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RESUMEN

Mi problema de investigacion fue seleccionado después de la deconstruccion, pues el
conocimiento precedié su eleccion, ademas somos parte del problema pues formamos parte
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

A propésito de mi problema de investigacion elaboramos y aplicamos la propuesta titulada
“Aplicacion de estrategias metodolégicas para mejorar la resolucién de problemas en
situaciones de regularidades en los estudiantes de cuatro afios de edad de la I.LE.l N°
1042 de Cashapamba, Cajabamba, Cajabamba, afio 2016

La finalidad de este trabajo de investigacion es mejorar mi préctica pedagogica pues al aplicar
estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de
regularidad en los estudiantes de cuatro Afio. Como consecuencia nuestra investigacion por
su finalidad es aplicada, por su metodologia mixta y su disefio cualitativa y cuantitativa. En
la ensefianza de la Matematica he logrado aprendizajes esénciales en los estudiantes. En
situaciones de regularidad a través de las actividad ludica, pues el nifio aprende al jugar y
vivenciar experiencias significativas sencillas, ya que la caracteristica del nifio en la etapa de
jardin, es el jugar, esta es la naturaleza innata del infante asi las actividades ludicas cobran
gran importancia, pues el nifio al estar relacionado con experiencias sencillas lo interioriza
pues, las regularidad estadn relacionadas con su vida diaria y es muy importante lograr
tempranamente esta secuencia de patrones, los nifios a seguir secuencias apoyados con
material concreto de su contexto les resulta mas sencillo proponer y terminar patrones,
desarrollando estas diversas actividades haran posible el desarrollo del pensamiento
matematico. EIl trabajo de campo demanda la aplicacion de las sesiones de aprendizaje y
diarios reflexivos, instrumentos de evaluacion, lista de cotejo de entrada y salida. La
aplicacion de la propuesta de innovacion dio como resultado un porcentaje alto de logro de
aprendizaje en los nifios,justificando y superando el problema de investigacion.

Palabras claves

Actividad ludica, Experiencias Significativas, Ensefianza- Aprendizaje.
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ABSTRACT

My research problem was selected after the reconstruction process, since knowledge
preceded its selection. We are, besides, part of the problem because we are part of the
teaching and learning process. The proposal is "The use of methodological strategies to
improve problem solving in regularity situations in the four-year-old students at the 1042
School, Cashapamba, Cajabamba, Cajabamba, 2016."

The purpose of the present research work is to improve my pedagogical practice with the use
of methodological strategies to improve problem solving in regularity situations in the four-
year-old students. According to its purpose, our research work is applied; according to its
methodology, it is mixed and it is qualitative and quantitative by design. In the teaching of
mathematics, | have achieved essential learning in regularity situations through games, since
the child learns to play and to experience simple significant experiences. It is characteristic
of a child in kindergarten to play. Playing is the innate nature of infants, therefore, ludic
activities take on great importance, since the child internalizes it when related to simple
experiences. considering regularity is related to daily life and it is very important to achieve
this sequence of patterns early. Children follow sequences with the support of concrete
material from their context. It becomes simpler, then to propose and to finish patterns
Developing these various activities will make it possible to develop mathematical thinking.
Field work requires the development of learning sessions and reflective journals, assessment
instruments, entry and exit checklists. The application of this innovative proposal yielded a
high learning percentage in the children, justifying and overcoming the research problem

Key words: games, meaningful experiences, teaching, learning
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion accion es el resultado de la aplicacion de la propuesta de
innovacion, fruto de un arduo trabajo de investigacion y que recoge las diversas opiniones y
sugerencias. ;Como ensefiar? El ;Qué ensefiar? Los cuales trabajaremos en nuestro nivel
como nociones. En el “como ensefiar” te presentaremos una variedad de situaciones ludicas
y orientaciones didacticas que me permitieron generar aprendizajes significativos en mis

estudiantes.

La matematica cobra mayor significado y se aprende mejor cuando se aplica directamente a
situaciones de la vida real. Nuestros nifios sentirdn mayor satisfaccion cuando puedan
relacionar cualquier aprendizaje matematico nuevo con situaciones conocidas; asi se
convierte en una matematica para la vida donde el aprendizaje se genera en el contexto
cotidiano. La sociedad actual requiere de ciudadanos reflexivos, criticos, capaces de asumir
responsabilidades en la conduccidn de la sociedad y la matematica debe de ser un medio para
ello. Para tal efecto, se adopta un enfoque centrado en la resolucion de problemas desde el
cual, a partir de una situacion ludica, se genera en el nifio la necesidad de resolver un

problema contextualizado, desarrollando asi las competencias y capacidades matematicas.

Conociendo la importancia de las estrategias metodoldgicas en la ensefianza aprendizaje
nuestro estudio de investigacion se centra: la aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro
afos I.E.I N° 1042 Cashapamba, Cajabamba, Afio 2016.

La propuesta Tiene como objetivo aplicar estrategias metodoldgicas para desarrollar la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios I.E.I
N° 1042 Cashapamba, Cajabamba, Afio 2016.

Obijetivos especificos:

De construir la practica pedagdgica mediante la aplicacion de estrategias ludicas y
experiencias sencillas para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad,

atreves de procesos de auto reflexion.



Identificar las diferentes teorias fundamentales utilizadas en nuestra practica y en el que hacer
pedagdgico referente a la aplicacion de estrategias metodologicas para mejorar la resolucion

de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes.

Reconstruir la practica pedagogica a través de un plan de accion concreta y viable que
responda que responda a la aplicacién de estrategias metodologias para mejorar la resolucion

de problemas y contenga el enfoque intercultural.

Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica pedagdgica a través de los indicadores

disefiados.
Hipdtesis de accion:

“La aplicacién de estrategias metodologicas ayudara a mejorar la resolucion de problemas
en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios de la I.E.I N° 1042 de
Cashapamba 2016~

Nuestro trabajo de investigacion esta estructurado en siete capitulos:

CAPITULO I: esta relacionada con la formulacion del problema, caracterizacion de la
practica pedagdgica, caracterizacion del entorno sociocultural, planteamiento del problema

y la formulacion de la pregunta guia.
CAPITULDO II: en este acapite encontramos la justificacion del problema.

CAPITULO 1II: comprende el marco tedrico: teorias y enfoques que respaldan a la
investigacion; aborda el marco conceptual que contextualiza a las variables correspondientes

a estrategias metodoldgicas y situaciones regulares.

Consideramos de mucha importancia toda la informacién plasmada en este capitulo, pues es
deviene en la fundamentacion teorica de la investigacion, dentro de la contextualizacion mas
relevante mencionamos los siguientes temas: concepcion de estrategias metodologicas en
beneficio de los estudiantes de nivel inicial y ademas se detalla sobre situaciones de

regularidad.

CAPITULO 1V: comprende la metodologia de la investigacion: tipo de investigacion, asi

mismo los objetivos generales y especificos tanto de la investigacion como del plan de



accion, también la hipotesis de accion beneficiarios y poblacién y muestra, los diferentes

instrumentos utilizados para recoger la informacion.

CAPITULO V: En este apartado se indica la matriz de accion: matriz de evaluacion, de las

sesiones y de los resultados.

CAPITULO VI: Se detalla la discusion de los resultados durante nuestra investigacion

accion: asi mismo la triangulacion de la informacion.

CAPITULO VII: Se indica la difusion de los resultados con su debida matriz, ademas de las
conclusiones y sugerencias a las que llegamos, después de haber procesado los datos

obtenidos y analizados.

Finalmente las referencias bibliograficas utilizada con el formato APA, conclusiones,

sugerencias y anexos.



I. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1.Caracterizacion de la Practica Pedagogica.

Al elaborar mis diarios de campo e identificar mis fortalezas, debilidades o vacios
he logrado ver mis dificultades pues la practica pedagogica en Inicial es diferente
que en primaria. Pues el poco conocimiento de estrategias en el area de Matematica
me ha llevado a darme cuenta de esta debilidad pues no he puesto énfasis en los
procesos didacticos que conllevan al logro de aprendizajes.

En el aula de cuatro afios de la I.E.I N° 1042 de Cashapamba, distrito de Cajabamba,
provincia de Cajabamba, he observado que los nifios tienen dificultad para resolver
patrones de repeticién o secuencias generando poca participacion, desinterés por
aprender de los estudiantes, a pesar de nuestras actividades con material concreto de

la zona obteniendo resultados desfavorables y bajo logro de aprendizaje.

1.2.Caracterizacion del Entorno Sociocultural

La comunidad donde se encuentra ubicada la Institucion Educativa Inicial N°1042se
Ilama Cashapamba, es un caserio del distrito de Cajabamba, con pobladores
dedicados a las labores de campo en su gran mayoria y a consumir licor ya que hay
muchos locales de diversion, asi como tambien al comercio, en la comunidad se
encuentran pequefias tiendas dedicadas a la venta de producto no perecibles, ademas
cuentan con grandes extensiones de bosques para lo cual es importante las
Matematicas, también cuenta con artesanos dedicados a la confeccion de sombreros
de paja importante penda de vestir para la comunidad. La religion que predomina es
la catdlica con la celebracion de la fiesta de “la virgen de las mercedes” patrona tutelar

del caserio.

Se cuenta con dos niveles de educacion Inicial y Primaria, la plana docente tiene

buena comunicacion con los padres de familia.



1.3.Planteamiento del problema y formulacién de la pregunta guia

La educacidn es un proceso en el cual el contexto influye en el proceso de ensefianza
aprendizaje, es por eso que el entorno en el cual se desarrolla el nifio o nifia le da
sentido y significado a la matematica. Los procesos matematicos no son ajenos a las

diferentes variables socio-economicas, culturales y politicas.

La educacion a nivel internacional realiza en los paises una evaluacién a los
estudiantes, con la finalidad de identificar el dominio alcanzado en el desarrollo de
habilidades matematicas para identificar y realizar secuencias numéricas. Que forma
parte de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de
regularidad del &rea curricular de Matematica. Estos resultados evidencian la
necesidad de la ensefianza en esta etapa pre operacional pues es clave para realizar y
construir relaciones y correspondencias que mas adelante les sera de utilidad para
establecer generalidades, distinguir entre razonamiento deductivo e inductivo,

solucionar problemas.

El aprendizaje de los patrones y relaciones ayuda a los estudiantes a construir
elementos geométricos y aplicar sus propiedades en la resolucion de problemas.
También ayuda a desarrollar la capacidad de identificar, observar y analizar patrones,

tanto en situaciones matematicas como en actividades de la vida cotidiana.

La investigacion es importante porque nos ayuda a tomar conciencia sobre la
necesidad de incorporar estrategias metodologicas para mejorar la resolucion de
problemas en situaciones de regularidad en el aprendizaje de los estudiantes, en este
caso el proposito principal fue mejorar la resolucién de problemas en situaciones de

regularidad con los estudiantes.

Por tal motivo hemos formulado la siguiente pregunta guia: (Qué estrategias
metodolo6gicas ayudaran a mejorar la resolucion de problemas en situaciones de
regularidad en los estudiantes de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial N°

1042 - Cashapamba, distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba, Afio 20167



JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Los estudiantes de la zona rural presentan dificultades en su proceso de aprendizaje
debido a la influencia de su entorno sociocultural, una de estas dificultades se refleja en
la competencia de situaciones de regularidad o patrones de repeticion pues los nifios son

poco creativos y no expresas la accion realizada con sus propias palabras.

Esta investigacion pretende resolver un problema real. Que viene dandose en los
estudiantes de nivel Inicial, debido a que los contenidos de matematica no son
apropiados, recurriendo a las estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de
problemas en situaciones de regularidad permitiendo disefiar una estrategia pertinente

de modo que estos descubran, construyan, refuercen o profundicen sus aprendizajes.

Busca generar el desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de regularidad, equivalencia y cambio para desarrollar capacidades y

habilidades pre-matematicas en nifios de cuatro afios de edad.

Las teorias seleccionadas para fundamentar la propuesta fueron definidas de acuerdo a

la naturaleza del problema.

La estrategia a emplear consiste en seleccionar el juego y material concreto mas
adecuado para nifios de esta edad y presentarlo primero como una experiencia sencilla
para explorar su cuerpo y luego trabajar con material de la zona, con el propdsito de

desarrollar sus habilidades relacionandose con el contexto donde vive.

Ademas nos ha llevado a reflexionar de manera constante y critica sobre las actividades

desarrolladas con los estudiantes con la finalidad de autoevaluarnos.



I11. SUSTENTO TEORICO

3.1.Marco tedrico

La naturaleza del problema de investigacion definio a las teorias del marco tedrico.

3.1.1. Teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget
Jean William Fritz Piaget (1896-1980) fue un Psicélogo suizo especialista en el

desarrollo, que se interes6 en el crecimiento de las capacidades cognitivas
humanas. Consideraba que el desarrollo cognitivo es el resultado combinado de
la maduracién del cerebro, el sistema nervioso y la adaptacion al ambiente.

Piaget comenzo a explorar la forma en que los nifios crecen y desarrollan sus
habilidades de pensamiento. Estaba mas interesado, como los nifios llegan a

conclusiones que en el hecho de si sus respuestas eran correctas.

La teoria de Piaget descubre los estadios de desarrollo. Desde la infancia a la
adolescencia; como las estructuras psicologicas se desarrollan a partir de los
reflejos innatos.

“Las estructuras variables seran, por tanto, las formas de organizacion de la
actividad mental, bajo su doble aspecto motor o intelectual, por una parte, y
afectivo por otra, asi como sus dos dimensiones individual y social”’(Marfa,
1991)(p, 13)

Piaget considera que a traves de la estimulacion en la etapa sensorio motor del
nifio favorece a las nociones de relacién pues se establece aprendizajes a
temprana edad desarrollando su capacidad intelectual.

Se organizan durante la infancia en esquemas de conducta, se internalizan en el
segundo afio de vida como modelo del pensamiento y se desarrolla durante la
infancia y la adolescencia en complejas estructuras cognitivas. Todos los
mecanismos cognitivos reposan en la motricidad porque la motricidad es la base
fundamental para el desarrollo integral del individuo, ya que a medida que nos
movemos e interactuamos con nuestro ambiente sociocultural adquirimos

experiencias que nos serviran para obtener nuevos aprendizajes.



3.1.2.

En sus estudios Piaget anoto que existen periodo o estadios de desarrollo. En
algunos prevalece la asimilacion, en otros la acomodacion. De este modo,
definidos una secuencia de cuatro estadios cognitivos en el humano.

Teniendo en cuenta lo mencionado considero que en la etapa de jardin es
necesario desarrollar competencias y capacidades pre matematicas para el
ejercicio de cualquier actividad humana.

Se entiende por asimilacién al proceso de acomodar un nuevo dato de la
experiencia a los esquemas mentales, por otro lado, en la acomodacion se da lo
siguiente: “la inteligencia busca la transformacion de los esquema existentes

para adecuarlos a la exigencia de la realidad” (Pérez 2008) (p, 138)

Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel
David Paul Ausubel naci6 en Brooklyn Nueva York, el 25 de octubre de 1819,

hijo de una familia judia emigrante Galitzia, imperio Austro Hlngaro, es nieto
del historiador Nathan Ausubel, especializado en historia del pueblo judio,
estudio psicologia en la universidad de Pensilvania y medicina en la universidad
Middlesex. Fue cirujano asistente del servicio publico de salud de los Estados
Unidos.

Para que el aprendizaje pueda ser duradero debe partir de una experiencia
cotidiana realizada por los nifios, pues tiene significado, el aprendizaje
memoristico no es duradero por esta razon, no ha sido significativo para los
nifios y es olvidado con facilidad.

“Ausubel considera que los verdaderos aprendizaje son los significativos, no
deja, de tomar en consideracion a los aprendizaje memoristicos ya, que a un que
no elaborados, son elementos que se agregan a los conocimientos previos y sobre
los cuales pueden asentarse nuevas adquisiciones”(Penchansky de Bosch, 2004)
(p. 91)

Al partir, la ensefianza de un conocimiento previo se estd asegurando su
significado, logrando aprendizajes duraderos pues se ha iniciado con sus saberes
previos despertando el interés. La idea central de la teoria de Ausubel (1970) es

lo que define como aprendizaje significativo. Para este autor este aprendizaje



“Es un proceso por medio del que se relaciona nueva informacién con algun
aspecto ya existen en la estructura cognitiva de un individuo y que se relevante
para el material que se intenta aprender” (Méndez, 1990) (p, 91)

Por aprendizaje significativo el que tiene lugar cuando el discente liga la
informacion nueva con la que ya posee, reajustando y reconstruyendo ambas
informaciones en este proceso. Dicho de otro modo, la estructura de los
conocimientos previos condiciona los nuevos conocimientos y experiencias,
esto a su vez, modifican y reestructuran aquellos.

El aprendizaje significativo es aquel aprendizaje en el que los docentes crean un
entorno de instruccion en el que los alumnos entienden lo que estan aprendiendo.
El aprendizaje significativo es el que conduce a las transferencias. Este
aprendizaje sirve para utilizar lo aprendido en nuevas situaciones, en un contexto
diferente, por lo que mas que memorizar hay que comprender, el aprendizaje
significativo se opone de este modo a aprendizaje mecanicista. Ideas basicas del
aprendizaje significativo

Los conocimientos previos deben estar relacionados con aquellos que se quieran
adquirir de manera que funcionen como base al punto de apoyo para la
adquisicion de conocimientos nuevos. Es necesario desarrollar un amplio
conocimiento, meta cognicién para integrar y organizar los nuevos

conocimientos.

3.1.3. Enfoque centrado en la resolucion de problemas
Un enfoque centrado en la resolucidn de problemas con la intencion de promover

formas de ensefianza y aprendizaje a partir del planteamiento de problemas en
diversos contextos. Como lo expresa Gaulin, este enfoque adquiere importancia
debido a que promueve el desarrollo de aprendizajes “a través de”, “sobre” y
piensen matematicamente al resolver problemas en diversos contextos, asi mismo
orienta la metodologia en el proceso de la ensefianza y aprendizaje de la
matematica.

El enfoque centrado en la resolucion de problemas orienta la actividad

matematica en el aula. De tal manera que les permite a los nifios situarse en



diversos contextos para crear, recrear, Analizar, investigar, plantear y resolver
problemas, probar diversos caminos de resolucion,
Analizar estrategias y formas de representacion, sistematizar y comunicar
nuevos conocimientos, entre otros.
Como lo expresa Gaulin en la Ruta del aprendizaje “El estudio centrado en la
resolucion de problemas por parte de los estudiantes proporciona una ventana
en sus capacidades para emplear el pensamiento basico y otros acercamientos
cognoscitivos generales para enfrentar desafios en la vida (p, 15)
Polya propuso “La solucion de problemas como un recurso central en la
ensefianza de la matematica”(Ortiz Rodriguez, 2001) p, 114
Pues favorecen al desarrollar de capacidades que les permite tener como base
el conocimiento para enfrentar problemas en su vida diaria. Ensefiando estos
aprendizajes a temprana edad fortalecemos los aprendizajes futuros para la
participacion eficaz en sociedad.

3.1.4. El enfoque histdrico-cultural Lev Vygotsky
Enfoque historico cultural, actividad y aprendizaje. El planteamiento del origen

social de los procesos psicoldgicos llevo a Vygotsky a un nuevo enfoque en la
valoracion del desarrollo mental del nifio. No se debe contar solo con la
capacidad actual que el nifio presenta, sino que es preciso cuestionarse hasta
donde el contexto social y cultura lo hace avanzar. Esto le llevo a formular el
concepto de “zona de desarrollo potencial” entendiendo como. La distancia entre
el nivel actual de desarrollo, determinando por la capacidad de resolver
independientemente un problema y el nivel de desarrollo potencial,
determinando a través de la resolucién de un problema bajo la guia de un adulto
0 en colaboracion con otro compafiero mas capaz. Un autor sostuvo que “se
puede centrar en tres temas que son recurrentes en sus trabajos relacionados con:
la confianza del analisis genético o evolutivo, la tesis de que los procesos
psicologicos superiores del individuo tiene su origen en la vida social, y la tesis
de los procesos mentales pueden entenderse mediante la comprension de los

instrumentos que actian de mediador”(Pinaira Flores, 2005) P, 38
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Este proceso implica La concepcién del desarrollo como interiorizacion de
instrumentos proporcionados por agentes culturales en interaccion tales
principios han sido de gran importancia para el desarrollo de la practica
educativa.

Cuando los nifios trabajan juntos en la solucién de problemas, surge la
colaboracidn entre ellos desde su perspectiva Vygotsky considera que este tipo

de inter accion es similar a la que se genera entre adultos.

3.2.Marco conceptual

Para realizar este proyecto he creido conveniente considerar estos conceptos

relacionados con el tema.

3.21

3.2.2

Estrategia: la estrategia debe ser definitiva a través de la integracion y
complementariedad de sus distintas acepciones: como plan, como pauta,
como tacticas, como posicién y como perspectivas. También se puede decir
que las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas y
medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de los estudiantes,
los objetivos que se buscan y la naturaleza de los conocimientos, con la

finalidad de hacer efectivo el proceso de aprendizaje.

“Desde la teoria de la accion, una estrategia implica la utilizacion de una serie
de acciones que conducen a la consecucion de una meta. Las estrategias son
habilidades utilizadas con un determinado propoésito, las estrategias de
aprendizaje serian los procesos mediantes los cuales, se eligen coordinan y

aplican las habilidades o tareas especificas” (Manuale, 2007) p, 15

Estrategias metodoldgicas:secuencia de actividades planificadas y
organizadas sistematicamente por el maestro que remite la construccion del
conocimiento y que son utilizadas como un medio para contribuir a la

inteligencia, la afectividad, las capacidades motrices.

Los juegos de estrategia permiten ademas desarrollar aspectos cognitivos

especificos en el caso del zorro y las ovejas también estan presentes las nociones
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matematicas de relaciones y correspondencia, a fin de utilizarlos en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Segun las rutas de aprendizaje las orientaciones didacticas para actuar y pensar en
situaciones de regularidad: para iniciar el reconocimiento y creacion de patrones
de repeticion, es importante favorecer el desarrollo perceptivo en los nifios asi
como generar espacios para la exploracion y reconocimiento de sonidos,
movimientos y posiciones. Cabe mencionar que el proveerle de abundante
material concreto a los nifios va a permitir que tengan mayores posibilidades en

sus creaciones.(p, 90)

“En toda expresion verbal coherente y en toda organizacion del mundo natural y
cultura que rodea al nifio se puede decir que la matematica es el trasfondo del
lenguaje del método y del pensamiento légicamente ordenado” (Rivero R.,

1981)(p, 9)

Pues es importante la expresion oral para la compresion de las diferentes
situaciones realizadas ya sea en un contexto definido. Favoreciendo la relacion
I6gica de la matematica y estableciendo diferentes correspondencias en situaciones

regulares.

3.2.3. Situaciones ludicas: como ha mencionado Laura Pitluk, en las (Rutas del
Aprendizaje) es importante el juego en la ensefianza de la matematica porque es
fundamental para la exploracion, el desarrollo, el aprendizaje e investigacion de
contexto, respetando los ritmos de los nifios y la espontaneidad en los movimientos.

Es imprescindible el desarrollo perceptivo para realizar patrones de repeticion (p, 91)

El juego es como el nifio aprende a relacionar y relacionarse con su entorno, les
permitiendo expresar sus ideas confrontandolas con los esquemas conceptuales de sus
compafieros. Como digo Martha Glanzer “El nifio no juega para aprender pero

aprende cuando juega”
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3.2.4.

3.2.5.

3.2.6.

Patrén de repeticion: Patrén es una coleccion de objetos ordenados de acuerdo con
un criterio (color, forma, tamafio) Para trabajar los patrones de repeticion, es
importante tener en cuenta lo siguiente: Crear juegos donde el nifio pueda explorar
todas las posibilidades de movimiento y posiciones para que pueda crear otros,
acorde a su coordinacion y equilibrio postural. Por ejemplo, seguir una secuencia de
brazos abiertos. Segun (Bressan y Bogisic) citado por las Rutas de Aprendizaje. Un
caso especial de regularidad son los patrones considerados como una sucesion de
signos (orales, gestuales, graficos, de comportamiento) que se construyen siguiendo
una regla, ya sea de repeticién o de recurrencia.(P, 45)

Patrén: Un patron es una sucesion de signos orales, se forma a repetir un ndcleo

formado por dos 0 més elemento. (p, 45)

Todas estas oportunidades de aprendizaje planificadas con actividades de acuerdo a
su edad facilitarian en los grados superiores a los nifios a analizar las relaciones
matematicas cada vez mas complejas y representarlos en un lenguaje formal, que se

dara por medio de expresiones algebraicas.

Experiencias significativas:desde la perspectiva del desarrollo hacia la significacion

a una experiencia significativa para el MED es una practica concreta

La mayor parte de las experiencias dice Rogers “constituye el fondo del campo
perceptual, pero facilmente puede convertirse en figura, en tanto que otras
experiencias se deslizan al fondo” (Ontonia, 2006)que nace en un ambito educativo
con el fin de desarrollar un aprendizaje significativo a través del fomento de las

competencias.

Ontonia (2006, p, 58) sostuvo que “el grado de significatividad es la base real de la
configuracion de la personalidad. Latrayectoria individual tendra caracteristicas
distintas segun el predominio reiteracion de experiencias significativas de una
realidad determinada o de acuerdo a las diversas combinaciones que puedan
establecerse” es la fase que supone la conclusion de un proceso mas amplio que tiene
como pasos previos la identificacion del problema y su modelado. Por problema se

entiende un asunto del que se espera una solucidn que dista de ser obvia a partir del
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planteamiento inicial. Situaciones regulares, en el entorno se dan multiples relaciones
temporales y permanentes que se presentan en los diversos fendmenos naturales,
econdémicos, demograficos, cientificos, entre otros; relaciones que influyen en la vida
del ciudadano exigiéndole que desarrolle capacidades matematicas para interpretar,

describir y modelar los mencionados fenémenos.

La mayor parte de las experiencias dice Rogers “dice constituye el fondo del campo
perceptual, pero féacilmente puede convertirse en figura, en tanto que otras

experiencias se deslizan al fondo” (Ontonia, 2006)
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1.Tipo de investigacion:

La Investigacion es aplicada. Por lo que se aplic6 un plan de accién a través de la
ejecucion de 10 sesiones de aprendizaje a efecto de verificar los resultados de la

reconstruccion.

4.2.0bjetivos

4.2.1. Objetivos del proceso de la Investigacién Accién
Objetivo general

Disefiar y aplicar estrategias metodolégicas para mejorar la resolucién de
problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1
N° 1042de Cashapamba, distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba.
Objetivos Especificos

a. Aplicar el juego como estrategias metodoldgicas para ayudar a mejorar la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de 4
afios de edad de la I.E.I N° 1042de Cashapamba. A través de proceso de
autorreflexion.

b. Emplear la practica pedagogica a través de un plan de accion concreto y
viable que responda a la estrategia de experiencias sencillas para mejorar la
resolucion de problemas en situacion de regularidad en los nifios y nifias de 4 de

edad de la I.E.I N° 1042 Cashapamba y contenga el enfoque intercultural.

4.2.2. Objetivos de la propuesta pedagdgica
Objetivo General:

Aplicar estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de problemas en
situaciones de regularidad en los nifios y nifias de 4 afios de edad de la I.E.l N°

1042 de Cashapamba, distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba, afio2016.
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Objetivo Especifico:

Utilizar las estrategias metodoldgicas del juego y experiencias sencillas para
mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en los nifios y
nifias de 4 afos de edad de la I.E.I N° 1042Cashapamba, distrito de Cajabamba,

provincia de Cajabamba, afio 2016.

4.3.Hipotesis de accion:
La aplicacién de estrategias metodolégicas ayudara a mejorar la resolucién de

problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios de edad
de la I.LE.I N° 1042 de Cashapamba, distrito de Cajabamba, provincia de
Cajabamba, afio 2016”

4.4.Beneficiarios de la propuesta innovadora:
Los beneficiarios son los 10 estudiantes de cuatro afios de edad de la Institucion

Educativa Inicial N° 1042 Cashapamba, distrito de Cajabamba, provincia de

Cajabamba, afio 2016.

4.5.Poblacion y Muestra de la investigacion
Poblacion:

e Esta constituida por los estudiantes de cuatro afios de edad y mi practica

pedagogica.

Muestra:
e Es la aplicacion de las 10sesiones de aprendizaje con la propuesta innovadora.
4.6. Instrumentos:
Para la aplicacion de este proyecto se utilizaron los siguientes instrumentos de

evaluacion aprendizaje.

Instrumentos para la ensefianza
4.6.1.Sesiones de aprendizaje.
Las sesiones han sido disefiadas en coordinacion con mi acompafiante, la cual ha
sido validada para ponerlo en practica y luego realizarlo, nuestra sesion de

aprendizaje.
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4.6.2.Diarios reflexivos.

Los diarios reflexivos han sido disefiados por el equipo de formadores, los mismos
que han permitido reflexionar nuestra practica, mejorando durante el desarrollo de
la propuesta.

4.6.3.Fichas de evaluacion de las estrategias

Las fichas VIDOC han sido disefiadas y utilizadas por el acompariante cuando nos
han visitado utilizando durante la clase y al término de la clase las reflexiones de la

sesion asumiendo uUnos compromisos.

Instrumentos para el aprendizaje
4.6.4. Lista de cotejo de evaluacion de entrada
Este instrumento ha sido disefiado por nosotros, lo hemos utilizado para identificar

los aprendizajes iniciales de nuestros estudiantes.

4.6.5. Lista de cotejo de evaluacion de salida
Hemos utilizado este instrumento para observar resultados de nuestro plan de

accion.

4.6.6.Lista de evaluacion de las sesiones

Este instrumento ha sido disefiado por nosotros y validado por nuestro acompafante,
nos han permitido recoger, informar lo logrado o no logrado de los estudiantes

durante la sesion de aprendizaje.
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V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION
5.1. Matriz del Plan de Accion

HIPOTESIS DE ACCION

. La aplicacion de estrategias el juego, experiencias significativas sencillas durante el
desarrollo de las sesiones permitira mejorar la resolucion de problemas en situaciones de
regularidad en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.lI N° 1042 Cashapamba.

ACCION
La aplicacion de las estrategias ludicas y experiencias significativas sencillas durante el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

ACTIVIDADES DE ACCION

1° Revisién y ajuste del marco tedrico.

2° Disefio de sesiones de aprendizaje de Matematica con actividades lGdicas, experiencias
significativas sencillas.

3° Seleccion de los juegos, actividades significativas sencillas.

4° Disefio de las sesiones de aprendizaje de Matematica.

5° Elaboracion de material para las sesiones de Matematica.

6° Revision, reajuste y aprobacion de las sesiones de Matematica.

7° Ejecucion de las sesiones de aprendizaje de Matematica.

8° Recojo de la informacion sobre la ejecucion de las sesiones de aprendizaje.

9° Sistematizacién de la informacion proveniente de los nifios y nifias y de la docente.

10° Redaccion del informe y entrega preliminar.

11° Revisién y reajuste del informe, y entrega final.

12° Comunicacion de resultados a la familia, las autoridades y la comunicacion.
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5.2. Matriz de evaluacion
5.2.1. De las acciones

MATRIZ N° 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE
Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial Cashapamba, Cajabamba, Cajabamba 2016.

SESIONES INICIO DESARROLLO CIERRE
ESTRATEGICA
UTILIZADA
SESION N°1 Cancion Estrategia actividad lGdica Evaluamos a través de
Preguntas Material concreto preguntas

SESION N°2 Cancién Estrategia experiencias | Evaluamos a través de
significativa sencilla preguntas

SESION N°3 Juego Estrategia actividad ltdica Evaluamos a través de
Promovemos el dibujo preguntas

SESION N°4 Juego Estrategia experiencia Evaluamos a través de
significativa sencilla preguntas
Material concreto

SESION N° Cancion Estrategia actividad ladica Evaluamos a través de
Material concreto preguntas

SESION N°6 Juego Estrategia experiencia Evaluamos a través de
significativa sencilla preguntas
Material concreto

SESION N°7 Regalo sorpresa | Estrategia experiencia Evaluamos a través de
significativa sencilla preguntas
Material concreto

SESION N° 8 Visita Estrategia experiencia Evaluamos a través de
significativa sencilla preguntas
Material concreto

SESION N° 9 Cancion Estrategia actividad ladica Evaluamos a través de
Material concreto preguntas

SESION N°10 Regalo sorpresa | Estrategia experiencia Evaluamos a traves

significativa sencilla
Material concreto

de preguntas
Se promueve la meta
cognicion

SISTEMATIZACION
Estrategia experiencia
significativa sencilla

En cuatro
sesiones
predomina la
técnica de las
canciones

En seis sesiones predomina la
Estrategia experiencia
significativa sencilla

En las diez sesiones
predomina responde a
interrogantes.

Interpretacion: en las primeras sesiones predomino la cancién, juegos y experiencias
sencillas y en las ultimas sesiones el regalo sorpresa dando como resultado una buena

motivacion.
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5.2.2. De los resultados

MATRIZ N° 2: ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

Titulo de la investigacidon: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucién de problemas en situaciones de
regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial N° 1042Cashapamba, distrito de Cajabamba,
provincia de Cajabamba 2016.

actividades necesarias para
la aplicacion de los procesos

necesarios.

cuenta la poca
participacion de los nifios

y nifias.

SESIONES PREGUNTAS 1 PREGUNTAS 2 PREGUNTAS 3 PREGUNTA 4 PREGUNTA 5
¢Segui los pasos ¢Encontré dificultades en ¢Utilicé  los ¢El instrumento de ¢Cuales son las recomendaciones
establecidos en mi estrategia | el desarrollo de mi materiales didacticos evaluacion aplicado que puedo plantear para mejorar
durante el desarrollo de la estrategia? de manera pertinentes | es coherente con los la aplicacion de la estrategia
sesion de aprendizaje? Si o SioNo en el proceso de indicadores de la selecciones?
No. ¢Por qué? ensefianza y sesion de
aprendizaje? aprendizaje? Si o No

(Por qué?

1 Si porque segui los procesos | Si, en la motivacion ya que | Si Si Realizar preguntas pertinentes de
pedagogicos durante el al aplicar el juego acuerdo a las caracteristicas de los
desarrollo de la sesion de ocurrieron algunos alumnos.
aprendizaje que me permitié | dificultades, como nifios
ejecutar la sesion. timidos

2 Si, porque aplique los Si, nifios timidos y poco Si Si . mejorar la aplicacion del tiempo
procesos metodoldgicos participativos pero con la efectivo y flexible
durante el desarrollo de la continua motivacién logre . Hacer participar a los nifios y
sesion de aprendizaje su interés. nifias.

.propiciar la actividad vivencial.

3 Si, porque no he previsto las | Si, pues no he tomado en No Si . Debo utilizar términos mas

sencillo de acuerdo al vocabulario
de los nifios y nifias
.he debido dar mas tiempo para la

exploracion del material.
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4 No porque ain no puedo Si porque las indicaciones | Si Si . Modular la voz
aplicar con claridad los no fueron muy claras. . Lograr més expresion gestual.
pasos del proceso didactico . Los grupos fueron muy
del area de matematica. grandes.

5 Si, porque he desarrollado No porque he obviado la No Si Realizar actividades motrices
los procesos pedagdgicos. hoja de aplicacion como: correr, saltar

6 No, porque el tiempo no se Si porque el tiempo fue Si Si Sacarle mas provecho a mis
adecuo a las actividades insuficiente pues la materiales

estrategia fue muy larga. . Pintar el material en el taller.

7 Si. Porque la estrategia Si porque el material Si Si Modular la voz y entonar
seleccionada fue llamativay | utilizado no fue duradero. canciones con mas frecuencia.
logro el interés de los nifios.

8 Si, porque segui la Si porque faltaron nifiosy | Si Si La experiencia debe estar de
secuencia de mi sesion. tuve que rehacer la sesion acuerdo a su contexto.

9 Si, porque lo planificado me | Si pues mi motivacion fue | Si Si Variar las actividades como por
ha permitido realizar mi muy rapida y debi ejemplo con mito.
sesion repetirla.

10 Si, porque lo planificado Si pues no he logrado que | Si Si Variar el material concreto.
me ha permitido realizar mi | expresen con sus propias
sesion palabras lo realizado.

Sistematizacion | Si:8 No: 2 SI: 9 NO: 2 SI: 10 NO: 0 SI: 10 NO: 0 | Si pues en las sesiones

predominan el juego,
experiencias significativas y

material concreto.

Interpretacion: Durante la elaboracion de mis sesiones he podido observar que si tuve presente los indicadores aplicados, pero

hubo dos sesiones donde no se pudo lograr dichos indicadores, porque no se tuvo en cuenta la edad de los nifios asi como

diversos factores como material.
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MATRIZ N° 3: PROCESAMIENTO DEL NIVEL DE LOGRO DEL APRENDIZAJE, INDICADOR Y SESION
TITULO: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en
nifios y nifias de 4 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N°1042Cashapamba, distrito de Cajabamba, provincia de
Cajabamba 2016.
HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de las estrategias ludicas y experiencias significativas sencillas permitira mejorar
la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.I N°1042 de Cashapamba.
Area: Matematica

Edad: 4 afios

Competencia

Actla y piensa Matematica en situaciones de regularidad , equivalencia y cambio

Capacidad Matematiza situaciones
Indicadores Reconoce los Reconoce los Reconoce las Reconoce los Reconoce los Reconoce el Propone hasta dos Reconoce hasta dos Propone Expresa un FRECUENCIA PORCENTAIJE

colores en un sonidos que se posturas objetos en un tamafios en un patrén de elementos que se elementos en una elementos para patrén de

patrén de repiten en una realizadas en un patrén de patrén de repeticion. con repiten en un regularidad. ampliar un repeticion con

repeticion regularidad y los patrén de repeticion. repeticion. material concreto patrén de patrén de sus propias

representa en un repeticion. repeticion. repeticion palabras.
patrén.
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO SI NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 3 27 3 27 10 90
02 8 22 8 22 27 73
03 10 20 10 20 33 67
04 13 17 13 17 43 57
05 15 15 15 15 50 50
06 16 14 16 14 53 47
07 17 13 17 13 57 43
08 19 11 19 11 63 37
09 21 9 21 9 70 30
10 23 7 23 7 77 23
Frecuencia SI 3 8 10 13 15 16 17 19 21 23
NO 27 22 13 17 15 14 13 11 9 7
Porcentaje SI 10 27 33 43 50 53 57 63 70 77

NO 90 73 67 57 50 47 43 37 30 23
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TablaN° 1

Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, indicador y sesion.

YON3INOJ344
%

Sl

Z
@)
<2

NO

SESIONES
01 3 27 10 90
02 8 22 27 73

03 10 20 33 67
04 13 17 43 57
05 15 15 50 50
06 16 14 53 47
07 17 13 57 43
08 19 11 63 37

09 21 9 70 30
10 23 7 77 23

FUENTE: Matriz N° 05: Procesamiento del nivel del logro del aprendizaje, indicado y sesion.

Después de la aplicacion de la propuesta pedagogia he podido evidenciar como la sesiones
planificadas con actividades ludicas y experiencia sencillas (ver anexos) se ha logrado aprendizajes
en los estudiantes de cuatro afios de edad, llegando a un nivel satisfactorio pues hubo algunos
factores como la ausencia de los nifios por diferentes circunstancias que influyeron en el

rendimiento de los estudiantes que impidieron llegar a la meta deseada.
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V. DISCUCION DE RESULTADOS

6.1. Presentacion de resultados y tratamiento de la informacion
MATRIZ N° 4: APLICACION DE LA ESTRATEGIA DE INVESTIGACION ACCION

TITULO: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en

estudiantes 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°1042 de Cashapamba, Cajabamba, Cajabamba 2016.

Actividades ludicas Experiencias significativas sencillas 3 porcentaje
SESIONES | Indicadores g %
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 d
SI | NO [SI [NO [SI [NO [SI [NO [SI [NO [SI [NO [SI [NO [SI [NO [SI [NO |[SI [NO |SI [No | g [NO
1 X X X X | X X X X | X X (3 |7 |30 |70
2 X X X | X X X X X | X X (3 |7 |30 |70
3 X X X | X X | X X X | X X |5 |5 | 50 |50
4 X X X | X X X X X | X X |6 |4 | 40 |40
5 X X X X X X X X | X X |7 |3 | 30 (30
6 X X X X X X X X X X |7 |3 | 30 |30
7 X X X X X X X X X X |8 |2 |20 |20
8 X X X X X X X X X X |8 |2 |20 |20
9 X X X X X X X X X X 10 | 0 | 100 | 100
10 X X X X X X X X X X 10 | 0 | 100 | 100
Sl 9 7 6 9 8 9 5 4 7 8
NO 1 3 4 1 2 1 5 6 3 2
Sl 90 70 60 90 80 90 50 40 70 80
NO 10 30 40 10 20 10 50 60 30 20
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TABLA N° 02

Procesamiento de la estrategia de investigacién accion

FRECUENCIA PORCENTAIJE

 SESIONES

Sl NO Sl NO
1 3 7 30 70
2 3 7 30 70
3 5 5 50 50
4 6 4 40 40
5 7 3 30 30
6 7 3 30 30
7 8 2 20 20
8 8 2 20 20
9 10 0 100 100
10 10 0 100 100

GRAFICO N° 01: PROCESAMIENTO DE LA ESTRATEGIA DE INVESTIGACION
ACCION

PROCESAMIENTO DE LA ESTRATEGIA DE INVESTIGACION ACCION
12

10

SESION 01 SESION 02 SESION 03 SESION 04 SESION 05 SESION 06 SESION 07 SESION 08 SESION 09 SESION 10

[¢]

)]

N

N

mS| mNO

Fuente: Matriz N° 02 Aplicacidn de la estrategia de investigacion accion
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Interpretacion:

Los siguientes resultados son producto de la aplicacion de los indicadores en la
planificacién de la estrategia de aprendizaje cuyas dificultades encontradas fueron
superadas progresivamente encontrandose en un inicio los resultados fueron de un 20%
en sus inicios de la aplicacion de la estrategia innovadora, logrando superarlo con un

100% de aplicacion de la estrategia desarrollando las sesiones de aprendizaje.
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MATRIZ N° 5: PROCESAMIENTO DE LAS EVALUACIONES DE ENTRADA Y SALIDA.

Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de
regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1042-Cashapamba, distrito de Cajabamba,
provincia de Cajabamba 2016.

Competencia Actlia y piensa matematica en situaciones de regularidad , equivalencia y cambio
Capacidad Matematiza situaciones =
Indicadores Reconoce Reconoce Reconoce | Reconoce Reconoce Reconoce Propone Reconoce Propone Expresa un
los colores | los sonidos las los objetos | los el patrén hasta dos hasta dos elementos patrén de
enun que se posturas enun tamafios de elementos elementos para repeticion T T 8
patrén de repiten en realizadas | patron de enun repeticion. | que se en una ampliar un con sus 5 5 §
repeticion una enun repeticion. patron de con repiten en regularidad. | patrén de propias E E 3
regularidad | patrén de repeticion. | material un patron repeticion palabras. g g g
y los repeticion. concreto de
representa repeticion.
enun
patrén.
Ne de orden E S E S E S E S E S E S E S E S E S E S E S E S
SI NO | SI NO SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO Sl NO | SI NO Sl NO | SI NO | SI NO | SI NO
01 NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | NO | NO | SI NO | SI NO | Sl NO | NO |00 [ 10 [08 [02 |O 100 | 90 10
02 Sl Sl NO | SI NO | SI NO | SI Sl Sl NO | SI NO | SI NO | SI NO | Sl NO | SI 02 | 08 10 | 00 | 20 80 80 20
03 NO | SI NO | NO | NO | NO | NO | NO | NO | sI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI 00 [ 10 |07 |03 |00 100 | 100 | 00
04 NO | SI Sl Sl NO | SI NO | sI NO | SI NO | SI NO | sI NO | SI NO | sl NO | SI 01 | 09 10 | 00 10 90 100 | 00
05 NO | SI NO | SI SI SI NO | SI NO | SI SI Sl NO | SI NO Sl NO | SI NO | SI 02 | 08 10 | 00 20 80 10 00
06 NO | NO | NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | NO | NO | NO | NO | SI NO | Sl NO | SI 00 |10 |08 |02 100 | 00 80 20
07 NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | NO | NO | SI NO | SI NO Sl NO | SI NO | SI 00 | 10 09 | 01 00 100 | 90 10
08 NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | Sl NO | SI 00 | 10 10 | 00 | 00 100 | 100 | 00
09 NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO Sl NO | SI NO NO | 00 | 10 10 | 00 00 100 | 100 | 00
10 NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | Sl NO | SI 00 | 10 10 | 00 | 00 100 | 100 | 00
Frecuencia SI 1 9 1 09 01 | 09 |00 09 (01 |09 |01 |02 |00 09 |00 10 00 10 00 08
NO 09 (01 |09 01 09 |01 |10 01 (09 |01 |09 |O8 10 01 10 00 10 00 10 02
PorcentajeSI | 10 | 90 | 90 10 90 |9 | 00 90 10 | 90 10 |80 | 00 90 | 00 100 | 00 100 | 00 100
NO 90 10 10 90 10 10 100 | 10 90 10 90 20 100 | 10 100 | 00 100 | 00 100 | 00
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Tabla N° 03

Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida.

m m o o
I s s
0 0
e e @ @
m m =2 zZ
b prd = =
o o m >
> > = m
=3
N° de orden E S E S
SI NO SI NO s NO S NO
01 00 10 08 02 00 100 90 10
02 02 08 10 00 20 80 80 20
03 00 10 07 03 00 100 100 00
04 01 09 10 00 10 90 100 00
05 02 08 10 00 20 80 10 00
06 00 10 08 02 100 00 80 20
07 00 10 09 01 00 100 90 10
08 00 10 10 00 00 100 100 00
09 00 10 10 00 00 100 100 00
10 00 10 10 00 00 100 100 00

FUENTE: Matriz N° 04 Procesamiento de las evaluaciones de Entrada y Salida.
Interpretacion

Estos son los resultados antes de la propuesta pedagogica y después de la propuesta aplicada
a mi practica pedagogica evidenciandose un progresivo avance en los nifios en comparacion

de la evaluacion de entrada pues hubo algunos factores que impidieron logra la meta.

28



6.2. Triangulacion

6.2.1. Triangulacién sobre los logros de aprendizaje de los nifios de 4 afios

lista de cotejo de

evaluacion de entrada

lista de cotejo
evaluacion de cada

una de las sesiones

lista de cotejo

de salida

comentario

En las sesiones de
aprendizaje el 80% de
los estudiantes no
lograron los
aprendizaje previsto
ya

que no se utiliz6 una
estrategia adecuada
para desarrollar
habilidades
matematicas y asi
poder

obtener buenos
resultados en
situaciones de
regularidad o
secuencias de

patrones

De 10 sesiones de
aprendizajeen 5
sesiones se obtuvo el
100%, esto significa
que los estudiantes
Si lograron un buen
aprendizaje sobre
secuencia de
patrones ayudara a
mejorar la resolucion

de problemas.

100% de los
estudiantes lograron
los aprendizajes
previstos ya que la
estrategias aplicadas
sobre

Situaciones de
regularidad se obtuvo
resultados favorables
siguiendo los pasos y
proceso para
desarrollar la

secuencia de patrones

Puedo afirmar que los
dos instrumentos
utilizados han ido
progresando desde la
evaluacion entrada
teniendo un déficit
hasta la evaluacion de
salida obteniendo
resultados favorables
dando realce la
Significatividad de
sus aprendizajes en
situaciones de
regularidad
mejorando la
resolucion de
problemas. Las
Teorias del marco
tedrico sirvieron de

fundamentacion.
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6.2.2. Triangulacion sobre la aplicacion de la estrategia

Disefio de sesiones

Diario reflexivo

Ficha de evaluacion

de la estrategia

Comentario

En el disefio de las
10 sesiones de
aprendizaje se ha
considerado las
estrategias del
juego y experiencias
significativas y
la

Socializacion, las
mismas que me
permitieron mejorar
la resolucion de
problemas en los
nifos y nifias de 4

anos.

Durante la aplicacion
de la estrategia si se
siguid los pasos
establecidos en el
desarrollo de

nuestra sesion lo que
se pudo evidenciar en
la participacion activa
utilizando su cuerpo
como

Instrumento y durante
el proceso de
ensefianza —
aprendizaje
permitiéndome
desarrollar
habilidades para la
resolucion de

problemas.

La ficha de
evaluacion de la
estrategia nos sirvio
para dar
cumplimiento a cada
item planteado para el
desarrollo de las
sesiones de
aprendizaje las
mismas que

fueron validadas por
los docentes

de

Investigacion y

acompariantes.

Al desarrollar y
aplicar las sesiones de
aprendizaje tienen
que ser motivadoras y
despertar el

interés de los
estudiantes por
aprender utilizando
estrategias del juego
para lograr desarrollar
Las habilidades
matematicas en
secuencia de patrones
a través de
experiencias

significativas.
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6.3. Lecciones aprendidas.

v/ Brindar un buen trato a los estudiantes dando seguridad y confianza
demostrando su participacion activa.

v" Fomentar el desarrollo de sus habilidades matematicas mediante la
vivenciarian y socializacion con su entorno social.

v’ Esta propuesta de investigacion nos ha ensefiado a mejorar las estrategias de
ensefianza- aprendizaje.

v’ Las situaciones regulares han sido mejores comprendidas pues los nifios ahora

han logrado hacer secuencias.
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VIl. DIFUSION DE LOS RESULTADOS

7.1. Matriz de difusion
Accion(es) Estudiantes Familia Institucion Comunidad
Realizadas Educativa
Convocar a | Aprendieron a | Participando en | Sensibilizar a | Difundir a la
reuniones. socializarse 'y a | las todos los docentes | comunidad  sobre los
Comunicacion de | resolver sus | diferentes para que apliquen | resultados obtenidos

los resultados
obtenidos con los
nifos.

Reflexién sobre la
practica diaria.
Seguir utilizando
estrategias
innovadoras  del

juego.

propios problemas
que se les presenta
en su vida diaria.

Esto se logr6 con

ayuda de los
juegos con
secuencia de
patrones :
logrando en

Los nifios su
participacion

activa.

actividades que
la LE.I. N°
1042
Cashapamba
realiza.
Haciéndoles
participe en las
actividades
cotidianas  que

realizan.

estrategias
innovadoras que

les permitan a los

Nifos ser ellos
mismos en  sus
propios

aprendizajes.

durante la aplicacion
De la estrategia.
Permitido desarrollar la
nocion de numero en
los nifios,
informarles que los
nifios han participado
Activamente en cada
una de las sesiones de
aprendizaje,

los resultados nos
serviran como modelo
Para otras instituciones

y docentes.
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CONCLUSIONES

A través de la aplicacion de las estrategias metodoldgicas, se reconstruyo la practica
pedagogica en lo referente a la resolucién de problemas en situacién de regularidad en los
estudiantes de 4 afios de edad de la I.E.l. N° 1042 de Cashapamba- Cajabamba durante el
afo 2016

Mediante las estrategias ludicas la intervencion de la accion pedagogica concreta, viable y
pertinente se estructuro el marco teérico que sustenta el quehacer pedagogico relacionado
con la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de 4 afios
de edad.

La aplicacion de las estrategias del juego carreras de colores, jugamos a la mecerd, la bruja
encantada, desarroll6 favorablemente la resolucion de problemas en situaciones de
regularidad en la totalidad de los estudiantes de 4 afios de edad como se evidencia en el
grafico N° 1.
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SUGERENCIAS

e Se debe utilizar las estrategias ludicas y experiencias significativas en las demas
Instituciones de Educacion Inicial a fin de fortalecer la ensefianza del area de Matematica.

e Debe aplicarse el plan de estrategias pedagogicas en las sesiones de aprendizaje del &rea de
Matemaética, en el marco de gestion escolar del nivel Inicial, porque mejora sustancialmente
el aprendizaje de los estudiantes

e Sesugiere incluir el plan de estrategias en la planificacion curricular del aula, la elaboracién
de material concreto para ser trabajado en el area de Matematica y asi asegurar la

continuidad y seguridad de los aprendizajes.
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ANEXOS



ANEXO N°01

Matriz de Consistencia de la Investigacion Accién

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS SUSTENTO EVALUACION
TEORICO INDICADORES
INTRUMENTOS
Desconocimiento | OBJETIVO GENERAL.: . La aplicacion de Estrategias Patrones de .Diarios de
de estrategias .Disefar y aplicar estrategias estrategias ladicas, metodoldgicas en repeticion Campo

metodoldgicas
para mejorar la
resolucion de
problemas en
situacion de
regularidad en
los nifios y nifias
de cuatro afios
I.E.I
Cashapamba,
caserio de
Cajabamba,
distrito de
Cajabamba,
provincia de
Cajabamba, afio
2016.

metodoldgicas para mejorar la
resolucion de problema en
situaciones de regularidad en los
nifios y nifias de 4 afios de la I.E.I
Cashapamba.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
Aplicar la estrategia lGdica para
mejorar la resolucion de problema
en situaciones de regularidad en los
nifios y nifias de 4 afios de la I.E.1 N°
1042 Cashapamba.

.Emplear la estrategia de
experiencias significativas sencillas
para mejorar la resolucion de
problemas en situacion de
regularidad en los nifios y nifias de
4 afos de la 1.LE.1 N° 1042
Cashapamba.

experiencias
significativas
sencillas permitird
mejorar la
resolucion de
problemas en
situaciones de
regularidad en los
nifos y nifas de 4
afios de la I.LE.I N°
1042 Cashapamba.

Educacién Inicial

Estrategias
metodoldgicas de
matematicas.
Estrategias en
situaciones de
regularidad: ludicas,
experiencias
significativas

Teorias de matematica
Resolucion de
problemas
Situaciones regulares
Patron

Patron de repeticion.
Situaciones regulares.

.Reconoce los
datos o elementos
(hasta 2) que se
repiten en una
situacion de
regularidad y los
expresa en un
patrén de
repeticion.
.Propone hasta dos
elementos que se
repiten para
completar o
ampliar patrones de
repeticion.

.Lista de cotejo
Entrada-Salida
.Lista de cotejo
de las sesiones
de aprendizaje
10 sesiones.
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ANEXO N° 02
Lista de cotejo para la evaluacion de entrada de los nifios
Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de problemas en
situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1042 Cashapamba, distrito de
Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

Investigador: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

Area: Matematica Edad de los nifios: 4 afios de edad Fecha: 12/03/2016
Instrucciones: marca en el casillero segun corresponde
n = g ‘g (%) g % — S ©
5 gz £ |88 |Z 25 . |S% I 2 g 3
Indicadior 25 . |8828 |288 |25 _ |858 |38 gsg |25 |58 | 288
S8 |§85f |8€% 888 |8fs |E&g |s8% |8E8S 228 |83 | %
55g |5%3¢ |58 858 |5Ef |5%E |g28s |52 (8535 |f5iE|E
-2 | 8225 |85 |88 8L = e 25 Ss ¢ 83 > | 2 & 89| 3
X o <= x o & 2 xr 2 o X o <2 X s o x £ o oo o x o 2 o c & w L s [a
. Si | No | Si No | Si [No| Si | No | Si | No | Si |[No| Si [No| Si [No| Si | No | Si No
Estudiante
ESTUDIANTE X X X X X X X X X X110
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X |2
ESTUDIANTE X X X X X X X X X X110
ESTUDIANTE X | X X X X X X X X X1
ESTUDIANTE X X X X X X X X X X |2
ESTUDIANTE X X X X X X X X X X110
ESTUDIANTE X X X X X X X X X X110
ESTUDIANTE X X X X X X X X X X110
ESTUDIANTE X X X X X X X X X X110
ESTUDIANTE X X X X X X X X X X110
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ANEXO N° 03

Lista de cotejo para la evaluacion de salida de los nifios
Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucién de problemas en situaciones de

regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1042 Cashapamba, distrito de Cajabamba, provincia de

Cajabamba 2016.
Investigador: Juana Elizabeth Saldafa Péerez
Area: Matematica Edad de los nifios: 4 afios de edad Fecha: 16/05/2016
Instrucciones: marca en el casillero segun corresponde
® g . & |us 8 5 - 5 5
| s 8 5585 |5 |8¢® Ss5 |EE |38 |g5 |gZc |Ei
Indicador < 3 geg2s | 855 25 s g 3 3 2 5 g 254 289 28 =
g8 $8EEL |ggg |85 888 (855 |=28% |88 2285 |;8%| 2
S8 S35% SR8 |58 S5 5 |52% |g58:c |58& |gS¢8 |gg&) g
§s  |E2%8 |E8s &5 €5 (885 B5: |52F |2Es 88f| &
. Si | No | Si No | Si [No| Si | No | Si | No | Si |[No| Si [No| Si [No| Si | No | Si No
Estudiante
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X 10
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X 10
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X 10
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X 10
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X 10
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X 10
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X 10
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X 10
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X 10
ESTUDIANTE | X X X X X X X X X X 10
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ANEXO N° 04

DIARIO REFLEXIVO DE MI PRACTICA PEDAGOGICA

I.-DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha: Cashapamba 14/03/16
1.2. Institucién Educativa: N° 1042- Cashapamba

1.3. Titulo del Proyecto de Investigacion: aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios
de la I.E.I N° 1042 Cashapamba- Cajabamba afio 2016.
1.4. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: actividad ludica
1.5. Sesion de Aprendizaje: “jugamos a la carrera de colores” N°01
1.6. Docente Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

I1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porque he seguido los procesos pedagégicos durante el desarrollo de la sesion de aprendizaje
que me permito ejecutar la sesion.
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢ Cuales?
Si, en la motivacion ya que al aplicar el juego seleccionado ocurrieron algunas dificultades,
encontrado nifios timidos, poco participativos y comunicativos asi mismo con falta de confianza
entre nifios y docente.
También la dificultad de perder el interés a la actividad por algunos momentos por parte de los
nifios.
Preguntas muy complicadas, es necesario realizar preguntas mas sencillas y con lenguaje coloquial.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si, de acuerdo a los indicadores, pues he aprovechado los materiales de su contexto, reutilizando el
carton, tapas de botellas descartables.

Pues el apoyo del material concreto me ayudo en el proceso de ensefianza aprendizaje
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2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesién de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, pues el instrumento aplicado, es la lista de cotejo y los items estan relacionados con los
indicadores de la competencia. Mi propuesta pedagdgica alternativa tuvo en cuenta los indicadores
precisando en las actividades propuestas.
2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la
estrategia seleccionada?

e Bueno, plantear bien la actividad ludica, prever las situaciones a realizar, no dejar que el

interés se pierda y el juego tiene que ser novedoso y no muy largo.
e Realizar preguntas pertinentes de acuerdo a las caracteristicas de los nifios de cuatro afios

de edad utilizando vocabulario sencillo.
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DIARIO REFLEXIVO DE MI PRACTICA PEDAGOGICA
.-DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha: Cashapamba 15/03/16
1.2. Instituciéon Educativa: N° 1042- Cashapamba

1.3. Titulo del Proyecto de Investigacion: aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios
de la I.E.I N° 1042 Cashapamba- Cajabamba afio 2016.
1.4. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: actividad ludica
1.5. Sesion de Aprendizaje: jugando con los sonidos N° 02
1.6. Docente Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

I1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porque aplique todos los procesos metodoldgicos durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje. Pero tengo que tener en cuenta los procesos didacticos del area de matematica y
planificarlos en el desarrollo de la sesion.
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuéles?
Si, pues algunos nifios son timidos y poco participativos, pero con la continua motivacién logre
atrae su interés y participacion logrando cumplir con mi indicador de reconocer los sonidos que se
repiten en una situacion de regularidad
La estrategia de una experiencia directa con los sonidos que fue muy significativa ya que los
nifios(a) al participar en la realizacion de los sonidos logrando reconocer el patrdn propuesto de
sonidos.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si, en todos los momentos didacticos como también en la trasferencia del nuevo conocimiento, ya
que el material concreto utilizado para realizar los sonidos es indispensable. Pues ayuda al
desarrollo de la ensefianza aprendizaje.
2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de

aprendizaje? Si o No ¢ Por qué?
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Si, es coherente con el indicador de la sesion porque precisé para captar los logros de los nifios
durante el desarrollo de la misma pues asi me daré cuenta si estoy llegando al nifio y nifia, con las
estrategias planificadas.
2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la
estrategia seleccionada?

o Mejorar la aplicacion del tiempo efectivo y flexible.

e Entonar canciones en los momentos indicados.

e Escoger con anterioridad los objetos o instrumentos para escuchar su sonido.

e Hacer participar a todos los nifios y nifias activamente.

e Propiciar la actividad vivencial en los nifios pues experimentar con su cuerpo lleva a un

aprendizaje significativo.
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DIARIO REFLEXIVO DE MI PRACTICA PEDAGOGICA
.-DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha: Cashapamba 23/03/16
1.2. Instituciéon Educativa: N° 1042- Cashapamba

1.3. Titulo del Proyecto de Investigacion: aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios
de la I.E.I N° 1042 Cashapamba- Cajabamba afio 2016.
1.4. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: actividad ludica
1.5. Sesion de Aprendizaje: jugamos con las posturas  N° 03
1.6. Docente Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

I1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, pues he seguido los pasos en la estrategia, pero no he proveido las actividades necesarias para la
aplicaciéon de los procesos didacticos del area de matematica. Encontrando dificultad en la
formalizacion. Dando mas lugar a los procesos pedagogicos ya que estos también ayudan al logro
de aprendizajes en los nifios y nifias.
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuéles?
Si, pues son nifios poco comunicativos y no expresan sus ideas.
Nifios y nifias poco participativos y con baja autoestima. También esta es una actividad nueva para
los nifios pues las acciones de postura no fueron captadas. Por eso para otra actividad se cambiaran
a otro término por ejemplo: les diré que debemos colocarnos con los brazos abiertos, etc.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
No, utilice todos los materiales didacticos pues en algunos procesos no estuvieron adecuados, pero
en otros procesos si utilice las estrategias adecuadas realizando las actividades vivenciales
utilizando su cuerpo logrando las posturas y siguiendo un patron de repeticion. Pues la planificacion
me llevo a la formalizacion del nuevo conocimiento.
2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesién de

aprendizaje? Si o No ¢ Por qué?
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Si, elabore el instrumento pertinente la lista de cotejo teniendo en cuenta el indicador precisado, de
acuerdo a las posturas en situaciones de regularidad logrando que el nifio realice su patron de

repeticion o secuencia.
2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la
estrategia seleccionada?
Bueno las recomendaciones para mejorar mi estrategia son:
e Términos mas sencillos de acuerdo al vocabulario del nifio.
e Adecuar el tiempo al ritmo de los nifios.
e Laestrategia debe ser méas variada.
o Evitar las interrupciones de los padres.

o Aplicar estrategias para evitar que ellos griten.
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DIARIO REFLEXIVO DE MI PRACTICA PEDAGOGICA
.-DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha: Cashapamba 28/03/16
1.2. Instituciéon Educativa: N° 1042- Cashapamba

1.3. Titulo del Proyecto de Investigacion: aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios
de la I.E.I N° 1042 Cashapamba- Cajabamba afio 2016.
1.4. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: actividad lddica (la mecera)
1.5. Sesion de Aprendizaje: jugamos reconociendo objetos N° 04
1.6. Docente Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

I1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
No, porque los procesos didacticos del area de matematica a un no son muy claros, pues son
confusos en su aplicacién. Pero los procesos pedagogicos y la estrategia aplicada es novedosa y
llamativa para los nifios pues es comun el uso de cubiertos en su rutina diaria. El apoyo de la
escenificacion y la participacion de los nifios estimulo su asimilacién pues ellos lo vivenciaron y lo
practicaron.
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuales?
Si, pues las indicaciones no fueron muy claras, grupos muy grandes y nifios que recién se estan
adaptando al jardin, también nifios con poca autonomia.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si, pues he aplicado la estrategia del juego siguiendo un orden planificado apoyandome en las
diferentes actividades preparadas para lo cual utilice material concreto y el recurso del disfraz de la
mecera fue muy novedoso ya que ellos mostraron asombro al verme disfrazada.
Pero a un hay nifios y nifias que no lograr el indicador de la sesién porque yo creo que aun no he

sido muy clara para llegar a ellos y debo hacer las cosas mas sencillas.
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2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de

aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque la lista de cotejo que aplique en esta sesion es coherente con el indicador de la sesion

pues los items sefialan una secuencia necesaria para lograr aprendizajes en los nifios de cuatro afios.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la

estrategia seleccionada?

Bueno las recomendaciones para mejorar mi estrategia son:

Preveer tiempo mas flexible.

Lograr mas expresién gestual.

Recordar las normas de convivencia.

Preguntas mas especificas y con el vocabulario que usan los nifios.

Modular la voz
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DIARIO REFLEXIVO DE MI PRACTICA PEDAGOGICA
.-DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha: Cashapamba 01/04/16
1.2. Instituciéon Educativa: N° 1042- Cashapamba

1.3. Titulo del Proyecto de Investigacion: aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios
de la I.E.I N° 1042 Cashapamba- Cajabamba afio 2016.
1.4. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: experiencia significativa sencilla
1.5. Sesion de Aprendizaje: cada cosa en su lugar N° 05
1.6. Docente Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

I1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porque he desarrollado los procesos pedagogicos, pero todavia hay falencias en el proceso
didacticos en la representacion no se ha llegado a lo pictdrico, grafico, simbélico.
La estrategia de los objetos fue bien aceptadas ya que forman parte de su entorno.
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuéles?
No, pues utilice el material didactico en la estrategia de la experiencia significativa sencillay no
aplique la hoja de aplicacion. Pues también los recursos enviados y el apoyo de los padres de familia
fueron muy utiles pues los objetos traidos eran de su entorno, siendo significativos, por esos fueron
manipulados con mucha fluidez.
El material concreto fue adecuado para la manipulacion de ellos, ya que el pintado de las cajas de
cartén con temperas es de su agrado, logrando el patron de repeticion con el criterio de tamafio.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
No, porque no fue claro los pasos del proceso didactico del area de matematica, obviando la
bisqueda de estrategias, con esta el nifio y nifia no desarrollo esta actividad como se esperaba,
también falto el desarrollo del proceso grafico y simbdlico donde los nifios afianzan lo aprendido.

Por tal motivo debo considerar su aplicacion en la préxima sesion de aprendizaje.
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2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de

aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, es coherente, pues la lista de cotejo tiene los items que lleva una secuencia con el indicador de

la sesion.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la

estrategia seleccionada?

Bueno las recomendaciones para mejorar mi estrategia son:

Realizar actividades motoras como: correr, saltar, etc.
Mencionar las indicaciones en el momento oportuno.
Dosificar el tiempo de manera efectiva y flexible.
Conocer las caracteristicas de los nifios y nifias.

Sacar provecho a la estrategia logrando un buen producto.
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DIARIO REFLEXIVO DE MI PRACTICA PEDAGOGICA
.-DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha: Cashapamba 13/04/16
1.2. Instituciéon Educativa: N° 1042- Cashapamba

1.3. Titulo del Proyecto de Investigacion: aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios
de la I.E.I N° 1042 Cashapamba- Cajabamba afio 2016.
1.4. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: actividad ludica
1.5. Sesion de Aprendizaje: “somos unos joyeros” N° 06
1.6. Docente Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

I1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
No, porgue el tiempo no se adecuo a las actividades de los nifios y nifias, pues la actividad de pintar
las pirinolas en la sesion no fue la indicada puesto que esto llevo al cansancio y no se pudo cumplir
con el tiempo.
Para las sesiones posteriores pintaremos el materiales los dias que realicemos nuestros talleres
gréaficos plasticos. Pero si he seguido los procesos pedagogicos y los procesos didacticos del area
de matematica.
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuales?
Si, y son: tiempo insuficiente pues la estrategia muy larga, los nifios todavia no desarrollan la
funcion de la pinza, el hilo usado fue muy delgado para otra oportunidad debo usar pasadores, nifios
poco sin autonomia.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si, utilice los materiales didacticos pero todavia hay fallas en el proceso de ensefianza pues el pintar
las pirinolas fue cansado y falto tiempo para realizar la actividad con calma por lo cual no todos los
nifios y nifias lograron su aprendizaje.
2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de

aprendizaje? Si o No ¢ Por qué?

50



Si, porque la lista de cotejo es coherente con el indicador de la sesion de aprendizaje.
2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la
estrategia seleccionada?
Bueno las recomendaciones para mejorar mi estrategia son:
e Sacarle mas provecho a mis recursos (del caminito del tren) para que los nifios y nifias
exploren libremente de la manera o forma que ellos puedan avanzar en el caminito.
¢ Pintar el material en el taller grafico plastico.
e Escoger mejor el material para trabajar con los nifios y nifias.
o Dosificar mejor el tiempo de la sesion.

o La ficha de trabajo debe ser estructurada.
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DIARIO REFLEXIVO DE MI PRACTICA PEDAGOGICA
.-DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha: Cashapamba 14/04/16
1.2. Instituciéon Educativa: N° 1042- Cashapamba

1.3. Titulo del Proyecto de Investigacion: aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios
de la I.E.I N° 1042 Cashapamba- Cajabamba afio 2016.
1.4. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: experiencia significativa sencilla.
1.5. Sesion de Aprendizaje: “somos unos grandes sastres” N° 07
1.6. Docente Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

I1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porgue la estrategia seleccionada fue llamativa y logro el interés de los nifios, los procesos
pedagdgicos y didacticos estuvieron planificados, pero los botones tenian dos huecos y fue dificil
para ensartar para algunos nifios pues no desarrollan totalmente la pinza.
Pero con un solo hueco todos o casi todos lo hubieran logrado identificar y seguir un patron de
repeticion con dos criterios (color y forma)
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No ¢ Cuéles?
Si, y son: ya con el tiempo estoy logrando dosificarlo, que debo escoger otro material mas duradero,
pintar los pintados previamente fue mas conveniente.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si, pero todavia hay vacios en el proceso didactico del drea de matematica pero ya son menos pues
ya estoy aplicandolos en casi todos los pasos.
2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesién de
aprendizaje? Si o No ¢ Por qué?
Si, porque la lista de cotejo es coherente con el indicador de la sesion de aprendizaje.
2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la

estrategia seleccionada?
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Bueno las recomendaciones para mejorar mi estrategia son:

La motivacion debe ser novedosa y Ilamativa.
Seleccionar con mas cuidado el material.
Modular la voz.

Entonar canciones con mas frecuencia.
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DIARIO REFLEXIVO DE MI PRACTICA PEDAGOGICA
.-DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha: Cashapamba 21/04/16
1.2. Instituciéon Educativa: N° 1042- Cashapamba

1.3. Titulo del Proyecto de Investigacion: aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios
de la I.E.I N° 1042 Cashapamba- Cajabamba afio 2016.
1.4. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: experiencia significativa sencilla.
1.5. Sesion de Aprendizaje: jugamos a reconocer el grosor N° 08
1.6. Docente Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

I1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porque segui la secuencia de mi sesion, pero todavia hay algunos vacios como las preguntas
adecuadas pero con menos incidencia.
La motivacion con los palos de lefia fue la adecuada pues estos materiales son de rutina para los
nifios. También he seguido los procesos didacticos del area de matematica pero todavia hay falencia
en lo gréafico y simbolico.
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No ¢ Cudles?
Si, porque ese dia faltaron varios nifios y nifias y lo tenido que volver hacer pues he debido cambiar
la motivacion por otra porque los nifios que estuvieron ya para ellos no eran novedoso. Pero el resto
de la sesion salio muy bien.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
No, porque aun he obviado algunos procesos el vivencial debia haberlo hecho mas amplio, pero el
grafico ya fue superado con el modelado de los palitos de madera con arcilla,
Los nifios realizaron el patrén de repeticidén con los palitos reconociendo el patron del criterio de
grosor.
2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de

aprendizaje? Si o No ¢ Por qué?
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Si, porque la lista de cotejo es coherente con el indicador de la sesion de aprendizaje.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la
estrategia seleccionada?

Bueno las recomendaciones para mejorar mi estrategia son:
e Prever mas material no estructurado. (palitos de madera)
e Dar tiempo mas flexivo a los nifios.
e Recordar las normas de convivencia.

e Enlo grafico modelar con mito.
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DIARIO REFLEXIVO DE MI PRACTICA PEDAGOGICA
.-DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha: Cashapamba 28/04/16
1.2. Instituciéon Educativa: N° 1042- Cashapamba

1.3. Titulo del Proyecto de Investigacion: aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios
de la I.E.I N° 1042 Cashapamba- Cajabamba afio 2016.
1.4. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: actividad lddica.
1.5. Sesion de Aprendizaje: “Nos divertimos jugando con los texturas” N° 09
1.6. Docente Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

I1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porque lo planificado me ha permitido realizar mi sesion, la estrategia si esta de acuerdo a lo
planificado fue novedosa y los materiales usados son de la zona, pero considero que lo puedo hacer
mas participativa y variado de acuerdo al material.
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuéles?
Si, pues mi motivacion fue muy rapida he debido repetir la cancion por lo menos dos veces y usarla
mas en toda la sesion de aprendizaje.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si, porque estuvieron presentes en todo el proceso de la sesién, pero ain tengo que dominar mas los
procesos didacticos del area de matematica.
Por eso considero que debo aplicar mas dichos procesos puestos que son pasos necesarios para
lograr aprendizajes en los nifios y nifias.
2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢ Por qué?
Si, es coherente el instrumento aplicado (lista de cotejo) con los indicadores de la sesion de

aprendizaje.
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2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la
estrategia seleccionada?
Bueno las recomendaciones para mejorar mi estrategia son:

e Tiempo mas flexibles y efectivo.

e Conocer las caracteristicas de los nifios y nifias.

e Cantar con mas frecuencia y espontaneamente.
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DIARIO REFLEXIVO DE MI PRACTICA PEDAGOGICA
.-DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha: Cashapamba 05/05/16
1.2. Instituciéon Educativa: N° 1042- Cashapamba

1.3. Titulo del Proyecto de Investigacion: aplicacion de estrategias metodoldgicas para
mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en los estudiantes de cuatro afios
de la I.E.I N° 1042 Cashapamba- Cajabamba afio 2016.
1.4. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: experiencia significativa sencilla
1.5. Sesion de Aprendizaje: jA que rico sabor j N° 10
1.6. Docente Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

I1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porque lo planificado me ha permitido realizar mi sesion, la estrategia si esta de acuerdo a lo
planificado fue novedosa y los materiales usados son de la zona, pero considero que lo puedo hacer
mas participativa y variado de acuerdo al material.
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuéles?
Si, pues mi motivacion fue muy rapida he debido repetir la cancion por lo menos dos veces y usarla
mas en toda la sesion de aprendizaje.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si, porque estuvieron presentes en todo el proceso de la sesidn, pero ain tengo que dominar mas los
procesos didacticos del area de matematica.
Por eso considero que debo aplicar més dichos procesos puestos que son pasos necesarios para
lograr aprendizajes en los nifios y nifias.
2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢ Por qué?
Si, es coherente el instrumento aplicado (lista de cotejo) con los indicadores de la sesién de

aprendizaje.
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2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la
estrategia seleccionada?
Bueno las recomendaciones para mejorar mi estrategia son:

e Laestrategia debe ser mas variada.

e Conocer las caracteristicas de los nifios y nifias.

e Tiempo efectivo y flexible.
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ANEXO N°05
PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I.E: CASHAPAMBA.
1.2 EDAD: 4 ANOS.

1.3 DOCENTE: JUANA ELIZABETH SALDANA PEREZ.
1.4 FECHA: 14-03-2016.

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias metodoldgicas
para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4

afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia

de Cajabamba 2016.
2.2 SESION: N° 01
2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a la carrera de colores”
2.4 DURACION: 45 minutos
1. PRODUCTO: Realizan un patrén de repeticion con piedras de colores”
AV APRENDIZAJES ESPERADOS:
i CAMPO INDICADO~R DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO DESEMPENO- 4
ANOS DE EDAD
Actua y piensa | Matematiza Patrones de Reconoce los colores en
- matematicamente en | situaciones repeticion. un patrén de repeticion.
= situaciones de
N .
£ regularidad,
g equivalencia y cambio.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

MATERIALES
MOMENTOS | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO
Y/O RECURSOS
- Seorganiza el espacio donde se realizara la actividad | Piedras pintadas
ladica con una cancion: “Todos en su sitio” Bolsa de plastico .
. ; 15 min.
- Se les entrega por grupo una bolsa con piedras | Dialogo
pintadas de colores.
- Realizan los nifios y nifias el juego “ Carrera de
Colores”
INICIO - Pregunto: Bloques l6gicos
- ¢Cbmo se llamael juego?, ¢ Cuales son los colores de Papel bond
las piedras? ¢Qué jugamos con las piedras pintadas? Cartén
- ¢Qué sucedera si en los grupos de los colores tempera
colocamos un color diferente? Tapas de colores
- Ahora nifios realizaremos un patron de repeticion. plumones
- Los nifios se agrupan libremente por el color de sus | Piedras 20 min.
chompas. Palitos
- En grupos se les entrega el material: tapas de colores. | Papel bond
9 - Los nifios(a) realizan libremente patrones de | Lapices de
- repeticion con las tapas de colores. colores
8 - Los nifios expresan con sus propias palabras sus
a4 patrones de repeticion.
< ,
x - Elaboran por cada grupo con cartén sus bloques
a I6gicos En su hoja de trabajo dibujan sus patrones de
repeticion.
- Los nifios exponen sus trabajos y los colocan en el
sector.
- ¢Qué han realizado el dia de hoy? Dialogo
- ¢Qué material elaboraron? 10 in

- ¢Con que material han trabajado hoy?
CIERRE - ¢Qué colores has utilizado en el juego?
- ¢Les agrado jugar con sus comparieros?
- ¢Como se han sentido?

- Comentan en casa a lo que han jugado.

VI. INSTRUMENTOS
v Instrumento cognitivo: Trabajo de los nifios.
v' Reflexivos: Preguntas de opinion.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

v" Rutas de aprendizaje fasciculo de matematica ¢Qué y como aprenden matematica

nuestros nifios y nifias? Il ciclo de educacion. 2015
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I.E: CASHAPAMBA.
1.2 EDAD: 4 ANOS.

1.3 DOCENTE: JUANA ELIZABETH SALDANA PEREZ.
1.4 FECHA: 15-03-2016.

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias

metodologicas para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en

nifios y nifias de 4 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito

de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

2.2 SESION:
2.3 NOMBRE DE LA SESION:
2.4 DURACION:

I1l. PRODUCTO:

N° 02

“Jugando con los colores”

45 minutos

Realizan un patrdn de repeticion con sonidos.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO | DESEMPENO- 4
ANOS DE EDAD
Matemaética | Actla y piensa | Matematiza Patrones de Reconoce los sonidos que
matematicamente en | situaciones repeticion. se repiten en una situacion

situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.

de regularidad y los
expresa en un patréon de
repeticion.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:
MATERIALES
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO
Y/O RECURSOS
- Entonamos la cancion “Carolina” utilizando palitos de madera. | Aula
- Se invita a los nifios y nifias explorar con diversos sonidos | Palitos de 15 mi
- ) . ) min.
emitidos al tocar (la sonaja, palitos de madera, piedras) madera
- Luego se pedira que cada nifio (a) elija un objeto para realizar | Piedras
un sonido para que los demas nifios(a) lo repitan.
INICIO - Preguntamos:
- Ustedes nifios al venir al jardincito escuchan algunos sonidos.
- ¢De qué se trato el juego? ¢Qué sonido escucharon primero?
- Y si escucharon primero el sonido de la sonaja, luego ¢Cual
sonido sigue?
- Ahora nifios vamos a ordenar los sonidos que hemos
escuchado.
- Nifios(a) que sonidos podremos hacer con nuestro cuerpo
- Seinvita que todos los nifios escuchen los primeros sonidos a
ser identificados colocandose de espaldas; luego; invita a un
o nifio a que lo identifiquen. Piedras palitos 20min.
j - Luego saca a un nifio a realizar un sonido con piedritas. Papel Bonn
O - ¢Escucharon el sonido que realizo? ;Como sond? ;Qué | Lapices de
8:: escucharon primero y que al final? ¢Quieren que lo repita para | colores
% que lo escuchen de nuevo?
w - Luego en grupos realizan sonidos con los materiales recibidos.
o - Selos invita a que lo presenten y que los demas lo identifiquen
y repitan.
- Selesinvitaa dibujar lo que mas les ha gustado de la actividad.
- Exponeny colocan sus trabajos en el sector.
- ¢Qué hemos aprendido hoy? Dialogo 10min.
- ¢COlmo realizamos las secuencias?
CIERRE - ;Qué materiales utilizamos?
- ¢Les agrado jugar con sus comparieros?
- ¢Compartieron los materiales?
VI. INSTRUMENTOS
v Instrumento cognitivo: Trabajo de los nifios.
v Reflexivos: Preguntas de opinién.
VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

v" Rutas de aprendizaje fasciculo de matematica ¢Qué y como aprenden matematica

nuestros nifios y nifias? Il ciclo de educacion. 201
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA IE: CASHAPAMBA.

1.2 EDAD: 4 ANOS.

1.3 DOCENTE: JUANA ELIZABETH SALDANA PEREZ.
1.4 FECHA: 23-03-2016.

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias metodoldgicas
para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4
afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba,

provincia de Cajabamba 2016.

2.2 SESION: N° 03
2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos con las posturas”
2.4 DURACION: 45 minutos
I11. PRODUCTO: Realizan patrén de posturas en una situacion regular.

IV. APREDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO | DESEMPENO- 4 ANOS
DE EDAD

Matematica Actla y piensa | Matematiza Patrones de Reconoce las posturas
matematicamente  en | situaciones repeticion. realizadas con su cuerpo
situaciones de en un patron de repeticion.
regularidad,
equivalencia y cambio.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

MATERIALES
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO
Y/O RECURSOS
- Invito a los nifios a salir al patio a realizar un | Juego
juego “la bruja encantada” Dialogo 15 mi
o min.
- Responden a las preguntas: ¢Les gusto el
juego?, ¢De qué trato el juego?, ;Qué partes
INICIO de tu cuerpo moviste?, ¢(Que paso cuando te
encantaron?
- Todos los nifios cuando son encantados
tienen la misma postura.
- Nosotros hoy aprenderemos a reconocer
posturas en un patrén de repeticion.
- Se invita a dos nifios salir al frente para | Los nifios
realizar una postura con su cuerpo. Papelotes
- Luego los demas nifios seguiran las posturas | Plumones
propuestas. 20 min.
- Los nifios repetirdn la secuencia, con posturas
DESARROLLO diferentes, propuestas por ellos.
- Los nifios dibujan en un papelografo las
diferentes posturas realizadas en la actividad.
- Los nifios y nifias dicen con sus propias
palabras la secuencia realizada.
- Exponen sus trabajos en el sector.
- ¢Qué aprendimos hoy? Dialogo 10min.
- ¢Cudles son las posturas que realizaste?
CIERRE - ¢Qué material utilizaste?
- ¢Como te has sentido?
- ¢Te gusto quedarte encantado?
VI. INSTRUMENTOS

v

Instrumento cognitivo: Trabajo de los nifios.

v Reflexivos: Preguntas de opinion.
VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

v Rutas de aprendizaje fasciculo de matematica ¢Qué y como aprenden matematica
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I.E: CASHAPAMBA.
1.2 EDAD: 4 ANOS.

1.3 DOCENTE: JUANA ELIZABETH SALDARNA PEREZ.
1.4 FECHA: 28- 03-2016.

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias metodoldgicas
para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4
afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba,

provincia de Cajabamba 2016.

2.2 SESION: N° 04
2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos reconociendo objetos”
2.4 DURACION: 45 minutos
1. PRODUCTO: Realizan secuencias de repeticion reconociendo objetos.
AV APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | CAMPO INDICADO~R DE .
TEMATICO | DESEMPENO-4 ANOS
DE EDAD
Matematica | Actla y piensa | Matematiza Patrones de Reconoce los objetos en
matematicamente  en | situaciones repeticion. un patron de repeticion en
situaciones de una situacion de
regularidad, regularidad.
equivalencia y cambio.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES
Y/O RECURSOS

TIEMPO

INICIO

- Nos organizamos y jugamos a la mecera.

- Responden a preguntas:

- ¢Cémo se llama el juego? ;Qué se llamé la
mecera? ;Qué nos repartié la mecerad?, ¢Quién
fue primero el nifio o nifia?, ;Y después
quien sigue?

- ¢Creen ustedes qué la sopa se tomara
contenedor?

- Bueno nifios y nifias hoy reconoceremos los

objetos en un patrén de repeticion.

Preguntas

15 min.

DESARROLLO

- Se les reparte material por grupo a los
nifios cucharas y tenedores descartables.

- Se dibuja un circulo en el papelografo.

- Selesda a los nifios un patron de
repeticion representado tres veces.

- Realizan su patron de repeticion con las
cucharas y tenedores.

- Los nifios expresan sus trabajos.

- Dibujan en su ficha de aplicacion sus
patrones de repeticion.

- Los nifios y nifias exponen su trabajoy lo
colocan en su sector.

Cucharas
tenedores
descartables
Papelotes
Plumones
Cinta masking
Hojas Bonn

20 min.

CIERRE

- ¢Qué aprendieron hoy?,

- ¢Como realizaron sus patrones de
repeticion?

- ¢Qué material utilizaste?

- ¢Como se sintieron?

- ¢Les gusto lo que aprendimos?

- Comentar en casa lo que aprendimos.

Dialogo

10 min.

VI. INSTRUMENTOS

v

Instrumento cognitivo: Trabajo de los nifios.

v' Reflexivos: Preguntas de opinion.
VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

v Rutas de aprendizaje fasciculo de matematica ¢Qué y como aprenden matematica
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I.E: CASHAPAMBA.
1.2 EDAD: 4 ANOS.

1.3 DOCENTE: JUANA ELIZABETH SALDARNA PEREZ.
1.4 FECHA: 01-04-20186.

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias
metodologicas para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en
nifios y nifias de 4 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito

de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

2.2 SESION: N° 05
2.3 NOMBRE DE LA SESION:  “Cada cosa en su lugar”
2.4 DURACION: 45 minutos
1. PRODUCTO: Realizan patrones de repeticion con el criterio de tamafio.
AV APREDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | CAMPO INDICADO~R DE .
TEMATICO | DESEMPENO-4 ANOS
DE EDAD
Matematica Actta vy piensa | Matematiza Patrones de Reconoce los objetos con
matematicamente en | situaciones repeticion. diferentes tamarfios en una
situaciones de situacion de regularidad.
regularidad,
equivalencia y
cambio.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES
Y/O
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Empezamos con la canciéon: “ Es la hora de
escoger”

Los nifios y nifias forman una media luna, y
sacan los objetos que han traido de su casa y los
colocan en el centro.

Contestan las preguntas:

¢Qué observan?, ;Qué objetos es el mas grande
y cual es el mas pequefio?, ¢Nifios podremos
separar los objetos grandes y pequefio?

Nifios aprenderemos a ordenar grande y
pequefio.

Obijetos variados
Dialogo

15min.

DESARROLLO

Se les presenta a los nifios dos cajas una grande
y una pequena.

Luego se invitara a un nifio a etiquetar la caja
grande y luego la pequefia.

Después los nifios y nifias ordenan por tamafio
los objetos traidos de su casa.

Luego con ayuda de los nifios contaran los
objetos de la caja grande y luego de la pequefia.
Los nifios pintaran con su pincel dos cajitas de
color rojo la grande y de azul la pequefia.

Los nifios y nifias exponen sus trabajos.

Cajas forradas
Cajas para pintar
Tempera
Pinceles

20min.

CIERRE

¢Qué han aprendido hoy?

¢De color era la caja grande?

¢ Y de color era la caja pequefia?
¢ CoOmo se sintieron?

¢Les ha gustado lo que hicieron?

Dialogo

10min.

VI. INSTRUMENTOS

v

Instrumento cognitivo: Trabajo de los nifios.

v' Reflexivos: Preguntas de opinion.
VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

v" Rutas de aprendizaje fasciculo de matematica ¢Qué y como aprenden matematica

nuestros nifios y nifias? Il ciclo de educacion. 2015
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I.E: CASHAPAMBA.
1.2 EDAD: 4 ANOS.

1.3 DOCENTE: JUANA ELIZABETH SALDANA PEREZ.
1.4 FECHA: 13-04-2016.

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.5 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias metodoldgicas
para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4
afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba,

provincia de Cajabamba 2016.

2.6 SESION: N° 06
2.7 NOMBRE DE LA SESION: “somos unos joyeros”
2.8 DURACION: 45 minutos
I11. PRODUCTO: Realizan secuencias de repeticion con material concreto.
1IV. APREDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDA CAMPO INDICADO~R DE
D TEMATICO | DESEMPENO-4
ANOS DE EDAD
Matematica | Actla y piensa | Matematiza Patrones de Reconoce el patron de
matematicamente  en | situaciones repeticion. repeticién con material
situaciones de concreto (pirinolas) y lo
regularidad,

expresa en una

equivalencia y cambio. L .
a y situacion de regularidad.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

MATERIALES
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO
Y/O RECURSOS

- Recordamos los acuerdos cuando salimos
del aula

. . . Dialogo

- Los nifios se organizan y salen al patio a Yeso
realizar una experiencia significativa 15min.
sencilla “La carrera del trencito”

INICIO - Responden a preguntas:

- ¢Quién llego primero? (Quién llego
segundo? ¢Creen ustedes que sin camino
el trencito podra llegar a la meta?

- Hoy nifios y nifias realizaremos el patrén
de repeticion de colores

- Se les entrega por grupos una bolsa de | Pirinolas de colores 20min
pirinolas para pintar con tempera de | Hilo
colores rojo y verde e hilo. Papelotes

- Ladocente les da tres veces un patron de | Plumones
repeticion y ellos continua con el patrén.

DESARROLLO - Los nifios y nifias termina sus patrones de
repeticiony lo expresan, luego formamos
las pulseras.

- Luego en un papelote realizamos lo
aprendido.

- Los nifios y nifias exponen su trabajo y
Lo colocan en su sector.

- ¢Qué aprendimos hoy? Dialogo 10min
- ¢Qué material usamos?
CIERRE - ¢Coémo lo hicimos?

- ¢Les gusto lo que hicimos?
- ¢Como se sintieron?

VI. INSTRUMENTOS
v Instrumento cognitivo: Trabajo de los nifios.
v' Reflexivos: Preguntas de opinion.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

v" Rutas de aprendizaje fasciculo de matematica ¢Qué y como aprenden matematica
nuestros nifios y nifias? Il ciclo de educacién. 2015
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NOMBRE DE LA I.E:

1.2 EDAD:
1.3 DOCENTE:
1.4 FECHA:

CASHAPAMBA.
4 ANOS.

JUANA ELIZABETH SALDARNA PEREZ.
14- 04-20186.

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias metodoldgicas

para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4

afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba,

provincia de Cajabamba 2016.

2.2 SESION:

2.3 NOMBRE DE LA SESION:

2.4 DURACION:
I1l. PRODUCTO:

IV. APREDIZAJES ESPERADOS:

N° 07
“Somos unos grandes sastres”
45 minutos

Realizan patrones de repeticion con botones.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO | DESEMPENO-4 ANOS
DE EDAD

Matematica Actla Matematiza Patrones de Proponen  hasta  dos
matematicamente situaciones repeticion. elementos (botones) que
situaciones se repiten para completar
regularidad, patrones de repeticion
equivalencia
cambio.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

MATERIALES
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO
Y/O RECURSOS
Mediante un regalo motivamos a los nifios
y nifias para descubrir el patrén de Dialogo 15min
repeticion.
¢Qué regalo nos han enviado? ¢Cuantos
INICIO botones tiene la camisa? ¢COomo estan
ubicados los botones?
¢Creen ustedes que la camisa quedara bien
sin botones?
Hoy nifios y nifias realizaremos patrones
de repeticion de color.
Jugamos con los nifios y nos colocamos
de acuerdo al boton.
Los nifios se organizan en parejas y
reciben el material (botones de colores de | Botones de tecnopor | 20min
tecno) e hilo Cartulina negra
Se les pide que observen y manipulen el | Hilo
material.
DESARROLLO Ellos realizan libremente sus patrones
cuya regla de formacion tenga dos
elementos(Botdn rojo, botdn azul)
Dicen con sus propias palabras los
patrones realizados.
En su cartulina negra realizan su
enhebrado.
Exponeny colocan su trabajo en su sector.
¢Qué aprendimos hoy? 10min
¢Como lo hicieron? .
CIERRE ¢Qué material usaron? Dialogo
¢ Te gusto lo que hicimos?
¢ CoOmo se sintieron?
VI. INSTRUMENTOS

v

Instrumento cognitivo: Trabajo de los nifios.

v' Reflexivos: Preguntas de opinion.
VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

v" Rutas de aprendizaje fasciculo de matematica ¢Qué y como aprenden matematica
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I.E: CASHAPAMBA.
1.2 EDAD: 4 ANOS.

1.3 DOCENTE: JUANA ELIZABETH SALDANA PEREZ.
1.4 FECHA: 21-04-20186.

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias metodoldgicas
para mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4

afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia

de Cajabamba 2016.
2.2 SESION: N° 08
2.3 NOMBRE DE LA SESION: “ Jugamos a reconocer el grosor”
2.4 DURACION: 45 minutos
I11. PRODUCTO: Realizan patrones de repeticion con el criterio de grosor.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | CAMPO INDICADO~R DE .
TEMATICO DESEMPENO- 4 ANOS
DE EDAD
Matemaética | Actla y piensa | Matematiza Patrones de Reconocen hasta dos
matematicamente en | situaciones repeticion. elementos  (grueso y
situaciones de regularidad, delgado) que se repiten
equivalencia y cambio. para completar un patron.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES
Y/O RECURSOS

TIEMPO

INICIO

- Nos organizamos para ir de visita a la casa
de la sefiora Juana que nos ha traido una
carga de lefia.

- Responden a preguntas:

- ¢Que observan?, ;de qué grosor son los
palitos? ¢Para qué sirven? ;Qué enciende
mas rapido en el fogdn los gruesos o los
delgados?

- Hoy nifios y nifias vamos aprender
patrones de repeticion de grueso y
delgado.

Dialogo
Palos de lefia

15min.

DESARROLLO

- Seles invita a los nifios a diferenciar con
su cuerpo (brazos y dedos).

- En grupos se les entrega el material: un
tercio de palitos grueso y otro delgado.

- Realizan libremente secuencias con el
material entregado (atados de palitos)

- Ensu cartulina dibujan el patron gruesoy
delgado.

- Los nifios dicen con sus propias palabras
el patron realizado.

- Exponen su trabajo y lo colocan en su
sector.

Palitos
cartulina
plumones

20min.

CIERRE

- ¢Qué han realizado el dia hoy?

- ¢Con qué material han trabajado?
- ¢Tegusto lo que hiciste?

- ¢Como se sintieron?

- Comentar en su casa lo realizado.

Dialogo

10min.

VI. INSTRUMENTOS

v

Instrumento cognitivo: Trabajo de los nifios.

v' Reflexivos: Preguntas de opinion.
VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

v" Rutas de aprendizaje fasciculo de matematica ¢Qué y como aprenden matematica

75
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA IE: CASHAPAMBA.

1.2 EDAD: 4 ANOS.

1.3 DOCENTE: JUANA ELIZABETH SALDANA PEREZ.
1.4 FECHA: 28- 04-2016.

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias metodoldgicas
para mejorar la resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4
afos de edad de la Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia

de Cajabamba 2016.
2.2 SESION: N°e 09
2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Nos divertimos jugando con las texturas”
2.4 DURACION: 45 minutos
I11. PRODUCTO: Propone hasta dos elementos en una secuencia de textura.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

) CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | TEMATIC | DESEMPENO- 4
o) ANOS DE EDAD
Actla y piensa | Matematiza Patrones de | Proponen  hasta  dos
matematicamente en | situaciones repeticion. elementos en una
8 situaciones de regularidad, secuencia de textura con
= equivalencia y cambio. suave y 4&spero que se
= repiten para completar o
S ampliar ~ patrones  de
2 repeticion.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES
Y/O RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Entonamos el huayio: “Debajo del cerro”
Responden a preguntas:

¢Coémo se llama la cancion?, ;Qué textura
tiene la lana de las ovejas?, (Qué textura
tiene la arena?

¢ Todas las cosas tendran la misma textura?
Bueno hoy nifios y nifias aprenderemos a
realizar un patrén con texturas.

Cancion
Dialogo

15min.

DESARROLLO

Los nifios y nifias realizan la experiencia
COnN su cuerpo suave y grueso (piel y lengua)
En grupos se les entrega el material: lana 'y
arena pegadas en una cartulina.

Realizan libremente, con el material
recibido patrones de repeticion.

Los nifios verbalizan las secuencias de
texturas.

En grupos se les entrega material y
papelotes para realizar su trabajo.

Exponen su trabajo en su sector.

Lana de oveja
Arena

Goma
Cartulina
Plumones

20min.

CIERRE

¢ Qué aprendimos hoy?

¢Con qué material han trabajado?
¢Cémo lo hicieron?

¢ Te gusto lo que hiciste?
Comentar en casa lo realizado.

Dialogo

10min.

VI. INSTRUMENTOS

v

Instrumento cognitivo: Trabajo de los nifios.

v Reflexivos: Preguntas de opinion.
VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

v" Rutas de aprendizaje fasciculo de matematica ¢Qué y como aprenden matematica

77
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IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NOMBRE DE LA ILE:

1.2 EDAD:
1.3 DOCENTE:
1.4 FECHA:

05- 05-2016.
. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

CASHAPAMBA.
4 ANOS.

JUANA ELIZABETH SALDANA PEREZ.

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias metodoldgicas

para mejorar la resolucién de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4

afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia

de Cajabamba 2016.
2.2 SESION:

2.3 NOMBRE DE LA SESION:

2.4 DURACION:
PRODUCTO:

N° 10
iA que rico sabor!

45 minutos

Realizan secuencias de repeticion con sabores.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO | DESEMPENO- 4
ANOS DE EDAD
Matematica Actla y piensa | Matematiza Patrones de Proponen hasta dos
matematicamente  en | situaciones repeticion. elementos  en una
situaciones de secuencia de sabores
regularidad, (sal, azucar) que se

equivalencia y cambio.

repiten para completar o
ampliar ~ patrones de
repeticion
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

, MATERIALES
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO
Y/O RECURSOS
- Nos organizamos y nos sentamos en nuestras
alfombras . . _ Sombrero 15min.
- Para descubrir lo que tiene el sombrero méagico Lentes
y jugar al adivinador. Varita magica
- Responden preguntas:
INICIO - ¢Como se llamé el juego? ¢Qué sabores
probaste? ¢ Cudl te gusto mas la sal o la azlcar?
- Entonces nifios creen que todos los sabores son
iguales.
- Hoy nifios realizaremos repeticiones con
sabores.
- Realizamos una experiencia directa probando
salado y dulce y formamos repeticiones. sal
- Formamos grupos con los que probaron salado Aziicar _
y el otro dulce. Caramelos 20min.
- Se les invita a degustar de un caramelo y luego Galletas
de una galleta y sobre la linea realizada en el Papelotes
DESARROLLO suelo formamos repeticiones. Cinta masking
- Se les entrega material etiquetas de caramelos y pizarra
galletas.
- Realizan libremente repeticiones de sabores.
- Los niflos verbalizan las repeticiones
realizadas.
- En papelotes pegan su secuencia de sabores.
- Exponen y pegan sus papelotes en la pizarra.
- ¢Qué han realizado el dia de hoy?
- ¢Con gué material han trabajado? . .
CIERRE - @Cémg lo hicieron? J FI?rI:I?J%(t)as 10min.
- ¢Te gusto lo que hiciste? g
- Comentar en casa lo realizado
VI. INSTRUMENTOS
v Instrumento cognitivo: Trabajo de los nifios.
v Reflexivos: Preguntas de opinion.
VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

v Rutas de aprendizaje fasciculo de Matematica ;Qué y como aprenden matematica
nuestros nifios y nifias? 1 ciclo de educacion. 2015

ANEXO N° 06
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION SESION N° 01

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejora la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

Area: Matematica Edad de los nifios: 4 afios Sesion: 01 Fecha: 14-03-2016 Participante:
Juana Saldafia Pérez

Competencia: actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

Capacidad: Matematiza situaciones
Instrucciones: marcar en el casillero segln corresponde.

c 35 @ S
¢ 8 1 8%85 |, ,3%

N° | ESTUDIANTES | §8 2 =53 22288 |
5% |&8% |38s8e |&

Si [NO | SI [NO| SI | NO

1 | ESTUDIANTE NO NO NO

2 | ESTUDIANTE | S| NO |

3 | ESTUDIANTE NO NO NO

4 | ESTUDIANTE NO NO NO

5 | ESTUDIANTE | S| NO NO

6 | ESTUDIANTE NO NO NO

7 | ESTUDIANTE NO NO NO

8 | ESTUDIANTE NO NO NO

9 | ESTUDIANTE NO NO NO

10 | ESTUDIANTE NO NO NO
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE LA SESION N° 02

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejora la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

Area: Mateméatica Edad de los nifios: 4 afios Sesion: 02 Fecha: 15-03-2016
Participante: Juana Saldafia Pérez

Competencia: actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

Capacidad: Matematiza situaciones.

Instrucciones: marcar en el casillero segun corresponda.

N° ESTUDIANTES § % g g— = % % E ;‘:j,
¢ 28 |5 & |6 8 E
Sl NO Sl NO Sl NO

1 ESTUDIANTE NO NO NO

2 ESTUDIANTE Sl NO NO

3 ESTUDIANTE Sl NO NO

4 ESTUDIANTE Sl NO NO

5 ESTUDIANTE Sl NO | SI

6 ESTUDIANTE Sl NO NO

7 ESTUDIANTE Sl NO NO

8 ESTUDIANTE Sl NO NO

9 ESTUDIANTE NO NO NO

10 | ESTUDIANTE NO NO NO
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE LA SESION N° 03

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejora la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

Area: Matematica Edad de los nifios: 4 afios Sesion: 03 Fecha: 23-03-2016
Participante: Juana Saldafia Pérez

Competencia: actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

Capacidad: Matematiza situaciones.

Instrucciones: marcar en el casillero segln corresponda.

L C v C
@ S = 8 £ 8 )
8595|485, 858 | E
Ne ESTUDIANTES Stcs2|582E,8¢ 5
S s 3| o588 5 °
x33¢|ade35HB3
SI [ NO [ SI [ NO | SI | NO
1 |ESTUDIANTE NO NO NO
2 | ESTUDIANTE S Si S
3 | ESTUDIANTE NO NO [l
4 | ESTUDIANTE S NO |[SI
5 | ESTUDIANTE NO |l Si
6 | ESTUDIANTE NO NO NO
7 | ESTUDIANTE NO NO |[SI
8 | ESTUDIANTE NO |l NO
9 | ESTUDIANTE NO NO NO
10 | ESTUDIANTE NO NO NO

82



Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejora la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afos de edad de la
Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.
Area: Matematica Fecha: 28-03-2016
Participante: Juana Saldafia Pérez

Competencia: actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE LA SESION N° 04

Capacidad: Matematiza situaciones.

Edad de los nifios: 4 afios

Sesion: 04

Instrucciones: marcar en el casillero segln corresponda.

Ne ESTUDIANTES § % § g %_: E % 2 g é é ;;:3‘
x © 2 5 |®%H & & 8 58 8|3
SI NO SI NO | SI NO

1 ESTUDIANTE NO NO NO

2 ESTUDIANTE S Sl Sl

3 ESTUDIANTE NO NO NO

4 ESTUDIANTE Sl Si SI

5 ESTUDIANTE NO Sl Sl

6 ESTUDIANTE NO NO NO

7 ESTUDIANTE NO NO NO

8 ESTUDIANTE S Sl Sl

9 ESTUDIANTE NO Sl NO

10 ESTUDIANTE NO Si NO
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LISTADE COTEJO PARA LA EVALUACION DE LA SESION N° 05

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejora la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afos de edad de la
institucion educativa inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

Area: Matematica Edad de los nifios: 4 afios Sesion: 05 Fecha: 01-04-2016
Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

Competencia: actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

Capacidad: Matematiza situaciones.

Instrucciones: marcar en el casillero segln corresponda.

© o %) °
g T 25 |5 g
5 3 § 22 |5 5§
22 g |53 23 |32 0
6 S8 E |8585 |23 2 |
N ESTUDIANTES § 85 5258 B AL
38E |88 |688 |5
SI [NO| SI [ NO | SI[NO
1 ESTUDIANTE Sl Sl NO
2 ESTUDIANTE Sl Sl Sl
3 ESTUDIANTE NO NO NO
4 ESTUDIANTE Sl Sl S
5 ESTUDIANTE Sl Sl Sl
6 ESTUDIANTE NO NO NO
7 ESTUDIANTE NO NO NO
8 ESTUDIANTE Sl Sl Sl
9 ESTUDIANTE NO NO NO
10 | ESTUDIANTE NO |SI NO
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE LA SESION N° 06

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejora la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

Area: Matematica Edad de los nifios: 4 afos Sesion: 06 Fecha: 13-04-2016
Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

Competencia: actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

Capacidad: matematiza situaciones.

Instrucciones: marcar en el casillero segln corresponda.

g 8 o g
o w S o c = (5]
s 9 < «© 9 ? s © T
S © o . S S © s S ¢ g 2
s 8 B £ |E § B 8 8 8 < S

N© ESTUDIANTES »n ° g g % 3 =l g 3 3 2|

8 28|23 2 |58s &

Sl NO SI NO SI NO

1 ESTUDIANTE Sl SI NO

2 ESTUDIANTE Sl SI SI

3 ESTUDIANTE NO NO NO

4 ESTUDIANTE Sl SI SI

5 ESTUDIANTE Sl Sl NO

6 ESTUDIANTE NO NO NO

7 ESTUDIANTE Sl NO SI

8 ESTUDIANTE Sl Sl NO

9 ESTUDIANTE NO Sl NO

10 | ESTUDIANTE Sl NO NO
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LISTADE COTEJO PARA LA EVALUACION DE LA SESION N° 07

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejora la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

Area: Matematica Edad de los nifios: 4 afios Sesion: 07 Fecha: 14-04-2016
Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

Competencia: actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

Capacidad: matematiza situaciones.

Instrucciones: marcar en el casillero segln corresponda.

N° ESTUDIANTES 5 ‘§ ‘é’_ g né-.- é § % g g g_ % 2
Si NO S NO Si NO

1 ESTUDIANTE Sl NO NO

2 ESTUDIANTE Sl SI SI

3 ESTUDIANTE NO NO SI

4 ESTUDIANTE Sl SI SI

5 ESTUDIANTE Sl SI SI

6 ESTUDIANTE NO NO NO

7 ESTUDIANTE Sl SI NO

8 ESTUDIANTE Sl SI SI

9 ESTUDIANTE NO NO NO

10 ESTUDIANTE NO NO SI
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LISTADE COTEJO PARA LA EVALUACION DE LA SESION N° 08

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacidon de estrategias metodoldgicas para mejora la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

Area: Matematica Edad de los nifios: 4 afos Sesion: 08 Fecha: 21-04-2016
Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

Competencia: actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

Capacidad: matematiza situaciones.

Instrucciones: marcar en el casillero segun corresponda.

8¢ 8cgl.85, 225g¢%

N | ESTUDIANTES |§ € 8 & 5|2, «5 |g 5 & &¢&
x & £ £ 8 &£8 88 |a&aw 8

Sl [ NO | SI [ NO [SI|NO

1 |ESTUDIANTE Sl NO NO

2 | ESTUDIANTE Sl I I

3 | ESTUDIANTE Sl NO |[sI

4 | ESTUDIANTE Sl Sl I

5 | ESTUDIANTE Sl Sl SI

6 | ESTUDIANTE NO NO NO

7 | ESTUDIANTE NO [ NO

8 | ESTUDIANTE Sl Sl SI

9 | ESTUDIANTE NO NO NO

10 | ESTUDIANTE Sl S I
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LISTADE COTEJO PARA LA EVALUACION DE LA SESION N° 09

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejora la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

Area: Matematica Edad de los nifios: 4 afios Sesion: 09 Fecha: 28-04-2016
Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

Competencia: actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

Capacidad: matematiza situaciones.

Instrucciones: marcar en el casillero segln corresponda.

§$%~§§E%§§§§%8m

Ne ESTUDIANTES ges2g3SsgE|ss8E
3 5 8 28 2 © s 2L = 2 _ 8
w o o & g n o £ o 0 o o £ E
S [NO | sI [ NO [ SI[NO

1 |ESTUDIANTE S S S

2 |ESTUDIANTE Sl S S

3 | ESTUDIANTE NO NO | SI

4 | ESTUDIANTE S S Sl

5 | ESTUDIANTE S S S

6 | ESTUDIANTE NO NO NO

7 | ESTUDIANTE NO |SI Sl

8 | ESTUDIANTE S S S

9 | ESTUDIANTE NO NO NO

10 | ESTUDIANTE S S Sl
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE LA SESION N°10

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejora la
resolucion de problemas en situaciones de regularidad en nifios y nifias de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial Cashapamba. Distrito de Cajabamba, provincia de Cajabamba 2016.

Area: Matematica Edad de los nifios: 4 afios Sesion: 10 Fecha: 05-05-2016
Participante: Juana Elizabeth Saldafia Pérez

Competencia: actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

Capacidad: matematiza situaciones.

Instrucciones: marcar en el casillero segun corresponda

s 5 ¢ £ .-
g = S 3 gl e % £ g % 5§ 8 | o
Si NO SI | NO Sl NO =
1 ESTUDIANTE Si NO Sl
2 ESTUDIANTE S Si Sl
3 ESTUDIANTE Si SI Sl
4 ESTUDIANTE SI Sl SI
5 ESTUDIANTE Si Si NO
6 ESTUDIANTE Si NO NO
7 ESTUDIANTE NO Sl SI
8 ESTUDIANTE Si Si Sl
9 ESTUDIANTE Si NO NO
10 ESTUDIANTE SI Sl SI
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ANEXO N° 07

EVIDENCIA FOTOGRAFICA
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Elaborando material para realizar secuencia por forma con bloque de cartén.

- -

Los nifios estan realizando secuencia de patrones de texturas suave y aspero.
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Los estudiantes expresando las secuencias realizadas con palitos

La estudiante realiza una secuencia de patrones con cajas de cartdn y expresa el criterio de

tamafio.
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Realizando patrones de repeticidn con tenedores y cucharas descartables
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Universidad Nacional de Cajamarca
=RORTE DE LA UHIVERSIDAD FERLAHA
Furednda por s Ley 19005 del 1§ da Febiere de 1963

Facultad de Educacién
Pabeian 16202 Cudad Usiversitara. Tekkiore: JIESELT

-

-

ACTA DE SUSTENTACION DE INFORME FINAL DE INVESTIGAGION aCCION PARA OFTAK EI.
TITULD PROFESIONAL DF SECLUNDA ESPECIALIDAT N DU A CLOM IMLLAL

En la ciudad de Cajamarca, siende las .9i09.. 8, M 1. horas del dla .. 2., e

S R— del Z01E.. ; s reunicron en o] ambients jﬂ-..im, dct hﬂuﬂﬂd
umiversitaria, de la Universidad H:IE:Dhil de Cajomarca, los miembrus del Jurade
Evaluzdor del Infarme Final de lnvestugacidn Accidn, integrada por:

1 Presidente: Docsnte DY, CEIME Erdided Auated, (PoobsGuRRE . .

7. Secretario: Docente Lit. Coss TRuTE Eofamt., o RRARS FANCHRE . ...
3. Vocal Docents ML.C3. Camie) Sumtue RokEND Husmis,

¥ an calidad de asesor el docente: MLC3,  RECIUS Enalfa WEls MIEES

Con el fin de evaluar la susteatacidn del Informe Final citwlado:
AFUtADEN. DE . EITRAATE Gib . PETubobSIcAS | pols, MERGASE . Lb GEfoctlber DO
L PREBEMAL EN SITEOCIEHEL DE S Sy mban B Lol ETuRies TEL DE_SWETRD ..
o BREL PE. EROD. 5l 0N, CASHER BB,  CATMEME ,  CAJAnAELL BND, 2016,

Presentadola) por - Jubls EUBSAEETH JSopobt PERER . ..., conla finalidad
de obtener el Titulo Profesional de Segunda Especialidad en Educaclén Inicial.

Bl presidenze del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Tlrulos de
1a Faculead de Educacién, procedid a autarizar e inicio de 1a sustentacidn.

Escuchada la sustentacién v absueltas las preguntas formuladas por los miembras del

|urade Evaluador, referentes a la exposicidn v al contenido del Informe Final y uege &e 1a

deliberacién respectiva, el informe se considera. LOMGREERR.......oee ey OO0 8
_punraje acumulado de: B PRTEE e

Ao seguido, el presidente del jurado Evaluador, anuncid pdblicamente, el resuliado
obtenido por elfla sustentance.

Siendolas ... 50 Q-m . ... horas del mismo dia, el seflor Presidente del jurado

Evaluador, dio por concluide este acte académico y dande su conformidad firman la
presente los miembros de dichae Jurado.

'-l:;ia_marca A2 de ..i.‘]r.ﬁ!lrl.q_. el 2019
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; i Universidad Nacional de Cajamarca

“RORTE DE LA UNIVERSIDAD FERUANAS
s ¢ A, Atahualpa MR 1050

Repositorio Digital Institucional
Formulario de Autorizacién

1. Datos del autor:

Nombere y Apelidos: 3 warno  E lizabeth Saldasia Perez
el foros N ETO303

Correo slectrénico: __Juna - elizaleth_ 74 & hetma;ls com

Teldfono: _ Q20 EIES

2. Grade, titule o Expecializacidn
O cachiter [F thie [ magster [ toctor  [J segunda Especiaiidad
3. Tipo de investigacidn':

D Tasis E Trabajs Académios Ij Trabaje de Investigacidn

D Trabaje de Suficiencla Profesional
Titula: | plicac inn e !‘ﬂintt&;gi Medate dnfﬂi‘,mﬁ poxn Helom
T - . L - . 5 .
Ealochonles ﬁ Cuahe Aes 5r i.'EI'-nﬁ TEL ™M BaE CqEEa.nm-cu a,Coja ﬁumbﬂ', Arie 2078

Asesar Cegi i Fred

ARo:__ 2N0E

Escuela Académica/ Unidad: Escueln Propesionol de Peipeeciomgwardlo Dicente
4. Licendiai

a) Licends Extdndar:
Bajo los siguientes términos autoriz el depdsite de mi trabajo de lrvestigacidn en el
Repositorio Digital Institucional de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Con |a autorizacidn de depdsito de mi trabajo de investigacidn, otorge a la Universidad
Macional de Cajamarca wuna licenda no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar

gz de Imveitigacidne

Tesh: Para Tibelo Profeslonal, Maestra, Doctorado v Programas de Segunda Dipecialidad.
Trabajo Acadimice: Para Frogramas de Segunda Dipecialidad,

Tratajo de Irvistigacidn: Pars Bachitier v Masstria,

Trabtajo de Suficiencia Profedional; Proyects profetional, Informe de experiencla prof escnal,
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i I i niversidad Nacional de Cajamarca
! “HORTE DE LA UNIVERSIDA D FEELUANA™
Av. Atahualpa Nt 1050

F. L

al poblica, trangdoemar [Unicamente mediante su traduccidn a atros idiomas) y pener a
disposicidn del pablica mi trabaje de instigacidn, on formato fisico o dighal, en
cualquier medio, conocido por conoCerse, 3 tavds de los diversos servicios provistod por
ia Universidad, creados o por crearse, taled coma ¢ Repositono Digital de & UNC,
Coleccitn de Tesis, enire otros, en el Pend y en el extrangeno, por ol Lompo y veces que
considene necesarias, ¥ libre de remureraciones.

En virtud de dicha igendia, L Universidad Macional de Cajamarca podra neproducis mi
trabajo de investigacitn en oualquier tipe de soporie y en mibs de wh epemalar, sin
modificar su contenide, solo ¢an propdsitos de seguridad, respaldo y présenyacian,

Declaro que e trabajo de investighcidn &5 una creaciin de mi autoria ¥ exclusiva
titularkdad, o coautoria Don tituladidad compartda, ¥ me encunntro facultado a conceder
la presente licencla y, asimisme, garaniza gque dicho trabaje de investigackin no infringe
derechns de autor de terceras personas. La Universided MWackonal de Cajamarca
eardignard ol noenbee delflos autor/es del trabajo die invedtigacitin, y o be hark ringuna
modificaticn rmuls que L permitida en L presente licencia.

futorico ef deposibe [marque can w X)
5, autorizo gue se depotite iInmedistamente.

% S, autorico que se deposite a partir de la fecha fddfmmyfaal: _f#£) iy E{] E
— Hoautorizo

b) Licencias Creative Comenans’s
Autorizo el deposito [mangue ¢on una X

S gutoripo &l uso comercial v las pbras derivadas de mi trabajo de investigacitn.
__ s Mo autorize ¢l uso comerclal v tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

irvestigatidn,

_d.ﬁ@i {040 20t
Finfrid Fecha

P lgeaian Creatrae Coman: Las boenoad Dreativee © b ju brabale de b gacein, Sanlene 13
triwiaricdasd de loy derechon din suloe de ikt y, &L v, PENmIRE QU GLTES pErnd. puedan neprodunris, comencirl
5l pldbikes y dEwibulr sjeplares e #51s, Jempre § CUando none e 1 sussnis serieiposdente. Todad las boendn
Croative Commons 1on de Smbts roneal. Emphia el Rnguip ¥ B Tk e ke ratados imernaconabn [n
CERSECLIENTR, EoIE DE und eACacia & nheel masndial, praciss o qu Bene jurtdorsn mural
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