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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion responde a la necesidad de dar solucidon a la problematica
detectado en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la I.E.I. Unidn Progresopampa, teniendo como
problematica el desarrollo de las competencias actla y piensa matematicamente en situaciones
de cantidad. El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo principal Aplicar
estrategias ludicas con material no estructurado para desarrollar la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 4 y 5 afios de la .LE.I “Union
Progreso Pampa”-Celendin, afio 2016. La presente investigacion se desarrollé bajo el enfoque
cualitativo con un disefio descriptivo, ademas en la misma se utilizaron técnicas de recoleccion
de datos, como: diarios reflexivos, fichas de observacion, disefio de sesiones, etc. Para las
cuales se hizo de instrumentos de aprendizaje, como: las listas de cotejo para entrada y salida,
y para cada sesién de aprendizaje. Los resultados obtenidos nos permitieron verificar la
hip6tesis planteada, en donde se concluye que la utilizacion de estrategias ludicas permite a los
estudiantes desarrollar las actividades actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad.

Palabras clave: Estrategias ludicas, material no estructurado, competencia, estudiante de

inicial.
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ABSTRACT

This research work responds to the need to provide a solution to the problem detected in
children of 4 and 5 years of the I.E.I. Unién Progresopampa, with the development of skills as
a problem, acts and thinks mathematically in situations of quantity. The main objective of this
research work was to apply playful strategies with unstructured material to develop the
competence to act and think mathematically in situations of quantity in students of 4 and 5
years of the I.E.l "Union Progreso Pampa'-Celendin, year 2016. The present investigation was
developed under the qualitative approach with a descriptive design, in addition, data collection
techniques were used, such as: reflective diaries, observation sheets, session design, etc. For
which learning instruments were made, such as: checklists for entry and exit, and for each
learning session. The results obtained allowed us to verify the hypothesis, where it is concluded
that the use of playful strategies allows students to develop activities act and think
mathematically in situations of quantity.

Keywords: Playful strategies, unstructured material, competition, initial student.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion titulado “Aplicacion de estrategias ludicas con
material no estructurado en la competencia actlia y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad con estudiantes de 4 y 5 afios de la I.E.l. Unién Progreso Pampa —Celendin, 20167,
pretende resolver un problema ubicado en la Institucion sefialada y que afecta directamente al
proceso ensefianza-aprendizaje de los estudiantes objetos de estudio.

También se plantea que los entornos ludicos potencian el aprendizaje, al considerar que:
Aprendemos el 20% de lo que escuchamos, el 50% de lo que vemos y el 80% de lo que
hacemos. A través de entornos ludicos en base a la metodologia experiencial potenciamos el
80% la capacidad de aprendizaje. (Moyolema, 2015, p.25)

Es muy importante de resaltar ya que podemos darnos cuenta que los entornos ludicos
incentivan al aprendizaje, esto debido a que, si bien es cierto que cada nifio aprende viendo y
escuchando, la manera més efectiva de que el estudiante haga suyo el conocimiento es haciendo
y esto lo podemos realizar en base a actividades ludicas educativas y sobre todo utilizando
material no estructurado y de la zona.

Esta investigacion accion pedagdgica se orientd a la busqueda de estrategias ludicas
buscando la mejora continua de la practica pedagdgica con una nueva propuesta pedagogica
tal como se plantea en la hipotesis de accion a través de la ejecucion de diez sesiones de
aprendizaje, usando siempre materiales no estructurados tales como palito, semillas, chapas
hojas propias de la zona con los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial mencionada.

Para ello se trabajo con una muestra de 09 estudiantes de 4 y 5 afios de la I.E. Inicial
“Union Progreso Pampa”. Luego se procedio a procesar la informacion tanto de los diarios
reflexivos como de los diarios de campo mediante el proceso de categorizacion y la
triangulacion, donde se evidencia que los resultados de aprovechamiento de los estudiantes son

efectivos gracias a la aplicacion de la estrategia y los materiales de la zona.



Este trabajo sera util e importante para todos los docentes del nivel inicial al utilizar las
estrategias lddicas ya gue son una herramienta para lograr que los estudiantes sean capaces de
resolver problemas de cantidad y finalmente desarrollar sus competencias matematicas.

El trabajo consta de siete capitulos: El primer capitulo, muestra la Fundamentacion del
problema: la caracterizacion de la practica pedagogica, caracterizacion del entorno socio
cultural, el Planteamiento del problema y la formulacion de la Pregunta guia. En el segundo
capitulo, la justificacion del mismo. En el tercer capitulo referido al Sustento tedrico, tenemos
el Marco tedrico, las bases tedrico-cientificas, las categorias de analisis y el marco conceptual.
El cuarto capitulo, presenta la Metodologia de la investigacion: tipo de investigacion, los
objetivos general y especifico del proceso de investigacion accion y los objetivos de la
propuesta pedagogica, la hipdtesis de accion, los beneficiarios de la propuesta innovadora,
poblacion y muestra y los instrumentos utilizados. EI quinto capitulo consta del Plan de accién
y de evaluacion, matriz del plan de accion, matriz de evaluacion. En el sexto capitulo se muestra
la discusion de los resultados, presentacion de los resultados y tratamiento de la informacion,
triangulacion y las lecciones aprendidas. En el séptimo capitulo, se muestra la Matriz de
difusion. Finalmente, las Conclusiones, Sugerencias y Anexos.
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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1 Planteamiento del Problema

En el mundo entero, uno de los grandes elementos fundamentos en la pedagogia y
educacion de calidad en la primera infancia es el “aprendizaje ludico” es por eso la importancia
que actualmente tiene la educacion preescolar que es considerada como una herramienta
esencial para alcanzar los objetivos del desarrollo sostenible. Asi mismo Fondo de las
Nacionales Unidas para la Infancia (UNICEF, 2018) afirma que las competencias linglistas
socioemocionales y cognitivas en nifios de 3 a 5 afios experimentan un rapido desarrollo,
periodo en el cual resultan esenciales las actividades como el jugar, leer, cantar, asi como la
interaccion con sus comparieros.

En Latinoamérica, en los ultimos afios los educadores se estan replanteado la manera
de ensefiar aprovechando el enorme potencial que tienen los nifios a través de numerosas
actividades como por ejemplo el juego. Tamayo & Restrepo (2017), estudiaron los sentidos y
las practicas ludicas y resulto que el juego es un espacio donde los nifios y las nifias dan apertura
a todas sus emociones y a las experiencias de vida las mismas que se convierten en generadores
de transformaciones comportamentales para el desenvolvimiento dentro de la sociedad.

En el &mbito nacional, el desarrollo y el aprendizaje es una naturaleza muy compleja 'y
holistica sin embargo a través del juego pueden incentivarse todos los &mbitos del desarrollo,
incluidas las competencias motoras, cognitivas, sociales y emocionales, esto sucede
principalmente en nifios en la etapa preescolar (UNICEF, 2018). Asi mismo Guevara (2017)
en Nuevo Chimbote estudio a los nifios de la I.E.l. 683 Tandalpata teniendo como objetivo
desarrollar la nocion de cantidad, mediante la utilizacion del juego, con material no
estructurado y resulto que los niveles de aprendizaje fueron muy alentadores debido a que los

nifios mejoraron notablemente su conocimiento.



En la I.LE.I. “Union Progreso Pampa”- Celendin se ha visto que los nifios de 4 a 5 afios
tienen una serie de dificultades para el desarrollo y logro de las capacidades actla y piensa en
el area de matematica. Es decir, el aprendizaje es bastante pobre.

Dentro de las muchas causas por las cuales los nifios tienen una serie de dificultades se
debe a la falta de interés por parte del profesor de aula por desarrollar las capacidades
matematicas en estrategias pedagogicas, es decir, con frecuencia el trabajo de los nifios en el
aula es monotono y pasivo, por lo que el aprendizaje de los nifios debe darse en diferentes
dimensiones como clasificar, diferenciar, organizar, categorizar y con el empleo de materiales
y estrategias ludicas.

Al no investigar este problema, las consecuencias se pronostican muy negativas porque
los nifios mediante el juego expresan y amplian la interpretacion de sus experiencias, ademas
que las activadas ludicas invitan a la participacion activa combinando la actividad fisica, mental
y verbal, asi mismo el juego permite a los nifios comunicar ideas y entender a los demas
mediante la interaccion social la misma que sirve de base para construir el conocimiento
profundo y relaciones mas sélidas (UNICEF, 2018).

Por lo tanto, es imprescindible que las leyes estén abocadas en clarificar el derecho a
jugar de los nifios y a establecer que el aprendizaje basado en este rasgo es distintivo y eficaz,
asi mismo, se deben de realizar campafias de concientizacion a los padres para que reconozcan
su papel a la hora de proporcionar experiencias de juego significativas; ademas depende de
igual manera del liderazgo y la capacidad de los ministerios involucrados ya que estos pueden
facilitar la coordinacion de esta filosofia con diferentes sectores, finalmente; el sector publico
como privado del sector de la educacion preescolar debe de tener en cuenta el factor financiero
esencial para que se adquiera los materiales de aprendizaje y asi cumplir las metas con un

equilibrio en el logro de las actividades con un minimo de calidad posible (UNICEF, 2018).



1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema principal

¢Aplicando estrategias ladicas con material no estructurado, se desarrollara
significativamente la competencia actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
en los estudiantes de 4 y 5 afios de edad de la I.E.l. Union Progreso Pampa de Celendin?
1.2.2 Problemas derivados

¢Cuales son las estrategias ludicas con material no estructurado, para desarrollar la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de
la 1. E. Union Progreso Pampa-Celendin 20167

¢Cudl es el resultado de la aplicacion de estrategias ludicas disefiadas con material no
estructurado se desarrolla Optimamente competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad en los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.E.l. Unién Progreso Pampa-
Celendin 2016?
1.3 Justificacién de la investigacion
1.3.1 Justificacion Tedrica

Este trabajo de investigacion se justifica teGricamente porque resumimos el aporte de
los autores mas importantes que hacen referencia a las variables en estudio. Este trabajo
investigativo pues esta orientado al uso adecuado de estrategias innovadoras ludicas usando
material no estructurado para resolver problemas de cantidad, lo que cobra mayor significado
puesto que se aprende mejor cuando se aplica directamente a situaciones de la vida real a través
del juego en nuestros nifios y nifias ya que sentiran mayor satisfaccion cuando puedan
relacionar cualquier aprendizaje matematico nuevo con situaciones conocidas; y de esta
convertir a la matematica como una herramienta del contexto cotidiano. Asi mismo, los

resultados podran utilizarse para realizar una propuesta de mejora y poder ser incorporado para



futuros estudiantes ya que se estaria demostrando que el uso de esta estrategia mejoraria el
desempefio de los estudiantes.
1.3.2 Justificacion practica

Esta investigacion se realiza porque existe la necesidad de mejorar el nivel de
aprendizaje de los estudiantes de 4 y 5 afios en etapa preescolar, de la institucién educativa
mencionada, con la aplicacion de estrategias ladicas con material no estructurado,
desarrollando significativamente las competencias actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad.

En este sentido, el tedrico Carl Rogers sostiene que “para que los aprendizajes sean
significativos los nifios y nifias deben percibir, ser participes de las sesiones a desarrollar y
gestores de su propio aprendizaje”. Ademads, recomienda: Procurar que nuestros nifios y nifias
se enfrenten a problemas reales, que les pertenezcan, que parta de su contexto para que asi
tengan significatividad para ellos.

1.3.3 Justificacién Metodoldgica

La aplicacion de estrategias ludicas con material no estructurado para desarrollar
significativamente las competencias actla y piensa en situaciones de cantidad, son situaciones
que pueden ser investigas cientificamente y que una vez se demuestre lo aplicado en esta
institucion educativa, podran ser utilizados y aplicados en la institucion educativa y demas
instituciones ya que la experiencia pedagdgica de esta investigacion tiene también como
proposito aportar los conocimientos que sirvan a la ciencia y a la tecnologia pedagdgica y se

tenga una propuesta de trabajo Util para el nivel inicial en la ensefianza de la Matematica.



1.4 Delimitacion de la investigacion
1.4.1 Epistemolodgica

En el presente trabajo se planted la metodologia ludica con material no estructurado la
misma que se desarrollara significativamente la competencia actla y piensa matematicamente
en situaciones de cantidad.
1.4.2 Espacial

El presente proyecto de investigacion se desarroll6 en los estudiantes de 4 y 5 afios de
la 1.E.I. Unién Progreso Pampa del distrito de Huasmin, provincia de Celendin, departamento
de Cajamarca; es un centro educativo perteneciente a la poblacion rural.
1.4.3 Temporal

El presente proyecto de investigacion se desarroll6 en el afio 2016 entre los meses de
marzo 2016 hasta el mes de diciembre del afio 2017, lapso de tiempo en el cual sirvio para
aplicar la mitologia planteada.
1.5 Obijetivos de la Investigacion
1.5.1 Objetivo General

Aplicar estrategias ltdicas con material no estructurado para desarrollar la competencia
actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 4 y 5 afios de
la LE.I “Union Progreso Pampa”-Celendin, afio 2016.
1.5.2 Obijetivos especificos

Diseflar estrategias ladicas con material no estructurado, para desarrollar la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de
la LE.I “Union Progreso Pampa”-Celendin, afio 2016.

Comprobar que con la aplicacion de estrategias ludicas disefiadas con material no

estructurado se desarrolla Optimamente competencia actla y piensa matematicamente en



situaciones de cantidad en los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.E.I “Union Progreso Pampa”-
Celendin, afio 2016.

Comprobar sistematicamente la aplicacion de estrategias de agrupaciones y seriaciones
con material no estructurado en las sesiones de aprendizaje, se desarrolle relevantemente las
competencias de actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes
de la L.LE.I. “Union Progreso Pampa”, de Celendin.

Elaborar material no estructurado con la creatividad de los estudiantes de forma que lo
empleen en forma légica en las estimaciones de color, tamafio, textura formas de figuras
geomeétricas sobre todo se enriquece su aprendizaje de la Matemaética de uso cotidiano en el
contexto comunal.

Evaluar el interés de los estudiantes para emplear material propio de la zona en
actividades de aprendizaje de representacion de los conjuntos y agrupacion de los objetos por
sus caracteristicas y las formas, favoreciendo la creatividad para resolver problemas de

razonamiento matematico y desarrollar las competencias matematicas respectivas.



CAPITULO II: MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes de la investigacion
2.1.1 Internacionales

Guerrero (2014), en el articulo de revista titulado, “Estrategias Ludicas: Herramientas
De Innovacion En El Desarrollo De Habilidades Numérica”, en Venezuela, tuvo como
objetivo analizar las estrategias para el desarrollo de actividades numéricas en alumnos de
educacion inicial, el estudio fue del tipo descriptivo con un disefio no experimental, la
poblacion estuvo constituida por 50 docentes, asi mismo la técnica aplicada para la recoleccion
de datos fue la encuesta bajo la modalidad de cuestionario. Los resultados permitieron
evidenciar que en las instituciones abordadas se cumple medianamente la aplicacion de
estrategias ludicas, asi como a las habilidades numéricas y los principios de como contar.

Espinoza et al (2019), en el articulo de revista titulado, “El Aprestamiento A La
Matematica En Educacion Preescolar”, en Machala, Ecuador. El objetivo general de este
trabajo fue contribuir a la actualizacién de los docentes y personal en general que trabaja en
educacion preescolar, utilizando una metodologia mediante la consulta de publicaciones
periddicas actualizadas, llegando a concluir que la etapa de la primera infancias es considerada
una etapa de gran importancia para el desarrollo integral de los nifios y es reconocida por
numerosos estudios, asi mismo que la necesidad de que los docentes conozcan cuales son los
fundamentos tedricos que sustentan sus tareas, es decir que tengan conocimiento acerca de
cémo aprenden los nifios en la educacion infantil.

Tumbaco et al (2018), en el articulo de revista titulado, “Actividades Ludicas Para El
Desarrollo De La Inteligencia Creativa En La Resolucion De Problemas Matematicos”, en
Ecuador. El objetivo de este trabajo fue determinar la influencia que ejercen las actividades
ludicas en la inteligencia creativa de los estudiantes, ademaés se analiza la facilidad que tienen

los estudiantes de ubicarse en contextos posibles y resolverlos matematicamente por medio de



fases de Pdlya. Llegando a concluir que las actividades ladicas influyen en la inteligencia
creativa en términos positivos, ya que el grupo experimental de post test presentd mayor éxito
en la simulacion de escenarios posibles, facilitando la resolucion de problemas matematicos en
diferentes tdpicos.
2.1.2 Nacionales

Pacheco (2019), en la tesis de grado de segunda especialidad, “Estrategias Ludicas
Para Desarrollar Nociones Matematicas Con Nifios Y Nifias De 4 Y 5 Afios”, en Huéanuco,
Per0. El objetivo innovar su practica pedagdgica en la ensefianza de la matematica a traves de
la aplicacion de diversos juegos, permitiendo el desarrollo de nociones matematicas en los
nifios de 4 y 5 afios. Se aplico un enfoque critico reflexivo y la interculturalidad critica,
utilizando una técnica de observacion con instrumentos de campo y guia de observacion.
Llegando a la conclusion que la aplicacion de estas estrategias ayudd a mejorar el desarrollo
de las nociones matemaéticas, la misma que es muy importante para los nifios y las nifias.

Sulca (2016), en la tesis de grado de segunda especialidad, “Actividades Ludicas Para
Desarrollar La Creatividad En La Resolucion De Problemas Referidos A Agregar Y Quitar En
Los Nifios Y Nifias De Cinco Afios De La Institucion Educativa Inicial 651, en lima, Peru. El
objetivo general fue desarrollar la capacidad creativa para la resolucion de problemas
matematicos referidos a agregar y quitar mediante el juego en los nifios y nifias de 05 afios. Asi
mismo para la solucién de esta problematica se propuso actividades ludicas especificamente
juegos de roles que buscan desarrollar la creatividad para la resolucién de problematicas
cotidianas de su contexto.

Wishu (2019), en la tesis de licenciatura, “Aplicacion De Materiales Didacticos Para
El Desarrollo Del Pensamiento Logico Matematico En Nifios Y Nifias De Cinco Afios De La
Institucion Educativa Inicial N° 209 Huampami, El Cenepa, Amazonas 2019, en Yarinacocha,

Perd. Tiene como objetivo determinar la efectividad que tiene la aplicacion de materiales
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didacticos para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios
de la institucion educativa inicial mencionada. El disefio es pre experimental con un nivel del
tipo aplicativo. Asi mismo la muestra esta constituida por 24 nifios y nifias, en la misma que
aplico un pretest y post test. Se llego a la conclusion que aplicacion de estos materiales influye
significativamente en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios y nifias de
la misma institucion educativa.

2.1.3 Locales

Hoyos (2016), en la tesis de segunda especialidad, “Estrategias Con Material No
Estructurado Para Desarrollar La Competencia Actia Y Piensa Mateméaticamente En
Situaciones De Cantidad, Con Estudiantes De La Institucion Educativa Inicial N° 1169 -
Lanchepampa - Celendin — 2016 ”, en Cajamarca, Perd. El objetivo principal fue encaminar y
mejorar el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje a partir de la aplicacion de
estrategias usando material no estructurado. Se utilizo la técnica de ficha de observacion. Se
Ilego a la conclusion que los estudiantes que utilizan material no estructurado comprenden
mejor y con mayor facilidad y pueden aprender de una manera mas eficiente.

Flores (2019), en la tesis de segunda especialidad, “La Utilizacion De Estrategias Para
Desarrollar EI Proceso De Resolucion De Problemas Mateméticos En Estudiantes De 5 Afios
De la I.E.l. N°194 EI Corazén San Ignacio, 2016 ”, en Cajamarca, Perd. Su objetivo general
fue cumplir con mejorar la practica pedagdgica relacionada con la utilizacién de estrategias
metodologicas para desarrollar el proceso de resolucion de problemas matematicos en los nifios
y nifas de 5. La metodologia aplicada fue del tipo cualitativa, de tipo accion pedagogica, debido
a que la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes implico un mejor desempefio
de la labor docente. Se llego a la conclusion que la utilizacion de estrategias, permitio
incrementar el aprendizaje de la resolucion de problemas matematicos en nifios y nifias de

educacion inicial.
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Pérez (2020), en la tesis de segunda especialidad, “Uso De Recursos De La Zona Para
Desarrollar El Aprendizaje De Cuantificadores En Los Estudiantes De 4 Afos De La I.E.Il. N°
166 - Buenos Aires, San Ignacio, Cajamarca, 2016 ”, en Cajamarca, Per0. Su objetivo principal
fue uso de recursos de la zona para favorecer el aprendizaje de cuantificadores en los
estudiantes de 4 afios de la institucion educativa mencionada. La muestra estaba constituida
por 24 estudiantes del nivel inicial en la seccion de 4 afos. Se utilizo técnicas como la
interrogacién y la caja de sorpresas. Se llego a la conclusion que la propuesta realizada logro
dar buenos resultados mejorando significativamente los aprendizajes.

2.2 Marco tedrico — cientifico
2.2.1 Teoria del Juego Como Anticipacion Funcional. Karl Groos

“Esta teoria propuesta en 1902, considera al juego como un objeto de investigacion
Psicoldgica especial, siendo el primero que pudo constatar el papel del juego como fendmeno
de desarrollo del pensamiento de la actividad” (Gutiérrez Delgado, 2004, p. 161). Ademas, esta
teoria se basa en Darwin en la que indica que sobreviven las especies mejor adaptadas a las
condiciones cambiantes del medio, es por eso que la educacion es una preparacién para la vida
adulta y la supervivencia.

Ademas, el juego es un pre ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta, porque
contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades que preparan al nifio para poder realizar
las actividades que desempefiard cuando sea grande. Esta tesis de la anticipacion funcional ve
en el juego un ejercicio preparatorio necesario para la maduracion que no se alcanza sino al
final de la nifiez, y que, en su opinion, “esta sirve precisamente para jugar y de preparacion
para la vida” (Gutiérrez Delgado, 2004, p. 161).

Este teorico, establecid un precepto: “el gato jugando con el ovillo aprendera a cazar
ratones y el nifio jugando con sus manos aprendera a controlar su cuerpo”. Ademas de esta

teoria, propone una teoria sobre la funcion simbdlica. Desde su punto de vista, del pre ejercicio
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nacerd el simbolo al plantear que el perro que agarra a otro activa su instinto y hara la
ficcion. Desde esta perspectiva hay ficcion simbolica porque el contenido de los simbolos es
inaccesible para el sujeto (no pudiendo cuidar bebes verdades, hace el “como si” con sus
mufiecos) (Gutiérrez Delgado, 2004, p. 162).

En conclusion, Groos define que la naturaleza del juego es bioldgico e intuitivo y que
prepara al nifio para desarrollar sus actividades en la etapa de adulto, es decir, lo que hace con
una mufieca cuando nifio, lo hard con un bebe cuando sea grande.

2.2.2 Teoria del Desarrollo Cognitivo de Jean Piaget

Esta explicar esta teoria planteamos el siguiente pensamiento mencionado por el mismo
autor de la siguiente manera: “La meta principal de la educacion es crear hombres que sean
capaces de hacer cosas nuevas, no simplemente de repetir lo que otras generaciones han hecho;
hombres que sean creativos, inventores y descubridores. La segunda meta de la educacion es
la de formar mentes que sean criticas, que puedan verificar y no aceptar todo lo que se les
ofrece” (Jean Piaget, citado por castilla, 2013/2014, p. 3).

Este autor menciona que “el conocimiento debe ser estudiado desde el punto de vista
bioldgico, ya que el desarrollo intelectual se forma partiendo de la continuacion del mismo y

establece dos aspectos: Adaptacion y acomodacion” (Castilla Pérez, 2013/2014, p. 15).
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2.2.2.1 Desarrollo de las etapas de Aprendizaje. El autor al que hacemos referencia en la
teoria defendié una teoria del desarrollo que se bas6 en un planteamiento en el cual
postula que el nifio edifica el conocimiento por distintos canales, es asi como se
interesd, del porgue los nifios no podian pensar I6gicamente siendo pequerios, y que,
sin embargo, mas adelante resolvian problemas con facilidad, y es por eso que nace
la teoria constructivista del aprendizaje, ademas Piaget hace pensar que la capacidad
cognitivay la inteligencia estan estrechamente ligadas al medio fisico y legal (Castilla
Pérez, 2013/2014).

También menciona “Ha de quedar claro que la aparicion de cada nuevo estadio no
suprime en modo alguno las conductas de los estadios anteriores y que las nuevas conductas se
superponen simplemente a las antiguas” (Piaget, 1990, citado por Castilla, 2013/2014, p. 16).
2.2.2.1.1 Periodo sensomotor (Primeros dos afios). En este periodo se da de la siguiente

manera:

El bebe conoce el mundo poco a poco a través de sus sentidos y las tareas motrices de

su cuerpo, en esta etapa los bebes pasan de ser individuos reflejos con limitaciones de

conocimiento a ser solventadores de problemas, programadores que han profundizado

mucho sobre si mismos y lo que los rodea. (Castilla Pérez, 2013/2014. P. 17)
2.2.2.1.2 Periodo preoperacional. Esta se divide en dos etapas

A. Etapa Preconceptual. El nifio actGa en el nivel de la representacion simbdlica,
asi se puede ver en la imitacion y memoria manifiestas en dibujos, lenguaje,
suefios y simulaciones

B. Etapa Prelogica. El ensayo y error puede hacerle descubrir intuitivamente las
relaciones correctas, pero no es capaz de considerar mas de una caracteristica al

mismo tiempo (por ejemplo, las bolitas azules no pueden ser al mismo tiempo
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de madera). El lenguaje es egocéntrico, lo que refleja sus limitaciones por falta
de experiencia
2.2.3 Teoria del Aprendizaje significativo de David Ausubel

Este autor plantea, “que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva
previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por “estructura cognitiva”,
al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del
conocimiento, asi como su organizacion” (Ausubel, 1983, p. 2). Esta teoria se resume en: "Si
tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria este: El factor
maés importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigiiese esto y
enséfese consecuentemente” (Ausubel, 1983, p. 3).

Desde la concepcion ausubeliana se considera que no es posible que todo el aprendizaje
significativo que ocurre en el aula deba ser por descubrimiento; mas bien, propugna el
aprendizaje verbal significativo, que permite el dominio de los contenidos curriculares que se
imparten en las escuelas. Conforme con Ausubel, se debe diferenciar los tipos de aprendizaje
que puedan ocurrir en el aula. En primer lugar, distinguimos dos dimensiones posibles del
mismo:

% Ladimension referente a la forma en que se adquiere el conocimiento.
% La dimension referente a la forma en que el conocimiento es incorporado en la
estructura de conocimientos o estructura cognitiva del aprendiz.

Respecto de la primera dimensidn encontramos dos tipos posibles de aprendizaje: por
recepcion y por descubrimiento; y en la segunda dimension encontramos dos maneras: por
repeticion y significativo. La interaccion de estas dos dimensiones se traduce en las
denominadas situaciones del aprendizaje escolar: aprendizaje por recepcion repetitiva, por

descubrimiento repetitivo, por recepcion significativa, o por descubrimiento significativo.
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Evidentemente, estos tipos no deben entenderse como comportamientos estaticos, sino
como un continuo de posibilidades, donde se entrecruzan la intervencion docente y los
procedimientos de ensefianza (primera dimension: cdmo se provee al alumno de los contenidos
determinados) y la actividad cognoscitiva y afectiva del aprendiz (segunda dimensién: cémo
se elabora o construye la informacion) (Ausubel, 1983, p. 3).

En la primera infancia y en la edad preescolar, la adquisicion de conceptos y
proposiciones se realiza fundamentalmente por descubrimiento, mediante un procesamiento
inductivo de la experiencia empirica y concreta
2.2.4 Método Montessori

Febres Cordero (2014), menciona que, la metodologia Montessori —desarrollada por la
médica italiana Maria Montessori— todavia es vigente y sumamente aplicable en la crianza y
educacion de los nifios. Esta no es solo una metodologia, también puede ser una filosofia de
vida. Sus multiples beneficios son de gran aporte para lograr un desarrollo adecuado en los
pequefios. Por esta razon es recomendable conocer este sistema para aplicarlo en la educacion,
con la finalidad de mejorar el crecimiento y aprendizaje de los nifios

Algunos piensan que esta metodologia es muy liberal y que los alumnos aprenden a
leer, escribir, sumar, restar, entre otros, en el momento en que ellos lo deseen y sin ningln
seguimiento ni reglas. Esta idea es erronea ya que, si bien la metodologia Montessori se basa
en la libertad y sobre todo en el respeto del desarrollo integral del individuo, requiere que
siempre se sigan las reglas establecidas. Un aspecto fundamental de la metodologia Montessori
radica en que el nifio adquiere independencia mediante libertad con disciplina. Esto es algo
positivo del método, ya que cada individuo es Unico, por lo tanto, también lo es su crecimiento
y aprendizaje. Por esta razon es de gran importancia tener en cuenta el proceso de desarrollo

individual y el ritmo de trabajo de cada persona.
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Otro beneficio es que promueve la autonomia en los nifios. Para Maria Montessori este
aspecto es fundamental, porque por medio de ella se desarrollaran otros elementos significantes
tales como la motricidad. Por esta razdn se debe construir la autonomia desde los primeros afios
de vida de la persona, lo cual se obtiene brindando libertad al nifio para tomar decisiones
importantes y simbolicas en su vida.

Todo nifio necesita explorar y manipular para lograr un aprendizaje significativo y
obtener un desarrollo 6ptimo. Maria Montessori decia: “exploracion y crecimiento interno van
unidos; son aspectos diferentes de un mismo proceso”. Esto significa que sin exploracion
ningun nifio puede crecer de manera integral y adecuada. Asi, un buen maestro nunca debe
interponerse entre el alumno y su experiencia. De igual forma, la manipulacion es importante,
ya que el nifio capta su entorno a través de los sentidos, con lo que obtendra aprendizaje
adecuado.

2.2.5 Principios del método Montessori:

% Puerocentrismo: toda gira en torno a las caracteristicas del nifio.

% Autoeducacion: facilita la educacion por si mismo, proporcionandole un
ambiente y un material adecuado.

% Individualidad: el nifio es un ser Gnico que ha de conquistar su autonomia.

% Libertad y disciplina: el nifio tiene necesidad de libertad, la cual estd marcada
por unos limites que le permiten expresarla sin perjudicar al otro, con
autodominio.

% Trabajo: los ejercicios son un trabajo, artistico o constructivo.

%+ Orden: el nifio es ordenado por naturaleza.

%+ CoOmo se da el aprendizaje:

% Mediante la libertad e independencia.

¢+ Educacion integral.
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¢+ Descubrimiento ensayo — error.

%+ Desarrollo fisioldgico y psicologico.

% De acuerdo al ambiente (por lo que debe ser):

¢+ Estructurado

+ Favorecer el desarrollo

% Adaptado al nifio

% Favorecer la relacion familia-escuela

% Estar en contacto con la naturaleza

¢ Libertad para elegir actividades

% Libertad de movimiento y silencio
2.2.6 Enfoque sobre resolucion de problemas

Segun el MINEDU, presenta un enfoque centrado en la resolucion de problemas con la
intencion de promover formas de ensefianza y aprendizaje a partir del planteamiento de
problemas en diversos contextos.

Siguiendo a Gaulin, C (2001), en su libro Tendencias actuales en la resolucion de
problemas, asevera: este enfoque adquiere importancia debido a que promueve el desarrollo de
aprendizajes “a través de”, “sobre” y “para” la resolucion de problemas:

A través de la resolucién de problemas inmediatos y del entorno, de los nifios como
vehiculo para promover el desarrollo de aprendizajes matematicos, orientados en sentido
constructivo y creador de la actividad humana.

Sobre la resolucion de problemas, que explicita el desarrollo de la comprension del
saber matematico, la planeacion, el desarrollo resolutivo estratégico y metacognitivo, es decir,
la movilidad de una serie de recursos, y de competencias y capacidades matematicas.

Para la resolucion de problemas, que involucran enfrentar a los nifios de forma

constante a nuevas situaciones y problemas. En este sentido, la resolucion de problemas es el
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proceso central de hacer matematica; asimismo, es el medio principal para establecer relaciones
de funcionalidad de la matematica con la realidad cotidiana.

La resolucion de problemas como enfoque, orienta y da sentido a la educacion
matematica en el propdsito que se persigue de desarrollar ciudadanos que actien y piensen
matematicamente al resolver problemas en diversos contextos, asi mismo orienta la
metodologia en el proceso de la ensefianza y aprendizaje de la matematica.

El enfoque centrado en la resolucion de problemas orienta la actividad matematica en
el aula. De tal manera que les permite a los nifios situarse en diversos contextos para crear,
recrear, analizar, investigar, plantear y resolver problemas, probar diversos caminos de
resolucidn, analizar estrategias y formas de representacion, sistematizar y comunicar nuevos
conocimientos, entre otros.

Los rasgos esenciales del enfoque son los siguientes:

- La resolucion de problemas debe plantearse en situaciones de contextos
diversos, pues ello moviliza el desarrollo del pensamiento matematico. Los
nifios desarrollan competencias y se interesan en el conocimiento matematico,
si le encuentran significado y lo valoran pueden establecer la funcionalidad
matema@tica con situaciones de diversos contextos.

- Laresolucion de problemas sirve de escenario para desarrollar competencias y
capacidades matematicas. La matematica se ensefia y se aprende resolviendo
problemas.

- La resolucion de problemas sirve de contexto para que los nifios construyan
nuevos conceptos matematicos, descubran relaciones entre entidades
matematicas y elaboren procedimientos matematicos, estableciendo relaciones
entre experiencias, conceptos, procedimientos y representaciones matematicas.

Los problemas planteados deben responder a los intereses y necesidades de los
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nifios. Es decir, deben presentarse retos y desafios interesantes que los
involucren realmente en la busqueda de soluciones.

- La resolucién de problemas permite a los nifios hacer conexiones entre ideas,
estrategias y procedimientos matematicos que le den sentido e interpretacion a
su actuar en diversas situaciones.

- Unasituacion se describe como un acontecimiento significativo que le da marco
al planteamiento de problemas con cantidades, regularidades, formas, etc. Por
ello permite dar sentido y funcionalidad a las experiencias y conocimientos
matematicos que desarrollan los nifios. Un problema es un desafio, reto o
dificultad a resolver y para el cual no se conoce de antemano una solucion.

- El cambio fundamental, entonces, para ensefiar y aprender matematica radica
en proponer a los nifios, en cada sesion de clase, situaciones o problemas que
los obliguen todo el tiempo a actuar y pensar matematicamente.

- El enfoque es el punto de partida para ensefiar y aprender Matemaética La
resolucion de problemas orienta el desarrollo de competencias y capacidades
matematicas. La resolucion de problemas responde a los intereses y necesidades
de los nifios. La resolucion de problemas sirve de contexto para comprender y
establecer relaciones entre experiencias, conceptos, procedimientos y
representaciones matematicas.

2.2.7 Materiales educativos
Se entiende por material educativo a todos aquellos medios y recursos que facilitan el
aprendizaje, dentro de un contexto educativo, estimulando la funcién de los sentidos para

acceder de manera facil a la adquisicion de conceptos, habilidades, actitudes o destrezas.
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Si un nifio y nifia no es capaz de resolver un problema de manera abstracta, tendria que

fabricarse un modelo mas concreto para poder reflexionar sobre sus dudas, desde un trozo de

papel hasta un material del mercado pueden servir como soporte y deberia tenerlo a su alcance.

2.2.7.1 Importancia del material educativo

Enriquece la experiencia sensorial, base del aprendizaje y aproximan al nifio a
la realidad de aquello que se les quieren ensefiar.

Motivan el aprendizaje.

Permiten desarrollar sus habilidades.

Mayor interrelacion entre el educador y el educando.

Permite el ahorro del tiempo.

El material educativo adquiere importancia en la medida que el profesor (a)
establece su creatividad y originalidad en el disefio, uso, seleccién y adecuacion

al medio.

2.2.7.2 Funciones del material educativo

Proporcionar informacion

Desarrollar o fortalecer competencias

Guiar los aprendizajes

Motivar

Favorecer procesos de autoevaluacion y/o evaluacion
Ofrecer entornos para la observacion

Brindar espacios para la expresion y creacion

2.2.7.3 Materiales didacticos en Inicial

Son considerados como materiales educativos los objetos del entorno y aquellos

construidos por maestros y por los nifios y nifias. A los materiales educativos se les atribuyen
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dos funciones principales: mediar en los aprendizajes de los estudiantes y apoyar las practicas
pedagdgicas de los docentes.

Dentro de las funciones que el Nivel Inicial asigna al material didactico y a las
actividades que con este desarrollan los nifios y las nifias, podemos sefialar:

Funcion Educativa:

-Habitos de observacion y curiosidad.

-Conocimiento de las propiedades fisicas de los objetos.

-Desarrollo de la lengua oral.

-Comprension de conceptos.

-Habitos de orden y limpieza.

-Desarrollo de aptitudes, competencias y habilidades intelectuales, artisticas,

motoras y psico-motoras.

-Motivacion por aprender.

-Desarrollo de valores de solidaridad, responsabilidad y ayuda mutua

-Desarrollo de la confianza y la autoestima.

Funcion Social:

La dimensidn social del juego se pone de manifiesto en la relacion del nifio y de la nifia
con su entorno, con sus padres y las demas personas que le rodean.

-Habito de compartir, cooperar y de jugar en grupo.

-Respeto a los demaés.

-Respeto a la naturaleza y al trabajo ajeno.

-Respeto por los acuerdos y los compromisos.

-Promocidn de sentimientos de generosidad y tolerancia.

-Utilizacion del juego como fuente de alegria.
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-Promocion de valores, actitudes y normas de conductas que enaltecen la condicion

humana.

2.3 Aspectos curriculares de Matematicas en el nivel inicial

Los nifios, a partir de los 3 'y 4 afios, llegan a la institucion educativa con conocimientos
diversos que aprenden de la familia, los compafieros, los medios de comunicacion,
especialmente la television, el Internet y los juegos, ya sean fisicos o electronicos.

Todos esos conocimientos se organizan formando estructuras légicas de pensamiento
con orden y significado. Es aqui que la Matemaética, cobra importancia pues permite al nifio
comprender la realidad sociocultural y natural que lo rodea, a partir de las relaciones constantes
con las personas y su medio. Las primeras percepciones (visuales, auditivas, tactiles, gustativas,
olfativas) formaran conceptos que iran desarrollando las estructuras del razonamiento l6gico
matematico.

El &rea de Matematica debe poner énfasis en el desarrollo del razonamiento 16gico
matematico aplicado a la vida real, procurando la elaboracion de conceptos, el desarrollo de
habilidades, destrezas, y actitudes matematicas a través del juego como medio por excelencia
para el aprendizaje infantil. Debe considerarse indispensable que el nifio manipule material
concreto como base para alcanzar el nivel abstracto del pensamiento.

Esta &rea, proporciona las herramientas para la representacion simbélica de la realidad
y el lenguaje, facilita la construccién del pensamiento y el desarrollo de los conceptos y
procedimientos matematicos. Es por esto, que se debe favorecer la comunicacion matematica
desde el uso correcto del lenguaje. El desarrollo de estructuras l6gico matematicas en

Educacion Inicial se traduce en:

-ldentificar, definir y/o reconocer caracteristicas de los objetos del entorno.

23



-Relacionar caracteristicas de los objetos al clasificar, ordenar, asociar, seriar y

secuenciar.

-Operar sobre las caracteristicas de los objetos, es decir, generar cambios 0

transformaciones en situaciones y objetos de su entorno para evitar asociarla

exclusivamente a la operacion aritmética.

Los conceptos, las habilidades y las actitudes matematicas son necesarios para que el

nifio pueda resolver problemas que se le presentan en la vida cotidiana de manera

pertinente, oportuna y creativa. (Ministerio de Educacion, 2013)

2.3.1 Estrategias apropiadas para trabajar el area de Matematica

En el Nivel Inicial la estrategia por excelencia es el juego, este es una actividad innata,
connatural al nifio. “Es en esencia una actividad que tiene fin en si misma y se realiza por el
gozo que procura. El juego es placer, pero también es una actividad seria en donde todas sus
manifestaciones, hasta las de aparente desorden tienen importancia y significacion” (Dubovick
& Takaichi, 1994, p. 50).

El juego pone al nifio en contacto con el entorno, lo lleva a observar, crear, sacar
conclusiones, y en general a aprender y a recrearse, por estas razones es indispensable para el
normal desarrollo del nifio. Se puede afirmar que a través del juego el nifio se divierte, pero
también aprende a cooperar, a socializarse, a respetar reglas y a desarrollar su inteligencia. “El
juego, si es aceptado como tal por el nifio, supone una motivacion suficiente; contiene su propia
finalidad. Pero esto no excluye, sino todo lo contrario, que responda a una intencion pedagdgica
y no solamente a una preocupacion por entretener al nifio o divertirle” (Boule, 1995, p. 15).

Cada juego es una nueva experiencia, que muchas veces propicia nuevas actividades,
habilidades, deseos, sentimientos y conocimientos. Otras de las estrategias muy importantes
para desarrollar el pensamiento l6gico matematico y que deberian trabajarse en el Nivel Inicial,

son las siguientes:
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Los nifios exploran y aprenden sobre el mundo que los rodea usando sus
sentidos, estas experiencias provocan otras oportunidades valiosas de
aprendizaje.

Presentar situaciones en donde los nifios puedan vivenciarlas a través del propio
cuerpo y del movimiento, ya que ofrecen numerosas oportunidades de
exploracion del entorno que le rodea. La expresion corporal es una actividad
que desarrolla la sensibilidad, la imaginacion, la creatividad y la comunicacién
humana.

Manipular, experimentar, favorecer la accion sobre los objetos, dado que es a
partir de la accion sobre estos que el nifio puede ir creando esquemas mentales
de conocimiento. Se debe estimular al nifio a que sienta curiosidad por el mundo
y a interactuar con los objetos para poder construir un pensamiento activo y
posteriormente I6gico. El observa por instinto natural de forma espontanea; el
docente ha de planificar situaciones, experiencias, de forma variada, concreta,
manipuladora, creativa, interesante y motivadora para acelerar el proceso
espontaneo.

Hacer actividades graficas después de haber garantizado suficientemente la
manipulacion y experimentacion con materiales diversos. Una actividad ludica
donde las actividades gréfico plésticas representan un juego, estimulan el
desarrollo motriz y se convierten en acciones Utiles para la ensefianza de otros
conocimientos. En ellas intervienen sensaciones, percepciones y el
pensamiento.

Verbalizar las observaciones, las acciones y los descubrimientos efectuados a
través de la interaccion, el didlogo, y la negociacion, con el objetivo de

favorecer la comprension e interiorizacion de los conocimientos, ya que el
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lenguaje juega un papel muy importante para el desarrollo del pensamiento
matematico.
- Programar este tipo de actividades de forma sistematica unas dos veces por
semana.
- Basar el aprendizaje de las estructuras l6gico matematicas en un enfoque global,
a partir de actividades contextualizadas (Alsina i Pastells, 2006, p. 32).
2.3.2 Competencias del area de Matematica
Segin MINEDU (2015), menciona: en Matematica se tiene cuatro competencias que
son las siguientes:
2.3.2.1 Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. Implica resolver
problemas relacionados con cantidades que se pueden contar y medir para desarrollar
progresivamente el sentido numérico y de magnitud, la construccion del significado
de las operaciones, asi como la aplicacion de diversas estrategias de célculo y
estimacion. Toda esta comprension se logra a través del despliegue y la interrelacion
de las capacidades de matematizar, comunicar y representar ideas matematicas,
elaborar y usar estrategias para resolver problemas o al razonar y argumentar a través
de conclusiones y respuestas.
2.3.2.2 Actla y piensa mateméaticamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio. Implica desarrollar progresivamente la interpretacion y generalizacion de
patrones, la comprension y uso de igualdades y desigualdades, y la comprension y uso
de relaciones y funciones. Por lo tanto, se requiere presentar al algebra no solo como
una traduccion del lenguaje natural al simbdlico, sino también usarla como una

herramienta de modelacion de distintas situaciones de la vida.
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2.3.2.3

2324

Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion. Implica desarrollar progresivamente el sentido de la ubicacion en el
espacio, la interaccion con los objetos, la comprension de propiedades de las formas
y cémo estas se interrelacionan, asi como la aplicacion de estos conocimientos al
resolver diversas situaciones. Esto involucra el despliegue de las capacidades de
matematizar situaciones reales, resolver problemas, usar el lenguaje matematico para
comunicar sus ideas o argumentar sus conclusiones y respuestas.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre. Implica desarrollar progresivamente la comprension de la
recopilacién y procesamiento de datos, la interpretacion y valoracién de los datos y el
andlisis de situaciones de incertidumbre. Esto involucra el despliegue de las
capacidades de matematizar situaciones reales, resolver problemas, usar el lenguaje
matematico para comunicar sus ideas 0 argumentar sus conclusiones y respuestas.

(MINEDU, 2015).

2.3.3 Glosario o definicidon de términos basicos.

2331

2.3.3.2

Actividad. “Es aquella situacion que mediatiza la vinculacion que el sujeto tiene con
el mundo que lo rodea. Es el conjunto de fendmenos que presenta la vida activa, como
la voluntad, los héabitos, las tendencias, entre otros” (Bautista & Ochoa, 2018).

Actividad Ludica. “es todo aquello relativo al juego, ocio, entretenimiento o
diversion. Favorece, en la infancia, la autoconfianza, la autonomia ademas como
herramienta educativa las actividades ludicas pueden ser variadas, como: ejercicios

fisicos, mentales, destreza, equilibrio” (GOmez et al, 2015).
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2.3.3.3
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2.3.3.5

2.3.3.6

2.3.3.7

2.3.3.8

2.3.3.9

Capacidad. Es el conjunto de recursos y aptitudes que tiene un individuo para
desempefiar una determinada tarea. Hace referencia a posibilidades positivas de
cualquier elemento.

Competencia. “La competencia es una cualidad que no solo se tiene o se adquiere,
sino que se muestra y demuestra, que es operativa para responder a demandas que en
un determinado momento pueden hacerse a quienes las poseen” (Luna & Reyes,
2015).

Coordinacion. “Es el conjunto de recursos y aptitudes que tiene un individuo para
desempefiar una determinada tarea. Hace referencia a posibilidades positivas de
cualquier elemento” (Dextre, 2016).

Equilibrio. “Es el mantenimiento conveniente de la situacion de los distintos
segmentos del cuerpo y de la globalizacion de este en el espacio” (Ortega et al, 2013).
Estrategia. Es un plan para dirigir un asunto. Una estrategia se compone de una serie
de acciones planificadas que ayudan a tomar decisiones y a conseguir los mejores
resultados posibles. La estrategia estéa orientada a alcanzar un objetivo siguiendo una
pauta de actuacion.

Estrategias de aprendizaje. “Vienen a ser conductas y pensamientos que un
aprendiz utiliza durante el aprendizaje con la intencion de influir en su proceso de
codificacion” (Weinstein y Mayer 1986 p. 315citado por Echevarria, 2018).
Estrategias metodoldgicas. Las estrategias metodoldgicas para la ensefianza son
secuencias integradas de procedimientos y recursos utilizados por el docente con el
propésito de desarrollar en los estudiantes capacidades para la adquisicion,
interpretacion y procesamiento de la informacion; y la utilizacion de estas en la
generacion de nuevos conocimientos, su aplicacion en las diversas areas en las que se

desempefian la vida diaria para, de este modo, promover aprendizajes significativos.
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2.3.3.10 Habilidad. “La habilidad es una superacion constante y progresiva de diferentes
niveles o estadios que van de lo méas simples y sencillos a los mas complejos y
especificos” (Castellar et al, 2015).

2.3.3.11 indicadores. Los indicadores se definen de como “los enunciados que describen
sefiales o manifestaciones en el desempefio del estudiante, que evidencian con
claridad sus progresos y logros respecto de una determinada capacidad” (Castellar et
al, 2015).

2.3.3.12 Ludico. “Es una actividad inherente a los seres humanos, de decir, naturalmente el
hombre tendera a desarrollarla y, por supuesto, también la necesitard porque
basicamente ayuda a conseguir la dosis de diversion y de disfrute que cualquier ser
humano requiere” (Bautista A & Ochoa R, 2018).

2.3.3.13 Materiales educativos. Son todos aquellos medios y recursos que facilitan el
aprendizaje, dentro de un contexto educativo, estimulando la funcién de los sentidos
para acceder de manera fécil a la adquisicion de conceptos, habilidades, actitudes o
destrezas.

2.3.3.14 Situacion ludica. Ludica corresponde a la conducta del juego y al campo en el que
se manifiesta esta conducta, dado por el espacio del individuo y el espacio de las
relaciones que produce. La capacidad ludica se desarrolla articulando, las estructuras
psicoldgicas globales: Cognitivas, afectivas y emocionales (MINEDU, 2015).

2.3.3.15 Material no estructurado. “Es el material que se encuentra de forma natural  tales
como insumos pueden ser arcilla, piedras de colores, palitos en diversas formas, hojas
de diversas plantas, flores de diferentes colores, lana, semillas, telas y envases

descartables” (MINEDU, 2015).
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CAPITULO IIl: MARCO METODOLOGICO

3.1 Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion.
3.1.1 Ubicacion

La Institucion Educativa Inicial Unidn Progreso Pampa se encuentra ubicada en la zona
rural en el centro poblado del mismo nombre al oeste del Distrito de Huasmin en la Provincia
de Celendin, Departamento de Cajamarca. También se encuentra a una distancia aproximada
de 60km desde la provincia de Celendin, a una altura aproximada de 2800 m.s.n.m. se ubica en
la regio quechua con un clima frio preponderante.
3.1.2 Infraestructura

La infraestructura de la institucién educativa se ha deteriorado y se encuentra en muy
malas condiciones, el piso es himedo por ser de tierra, el techo es de calamina. Asi mismo
debemos destacar que el local no prestas las condiciones de seguridad y comodidad para el
desarrollo de las actividades en condiciones saludables.
3.1.3 Acceso

El acceso principal al lugar es por trocha carrozable desde la ciudad de Celendin en con
recorrido aproximado de 60 km, y se demora en llegar 2 horas en camioneta pick up.
3.1.4 Poblacion

La poblacién escolar actualmente esta constituida por aproximadamente 60 alumnos
distribuidos en 2 aulas, para la cual se tiene 2 profesores contratados.
3.1.5 Salud

La salud de los nifios entre 4 y 5 afios de la poblacion estd determinada por la falta de
servicios publicos necesarios para la poblacion afectada, es por eso que muchos de los
estudiantes sufren con enfermedades diarreica agudas (EDASs), ademas de ello la Tuberculosis
es el registro que mas problemas a traido a la poblacion mencionada (Consejo Nacional del

Ambiente, 2005).
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3.1.6

3.1.7

3.18

Fortalezas

Dentro de las fortalezas encontramos:

Docentes con afan de brindar de brindar calidad de ensefianza.

Existe predisposicion para el trabajo en equipo

Nifios y nifias con buena disposicion para el aprendizaje

Nifios identificados con la institucion educativa

Nifios y nifias que respetan la institucion educativa.

Espacios grandes de infraestructura con mucho material no estructurado de la

Zona.

Debilidades

dentro de las debilidades tenemos:

La poca innovacion de estrategias de docente para propiciar el aprendizaje
vivencial significativo.

Presencia de algunos nifios con baja autoestima.

Algunos nifios presentan dificultades nutricionales.

Nifios con poca supervision y seguimiento preventivo de padres separados.

Aulas de material rustico piso de tierra.

Resefia Historica de la Institucién Educativa

La institucién educativa en estudio, en sus inicios funcioné como CEGECOM, en el

nivel inicial mediante la resolucion de la Ugel. Asi mismo el gobierno al ver la gran poblacién

escolar y debido a la gestion del comité conformado por Faustino Briones, como teniente

Gobernador, Emilio Chuquilin; en calidad de presidente de Apafa, hicieron realidad la creacion

de la institucion educativa inicial mencionada. Se inicio con un aproximado de 25 nifios y nifias

con un area libre de 500 metros cuadrados donado por el sefior Saul Velarde, de la mima manera

se hizo presente la municipalidad provincial de Celendin, donando el mobiliario escolar.
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Actualmente cuenta con 2 docentes con 30 horas cada uno. Ademas, todos los afios desde el
afio 2014, los profesores son contratados por la UGEL Celendin.
3.1.9 Caracteristicas demograficas y socioecondémicas

El centro poblado cuenta con aproximadamente 2000 habitantes, la mayoria de ellos
son padres jovenes, estan organizados politicamente por las rondas campesinas, teniente
gobernador y agente municipal. Asi mismo estas familias se dedican a la ganaderia y
agricultura, crianza de animales domésticos como: ganado vacuno, equinos, ovinos, animales
menores y en la agricultura cosechan papas, ollucos, cereales, también producen los quesos en
grandes cantidades. En cuanto a la religion las familias son adventistas del séptimo dia.
3.1.10 Caracteristica culturales y Ambientales
3.1.10.1 Culturales

Dentro de las caracteristicas culturales encontramos al sombrero como obra artesanal,
la misma que es fabricada con las manos y el ingenio particular de cada poblador. Asi mismo
el chocolate forma parte de la tradicién Celendina, la cual para muchos de ellos es el mejor de
nuestro pais. Dentro de los platos tipicos encontramos al chicharrén con mote, caldo verde, la
chochoca, el picante de cuy
3.1.10.2 Ambientales

El lugar donde se ha realizado la investigacién se caracteriza por tener una Unica
consigna que es el cuidado del medio ambiente y del agua, para ello ante cualquier amenaza de
contaminacion de los recursos hidricos o de produccidn, realizan protestas para que puedan ser
escuchados (Consejo Nacional del Ambiente, 2005).
3.2 Hipotesis de investigacion

Aplicando estrategias ludicas con material no estructurado en el desarrollo de las

sesiones de aprendizaje, se desarrollara significativamente la competencia actua y piensa
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matematicamente en situaciones de cantidad en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Union Progreso Pampa”-Celendin, afio 2016.
3.3 Poblacién y muestra
3.3.1 Poblacion
La poblacidn estuvo constituida por 6 estudiantes de 3 afios, 5 estudiantes de 4 afios y
3 estudiantes de 5 afios en total, que suman un total de14 estudiantes, de la I.E 1. Union Progreso
Pampa y por el profesor investigador.
3.3.2 Muestra
- Segun el Protocolo MINEDU-FE, la muestra bajo estudio estuvo representada
por:
- Diez sesiones las cuales fueron disefiadas para la Deconstruccién de la Practica
pedagogica.
- Diez diarios de campo los cuales estuvieron relacionados con la Practica
pedagogica (deconstruccion)
- Diez sesiones de aprendizaje que fueron desarrollados para la Reconstruccion.
- Diez diarios de campo que fueron desarrollados para la Propuesta
innovadora.
3.4 Unidad de anélisis
Cada uno de los estudiantes de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Unién
Progreso Pampa — Celendin.
3.5 Metodos
3.5.1 Meétodo inductivo — Deductivo
Segun la Revista Escuela de Administracion de Negocios (EAN, 2017) este método
esta conformado por dos procedimientos inversos: induccién y deducciéon por ello la induccion

es una forma de razonamiento en la que se pasa del conocimiento de casos particulares a un
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conocimiento mas general, que refleja lo que hay de comun en los fendmenos individuales. Su
base es la repeticion de hechos y fendmenos de la realidad, encontrando los rasgos comunes en
un grupo definido, para llegar a conclusiones de los aspectos que lo caracterizan. Mientras que
el razonamiento reductivo s lo implantaron como un proceso del pensamiento en el que, de
afirmaciones generales, se llegaba a afirmaciones particulares que aplicaban las reglas de la
I6gica.

3.5.2 Sistematizacion.

Manso et al (2019), afirma que la sistematizacion de experiencias obtenidas en la
investigacion es una interpretacion critica de una o varias actividades que, a partir de su
ordenamiento y reconstruccion, y andlisis de los datos se descubre o se explica la I6gica del
proceso, los factores que han intervenido en él, como se han relacionado entre si y por que lo
han hecho de ese modo.

3.6 Tipos de investigacion

La presente investigacion se realiz6 bajo el enfoque cualitativo y es del tipo de
investigacion accion pedagdgica que es una variante de la investigacion educativa.

En general la Investigacion Accién, es una metodologia de investigacion educativa
altimamente fomentada por el Minedu, caracterizada porque el estudio se realiza en
la institucion educativa o comunidad educativa no solamente por medio de un investigador que
estudia la problematica desde afuera ( como se da en el enfoque cuantitativo), sino que de
manera integrada se involucra con cada uno de los actores o estudiantes de la institucion
educativa seleccionada , para estudiar los problemas y las posibles soluciones.

3.7 Disefio de investigacion
Nuestra investigacion tendra un disefio Descriptivo, y se sustenta de la manera

siguiente:
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En este disefio, “el investigador describe fendmenos, situaciones contextos y sucesos,
en los que incluye como son y la manera de manifestarse, ademas en este tipo de disefio, se
busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas, grupos,
comunidades, procesos, objetos o cualquier fendmeno” (Hernandez, 2014, p. 92).

3.8 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.8.1 Instrumentos de ensefianza

a) Diarios reflexivos: Estos diarios sirvieron para evaluar el desarrollo de
cada una de las sesiones que se estaban desarrollando.

b) Fichas de evaluacién de las estrategias ludicas: Fichas que se utilizaron
para evaluar al estudiante participante, con la intencion de recoger
informacion referida a la aplicacion de las estrategias ludicas por parte
del docente.

c) Fichas de observacion: Como las fichas de observacion son instrumentos
de la investigacion de campo, ellas me sirvieron para recoger datos de
los estudiantes de 4 y 5 afios seleccionados y conocer en qué medida
estaban mejorando en el desarrollo de la competencia actla y piensa
matematicamente, exprofesamente en la resolucién de problemas de
cantidad.

d) Disefio de sesiones: Se utilizo para planificar mis sesiones y poder
desarrollarlas con los estudiantes intervenidos, el mismo que estuvo
organizado por procesos pedagogicos y procesos didacticos.

3.8.2 Instrumentos de aprendizaje

a) Lista de cotejo de entrada: En este instrumento recogi informacion

inicial de los estudiantes en cuanto a su aprendizaje y resolucion de

problemas de cantidad, el mismo que estuvo organizado en funcién de 04
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items de desempefio.

b) Lista de cotejo de salida: En este instrumento recogi informacion final
de los estudiantes en cuanto a su aprendizaje, el mismo que estuvo
organizado en funcién de 04 items de desempefio estudiantil.

c) Lista de cotejo de cada sesion de aprendizaje: Instrumento que me
permitio evaluar el aprendizaje de los estudiantes al final de cada sesién
de clase desarrollada en aula.

3.9 Técnicas para el procesamiento de andlisis de datos
3.9.1 Recoleccion de datos
Para la recoleccion de datos se elabord instrumentos como: diarios reflexivos, fichas de
evaluacion de estrategias Iudicas, fichas de observacion, lista de cotejo de entrada, lista de
cotejo de salida y lista de cotejo de cada sesion de aprendizaje. Por lo tanto.
- Codificamos las preguntas y las categorias de contenido u observacion no
codificadas
- Elaboramos un libro de cédigos
- Efectuamos la codificacion
- Guardamos los datos en un archivo
3.9.2 Procesamiento de la informacion
Procesamos la informacidn para responder a
- Problema de investigacion
- Objetos
- Hipdtesis de estudio
3.9.3 Presentacion y publicacion de los resultados
- Describiremos el tratatamiento estadistico mediante la elaboracion de tablas y

gréficos de ser necesario que son generados por el analisis de los datos.
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- se describira la puntuacion obtenida y la distribucion para la variable de estudio
- el disefio de la investigacion nos indica el tipo de andlisis para la comprobacion
de la hipotesis
3.10 Validez y confiabilidad
3.10.1 Validez del Instrumento
La validez es entendida como la capacidad gue tiene un instrumento de investigacion o

de recoleccion de datos para brindar similares resultados al medir la misma unidad de analisis
asi mismo se considera que los resultados de una investigacion son validos cuando el estudio
esta libre de errores (Villasis et al, 2018). Para esta investigacion se tomd base los instrumentos
explicados anteriormente con la aprobacion del asesor de este proyecto de investigacion al
mismo que se entrego la documentacion necesaria para su aprobacion. Llegado a la conclusion
que se tiene la aprobacion para la aplicacion de los instrumentos mencionados anteriormente.
Tabla 1

Validez del Instrumento de Recoleccion de datos

Asesor Nombre Porcentaje  Observacion

Resultado
3.10.2 Confiabilidad del Instrumento

La confiabilidad de un instrumento de medicion esta referido al grado en que su
aplicacion repetida a un mismo individuo u objeto produce resultados iguales (Villasis et al,
2018)

Tabla 2

Confiabilidad de los Instrumentos de Evaluacion

fiabilidad
variable alfa de Cronbach N
4 afos 0.95 10
5 afios 0.95 10
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4.1 Resultados de las variables de estudio

Mostramos la matriz de sesiones de aprendizaje.

Tabla 3

Analisis de Sesiones de Aprendizaje

CAPITULO IV: RESULTADOS Y DISCUSION

Desarrollo de la Estrategia

Sesiones Inicio Utilizada Cierre
Estrategias ludicas Estrategias de interrogacion L
o Rompecabezas Estrategias de observacion Meta cognicion a
Sesion N° 1 Estrateqi través de
strateglas Estrategias de visibilizacion preguntas
verbalizacion
Estrategias juegos Estrategias de interrogacién
ordenados Met L
., . eta cognicion
Sesion N° 2 . ., .
Estrgfeglgs_ . Estrategias de exploracion afectiva
observacion dirigido
Estrategias de verbalizacion
Estrat§g|a§ ’de Estrategias de interrogacion
vocalizacion Met L
. . etacognicion
Sesion N° 3 . ., .
Estrat_(aglas_(j_e_ Estrategias de exploracion afectiva
observacion dirigida
Estrategias de ilustracién
Estrategias juego Estrategias de interrogacion
ordenado
Estrategia observacién Estrategias de mqwmlento y L
o desplazamiento Metacognicién
Sesion N° 4 ) .
Estrategias de . afectiva
SN Estrategias de
socializacion
verbalizacion
Estrategias ilustracion
-Estrategias de Estrategias ltdicas de
verbalizacion materiales no estructurados Metacognicion
Sesion N° 5 -Estrategias de Estratedias de interroqacion dialogo
exploracion g g interrogacion
Estrategias grafico plastico
Estrategias estrategias ludicas de
socializacion materiales no estructurados L
Sesion N° 6 Estrategias juegos Metacognicion
glas Jueg estrategias de interrogacion afectiva
ordenados
estrategias de verbalizacion
Estrategias ltdicas estrategias de exploracion
Rompecabezas estrategias de exploracion L
Sesion N° 7 Estrategias de Metacognicion
gras estrategias de observacion cognitiva
observacion y : S
. L manipulacion dirigida
manipulacion
Sesion N° 8 Estrategias de juegos Estrategias Metacognicion

ordenados
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Estrategias de juego
libre Estrategias

Estrategias de
verbalizacion

Sesion N° 9
Estrategias de
exploracién
Estrategias de
exploracién

Estrategias de
Sesion N° 10 interrelaciones
pertinentes

estrategias de
observacion dirigida

Sistematizacion

(estrategia que mas En 06 sesiones
predomina) predomina la

) estrategia de la
Estrategias de la observacién

Observacion Dirigida

de agrupacion
Estrategias de verbalizacion
Estrategias de interrelacién

Estrategias de interrogacion Metacognicion

afectiva
Estrategias grafico plastico
Estrategias de artes visuales
Estrategias de ilustracion de Metacognicién
materiales no estructurados cognitiva

Estrategias grafico plastico

Nota. La tabla indica las 10 sesiones realizadas y el aprendizaje utilizando las estrategias

Iudicas, en su gran mayoria. Esto refleja que las estrategias, realizamos agrupacion, seriacion

de objetos del mismo contexto p para el aprendizaje de la competencia convive respetandose a

si mismo y a los demas, como se refleja en la matriz. Fuente: Elaboracién Propia (2021).

Tabla 4

Aplicacion de Estrategias Ludicas en el Uso de Materiales no Estructurados

Sesiones

Si % No%

© 00 N OO o A W N P

[EY
o

N

g RN O 0 O N O
o oo AN BN W DN

o
N

%

61% 39%

Nota. En la tabla anterior se muestra las 10 sesiones y sus respectivas participaciones en cada

una de ellas, las mismas que posteriormente se detallaran en las tablas siguientes. Fuente:

Elaboracion propia (2021).
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Mostramos la aplicacién de la estrategia Iudica con material no estructurado.

Tablab

Aplicacion de Estrategias Ludicas con Material no Estructurado en el Desarrollo de las Competencias a Situaciones de Cantidad

Observacion dirigida (5) Exploracion (3)

Verbalizacion (2)

p p total
Items 1 Items 2 Itemsl

Sesién Si No
3 456 7 8 9 10 11 12 12 3 4 5 6 7 8 9 10 12 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 % %
1 X X X X X X X 90% 10%
2 X X X X X X 80% 20%
3 X X X X X X X 80% 20%
4 X X X X X X 70% 30%
5 X X X X X X X 70%  30%
6 X X X X X X 70% 30%
7 X X X X X X X 70%  30%
8 X X X X X X X 70% 30%
9 X X X X X X 70%  30%
10 X X X X X X X 70% 30%
Promedio 74%  26%

Nota. en la tabla anterior se muestra, la estrategia de seriacion en las 10 sesiones realizadas, ademas, se observa la explicacion detallada de cada

una de ellas. Fuente: elaboracion propia (2021).
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Tabla 6

Resumen de Estrategias

Sesiones Si No %
1 9 1 90%
2 8 2 80%
3 8 2 80%
4 8 2 80%
5 8 2 80%
6 7 3 70%
7 7 3 70%
8 7 3 70%
9 7 3 70%
10 7 3 70%

Promedio 76%

Nota. Las estrategias literarias utilizadas en las 10 sesiones alcanzaron el resultado deseado, es
decir estas sesiones fueron desarrolladas para mejorar la comprension por parte de los nifios.
Fueron desarrolladas de manera 6ptima alcanzado los logros de aprendizaje en la comprension
lectora, en cambio en una sesion de aprendizaje el logro alcanzado, con las estrategias
utilizadas fueron minimas en conclusién se indica el resultado final en las 10 sesiones es el

80%, que refleja una adecuada utilizacion de los juegos verbales. Fuente: Elaboracion propia

(2021).
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Tabla 7

Andlisis de Diarios Reflexivos

Sesiones

Pregunta 1
¢Segui los pasos
establecidos en mi estrategia
durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje? Si o
No. ¢Por qué?

Pregunta 2
¢Encontré dificultades en el
desarrollo de mi estrategia?

Si o No. ¢(Cuales?

Pregunta 3
¢Utilicé los materiales
didéacticos de manera

pertinente en el proceso
de ensefianza y
aprendizaje?

Pregunta 4
¢El instrumento de
evaluacion aplicado es
coherente con los
indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por
qué?

Pregunta 5
¢Cudles son las
recomendaciones que puedo
plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia
seleccionada?

Si Segun planificacién
previa.
Planteamiento de preguntas
no planificadas.

Si porgue en todo momento
les mantuve motivados a
mis estudiantes

Si porque el desarrollo de
mi sesion en el desempefio
posible frente a mi proyecto
de investigacion

Si porque las estrategias
fueron las adecuadas estuvo
muy apropiadas para los
estudiantes

Si porque segui los pasos de
la sesion

Si porgue en todo momento
utilice materiales

Si segui plan previo
planteamiento

Si porque los estudiantes no
participaron 5 %.

Si porque fueron
manipulados con facilidad

Si porque los estudiantes no
respondieron en forma total
a las interrogantes de los
saberes previos.

no porque trabajaron total
individualmente y en
grupos

no porque los alumnos no
respondieron a lo
planificado
Si Porque mantuve la
motivacion no fue
permanente

Si porque Los nifios no
participaron en totalidad

Si use materiales
adecuados del mismo
contexto.

Si use materiales
adecuados del mismo
contexto.

Si utilice recursos
pertinentes para lograr
mi aprendizaje

Si utiliza materiales
pertinentes para lograr
aprendizajes

Si utiliza materiales
pertinentes para lograr
aprendizajes
Si Utilice materiales no
estructurados en todo
momento
Si Utilice los materiales
didacticos en todo
momento

Si porque hubo
concordancia entre la sesion
y el instrumento de
evaluacion.

Si hubo concordancia entre
el instrumento de evaluacion
y el indicador

Si porque se evalUa todas las
actividades programadas

Si porque se evalué todas
las actividades programadas

Si mejorar mis indicadores
de evaluacion

Si porque se evallo todas
las actividades programadas

Si porqué hubo
concordancia entre la sesién

Tiene que ser mas novedosas
las rutinas de aprendizaje.

Tomar en cuenta las
habilidades de cada estudiante

Dar mas confianza a los
estudiantes para que
participen activamente

Tener en cuenta el tiempo de
cada estrategia.

Mejorar la socializacion de los
estudiantes

Mas apoyo de los padres de
familia

Tener en cuenta sus
habilidades de los nifios
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8 Si segui la estrategia que
mas predomina
Si porque en todo momento
9 les mantuve motivados a
mis estudiantes
Si porque las estrategias
cumplieron con las
10 - S
expectativas de los nifios
(considerar la estrategia que

Sistematizacién ) .
mas se repite)

Si porque los nifios no
participaron en totalidad

Si porque los estudiantes
no respondieron las
interrogantes

Si Porque fueron
manipulados con facilidad

Si utilice los recursos
para generar aprendizaje

Si utilice los recursos
para generar aprendizaje

Si utilice los recursos
para generar aprendizaje

entre la sesion el
instrumento de evaluacion

Si porque se evalla todas las
actividades programadas

Si porque se evallo todas
las actividades programadas

Si porqué hubo
concordancia entre la sesion
entre la sesion el
instrumento de evaluacion

Planificar mas material
didéactico

Tomar en cuenta las
habilidades de los nifios

Mas apoyo de los padres de
familia

Nota. en la tabla anterior se muestra el analisis de diarios reflexivos, en la misma que se explica los pasos seguidos, las dificultades encontradas,

los materiales didacticos utilizados, los materiales y el instrumento utilizado, en la misma también se hacen recomendaciones para los nifios y el

mecanismo a realizarlo. Fuente: elaboracion propia (2021).
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Tabla 8

Procesamiento de las Informaciones de Entrada y Salida

epljes
A epeaua ap SauoIdeNn[eAd
se| ap aleluadiod ua sopelnsay

epifes
A epeius ap sauolden[ens
se| ap eIoUaNJaI) Ud Sopelnsay

pnibuoj Jod
so1alqo edniby

ouewe) ns Jod
so1a[qo edniby

Elabora y usa estrategias

Joso4b ns Jod
sojalgo edniby

ew.oy ns Jod
sojalgo edniby

el1baje uod
opueed edniby

Comunica y representa
ideas matematicas

10j09 Jod
so1alqo edniby

Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad

e|ne |ap solalgo
so| opuednibe
edionJed

Genera ideas
matematicas

uen(
uop 8p eioeyd
e] us ednibe

Matematiza en
situaciones de
cantidad

Competencia
Capacidades
Indicador

N° de orden
estudiantes

epifes

epenus

epifes

epenus

EpIfeS

epejuy

EpIfeS

epeJjug

epIfES

epeJjug

EpIfeS

epeJjug

epIfES

epejuy

epIfES

epejuy

eples
epeJjug

EpIfES

epeljug

100%  100%

si si si si 05 11

no

si

si no si no si

no

—

no

100%

no no no si i 11 5 100%

no

no

no sf no

si

no no

si no

no

100%

100%

13

si no

si

si sisf

si

no

no

100%

100%

12

4

si si si si

no

si si

no

no

no

100%

100%

11

no si no si si si

si

si

sisi si

no

si

si no

no

100%

100%

10

si

no

no

si

no

no

100%

100%

12

4

si si si

si no

si

si si

no

si

no

no

100%

100%

si si si si si 4 12

si no

si

si no si sisf

si no

no
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Nota. En la tabla mostrada se muestra 8 sesiones de actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. También se observa una
participacion del 100% en cada sesion desarrollada. Fuente: elaboracién propia (2021).
Tabla 9

Procesamiento del Nivel de Logro del Aprendizaje, por Indicador y Sesion.

Competencia Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad © ©
o] o]
8 85
- £ o O
S5 S 3
Capacidades  matematiza Razona y argumenta Comunica y representa Elabora y usa estrategias = s &
situaciones generando ideas ideas matematicas T.= T
matematicas S .£ S5
aC) @ qC) £ o
S & S o5
- = © P =
Indicador Agrupa en Agrupa Agrupa Agrupa Agrupa Agrupa Agrupa Agrupa 3 8 337 3
lachacrade  objetos de cantando objetos por  objetos por  objetos por  objetos por  objetospor 2 é 225
don juan color con alegria su forma su grosor su tamafio su altura longitud g s gg*=
objetos del 5 2 .
T - T wn
aula @ © o S
39 g
Nivel de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de £ = S
logro aprendizaje  aprendizaje  aprendizaje  aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje  aprendizaje § § S
@ @
Sesion I P L I P L I P L I P L I P L I'P L ©P L I P L 1 P L I P L
1 X X X X 4 4 0 50% 50%
2 X X X X 4 4 0 50% 50%
3 X X X X X X X X 0 8 0 0% 100%
4 X X X X X X X X 0 o] 0 0 100%
5 X X X X X X X X 0 0 8 0 0 100%
6 X X X X X X X X 0 0 8 0 0 100%
7 X X X X X X X X 0 O 8 O 0 100%
8 X X X X X X X X 0 0 8 0 0 100%
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9 X X X X X X X X 0 O 8 O 0 100%

10 X X X X X X X X 0 0 8 O 0 100%
Frecuencia 2 8 2 8 2 8 2 8 10 10 10 10 0 8 72 0 0 80%
Porcentaje 20 80 20 80 20 80 20 80 100 100 100 100 10 90 0 O 100%

Nota. en la tabla mostrada se observa, las 10 sesiones y el resultado de los logros por aprendizaje por cada uno de las capacidades e indicadores.
Leyenda: I= Inicio, P= Proceso, L= Logrado. Fuente: elaboracion propia (2021).
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Tabla 10

Resultados del Logro de aprendizaje

Sesiones _ Logro de aprendizaje Resultado de logro
Inicio Proceso Logro
1 0 50% 50% 100%
2 0 50% 50% 100%
3 0 0% 100% 100%
4 0 0% 100% 100%
5 0 0% 100% 100%
6 0 0% 100% 100%
7 0 0% 100% 100%
8 0 0% 100% 100%
9 0 0% 100% 100%
10 0 0% 100% 100%

Nota. en la tabla anterior mostrada, se observa la participacion de en las sesiones de aprendizaje;
en el proceso un 50% y en el logro de igual manera, resultando el 100% de participacion. Fuente:
elaboracion propia (2021).

4.1.1 Diario Reflexivo Relacionado con la Practica Pedagogica
Datos Informativos:

Lugar y fecha: Union Progreso Pampa a 29 de marzo del 2016.

- Institucion Educativa N°: Union Progreso Pampa.
- Titulo del informa final Investigacion: Aplicacion de estrategias ladicas con
material no estructurado.
- Estrategia de aprendizaje: Estrategia de interrogacién
- Sesion de aprendizaje N°:01 / 10.
- Docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.
Preguntas Para Reflexion:
a) ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de

aprendizaje Si o NO ¢Por qué
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Si. Segun planificacién previa. Planteamiento de preguntas no planificadas.
b) Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢ cuéles son?
Si los estudiantes no participaron el 5 %.
c) ¢utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza 'y
aprendizaje?
Si use materiales del mismo contexto.

d) Elinstrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje Si o NO ¢Por qué

Si, porque hubo concordancia entre la sesion y el instrumento de evaluacion

e) ¢cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la estrategia

seleccionada?
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Tabla 11

Relacion Entre Categorias, Sub Categorias y soporte Tedrico de la Reconstruccién de la Practica Pedagdgica

Soporte tedrico (teorias

Categorias Subcategorias fortalezas Debilidades Posibles Problemas
implicitas)
Saludo . Las actividades de rutina
. Teoria de los Valores -
Oracion - que se aplicaron lograron
. - Humanos de Interaccion o
Rutina Cancién despertar el interés y la
. (Max Scheler) -
Despedida atencion logrando la
Motivacion participacién activa
La aplicacion de
Observacion estrategias donde todo lo
. Dialogo Observacion que se aprende es
Estrategia Y
Organizacion (Karl Poopers) observando generaron
Estudio dirigido participacién e
interaccion
Interrogantes La aplicacién de
Respuestas . . .
) ldeas Interrogantes (Socrates) interrogantes genero
Metodologia - respuestas, ideas para el
Observacion .
L logro de los aprendizajes
Descripcion

Material estructurado
Material no

Recursos Didacticos
estructurado

Observacion individual

Evaluacién
y grupal

Materiales (Carl Rogers)

Los Procesos
Matacognitivos
(Diaz Barriga)

esperados

La aplicacion de la
observacion permitio
evidenciar los
indicadores previstos

Ocupacion de
los padres para
otras actividades

dejando la
escolaridad

improvisacion

Auto observacion
inadecuada

Nota. en la tabla mostrada anteriormente, se encuentra la relacion entre categorias, sub categorias, y soporte para la reconstruccion de

una practica pedagogica. Fuente: elaboracion propia (2021).
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Categorias a estudiar para la verificacion de la hip6tesis de accion:

Rutinas y actividades permanentes

- Estrategia didactica: Estrategias ludicas

- Metodologia: Observacion, Interrogacion

- Material no estructurado

- Actlay piensa mateméaticamente

- Normas de convivencia

- Sesion de aprendizaje

- Préctica pedagdgica

Tabla 12

Proceso de Categorizacion

Texto
(diadlogo entre estudiantes de 4y 5
afios y el docente investigador
durante la sesién)

Situaciones presentadas durante clase

Categorizacion

Se mejoro la responsabilidad en las
rutinas.
El profesor incita con la aplicacion de
estrategias de observacion,
agrupacion y seriacion

La elaboracidn del material se
construyé con recursos de la zona

Los estudiantes plantearon sus
propios problemas y lo resolvieron
ellos mismos
El docente desarroll6 actividades de
aprendizaje siguiendo el orden de la
nueva propuesta pedagoégica
Se desarrolld la nueva propuesta con
empleo de las estrategias ludicas en
las sesiones de aprendizaje

Los nifios quedaron cumplieron con
las normas de convivencia

El profesor emplea todos los

materiales para la caracterizacion de
formas, color, tamafio
Los nifios emplearon en sus
actividades como hojas, semillas
palitos, chapas,

Expusieron sus trabajos presentando
sus ejercicios

Los nifios todos prestaron atencion y
se inquietaban para desarrollar las
operaciones matematicas

Loa aprendizajes se evaluaron con las
listas de cotejo

Actividades permanentes

Estrategias ludicas

Material no estructurado

Actla y piensa
matematicamente

Préactica pedagogica

Sesion de aprendizaje

Nota. En el desarrollo de las sesiones en lo maximo posible se tratd de aplicar la nueva propuesta

pedagdgica, como son las estrategias ludicas con material no estructurado donde los estudiantes

lograron desarrollar la competencia actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad,

sin embargo, es oportuno llevar a la practica los materiales no estructurados para que se realice el
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ejercicio total del razonamiento logico que han logrado desarrollar los estudiantes. Fuente:

elaboracion propia (2016).

Triangulacién

a) Una de las recomendaciones y las mas principales estrategias es la pronunciacion
intensiva de los términos.

— Los padres de familia comentan que los nifios aprenden la Matematica a partir de
las actividades de compra en las tiendas con las personas que se encuentran en su
entorno.

— Los docentes tienen la aceptacion del empleo del material no estructurado
considerandolo como una estrategia importante para el aprendizaje de la
matematica con ayuda de los padres y familiares y son los nifios y las nifias quienes
deben manipular los materiales no estructurados.

— Los nifios aprecian el empleo de material no estructurado para resolver problemas
planteados por ellos mismos.

b) La practica pedagdgica se ha mejorado en cada sesién de aprendizaje, por ejemplo:
hacer la aplicacion de material no estructurado para hacer sus calculos matematicos
con practicas de compras y ventas en la vida cotidiana de los estudiantes
— Hay aceptacion de los padres para hacerles ejercicios para la resolucion de

problemas.

— Los docentes de educacion inicial aprueban que para mejorar la problematizacion
en el area de matematica con materiales no estructurados se tiene que insistir en

hacer articulacion con actividades vivenciales del nivel inicial.
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— Las estudiantes estan motivadas para agrupar objetos de la comunidad y lo
clasifican por color forma de acuerdo a sus caracteristicas.

c) Los padres deben ensefar a resolver problemas matematicos de su vida cotidiana.

d) Los docentes deben utilizar material no estructurado con los juegos ludicos para
desarrollar sus capacidades de sus alumnos.

e) La préactica pedagogica esta respaldada por varias teorias, especialmente con las
teorias de Carl Rogers, Jean Piaget, Ausubel, etc., asimismo, los nifios y nifias son
participantes activos de su propio aprendizaje y mucho de lo que saben sucede como
resultado de su propia actividad.

f) El tedrico Carl Rogers fundamenta que los aprendizajes se tornan significativos
cuando los nifios y nifias son los actores activos en el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje. Debemos procurar que los nifios y nifias se enfrenten y convivan con lo
que su contexto les ofrece y asi los aprendizajes tengan significatividad para ellos.

g) Finalmente, Jean Piaget fundamenta que todos los nifios y nifias tienen la disposicion
de darle sentido a su entorno llevandole a construir sus esquemas mentales que dan

origen a la explicacion de la realidad donde se desenvuelve dia a dia.
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Tabla 13

Triangulacién de los Instrumentos Sobre Como Aprenden los Estudiantes de 4 y 5 afios

Encuesta A Miembros de
la Comunidad (Apafa)

Grupo Focal con Miembros
de la Escuela

Entrevista a las Nifias y
Nifios

Comentarios y
Conclusiones

Los padres de familia
opinan que las canciones
han mejorado las
capacidades de expresion
oral de los nifios y las nifias
de 4,5 afios de edad tanto en
la institucion y fuera de
ella, por consiguiente, se
sienten aficionados para
usar materiales.

Como docente a cargo de la
I.LE.l. De Union Progreso
Pampa de Huasmin, estoy
comprometida con las
estrategias  literarias  de
aplicacion de canciones para
que los estudiantes aprendan
mejor y para mejorar mi
practica pedagdgica en la
ensefianza de la matematica.

Los estudiantes manifiestan
estar de acuerdo con el uso
de material no estructurado,
es decir, se sienten bastante
motivados con el empleo de
los materiales no
estructurados para aprender
a resolver problemas en la
vida escolar y familiar.

Las estrategias
ludicas permiten que
los nifios y las nifias
participen con
mayor voluntad
durante las clases del
area de matematica.

Nota. En la tabla se muestra la triangulacion de los instrumentos sobre como aprenden los

estudiantes de 4 y 5 afios, en la misma se observa, la realizacion de una encuesta a los miembros

de la comunidad, la realizacion de un grupo focal en la escuela, entrevista a los nifios y nifias, y

sus respectivos comentarios y conclusiones. Fuente: elaboracion propia (2021).

Lecciones aprendidas

— He aprendido a utilizar estrategias ludicas para desarrollar las sesiones de aprendizaje

programadas en el plan de accién con material no estructurado, en la cual mis

alumnos han aprendido a agrupar objetos considerando algunos criterios y con

habilidades para expresar la accion realizada.

— Expresan el criterio para ordenar (seriacidn) hasta 5 objetos de grande a pequefio, de

largo a corto, de grueso a delgado.

— Aprendieron a realizar diversas representaciones de agrupaciones segin un criterio

con material no estructurado como con hojas de arboles, chapas piedras, palos) y

gréfico.

— Las estrategias ludicas innovadoras aplicadas me permitieron que los nifios y nifias

de 4 y 5 afios de edad aprendieron eficazmente resolver problemas de cantidad en

53



situaciones reales de su vida cotidiana; ademéas desarrollar su imaginacion,
creatividad.
Tabla 14

Difusion de Resultados

| . . ITUcI uni
Accidn(es Institucion Comunidad en
- Estudiantes Familia .
realizadas Educativa General
. . Se dio a conocer a la
Se les informo a los .
. ] L comunidad que
Se les informé padres de familia o .
L ; - utilizando estrategias
Sesion de sobre cémo que sus  hijos . -
o ) . ludicas como el juego
aprendizaje de aprenderan a aprendieron a libre el juego dirigido
recuerdo sobre las resolver resolver problemas

estrategias ludicas.

Charlas a los padres
de familia.

Reuniones con los
docentes del nivel
primario e inicial.

Reuniones de
confraternidad con
autoridades y
miembros de la
comunidad.

problemas de
cantidad

utilizando las
estrategias
ltdicas con
material no
estructurado.

Con la
experiencia
directa los

estudiantes
aprenden maés.

de cantidad a través
de estrategias
lidicas como el
juego dirigido vy el
juego libre y que
ellos pueden
reforzar su
aprendizaje usando
los recursos de su
medio.

Charlas a los padres
de familia para que
apoyen en el
desarrollo de la
propuesta
pedagdgica.

A las docentes del
nivel primario se
les comunico que
la propuesta
pedagdgica
también se e
puede aplicar con
los nifios de este
nivel.

y material no
estructurado, permite
resolver problemas de
cantidad y que sera
atil en la aplicacién
de su vida diaria.

Nota. en la tabla mostrada anteriormente se obhserva las acciones realizadas con los estudiantes,

familia, institucion educativa, y la comunidad en general. Fuente: elaboracion propia (2021).
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4.2 Discusion de Resultados

Segun el objetivo general, Aplicar estrategias ltdicas con material no estructurado para
desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los
estudiantes de 4 y 5 afios de la I.LE.I “Union Progreso Pampa”-Celendin, afio 2016; los resultados
obtenidos muestran que al aplicar las estrategias Iudicas con material no estructurado para
desarrollar las competencias actia y piensa mateméaticamente en situaciones de cantidad en los
estudiantes de 4 y 5 afios en la institucion educativa menciona. Este resultado es similar al obtenido
por Tumbaco et al (2018), en el articulo de revista titulado “Actividades Ludicas Para El
Desarrollo De La Inteligencia Creativa En La Resolucion De Problemas Matematicos”, se
demuestra que los individuos motivados por medio de actividades lddicas, presentan un mejor
delineamiento imaginario del problema matematico que se proponia, ademas, una vez concluida
las actividades lGdicas, los estudiantes se presentaban motivados, con la expectativa de lo que se
abordaba en clases, asi mismo se veian mas participativos y despiertos. Asi mismo, se verifico que
las actividades ludicas, estimulan del desarrollo de actividades ludicas y el desarrollo de la
inteligencia creativa.

Ademas, el resultado obtenido es similar al obtenido por Pacheco (2019), en la tesis de
grado de segunda especialidad, “Estrategias Ludicas Para Desarrollar Nociones Matemdticas
Con Ninios Y Nifias De 4 Y 5 Aiios”, en Huénuco, Peru, en la que demuestra que la aplicacion de
los juegos actuales y tradicionales teniendo en cuenta la secuencia metodoldgica: vivencial,
concreto, grafico y simbdlico para la ensefianza de la matematica con material no estructurado.
también resulta que la propuesta pedagdgica mejora el cambio de actitud personal, mejorando el

las estrategias metodoldgicas para la ensefianza de la matematica.
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También, el resultado obtenido es similar al obtenido por Sulca (2016), en la tesis de grado
de segunda especialidad, “Actividades Ludicas Para Desarrollar La Creatividad En La Resolucion
De Problemas Referidos A Agregar Y Quitar En Los Nifios Y Nifias De Cinco Afios De La
Institucion Educativa Inicial 651", en lima, Per(. En el cual se demuestra que las actividades
ludicas, permiten el incremento de la creatividad, el incremento del nivel de conocimiento y
aprendizaje de la matemaética, en nifios y nifias de 5 afios.

Por ultimo, el resultado obtenido es similar al obtenido por Hoyos (2016), en la tesis de
segunda especialidad, “Estrategias Con Material No Estructurado Para Desarrollar La
Competencia Actla Y Piensa Mateméaticamente En Situaciones De Cantidad, Con Estudiantes De
La Institucion Educativa Inicial N° 1169 - Lanchepampa - Celendin — 2016, en Cajamarca, Per.
Se demuestra que la aplicacion de estrategias Iudicas adecuadas y con distintos materiales no
estructurados, ayuda positivamente al desempefio y el aprendizaje de agrupacion y seriacion en
nifios y nifias del nivel inicial, la misma que ayuda a desarrollar actividades mas placenteras y

motivadoras.
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CONCLUSIONES

Primera. La aplicacion de estrategias ltdicas con material no estructurado para desarrollar
la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad utilizando un Plan de
accion, en los estudiantes de 4 y 5 anos de edad de la L.E.I. “Union Progreso Pampa”, de Celendin,
afio 2016, ayudé significativamente en la practica pedagdgica del docente.

Segunda. El disefio de estrategias ludicas adecuadas y con material de la zona, ayudo
adecuadamente en el desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones
de cantidad en los estudiantes de 4 y 5 afios de edad de la I.LE.I. “Unioén Progreso Pampa”, de
Celendin, afio 2016

Tercera. Se ha comprobado sisteméaticamente que, aplicando estrategias de agrupaciones
y seriaciones y con material no estructurado en las sesiones de aprendizaje, se desarrolla
relevantemente la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los
estudiantes de la I.E.I. “Union Progreso Pampa”, de Celendin.

Cuarta. Para elaborar material no estructurado se requiere de la creatividad de los
estudiantes de forma que lo empleen en forma légica en las estimaciones de color, tamafio, textura
formas de figuras geométricas sobre todo se enriquece su aprendizaje de la Matematica de uso
cotidiano en el contexto comunal.

Quinta. Los estudiantes prestaron mucho interés para emplear material propio de la zona
en actividades de aprendizaje de representacion de los conjuntos y agrupacion de los objetos por
sus caracteristicas y las formas, favoreciendo la creatividad para resolver problemas de

razonamiento matematico y desarrollar las competencias matematicas respectivas.
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SUGERENCIAS

Primera. Al gobierno peruano, seguir promoviendo e incentivando | as capacitaciones y
Convenios a través del Ministerio de Educacion y las Universidades, para seguir innovando y
mejorando las précticas pedagdgicas en las aulas del importante nivel educativo como es
Educacion Inicial.

Segunda. Se sugiere al Ministerio de Educacion, que actualice y contextualice las Rutas
de aprendizaje de acuerdo al contexto para zona rural y con ello se trabaje con material no
estructurado.

Tercera. A la Unidad de Gestion Educativa Local de Celendin, que planifiquen y ejecuten
Cursos de capacitacion para promover el uso de los materiales no estructurados y se realice una
exposicion para el dia del logro.

Cuarta A los docentes de la zona de Celendin, promover las estrategias ludicas con
material no estructurado para desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad tanto en el nivel inicial como en el primario.

Quinta A los padres de familia de la zona de Huasmin, que continten promoviendo el

interés de los estudiantes para el aprendizaje de la Matematica en general.
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5.1 Anexo 01
Tabla 15

Matriz de Analisis de Categorias

ANEXOS

Categorias Subcategorias Sopp re TGO'I’I_CO Fortalezas Debilidades Posibles
(Teorias Implicitas) Problemas
Saludo Teoria de los Valores . .
) Las actividades de rutina que se
Oracién Humanos de . o
. L P aplicaron lograron despertar el interés y
Rutina Cancion Interaccion la atencion logrando la participacion
Despedida (Max Scheler) grano P P
O activa
Motivacion
Obsgrvamon . La aplicacidn de estrategias donde todo
. Dialogo Observacion
Estrategia NS lo que se aprende es observando
Organizacion (Karl Poopers) eneraron participacion e interaccion
Estudio dirigido g particip
Interrogantes
Reslggzztas Interrogantes (Sécrates) La aplicacidon de interrogantes generé
Metodologia L respuestas, ideas para el logro de los
Observacion S
S aprendizajes esperados
Descripcion
Material
RECUT'SOS estruct_urado Materiales (Carl Ocupacion de I_os_ padres _ o
s Material no para otras actividades improvisacion
Didécticos Rogers) . .
estructurado dejando la escolaridad
. Observacion Los Procesos La aplicacion de la observacion permitio Auto observacion
Evaluacion Matacognitivos

individual y grupal (Diaz Barriga)

evidenciar los indicadores previstos inadecuada

Nota. en la tabla mostrada, se observa una matriz de categorias, subcategorias, soporte técnico, fortalezas, debilidades y posibles

problemas. Fuente: elaboracion propia (2021).
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5.2 Anexo 2: Sesiones de Aprendizaje de la Practica Pedagodgica
5.2.1 Primera Sesion de Aprendizaje Nivel Inicial 2016

Datos Informativos

Nombre de la I.E. : Union Progreso Pampa.

Edad : 4y 5 afos.

Docente ; Carlos Wilder Guevara Guevara.
Fecha ; 29 de marzo de 2016

Datos de la Sesion de Aprendizaje
Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias ladicas con material no
Estructurado en el desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones

de cantidad con los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.E.lI “Unién Progreso Pampa-Celendin

2016”
Sesion :N° 01
Nombre de la Sesién : “Jugamos a agrupar papas en la Chacra del Sefior Juan”.
Duracion : 45 minutos
Producto : “Que los estudiantes agrupen con un solo criterio.”.
Tabla 16

Aprendizajes Esperados

5 . . - Indicador de
Area Competencia Capacidad Campo tematico Desempefio - Edad
Numero y medida
Actla y piensa Comunicay Agrupaciones de -Agrupa objetos con un
Matematica matematicamente en representa ideas objeto por un solo criteriol2 y expresa
situaciones de cantidad. matematicas. criterio perceptual. la accidn realizada.

(Papas por tamafio)

Nota. en la tabla mostrada se ofrece los aprendizajes esperados en el area de matematica en los

estudiantes el lugar mencionado. Fuente: Elaboracion Propia (2021).
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Tabla 17

Secuencia Didactica

Materiales/

Secuencia DidActica/ estrategias actividades Tiempo
Momento recursos
- Actividades de rutina dentro y fuera del aula.
Motivacion:
- El profesor invita a los nifios y nifias a sentarse en forma de circulo, Humanos
les muestro un sobre y les pregunta: ;Qué estamos observando? sobre
- Los nifios y nifias responden un sobre.
-El profesor abre el sobre y da lectura a lo que dice:
Estamos invitados a la cosecha de papas en la chacra del Sefior Juan.
SABERES PREVIOS: 10
Inicio ¢Saben como es una cosecha de papas?, ¢Todas las papas seran minutos
iguales?
Problematizacién
—Conflicto Cognitivo
¢Cémo podriamos agrupar las papas del sefior Juan? Escuchamos
sus respuestas.
Proposito y Organizacion:
- El profesor expone el propdsito de la sesion de aprendizaje. Hoy
dia visitamos la chacra del sefior Juan para realizar agrupaciones con
las papas cosechas.
Gestion y Acompafiamiento:
- Los estudiantes manifiestan su alegria para realizar la visita y
recuerdan las normas de comportamiento que deben cumplir al salir
de la institucion educativa.
- Nos dirigimos a la chacra del Sefior Juan.
Saludamos al Sefior Juan quien nos pide que observemos la cantidad Chacra
de papas que acaba de cosechar. Papas
-Nos muestra algunas papas y pregunta todas ¢;Seran iguales?, ;Qué
tamafio tienen?, ;Podrian ayudarme agruparlas por tamafios?
- Los estudiantes forman grupos y toman acuerdos para realizar 30
Desarrollo La actividad: agruparan papas pequefias, medianas y grandes. minutos
- Luego de terminar todos los estudiantes en grupo expresan los refresco
tamafios de las papas agrupadas.
- Reciben el agradecimiento del Sefior Juan quien les ofrece un rico Panelote
refresco. pex
. . Lapiz
- Regresan al aula y cada grupo expresa el trabajo realizado y el colores
criterio perceptual que usaron para agrupar.
- Reciben papelotes por grupos de trabajo para que dibujen y pinten
los grupos formados con las papas.
- Cada grupo exponen y valoran sus trabajos.
Evaluacion:
Cierre -Se planean las interrogantes: ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos? minutos

¢ COmo nos sentimos?, j;qué aprendimos? ¢Quiénes participaron?

Nota. los instrumentos de evaluacion fueron el cognitivo (semi formales): lista de cotejo, ficha
de trabajo, cuaderno de experiencias. Fuente: Rutas del Aprendizaje Fasciculo Personal Social
y Marco Curricular (campo tematico) MINEDU (2015).
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Tabla 18

Lista de Cotejo Sesion N° 1

Criterio

Participa de la visita Agrupa objetos con un solo S o

a la chacra de don criteriol2 y expresa la accion § £

Juan. realizada. (Papas por tamafio 3 8

g &

Nombre Si No Si No Si No Si No

1.THALIA X X X X 3 75%
2.YEISON X X X X 3 75%
3.DEINER X X X X 3 75%
4 HEBER X X X X 2 75%
5.GISELA X X X X 3 75%
6.FRECIA X X X X 3 75%
7.LENIN X X X X 3 7%
8.DAYANA X X X X 3 1%

Nota. Porcentaje alcanzado 75%. Fuente: elaboracion propia (2021).

Aplicacion de la Ensefianza
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5.2.2

Segunda Sesion De Aprendizaje Nivel Inicial 2016

Datos Informativos:

Nombre de la I.E. : Union Progreso Pampa.

Edad : 4y5 afos.

Docente ; Carlos Wilder Guevara Guevara.
Fecha ; 30 de marzo de 2016

Datos de la Sesion de Aprendizaje:

Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias ladicas con material no

Estructurado en el desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones

de cantidad con los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.E.lI “Unién Progreso Pampa”-Celendin

2016”.

Sesion :N° 02

Nombre de la Sesién : “Jugamos a agrupar los recursos de nuestra comunidad”

Duracion : 45 minutos
Producto : “Que los estudiantes agrupen con un solo criterio.”
Tabla 19

Aprendizajes Esperados Sesion 2

Indicador de Desempefio

Area Competencia Capacidad Campo tematico - Edad
Namero y medida
Actlia y piensa Comunica y Agr_upacmnes de Agrupa o_bjetos con un
- - . objetos por un solo criterio 12 y expresa
Mateméatica ~ matematicamente en representa ideas o - f
Lo . " criterio perceptual. la accion realizada.
situaciones de cantidad. matematicas.
(Recursos de la
comunidad).

Nota. en la tabla se muestra el area, la competencia, la capacidad, el campo tematico, y el

indicador desempefio y edad. Fuente: elaboracion propia (2021).
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Tabla 20

Secuencia Didactica

Materiales/

Secuencia Didactica/ estrategias actividades
Recursos

Momento Tiempo

- Actividades de rutina dentro y fuera del aula.
Motivacion:
-El profesor motiva a los estudiantes con una lamina de su
comunidad y pregunta:
Saberes Previos:
¢Qué observan?, ;Con que recursos cuenta nuestra comunidad?,
¢Que podrian hacer con ellos?
humanos 10
Problematizacion — Conflicto Cognitivo: minutos
¢Todos los recursos son iguales?
-Escuchamos sus respuestas.
Propésito y Organizacion:
- El profesor expone el propdsito de la sesion de aprendizaje.
El dia de hoy aprenderemos a agrupar recursos de nuestra
comunidad.

Inicio

Gestion y Acompafiamiento:
-Recuerdan las normas de comportamiento para salir de la
institucion educativa.
-Salimos al campo a recolectar recursos de la comunidad: hojas,
pepitas, palitos, piedras, etc.
- Regresamos al aula y vaciamos todos los recursos en el piso.
- En grupos de trabajo manipulan los materiales y describen sus Pepas
Desarrollo caracteristicas perceptuales (forma, color, tamafio, uso, Palos 30
procedencia). . minutos
N , piedras
- El profesor pregunta ¢Qué podemos hacer para que no estén
papelote
mezclados? L
. . . S lapiz
- Realizan agrupaciones y dicen el criterio utilizado colores
- En su grupo de trabajo dibujan y pintan los grupos formados con
los recursos de la comunidad.
-Exponen y valoran sus trabajos.

Campo
Humanos
Hojas

Evaluacion:
-Se planean las interrogantes: ¢ Qué hicimos?, ;Cémo se denomina
Cierre el material recolectado? ;Como lo agrupamos? ¢Quiénes
participaron?

5
minutos

Nota. los instrumentos de evaluacion fueron el cognitivo (semi formales): lista de cotejo, ficha
de trabajo, cuaderno de experiencias. Fuente: Rutas del Aprendizaje Fasciculo Personal Social
y Marco Curricular (campo teméatico) MINEDU (2015).
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Tabla 21

Lista de Cotejo Sesion 2

NUmero y medida

Recolecta Participa en el Adrupa obietos con

o Participade la  recursosde la  grupo de trabajo ungsoro critjerio 12 < @

Criterio visita a la comunidad en agrupando los ~ey 2 £

. . expresa la accion o S

comunidad. la visita al recursos de la : 3 S

Nombre campo comunidad realizada. (Repursos @ 5

' ' de la comunidad). Lo

Si No Si No Si No Si No

1.THALIA X X X X 3 75%
2.YEISON X X X X 3 75%
3.DEINER X X X X 4 100%
4.HEBER X X X X 3 5%
5.GISELA X X X X 3 5%
6.FRECIA X X X X 3 5%
7.LENIN X X X X 4 100%
8.DAYANA X X X X 4 100%

Nota. en la tabla anterior se muestra la lista de cotejo de la sesion 2 con la participacion de 8
alumnos, en la misma se obtiene un porcentaje obtenido 84.38%. Fuente: elaboracion propia
(2021).

Aplicacion de la Ensefianza




5.2.3 Tercera Sesion de Aprendizaje Nivel Inicial 2016

Datos Informativos:

Nombre de la I.E.

Edad

Docente

Fecha

Union Progreso Pampa.
4y5 afnos.
Carlos Wilder Guevara Guevara.

31 de marzo de 2016.

Datos de la Sesion de Aprendizaje:

Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias ludicas con material no

Estructurado en el desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones

de cantidad con los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.E.lI “Unién Progreso Pampa”-Celendin

2016”.
Sesion
Nombre de la Sesion
Duracion
Producto
Tabla 22

Aprendizajes Esperados

:N° 03
: “Me divierto agrupando los materiales de mi
: 45 minutos

: “Que los estudiantes realicen agrupaciones”

Area Competencia Capacidad Campo Indicador de Desempefio -
temético Edad
Namero y medida
Actla y piensa Comunicay Agrupa objetos con un solo

Matematica matematicamente en
situaciones de cantidad.

Agrupaciones

representa ideas libres

matematicas.

criterio 12 y expresa la
accion realizada. (Agrupa
objetos del aula).

Nota. en la tabla se muestran los aprendizajes esperados, el area, las competencias, la

capacidad, el campo tematico, y el indicador de desempefio — edad. Fuente: elaboracion propia

(2021).
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Tabla 23

Secuencia Didactica

Momento

Secuencia Didactica/ estrategias actividades

Materiales/
Recursos

Tiempo

Inicio

Desarrollo

Cierre

- Actividades de rutina dentro y fuera del aula.

Motivacion:

-El profesor invita a los estudiantes a observar cdmo se
encuentran las cosas en el aula.

Saberes Previos:

- El profesor realiza a los estudiantes las siguientes interrogantes:
¢ Qué observan en el aula?, ;Qué ha pasado con las cosas?, ¢;Les
gusta que todas las cosas estén tiradas?

Problematizacion. Conflicto Cognitivo:

¢Cémo se puede solucionar este problema de los materiales
desordenados?

Proposito y Organizacion:

El profesor expone el propoésito de la sesion de aprendizaje.
Aprenderemos a ordenar agrupando los materiales del aula.

Gestion y Acompariamiento:

- Se forman grupos de nifios (as) con camisa o blusa.

-El profesor explica que cada vez que se juntan por alguna
caracteristica los denominaremos grupo.

- Cada grupo observa y manipula los materiales: plumones,
colores, borradores, tajadores, libros, cuadernos, toallas juguetes,
goma, mochilas, etc.

- El profesor dice ordenen lo que debe ir junto.

- Todos los materiales quedaran agrupados y ordenados en el
ambiente del aula.

- Luego participan agrupando siluetas de algunos materiales del
aula en la pizarra.

- En sus hojas de trabajo pintan de acuerdo al criterio dado.
-Exponen y valoran sus trabajos.

trabajo de acuerdo a criterio: nifios (as) con chompas, nifios (as)
con polo,

Evaluacién:

Se planean las interrogantes: ¢Qué hicimos?, ;Qué aprendimos?,
¢En qué tuviste dificultades?

Cosas del aula

Humanos

plumones
lapices
crayolas
tajadores
borradores
libros
pizarra
siluetas cinta
maskingtape
Hojas
colores

10
minutos

30
minutos

5
minutos

Nota. los instrumentos de evaluacién fueron el cognitivo (semi formales): lista de cotejo, ficha

de trabajo, cuaderno de experiencias. Fuente: Rutas del Aprendizaje Fasciculo Personal Social
y Marco Curricular (campo tematico) MINEDU (2015).
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Tabla 24

Lista de Cotejo Sesion 3

NUmero y medida

Criterio Observay Participa Participa Agrupa objetos con -
expresa como se N © 2
agrupando los  agrupando las  un solo criterio 12 y = T
encuentran los . 7 > S =
: materiales del ~ siluetas en la expresa la accién s &
materiales en el X . 3] o
aula. pizarra. realizada. (Agrupa o o
aula. . o a
objetos del aula).
Nombre - ~ - ~
Si No Si No Si No Si No
1.THALIA X X X X 3 5%
2.YEISON X X X X X 3 75%
3.DEINER X X X X 3 5%
4. HEBER X X X X 3 75%
5.GISELA X X X X 4 100%
6. FRECIA. X X X X 3 75%
7.LENIN X X X X 4 100%
8.DAYANA X X X X 4  100%

Nota. En la tabla anterior se muestra la lista de cotejo 3, en la que se muestra los criterios con
la participacion de 8 alumnos, ademas el porcentaje de participacion obtenido es del 84%.
Fuente: Elaboracion Propia (2021).

Aplicacion de la Ensefianza
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5.2.4 Cuarta Sesion de Aprendizaje Nivel Inicial 2016

Datos informativos:

Nombredelal.E. Union Progreso Pampa.

Edad ; 4y 5 afos.

Docente ; Carlos Wilder Guevara Guevara.
Fecha ; 25 de abril de 2016.

datos de la Sesion de Aprendizaje:

Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias ladicas con material no
Estructurado en el desarrollo de la competencia actlia y piensa matematicamente en situaciones
de cantidad con los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.E.l “Unién Progreso Pampa”-Celendin
2016”.

Sesion :N° 04

Nombre de la Sesion : “Jugamos agrupando los objetos por color”

Duracion : 45 minutos
Producto : “Que los estudiantes formen grupos de objetos por color”.
Tabla 25

Aprendizajes Esperados de la Sesién 4

Indicador de Desempefio -

Area Competencia Capacidad Campo temético Edad
Numero y medida.
Actla y piensa Comunicay -Agrupa objetos con un

Agrupaciones

Matematica matematicamente en representa ideas e
por criterio color

situaciones de cantidad. matematicas.

solo criteriol2 y expresa
la accion realizada.
(agrupa objetos por color).

Nota. en la tabla anterior se muestra los aprendizajes esperados en la sesion N° 4. Fuente:

elaboracion propia (2021).
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Tabla 26

Secuencia Didactica
Materiales/ .
Tiempo

recursos

Secuencia Didactica/ estrategias actividades

Momento
- Actividades de rutina dentro y fuera del aula.
Motivacion:

-Los estudiantes juegan libremente en los sectores del aula.
- El profesor hace el seguimiento para el cumplimiento de lo
planificado, tomando nota de las conductas observadas.
- Ordenan el material utilizado por color y socializan sus juegos y Sectores del
productos. aula 10
Inicio Saberes Previos: minutos
- Los estudiantes responden a las siguientes interrogantes:
¢Qué han realizado?, ;qué colores tienen los objetos? objetos
Problematizacion — Conflicto Cognitivo:
¢ Por qué todos los objetos no tienen el mismo color?
Propdsito Y Organizacion:
El profesor expone el proposito de la sesion dando oportunidad
que Jugamos agrupando los objetos por color.
-Gestion y Acompafiamiento:
- Salimos al patio para jugar.
- Recuerdan las normas de comportamiento para jugar en el patio. Patio
- A cada estudiante se le pega una tarjeta de cartulina con colores HUManos
primarios: rojo, azul, amarillo. tarjetas
- Reciben indicaciones para desplazarse: caminar, saltar, correr,
por el patio en diferentes direcciones.
Desarrollo ~ . . 30
- Jugamos, a una sefial todos los estudiantes que tengan el mismo minutos
color de tarjeta se juntan y dicen el nombre del color y se abrazan. .
X .7 . Objetos
- Se coloca objetos de distintos colores en los extremos del patio, a Hojas
una sefial buscan el color de su objeto y se coloca formando grupo. lapiz
- Expresan verbalmente lo realizado.
- . . colores
- En el aula dibujan grupos de objetos y pintan de acuerdo al color
que les toco.
-Exponen y valoran sus trabajos.
- Evaluacion: 5
Cierre Se planean las interrogantes: ¢Qué hicimos?, ;Qué aprendimos?, minutos
¢ Qué colores agrupaste?, ¢En qué tuviste dificultades?

Nota. los instrumentos de evaluacion fueron el cognitivo (semi formales): lista de cotejo, ficha
de trabajo, cuaderno de experiencias. Fuente: Rutas del Aprendizaje Fasciculo Personal Social

y Marco Curricular (campo tematico) MINEDU (2015).
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Tabla 27

Lista de Cotejo Sesion 4

Se agrupa en Numero y medida.

Juega en los Participa el patio de -Agrupa objetos
o sectores del agrupandose con 4o al con un solo © @
Criterio aula agrupando sus amigos de acuerdo a criteriol2 y = £
. color del ., @ S
objetos por acuerdo al color de obieto que le expresa la accion 3 S
Nombre color. su tarjeta. ! " a realizada. (Agrupa g S
0c0. objetos por color).
Si No Si No Si No Si No
1.THALIA X X X X 4 100%
2.YEISON X X X X 4 100%
3.DEINER X X X X 4 100%
4, HEBER X X X X 3 75%
5.GISELA X X X X 3 75%
6.FRECIA X X X X 4 100%
7.LENIN X X X X 3 75%
8.DAYANA X X X X 4 100%

Nota. En la tabla anterior se muestra la lista de cotejo de la sesiébn N° 04 con porcentaje

obtenido de 90%. Fuente: elaboracién propia (2021).

Aplicacion de la Ensefianza
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5.2.5 Quinta Sesién de Aprendizaje Nivel Inicial 2016

Datos Informativos

NombredelalLE. : Unidn Progreso Pampa.

Edad : 4y 5 afios.

Docente ; Carlos Wilder Guevara Guevara.
Fecha ; 26 de abril de 2016.

Datos de la Sesion de Aprendizaje:

Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias ladicas con material
no Estructurado en el desarrollo de la competencia actia y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad con los estudiantes de 4 y 5 afios de la .E.I “Unién Progreso Pampa”-
Celendin 2016.

Sesion : N° 05

Nombre de la Sesion : “Agrupamos cantando con alegria”.

Duracion : 45 minutos
Producto : “Que los estudiantes formen grupos de objetos por color”.
Tabla 28

Aprendizajes Esperados

< . . Campo Indicador de Desempefio -
Area Competencia Capacidad Tematico Edad
Namero y medida.
Actla y piensa Comunicay Adrupaciones -Agrupa objetos con un
Matematica matematicamente en representa ideas orgcriferio color solo criteriol2 y expresa la
situaciones de cantidad. matematicas. P accion realizada. (Agrupa

cantando con alegria).

Nota. En la tabla anterior se muestra los aprendizajes esperados en el area de matematica en

los estudiantes mencionados. Fuente: elaboracion propia (2021).
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Tabla 29

Secuencia Didactica

Materiales/

Secuencia Didactica/ estrategias actividades
Recursos

Momento Tiempo

- Actividades de rutina dentro y fuera del aula.
Motivacion:

- El profesor entona la cancion: “Tengo una mufieca y tengo un
mufieco”.
Tengo una mufieca de vestido rosado
Que quiere que su amiga se ponga a su lado.
Tengo un mufieco de camisa celeste
Quiere juntarse con su amigo
Aungue la suerte le cueste.
Inicio Tengo una muiieca de vestido anaranjado....
Tengo un mufieco de camisa verde.... cancionero
Saberes Previos:
¢Qué nos dice la cancién?, ;Qué color tienen las mufiecas?, ;Qué
color tienen los mufiecos?
Problematizacién Conflicto Cognitivo:
¢ Cémo podemos agrupar a las mufiecas y mufiecos?

10
minutos

Proposito y Organizacion:

- El profesor expone el propdsito de la sesidn de aprendizaje
El dia de hoy aprenderemos a agrupar cantando con alegria.
Gestion y Acompafiamiento:

- Cantamos en grupo para elaborar plastilina casera de varios
colores.

- Mostramos los ingredientes para la elaboracion: harina, sal, aceite
y agua.

- Preparamos la plastilina segun la receta escrita en un papelote.

- Luego cada estudiante recibe una porcion para que lo mezcle con
témpera de color secundario que ellos decidan.

- modelan la mufieca o0 mufieco de su preferencia los pegan en su
hoja de trabajo.

-Exponen y valoran sus trabajos.

Harina
Sal
Aceite 30
agua minutos
témpera

Desarrollo

Evaluacién:
Se planean las interrogantes: ¢Qué hicimos?, ;Qué aprendimos?, 5

Cierre ¢Que colores agrupaste?, ¢En que tuviste dificultades? minutos

Nota. Los instrumentos de evaluacion fueron el cognitivo (semi formales): lista de cotejo, ficha
de trabajo, cuaderno de experiencias. Fuente: Rutas del Aprendizaje Fasciculo Personal Social
y Marco Curricular (campo teméatico) MINEDU (2015).
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Tabla 30

Lista de Cotejo Sesion 5

NUmero y medida.

Criterio Cantay se Prepara su Modela'y -Agrupa objetos con
agrupa de plastilina casera agrupa de un solo criteriol2 y < @
acuerdo al color y coloca acuerdo al expresa la accién § £
de la ropa de los témpera de color de la realizada. (Agrupa 3 S
mufiecos. color que desea. plastilina. cantando con f{ S
alegria).
Nombre Si No Si No Si No Si No
LTHALIA X X X X 3 75%
2.YEISON X X X X 3 75%
3.DEINER X X X X 3 75%
4, HEBER X X X X 4 100%
5.GISELA X X X X 3 75%
6.FRECIA X X X X 4 100%
7.LENIN X X X X 4 100%
8.DAYANA X X X X 4 100%

Nota. En la tabla mostrada se observa la lista de cotejo de la sesidon 5 con el porcentaje obtenido

de 87%. Fuente: elaboracion propia (2021).

Aplicacion de lo Aprendido
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5.2.6

Sexta Sesion de Aprendizaje Nivel Inicial 2016

Datos Informativos:

NombredelalLE. : Unidn Progreso Pampa.

Edad : 4y5 afos.

Docente ; Carlos Wilder Guevara Guevara.
Fecha ; 27 de abril de 2016.

Datos de la Sesion de Aprendizaje:

Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias ludicas con material no

Estructurado en el desarrollo de la competencia actia y piensa matematicamente en situaciones

de cantidad con los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.LE.I “Unién Progreso Pampa”-Celendin

2016~

Sesion :N° 06

Nombre de la Sesion : “Jugamos agrupando el circulo y el cuadrado”

Duracion : 45 minutos
Producto : “Que los estudiantes formen grupos de acuerdo a su forma”.
Tabla 31

Aprendizajes Esperados

< . . Campo Indicador de Desempefio
Area Competencia Capacidad Tematico - Edad
Numero y medida.
Actla y piensa Comunica y Agrupaciones -Agrupa objetos con un
Matematica mateméticamente en representa ideas por criterio  solo criteriol2 y expresa
situaciones de cantidad. matematicas. forma la  accion  realizada.

(Agrupa por su forma).

Nota. en la tabla anterior se muestran los aprendizajes esperados por parte de los estudiantes

de matematica de 4 y 5 afos. Fuente: elaboracion propia (2021).
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Tabla 32

Secuencia Didactica

Materiales/

Secuencia Didactica/ estrategias actividades Tiempo
Momento recursos
- Actividades de rutina dentro y fuera del aula.
Motivacion:
- El profesor entona la cancién: “Mis figuras geométricas”
Amigo circulo ¢Donde estés), ¢ Donde estas?,
Aqui estoy amigo, aqui estoy, aqui estoy.
Amigo cuadrado ¢;Dénde estds?, ;Ddnde estds?
- Aqui estoy amigo, aqui estoy, aqui estoy.
Inicio L9
Saberes Previos:
¢De qué trata la cancion?, ;Qué nos dice la letra de la cancion?
Problematizacion — Conflicto Cognitivo: o
¢ Todas las figuras tienen la misma forma? < .
Propo6sito Y Organizacion: 2 =
- El profesor expone el propdsito de la sesion de aprendizaje. = o £
Jugamos agrupando figuras de circulos y cuadrados. © = E
-Gestion y Acompafiamiento:
- El profesor muestra a los estudiantes: 2 galletas una en forma de
circulo y otra cuadrada y pregunta: ;Qué son?, ;Ddnde las han visto?,
¢Qué forma tiene cada una?, ;Son iguales?, ;Cémo se llaman estas
formas?
. . o Galletas
-Relacionan las figuras con la cancién: circulo y el cuadrado.
- El profesor presenta la silueta del circulo y el cuadrado y luego Platos
propone jugar: al adivino, adivinador con los ojos vendados los
Desarrollo . - o - Tapas 30
estudiantes por turnos tocan los objetos de la caja e identifican su forma .
- ) - Cuadros minutos
y que objeto son: platos, tapas, cd, cuadros, tarjetas, fotos, etc. al Tarietas
mostrar a sus compafieros ellos aprueban si acertd, sacan la venda y Ho'Ja
van formando dos grupos de objetos con forma de circulo y cuadrado, Silfjetas
pasando el dedo por sus contornos. oma
-En su hoja de trabajo pegan siluetas de circulos y cuadrados formando 9
grupos.
-Exponen y valoran sus trabajos.
Evaluacion:
. -Se planean las interrogantes: ; Qué hicimos?, ;Qué aprendimos?, ;,Qué 5
Cierre . s Lo .
formas agrupaste?, ¢En qué tuviste dificultades? minutos

Nota. los instrumentos de evaluacion fueron el cognitivo (semi formales): lista de cotejo, ficha
de trabajo, cuaderno de experiencias. Fuente: Rutas del Aprendizaje Fasciculo Personal Social
y Marco Curricular (campo tematico) MINEDU (2015).
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Tabla 33

Lista de Cotejo Sesion 06

NUmero y
Entonan la Particina en el medida.
cancion de las juegg para Pega siluetas -Agrupa objetos
Criterio formas de circulo adivinar objetos formando con un solo s 2
y cua_drado y de forma de grupos de criteriol2 y = =
relacionan la circulo circulosy expresa la accién 3 8
forma de las cuadra dc))/ cuadrados. realizada. I g
galletas. ' (Agrupa por su
Nombre forma).
Si No Si No Si No Si No
1.THALIA X X X X 3 75%
2.YEISON X X X X 3 75%
3.DEINER X X X X 4 100%
4, HEBER X X X X 3 75%
5.GISELA X X X X 3 75%
6.FRECIA X X X X 4 100%
7.LENIN X X X X 3 75%
8.DAYANA X X X X 4 75%

Nota. En la tabla mostrada, se observa la lista de cotejo de la sesion 06 con la participacion de
8 estudiantes y con un porcentaje obtenido de 81%. Fuente: elaboracién propia (2021).

Aplicacion de la Ensefianza
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5.2.7

Séptima Sesion de Aprendizaje Nivel Inicial 2016

Datos Informativos:

NombredelalLE. : Unidn Progreso Pampa.

Edad : 4y 5 afios.

Docente ; Carlos Wilder Guevara Guevara.
Fecha ; 27 de abril de 2016.

Datos de la Sesion de Aprendizaje:

Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias ludicas con material no

Estructurado en el desarrollo de la competencia actia y piensa matematicamente en situaciones

de cantidad con los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.LE.I “Unién Progreso Pampa”-Celendin

2016”.

Sesion :N° 07

Nombre de la Sesion : “Jugamos agrupando el tridngulo y el rectangulo”

Duracion : 45 minutos
Producto : “Que los estudiantes formen grupos de acuerdo a su forma”.
Tabla 34

Aprendizajes Esperados Sesion 7

Area Competencia Capacidad Campo tematico

Indicador de Desempefio

- Edad
Namero y medida.
Actla y piensa Comunicay Agrupaciones -Agrupa objetos con un
Matematica matematicamente en representa ideas por criterio solo criteriol2 y expresa
situaciones de cantidad. matematicas. forma la accion realizada.

(Agrupa por su forma).

Nota. en la tabla anterior se observa la lista de cotejo de la sesion 7. Fuente: elaboracion propia

(2021).
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Tabla 35

Secuencia Didactica

Momento

Secuencia Didactica/ estrategias actividades

Materiales/

Tiempo
recursos

Inicio

- Actividades de rutina dentro y fuera del aula.

Motivacion:

- El profesor entona la cancién: “Mis figuras geométricas”
Amigo Triangulo ¢ Dénde estas), ¢ Dénde estas?,

Aqui estoy amigo, aqui estoy, aqui estoy.

Amigo rectangulo ¢ Ddnde estas?, ;Ddnde estas?

Aqui estoy amigo, aqui estoy, aqui estoy.

Saberes Previos:

¢De qué trata la cancion?, ;Qué nos dice la letra de la cancién?
Problematizacion —Conflicto Cognitivo:

¢ Todas las figuras tienen la misma forma?

Proposito y Organizacion:

El profesor expone el propoésito de la sesion de aprendizaje.
Jugamos agrupando figuras de triangulo y rectangulo.

10
minutos

Desarrollo

Gestion y Acompariamiento:

-El profesor hace escuchar y repetir adivinanzas:
Soy figura geométrica

Tengo tres lados iguales

y mi nombre empieza

Con tri... ;{Quién soy?

Soy una figura geométrica

Tengo dos lados largos y

Dos lados cortos

Y mi nombre empieza con recta... ¢ Quién Soy?

-Después de escuchar sus respuestas levanta el papel que cubre la figura
y observan si acertaron con sus respuestas.

- El profesor pregunta: ;Qué son?, ;Ddnde las han visto?, ;Qué forma
tiene cada una?, ¢Son iguales?, ;Como se llaman estas formas?

- El profesor presenta la silueta del triangulo y el rectangulo y les
propone Jugar al adivino, adivinador con los ojos vendados los
estudiantes por turnos tocan los objetos de la caja e identifican su forma
y que objeto son: tarjetas, fotos, etc. al mostrar a sus comparieros ellos
aprueban si acertd, sacan la venda y van formando dos grupos de
objetos con forma de tridngulo y rectangulo, pasando el dedo por sus
contornos.

-En su hoja de trabajo pega siluetas de triangulos y rectangulos
formando grupos.

-Exponen y valoran sus trabajos.

adivinanza

30
minutos

Hoja
Siluetas
goma

Cierre

Evaluacion:

- El profesor hace escuchar y repetir adivinanzas:
Soy figura geométrica

Tengo tres lados iguales

y mi nombre empieza

Con tri... ;Quién soy?

Soy una figura geométrica

Tengo dos lados largos y

Dos lados cortos

Y mi nombre empieza con recta... ;Quién Soy?

-Después de escuchar sus respuestas levanta el papel que cubre la figura
y observan si acertaron con sus respuestas.

5
minutos
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- El profesor pregunta: ;Qué son?, ;Dénde las han visto?, ;Qué forma
tiene cada una?, ;Son iguales?, ,Como se llaman estas formas?

- El profesor presenta la silueta del triangulo y el rectangulo y les
propone Jugar al adivino, adivinador con los ojos vendados los
estudiantes por turnos tocan los objetos de la caja e identifican su forma
y que objeto son; tarjetas, fotos, etc. al mostrar a sus compafieros ellos
aprueban si acertd, sacan la venda y van formando dos grupos de
objetos con forma de tridngulo y rectangulo, pasando el dedo por sus
contornos.

-En su hoja de trabajo pega siluetas de triangulos y rectangulos
formando grupos.

-Exponen y valoran sus trabajos.

Nota. los instrumentos de evaluacion fueron el cognitivo (semi formales): lista de cotejo, ficha
de trabajo, cuaderno de experiencias. Fuente: Rutas del Aprendizaje Fasciculo Personal Social
y Marco Curricular (campo tematico) MINEDU (2015).

Tabla 36

Lista de Cotejo Sesion 7

Numero y
Entonan la Particina en el medida.

cancién de las e g ara Pega siluetas -Agrupa objetos
CRITERIO formas de Juego par formando con un solo < @
g adivinar objetos o o <
triangulo y grupos de criteriol2 y c =
. de forma de i L o S
rectangulo y - triangulos y expresa la accion 3 o
. triangulo y . - D 5
relacionan las rectanaulo rectangulos. realizada. i g

NOMBRE siluetas. gufo. (Agrupa por su

forma).
Si No Si No Si No Si No

1.THALIA X X X X 4 100%
2.YEISON X X X X 4 100%
3.DEINER X X X X 4 100%
4.HEBER X X X X 4 100%
5.GISELA X X X X 3 75%
6.FRECIA X X X X 4 100%
7.LENIN X X X X 4 100%
8.DAYANA X X X X 4 100%

Nota. En la tabla mostrada se observa la participacion de 8 estudiantes, la misma que tiene un
porcentaje obtenido de 96%. Fuente: elaboracion propia (2021).

Aplicacion de la Ensefianza

e
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5.2.8 Octava Sesion de Aprendizaje Nivel Inicial 2016

Datos Informativos:

NombredelalLE. : Unidn Progreso Pampa.

Edad : 4y 5 afios.

Docente ; Carlos Wilder Guevara Guevara.
Fecha ; 27 de abril de 2016.

Datos de la Sesion de Aprendizaje:

Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias ludicas con material no
Estructurado en el desarrollo de la competencia actia y piensa matematicamente en situaciones
de cantidad con los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.LE.I “Unién Progreso Pampa”-Celendin
2016”.

Sesion :N° 08

Nombre de la Sesion : “Jugamos agrupando objetos gruesos - delgados”

Duracion : 45 minutos
Producto : “Que los estudiantes formen grupos de acuerdo a su grosor”.
Tabla 37

Aprendizajes Esperados

< . . Campo Indicador de Desempefio
Area Competencia Capacidad Tematico - Edad
Numero y medida.
Actla y piensa Comunica y Agrupaciones -Agrupa objetos con un
Matematica mateméticamente en representa ideas por criterio  solo criteriol2 y expresa
situaciones de cantidad. ~ matematicas. grosor la  accion  realizada.

(Agrupa por su grosor).

Nota. en la tabla anterior se observa los aprendizajes esperados. Fuente: elaboracidn propia
(2021).
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Tabla 38

Secuencia Didactica

Materiales/

M Secuencia Didéctica/ Estrategias Actividades Tiempo
omento Recursos

- Actividades de rutina dentro y fuera del aula.

Motivacion:

- Participamos de una dindmica.

- Los estudiantes tocaran partes gruesas (cuello) y finas (dedos) de

SU cuerpo en si mismos y en sus comparieros.

Saberes Previos:

Responden las siguientes preguntas:

Inicio - (;Qué parte de su cuerpo tocaron?, ;Por qué se dice grueso y por _10
qué delgado? humanos minutos
Problematizacion-Conflicto Cognitivo:
¢ Todas las cosas que existen serdn gruesas o delgadas?

Proposito y Organizacion:

El profesor expone el propoésito de la sesion de aprendizaje:

Jugamos agrupando objetos gruesos — delgados.

- Observamos los objetos del aula y respondemos ;Qué objetos

gruesos y delgados hay en el aula?

Gestion y Acompafiamiento:

-Observamos los objetos del aula y respondemos ;Qué objetos

gruesos y delgados hay en el aula?

- Forman grupos de nifios y nifias.

-Los nifios buscaran y agruparan los objetos gruesos del aula y las objetos

nifias los objetos delgados. pizarra

- Luego se coloca en la pizarra una silueta de vela gruesa y otra siluetas
Desarrollo  delgada. cinta 30

-Se invita a los estudiantes a participar seleccionando las siluetas  maskingtape minutos

de la mesa y pegandolas en la pizarra en el grupo al que pertenece: hoja

grueso o delgado. colores

- Expresan el grosor de su silueta. lapiz

-En su hoja de trabajo pinta el grupo de los objetos gruesos y marca

con (x) las delgadas.

-Exponen y valoran sus trabajos.

Evaluacién:

Cierre -Se planean las interrogantes: ¢Qué hicimc_Js_?, ¢Qué aprendimos?, . 5
¢ Qué formas agrupaste?, ¢En qué tuviste dificultades? minutos

Nota. los instrumentos de evaluacion fueron el cognitivo (semi formales): lista de cotejo, ficha
de trabajo, cuaderno de experiencias. Fuente: Rutas del Aprendizaje Fasciculo Personal Social
y Marco Curricular (campo teméatico) MINEDU (2015).
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Tabla 39

Lista de Cotejo Sesion 8

NUmero y
Criterio Participa Pega siluetas  Pinta el grupo A meglgl?"e tos
identificando en él y gruesas y de objetos 3onpun S cflo g @
en sus compafieros delgadas gruesos y criteriol? = E
las partes gruesas y formando marca (x) los expresa la ac?:/ién § S
finas de su cuerpo. grupos. delgados. realizada. (Agrupa i s
Nombre por su grosor).
Si No Si No Si No Si No
1.THALIA X X X X 4 100%
2.YEISON X X X X 4 100%
3.DEINER X X X X 4 100%
4 HEBER X X X X 3 75%
5.GISELA X X X X 4 100%
6.FRECIA X X X X 4 100%
7.LENIN X X X X 4 100%
8.DAYANA X X X X 4 100%

Nota. en la tabla mostrad se observa la participacion de 8 estudiantes la misa que tiene un

porcentaje obtenido de 96%. Fuente: Elaboracion Propia (2021).

Aplicacion de la Ensefianza

Proceso de Aprendizaje
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5.2.9 Novena Sesion de Aprendizaje Nivel Inicial 2016

Datos Informativos:

Nombre Dela l.LE. : Unidn Progreso Pampa.

Edad : 4y 5 afios.

Docente ; Carlos Wilder Guevara Guevara.
Fecha : 24 de mayo de 2016.

Datos de la Sesion de Aprendizaje:

Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias ludicas con material no
Estructurado en el desarrollo de la competencia actia y piensa matematicamente en situaciones
de cantidad con los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.LE.I “Unién Progreso Pampa”-Celendin
2016”.

Sesion :N° 09

Nombre de la Sesion : “Jugamos agrupando objetos altos — bajo”

Duracion ; 45 minutos
Producto : “Que los estudiantes formen grupos de acuerdo a su altura”.
Tabla 40

Aprendizajes Esperados

< . . Campo Indicador de Desempefio
Area Competencia Capacidad Tematico - Edad
Namero y medida.
Actla y piensa Comunicay Agrupaciones -Agrupa objetos con un
Matematica matematicamente en representa ideas por criterio solo criteriol2 y expresa
situaciones de cantidad. matematicas. altura la accion realizada.

(Agrupa por su altura).

Nota. En latabla anterior se observa los aprendizajes que se espera que aprendan los estudiantes
en evaluacion. Fuente: elaboracion propia (2021).
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Tabla 41

Secuencia Didactica

Materiales/

Secuencia Didactica/ estrategias actividades
recursos

Momento Tiempo

- Actividades de rutina dentro y fuera del aula.

Motivacion:

- Participamos de una dindmica.

- Los estudiantes se agrupan con sus compafieros y se tallan de dos
en dos.

- Se agrupan nifios y nifias altos y bajos.

Saberes Previos:

Inicio - ¢Qué hicieron?, ;Cual es el nifio y la nifia méas alta?, ;Cual es el
nifio y nifia mas bajo? cancionero
Problematizacion —Conflicto Cognitivo:
¢ Todas las cosas que existen seran altas o bajas?

PROPOSITO Y ORGANIZACION:
El profesor expone el propoésito de la sesion de aprendizaje:
¢Jugamos agrupando objetos altos — bajos?

10
minutos

Gestion y Acompariamiento:
Observamos los objetos del aula y respondemos ¢ Qué objetos altos
y bajos hay en el aula?
- Forman grupos los estudiantes.
-Los estudiantes buscan y agrupan formando torres altas y bajas con
los objetos del aula. Tarros
- Luego se coloca en la pizarra una silueta de escalera alta y otra bloques
Desarrollo  baja. Siluetas 30
-Se invita a los estudiantes a participar seleccionando las siluetas de pizarra minutos
la mesa y pegandolas en la pizarra en el grupo al que pertenece: altas Hoja
y bajas. Goma
- Expresan la altura de su silueta. siluetas
-En su hoja de trabajo pegan el grupo de las siluetas altas y siluetas
bajas.
-Exponen y valoran sus trabajos.

Evaluacion:
-Se planean las interrogantes: ¢Qué hicimos?, ;Qué aprendimos?, 5

Cierre ¢Que siluetas agrupaste?, ¢En qué tuviste dificultades? minutos

Nota. los instrumentos de evaluacion fueron el cognitivo (semi formales): lista de cotejo, ficha
de trabajo, cuaderno de experiencias. Fuente: Rutas del Aprendizaje Fasciculo Personal Social
y Marco Curricular (campo temético). MINEDU (2015).
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Tabla 42

Lista de Cotejo Sesion 09

NUmero y medida.

Participa Pega siluetas Per%a (e)l -Agrupa objetos

o identificando en él  altas y bajas en siluegtaspalta con un solo © @
Criterio y en sus la pizarra baias en suy criteriol2 y = ]
compafieros las formando Jas expresa la accion 3 3
. hoja de - D 5
tallas altas y bajas grupos. trabaio realizada. (Agrupa T g

Nomb 0- por su altura).

ombre si No Si No Si  No si No
1.THALIA X X X X 4 100%
2.YEISON X X X X 4 100%
3.DEINER X X X X 3 75%
4, HEBER X X X X 4 100%
5.GISELA X X X X 4 100%
6.FRECIA X X X X 4 100%
7.LENIN X X X X 4 100%
8.DAYANA X X X X 4 100%

Nota. en la tabla anterior se muestra la lista de la sesion de cotejo N° 09 la misma que tiene un

porcentaje obtenido del 96%. Fuente: Elaboracion Propia (2021).

Aplicacion de la Ensefianza
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5.2.10 Decima sesion de Aprendizaje nivel Inicial 2016

Datos Informativos:

NombredelalLE. : Unidn Progreso Pampa.

Edad : 4y 5 afios.

Docente ; Carlos Wilder Guevara Guevara.
Fecha : 25 de junio de 2016.

Datos de la Sesion de Aprendizaje:

Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias ludicas con material no

Estructurado en el desarrollo de la competencia actia y piensa matematicamente en situaciones

de cantidad con los estudiantes de 4 y 5 afios de la I.LE.I “Unién Progreso Pampa”-Celendin

2016”.

Sesion :N° 10

Nombre de la Sesion : “Jugamos agrupando objetos largos - cortos”

Duracion : 45 minutos
Producto : “Que los estudiantes formen grupos de acuerdo a su longitud”.
Tabla 43

Aprendizajes Esperados

Area Competencia Capacidad Campo Tematico

Indicador de Desempefio

- Edad
Namero y medida.
Actla y piensa Comunicay Agrupaciones -Agrupa objetos con un
Matematica matematicamente en representa ideas por criterio solo criteriol2 y expresa
situaciones de cantidad. matematicas. longitud. la accidn realizada.

(Agrupa por su longitud).

Nota. En latabla anterior se observa los aprendizajes que se espera que aprendan los estudiantes
en evaluacion. Fuente: elaboracion propia (2021).
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Tabla 44

Secuencia Didactica

Materiales/

Secuencia DidActica/ estrategias actividades Tiempo
Momento recursos
- Actividades de rutina dentro y fuera del aula.
Motivacion:
- Participamos de una dindmica.
- El profesor muestra dos polos con tamafios iguales, uno con manga
larga y el otro con manga corta.
Saberes Previos:
- Luego pregunta: ¢Estos polos son iguales?, (En qué se 10
Inicio diferencian?, ;Sus mangas son del mismo tamafio?, ;Saben qué es minutos
longitud? cancionero
Problematizacion-Conflicto Cognitivo:
¢ Todas las cosas que existen seran largas o cortas?
Proposito y Organizacion:
El profesor expone el propoésito de la sesion de aprendizaje:
Jugamos agrupando objetos largos — cortos.
Gestion y Acompariamiento:
-El profesor presenta dos reglas una larga y la otra corta y dice que
asi se denomina la longitud de los objetos.
- Miden los colores con sus dedos.
- Forman grupos de nifios y nifias.
. . Reglas
-Los estudiantes buscan y agrupan los objetos largos y cortos del colores
aula: correas, medias, sogas, etc.
Desarrollo Manipulan y diferencian Iongitu_des y luego procedemos a medirlos objetos 30
usando paletas, chapas, manos, pies, etc. .
. ; . paletas minutos
- Luego cuentan la cantidad de objetos que usaron para medir. chapas
- Se les entrega papelotes con figuras, los estudiantes humedecen las anelotes
palmas de sus manos en témpera para que las midan con las huellas Pap
de sus manos. tempera
-Luego cuentan la cantidad de huellas y comparan con los trabajos
de sus comparieros.
-Exponen y valoran sus trabajos.
Evaluacion:
Cierre -Se planean las irjterrogantes: ¢Qué hicin)os?, _é_Qué aprendimos?, _ 5
¢ Qué es lo que més te gusto?, ¢En qué tuviste dificultades? minutos

Nota. los instrumentos de evaluacion fueron el cognitivo (semi formales): lista de cotejo, ficha
de trabajo, cuaderno de experiencias. Fuente: Rutas del Aprendizaje Fasciculo Personal Social
y Marco Curricular (campo teméatico) MINEDU (2015).
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Tabla 45

Lista de Cotejo Sesion 10

Observay Agrupa Mide Ia NUmero y medida.

Criterio diferencia la objetos longitud de los -Agrupa objetos con © °
longitud de las largos y . un solo criteriol2 y =} =

objetos con las ) c =

mangas de los cortos del huellas de sus expresa la accion o §

polos largas — aula. Manos realizada. (Agrupa o) 5

Nombre cortas. ' por su longitud). w a

Si No Si No Si No Si No

1.THALIA X X X X 3 75%
2.YEISON X X X X 4 100%
3.DEINER X X X X 4 100%
4 HEBER X X X X 4 100%
5.GISELA X X X X 4 100%
6.FRECIA X X X X 4 100%
7.LENIN X X X X 4 100%
8.DAYANA X X X X 3 75%

Nota. la presente tabla muestra la lista de cotejo de la sesion N° 10, la misma también tiene un
Porcentaje obtenido de 93%. Fuente: Elaboracion Propia (2021).

Aplicacion de la Ensefianza
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fecha: 29 de marzo 2016.

Titulo Del Trabajo De Investigacion: Aplicacion de estrategias ludicas con material no estructurado en el desarrollo de la competencia
Edad de los nifios: 4 Y 5 afios

Area: Matematica

actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I “Union Progreso Pampa” —distrito de Huasmin,

Ugel Celendin 2016. Investigador: Carlos Wilder Guevara Guevara.

Lista de Cotejo Para Entrada de los Estudiantes

Tabla 46
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X
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X
X

Si

1.THALIA
2.YEISON
3.DEINER
4.HEBER

5. GISELA.
6. FRECIA.
8.DAYANA

7.LENIN
Nota. en la tabla anterior se observa la lista de cotejo para la entrada de los estudiantes la misma que tiene un Porcentaje obtenido de 70%. Fuente:

elaboracion propia (2021).



5.3 Anexo 3: Instrumentos

5.3.1

Diario de Campo N° 01

Tabla 47

Datos Informativos 01

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo 1
1.3. Area Matematica 1.4. actividad Jugamos a agrupar pill):s,,en la Chacra del Sefior
1.5. Fecha 28/03/15 1.6. Hora 08al2
1.7. Lugar Union Progreso 1.8. Edad 4y 5 afios
Pampa
1.9. Distrito Huasmin 1.10. Ugel Celendin

1.11. DOCENTE RESPONSABLE: CARLOS WILDER GUEVARA GUEVARA
PROPOSITO: El profesor expone el propdésito de la sesion de aprendizaje.
Hoy dia visitamos la chacra del sefior Juan para realizar agrupaciones con las papas cosechas.

Nota. en la tabla anterior se muestra los datos informativos de la institucion educativa Unién

Progresopampa. Fuente: elaboracion propia (2021).

Actividades de Aprendizaje

Actividades de rutina dentro y fuera del aula, en la que los estudiantes participaron con
mucha disposicion, iniciamos la actividad de aprendizaje saliendo al patio en donde
justamente el profesor les pido sentarse en forma de circulo, les muestro un sobre y les
pregunta ¢Qué estamos observando? los estudiantes observan y dicen un sobre.

El profesor abre el sobre y da lectura a lo que dice: Estamos invitados a la cosecha de
papas en la chacra del Sefior Juan ¢Saben como es una cosecha de papas?, ¢ Todas las
papas seran iguales? ¢ Como podriamos agrupar las papas del sefior Juan? Escuchamos
sus respuestas.

Hoy dia visitamos la chacra del sefior Juan para realizar agrupaciones con las papas
cosechas luego, los estudiantes manifiestan su alegria para realizar la visita y recuerdan
las normas de comportamiento que deben cumplir al salir de la institucion educativa y
les dije: saluden al Sefior Juan quien nos pide que observemos la cantidad de papas que

acaba de cosechar.
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— Nos muestra algunas papas y pregunta todas ¢Seran iguales?, ;Qué tamario tienen?,
¢Podrian ayudarme agruparlas por tamafios? Luego les indico a los estudiantes forman
grupos y toman acuerdos para realizar la actividad: agrupardn papas pequefias,
medianas y grandes luego de terminar todos los estudiantes en grupo expresan los
tamafos de las papas agrupadas, regresan al aula y cada grupo expresa el trabajo
realizado.

— Reciben papelotes por grupos de trabajo para que dibujen y pinten los grupos formados
con las papas les indique a que cada grupo exponen y valoran sus trabajos.

Interventiva: Estudiantes con poca participacion por la enfermedad de la gripe.

Tabla 48

Matriz de recurrencia N° 01

N° Registro 1 Registro 2 Registro 3 Registro 4 Frecuencia 1
Les indique a
slgiiaprlsioe?] les indico a los les dije: qugxcagse%rupo
Orden estudiantes saluden al P y
forma de o valoran sus
. forman Sefior Juan -
circulo trabajos. 4
¢Como ¢Podrian
¢Saben como es ¢Todas las podriamos ayudarme
Preguntas una cosecha de papas seran agrupar las agruparlas por
papas? iguales? papas del sefior tamafos? 4
Juan?
Reciben
Medios y les muestro un Nos muestra papelotes por
. grupos de
Materiales sobre algunas papas . 3
trabajo para
que dibujen
observemos la
Lo estudiantes cantidad de
Observacion observan al papas que
sobre acaba de 2
cosechar

Nota. En la tabla anterior se muestra la matriz de recurrencia con los cuatro registros realizados

y la frecuencia, preguntas, medios y materiales y por ultimo la observacion. Fuente:

elaboracion propia (2021).
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5.3.2 Diario de Campo” N°02
Tabla 49

Datos Informativos 02

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo I
) “Jugamos a agrupar los recursos de nuestra
1.3. Area Matematica 1.4. Actividad comunidad”.
1.5. Fecha 08/04/15 1.6. Hora 08a12
1.7. Lugar Union Progreso 1.8. Edad 4y 5 afios
Pampa
1.9. Distrito Huasmin 1.10. Ugel Celendin
1.11. Docente Responsable; CARLOS WILDER GUEVARA GUEVARA
Proposito:

El profesor expone el propoésito de la sesion de aprendizaje. El dia de hoy aprenderemos a agrupar recursos de
nuestra comunidad.

Nota. en la tabla anterior se muestra los datos informativos de la institucion educativa Union
Progresopampa. Fuente: elaboracion propia (2021).
Actividades de Aprendizaje

— Luego de las actividades de rutina dentro y fuera del aula en la que los nifios participaron
con mucha disposicion iniciamos las actividades de aprendizaje el profesor dice
observen a los estudiantes una ldmina de su comunidad y pregunta:

¢ Qué observan?, ;Con que recursos cuenta nuestra comunidad?,

¢Que podrian hacer con ellos?

¢ Todos los recursos son iguales?
- Escuchamos sus respuestas

El profesor hoy les dice que el dia de aprenderemos a agrupar recursos de nuestra
comunidad les ordeno para salir al campo a observar y a recolectar recursos de la
comunidad: hojas, pepitas, palitos, piedras, etc. Con todo el material no estructurado
regresamos al aula y vaciamos todos los recursos en el piso.

— En grupos de trabajo manipulan los materiales observan y describen sus caracteristicas

perceptuales (forma, color, tamafio, uso, procedencia).
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— El profesor pregunta ;Qué podemos hacer para que no estén mezclados? Seguidamente
indico que dibujen 'y pinten los grupos formados con los recursos de la comunidad los
estudiantes luego se realizan la técnica del museo en la cual todos observan cada trabajo
y exponen. Se plantean las interrogantes: ¢Qué hicimos?, ;Como se denomina el
material recolectado? ;Como lo agrupamos? ¢ Quiénes participaron?

Interventiva: Tengo que mejorar mis estrategias para el manejo de los tiempos.
Debo elaborar un instrumento que me ayude a registrar el comportamiento de los nifios

y sus logros durante la actividad.

Tabla 50

Matriz de Recurrencia 02

N° Registro 1 Registro 2 Registro 3 Registro 4 Frecuencia 1
les dice que el -
; indico que
. dia de o
dice observen dibujeny
aprenderemos a Les ordeno .
a los . pinten los
Orden . agrupar para salir al
estudiantes grupos
_— recursos de campo
una lamina formados con
nuestra 4
- los recursos de
comunidad X
la comunidad
;Con que , . ; Todos los
¢ong ¢Qué podrian ¢ o
recursos recursos son ¢Queé
Preguntas hacer con ellos? : e 4
cuenta nuestra iguales? hicimos?,
comunidad?
Recursos de la vaciamos
Materiales una lamina de comunidad: todos los
Concretos su comunidad  hojas, pepitas, recursos en el 3
palitos, piedras. piso
se realiza la
observen a . .
los los materiales técnica del
. . observany museo en la
Observacion estudiantes .
P describen sus cual todos 3
una lamina de o
- caracteristicas  observan cada
su comunidad .
trabajo

Nota. En la tabla anterior se muestra la matriz de recurrencia con los cuatro registros realizados
y la frecuencia, preguntas, medios y materiales y por ultimo la observacion. Fuente:

elaboracion propia (2021).

101



5.3.3 Diario de Campo N° 03
Tabla 51

Datos Informativos 03

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo I

1.3. Area Matematica 1.4. Actividad Me divierto agﬁ?iﬁlda (,),108 materiales de
1.5. Fecha 14/04/15 1.6. Hora 08a12

1.7. Lugar Unidn Progreso Pampa 1.8. Edad 4y 5 afios
1.9. Distrito Huasmin 1.10. UGEL Celendin

1.11. Docente Responsable: CARLOS WILDER GUEVARA GUEVARA
Propdsito: Aprenderemos a ordenar agrupando los materiales del aula.

Nota. en la tabla anterior se muestra los datos informativos de la institucion educativa Union
Progresopampa. Fuente: elaboracion propia (2021).

Actividades de Aprendizaje

— Durante mi sesion de aprendizaje hago que los estudiantes saluden formalmente y
realicen la oracién de la mafiana. De hecho, esta accion es inducida por mi persona.

— Luego motivo invitando a los estudiantes a observar como se encuentran las cosas en el
aula. A continuacion, planteo preguntas pedagdgicas que normalmente son abiertas para
activar los conocimientos previos: ¢Qué observan en el aula?, ;Qué ha pasado con las
cosas?, ¢Les gusta que todas las cosas estén tiradas? ;Cdémo se puede solucionar este
problema de los materiales desordenados? Espero que me den respuestas orales a cada
una de las interrogantes, las respuestas anoto en la pizarra y luego anuncio el tema:
“Aprenderemos a ordenar agrupando los materiales del aula”, seguidamente ordeno que
formen grupos de estudiantes con camisa o blusa. Explico que cada vez que se juntan
por alguna caracteristica los denominaremos grupo.

— Cada grupo observa y manipula los materiales: plumones, colores, borradores,
tajadores, libros, cuadernos, toallas juguetes, goma, mochilas, etc.

— El profesor dice ordenen lo que debe ir junto Y todos los materiales quedaran agrupados
y ordenados en el ambiente del aula luego participan agrupando siluetas de algunos
materiales del aula en la pizarra.
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Entrego hojas trabajo y hago que pinten de acuerdo al criterio dado.

Se realizara la técnica del museo para que todos los estudiantes observen, luego
exponen y valoran sus trabajos. Debo indicar que gracias a las constantes
capacitaciones que he recibido he comprendido que el adecuado ambiente escolar
Ileno de afectividad, amabilidad, empatia, asertividad, buen trato les permite a los
nifios estar motivados y contentos en cada clase. Durante mi desarrollo de mi sesion
les doy mucho carifio como palmaditas en la espalda, felicitaciones aplausos

cuando realizan bien sus tareas. Me he puesto a pensar, que, en algunas

oportunidades, si esto realmente les ayuda en su proceso de aprendizaje.

Trabajo de acuerdo a criterio: nifios (as) con chompas, nifios (as) con polo,

Interventiva: Voy a mejorar mi lamina motivadora.

Tabla 52

Matriz de Recurrencia 03

N° Registro 1 Registro 2 Registro 3 Registro 4 Frecuencia 1
El profesor
hago que los sequidamente dice ordenen lo
estudiantes g que debe ir
ordeno que . hago que
saluden junto Y todos .
formen grupos : pinten de
Orden formalmente y . los materiales
. de estudiantes acuerdo al
realicen la . quedaran o
L con camisa 0 criterio dado 4
oracion de la agrupados y
~ blusa
marfiana ordenados en
el ambiente
¢Como se
¢Qué ha ;Les gusta que p_uede
solucionar este
Preguntas pasado con las  todas las cosas
e problema de
c0sas?, estén tiradas? - 3
los materiales
desordenados?
Manipula los
materiales:
plumones, .
luego participan
colores, .
agrupando Entrego hojas
borradores, : .
. . siluetas de trabajo y hago
Medios y tajadores, ;
. ; algunos que pinten de
Materiales libros, .
materiales del acuerdo al
cuadernos, L
aulaen la criterio dado
toallas .
. pizarra 3
juguetes,
goma,
mochilas, etc.
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Se realizara la

motivo técnica del
invitando a los museo para
. - Cada grupo
estudiantes a que todos los
. ; observay .
Observacion observar como - estudiantes
manipula los
se encuentran - observen,
materiales
las cosas en el luego exponen 3
aula y valoran sus
trabajos

Nota. En la tabla anterior se muestra la matriz de recurrencia con los cuatro registros realizados
y la frecuencia, preguntas, medios y materiales y por ultimo la observacion. Fuente:

elaboracion propia (2021).

5.3.4 Diario de Campo N° 04
Tabla 53

Datos informativos 04

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo I

1.3. Area Matematica 1.4. actividad  “Jugamos agrupando los objetos por color”.
1.5. Fecha 11/05/15 1.6. Hora 08a12

1.7. Lugar Union Progresopampa 1.8. Edad 4y 5 afos
1.9. Distrito Huasmin 1.10. UGEL Celendin

1.11. Docente Responsable: CARLOS WILDER GUEVARA GUEVARA
Propdsito: Estudiantes agrupando con alegria diferentes objetos de acuerdo al color.

Nota. en la tabla anterior se muestra los datos informativos de la institucion educativa Union
Progresopampa. Fuente: elaboracion propia (2021).

Actividades de Aprendizaje:
— Después de los momentos de rutina de rutina dentro y fuera del aula, hago que los
estudiantes juegan libremente en los sectores del aula.

Hago el seguimiento para el cumplimiento de lo planificado, tomando nota de las
conductas observadas y ordenan el material utilizado por color y socializan sus juegos y
productos. A continuacion, plateo a estudiantes las siguientes interrogantes: ;Qué han
realizado?, ¢qué colores tienen los objetos? ;Por qué todos los objetos no tienen el mismo
color? ;Cémo lo ordenaron?

Las respuestas son orales a cada interrogante a veces es en forma desordenada, pero

llevo orden, las respuestas las anoto en la pizarra y luego anuncio el tema. Dando
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oportunidad que Jugamos agrupando los objetos por color, luego recuerdan las normas de
comportamiento y les pido salir al patio en forma ordenada para jugar, seguidamente a los
estudiantes se le pega una tarjeta a cada uno de cartulina con colores primarios: rojo, azul,
amarillo. Reciben indicaciones para desplazarse: caminar, saltar, correr, por el patio en

diferentes direcciones.

Jugamos, a una sefial todos los estudiantes que tengan el mismo color de tarjeta se

juntan y dicen el nombre del color y se abrazan.

— Se coloca objetos de distintos colores en los extremos del patio, a una sefial, buscan el
color de su objeto y se coloca formando grupo luego expresan verbalmente lo realizado.

— En el aula doy una hoja de papel boom, colores e indico que dibujen por grupos de los
objetos, pintan de acuerdo al color que les toco, luego se realiza la técnica del museo
en la que consiste que los estudiantes observan y aprecien sus trabajos.

— Exponen y valoran sus trabajos.

Interventiva: He tenido poco material no estructurado para realizar mi actividad de

aprendizaje.
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Tabla 54

Matriz de Recurrencia 04

N° Registro 1 Registro 2 Registro 3 Registro 4 Frecuencia 1
Hago el
Hago que los seguimiento
estudiantes para el -
X o . . indico que
juegan cumplimiento pido salir al A
. - dibujen por
Orden libremente en delo patio en forma
i grupos de los
los sectores del planificado, ordenada ;
objetos 4
aula. tomando nota
de las
conductas
¢Por qué todos
- 4Qué han ¢Q_ue colores _Ios objetos_ no 4Como lo
Preguntas . tienen los tienen el mismo
realizado? . ordenaron?
objetos? color? 4
Los estudiantes
que tengan el
mismo color de
ordenan el ; . En el aula doy
. . las respuestas  tarjeta se juntan .
Medios y material . una hoja de
. L las anoto en la y dicen el
materiales utilizado por izarra nombre del papel boom,
color P colores 4
colory se
abrazan.
Se realiza la
técnica del
museo en la que
consiste que los
L conductas i
Observacion estudiantes
observadas
observan y 5
aprecien sus
trabajos.

Nota. En la tabla anterior se muestra la matriz de recurrencia con los cuatro registros realizados

y la frecuencia, preguntas, medios y materiales y por ultimo la observacion. Fuente:

elaboracion propia (2021).
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5.3.5 Diario de Campo N° 05
Tabla 55

Datos Informativos

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo 1
“Jugamos a agrupar
1.3. Area Matematica 1.4. actividad papas en la Chacra del
Sefior Juan”.
1.5. Fecha 12/05/15 1.6. Hora 08a12
1.7. Lugar Unién Progresopampa 1.8. Edad 4y 5 afios
1.9. Distrito Huasmin 1.10. UGEL Celendin

1.11. Docente Responsable; CARLOS WILDER GUEVARA GUEVARA
Proposito: El profesor expone el propdsito de la sesion de aprendizaje.
Hoy dia visitamos la chacra del sefior Juan para realizar agrupaciones con las papas cosechas.

Nota. en la tabla anterior se muestra los datos informativos de la institucion educativa Union

Progresopampa. Fuente: elaboracion propia (2021).

Actividades de Aprendizaje
— Durante mi sesion de clase hago que los estudiantes saluden formalmente y realicen la
oracion de la mafiana. De hecho, esta accion esta inducida por mi persona.
— Luego motivo con una cancion: “Tengo una mufieca y tengo un mufieco”.
Tengo una mufieca de vestido rosado, que quiere que su amiga se ponga a su lado.
Tengo un mufieco de camisa celeste, quiere juntarse con su amigo, aunque la suerte
le cueste.
Tengo una mufieca de vestido anaranjado, tengo un muiieco de camisa verde......
A continuacion, planteo las siguientes interrogantes: ¢Qué nos dice la cancion?,
¢ Qué color tienen las mufiecas?, ; Qué color tienen los mufiecos?, también hago el conflicto
cognitivo preguntando: (Como podemos agrupar a las mufiecas y mufiecos? Luego
anuncio el propdsito de mi sesion “el dia de hoy aprenderemos a agrupar cantando con
alegria “seguidamente les pido que cantamos en grupo para elaborar plastilina casera de

varios colores.
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Entrego los ingredientes para la elaboracion: harina, sal, aceite y agua les ordeno

que preparen la plastilina segun la receta escrita en un papelote ademas cada estudiante

recibe una porcién para que lo mezcle con témpera de color secundario que ellos decidan,

luego modelan la mufieca o mufieco de su preferencia los pegan en su hoja de trabajo luego

se realizara la técnica del museo en la cual observan cada trabajo, exponen y lo valoran.

Se planean las interrogantes: ;Qué hicimos?, ;Qué PASA A LA SIGUIENTE

PAGINA aprendimos?, ;Qué colores agrupaste?, ¢En qué tuviste dificultades?

Interventiva: Voy a mejorar las estrategias pedagdgicas de mi sesion de aprendizaje.

Tabla 56

Matriz de Recurrencia 05

N° Registro 1 Registro 2 Registro 3 Registro 4 Frecuencia 1
hago que los seguidamente
! les ordeno que X
estudiantes les pido que
Orden preparen la
saluden L cantamos en 3
plastilina
formalmente grupo
¢Cémo
, . ; Qué color ; Qué color odemos
¢Qué nos dice la \Q «Q P
Preguntas cancion? tienen las tienen los agrupar a las
' mufiecas? mufiecos? mufiecas y 4
mufiecos?
Entrego los
ingredientes
para la cada estudiante
. elaboracion: recibe una
Medios y . - los pegan en su
. harina, sal, porcion para . :
Materiales . hoja de trabajo
aceite y agua les  que lo mezcle 3
ordeno que con témpera
preparen la
plastilina
Se realizard la
técnica del
museo en la cual
Observacion observan cada
trabajo, exponen 1

y lo valoran.

Nota. En la tabla anterior se muestra la matriz de recurrencia con los cuatro registros realizados

y la frecuencia, preguntas, medios y materiales y por ultimo la observacion. Fuente:

elaboracion propia (2021).
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5.3.6 Diario de Campo N° 06
Tabla 57

Datos Informativos 06

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo I
1.3, Area Matematica 1.4. “Jugamos agrupando el circulo y el
e actividad cuadrado”
1.5. Fecha 13/05/15 1.6. Hora 08al2
1.7. Lugar Unidn Progresopampa 1.8. Edad 4y 5 afios
1.9. Distrito Huasmin 1.10. UGEL Celendin

1.11. Docente Responsable; CARLOS WILDER GUEVARA GUEVARA
Propésito: Jugamos agrupando figuras de circulos y cuadrados.

Nota. en la tabla anterior se muestra los datos informativos de la institucion educativa Union
Progresopampa. Fuente: elaboracion propia (2021).
Actividades de Aprendizaje:

— Luego hago en las actividades de rutina dentro y fuera del aula que los estudiantes
participen con, mucha disposicion, iniciamos la actividad de aprendizaje observando
una cancion en un papelote: “Mis figuras geométricas “y luego cantamos.

Amigo circulo ¢(Ddnde estas?, ;Donde estas?,

Aqui estoy amigo, aqui estoy, aqui estoy.

Amigo cuadrado ¢Ddnde estas?, ;Dénde estas?

Aqui estoy amigo, aqui estoy, aqui estoy.

A continuacion, planteo interrogante pedagdgicas que normalmente son abiertas
para activar los saberes previos ¢De qué trata la cancion?, ;Qué nos dice la letra de la
cancion?, Posteriormente realizo en los estudiantes el conflicto cognitivo con la
interrogante: ¢ Todas las figuras tienen la misma forma? Espero que me den las respuestas
orales a cada una de las interrogantes. A veces los estudiantes contestan de manera
desordenada, pero intento llevar el orden la actividad elevando la voz. Las respuestas las
anoto en la pizarra y luego anuncio el proposito de la sesion de aprendizaje. “Jugamos

agrupando figuras de circulos y cuadrados”.
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— El profesor muestra para que lo observen a los estudiantes: 2 galletas una en forma de
circulo y otra cuadrada y pregunta: ;Qué son?, ;Donde las han visto?, ;Qué forma tiene
cada una?, ;Son iguales?, ; Como se llaman estas formas? Luego relacionan las figuras
con la cancion: circulo y el cuadrado.

— presento la silueta del circulo y el cuadrado y luego propongo a jugar: la adivina,
adivinador con los ojos vendados los estudiantes por turnos tocan los objetos de la caja
e identifican su forma y que objeto son: platos, tapas, cd, cuadros, tarjetas, fotos, etc. al
mostrar a sus compafieros ellos aprueban si acertd, sacan la venda y van formando dos
grupos de objetos con forma de circulo y cuadrado, pasando el dedo por sus contornos
y lo observan. Luego les hago en su hoja de trabajo que observen, pegado de siluetas
de circulos y cuadrados formando grupos.

— Exponen y valoran sus trabajos.

Interventiva: Mejorar mis tiempos en cada proceso pedagdgico.
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Tabla 58

Matriz de Recurrencia 06

N° Registro 1 Registro 2 Registro 3 Registro 4 Frecuencia 1
hago en las Luego les hago
actividades de en su hoja de
rutina dentro y trabajo que
fueradel aula  peguen siluetas
Orden que los de circulos y
estudiantes cuadrados
participen con, formando 2
mucha grupos.
disposicion
g . , 0 AN
;De qué trata ¢ Qué nos dice _ cTode_ns las 2 C_Que forma
Preguntas - la letra de la figuras tienen la tiene cada
la cancion? 1 - 4
cancion? misma forma? una?,
Luego les hago
2 galletas una presento la en su hoja de
. Las respuestas - .
Medios y en forma de silueta del trabajo que
. las anoto en la A . .
materiales . circulo y otra circuloy el pegan siluetas
pizarra P 4
cuadrada cuadrado de circulos y
cuadrados
sacan la venda
El profesor y van formando
muestra para dos grupos de L
; iniciamos la .
que lo objetos con s en su hoja de
actividad de .
observen a los forma de o trabajo que
., . . X aprendizaje
Observacion estudiantes; 2 circuloy observen,
observando una )
galletas una en cuadrado, o, pegan siluetas
cancion en un .
forma de pasando el dedo de circulos 4
. papelote
circulo por sus
contornos y lo
observan

Nota. En la tabla anterior se muestra la matriz de recurrencia con los cuatro registros realizados

y la frecuencia, preguntas, medios y materiales y por Gltimo la observacion. Fuente:
elaboracion propia (2021).
5.3.7 Diario de Campo N° 07

Tabla 59

Datos Informativos 07

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo 1
“Jugamos agrupando el
1.3. Area Matematica 1.4. Actividad triangulo y el
rectangulo”.
1.5. Fecha 26/05/15 1.6. Hora 08al12
1.7. Lugar Union Progresopampa 1.8. Edad 4y 5 afios
1.9. Distrito Huasmin 1.10. UGEL Celendin

1.11. Docente Responsable: CARLOS WILDER GUEVARA GUEVARA
Proposito: El profesor expone el propdsito de la sesion de aprendizaje.
Jugamos agrupando figuras de triangulo y rectangulo.
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Nota. en la tabla anterior se muestra los datos informativos de la institucion educativa Union

Progresopampa. Fuente: elaboracion propia (2021).

Actividades de Aprendizaje:

Después de las actividades de rutina dentro y fuera del aula iniciamos la sesion se
aprendizaje luego motivo con una. cancion: “Mis figuras geométricas”

Amigo Triangulo ;Donde estas), ¢Donde estas?,

Aqui estoy amigo, aqui estoy, aqui estoy.

Amigo rectangulo ;Donde estés?, ;Donde estas?

Aqui estoy amigo, aqui estoy, aqui estoy.

A continuacién, planteos interrogantes: ;De qué trata la cancién?, ;Qué nos dice
la letra de la cancion? Y realizo mi conflicto cognitivo con la siguiente interrogante:
¢ Todas las figuras tienen la misma forma? espero que me den respuestas orales y escribo
las respuestas en la pizarra y luego anuncio el tema a tratar relacionado “Jugamos
agrupando figuras de triangulo y rectangulo “, seguidamente les hago escuchar y repetir
adivinanzas:

Soy figura geométrica tengo tres lados iguales y mi nombre empieza con tri...
¢Quién soy?

Soy una figura geométrica tengo dos lados largos y dos lados cortos Y mi nombre
empieza con recta... [ Quién Soy?

— Después de escuchar sus respuestas levanta el papel que cubre la figura y observan si
acertaron con sus respuestas. Seguidamente pregunto: (Qué son?, ;Donde las han
visto?, ;Qué forma tiene cada una?, ;Son iguales?, ;Como se llaman estas formas?
Luego en profesor presenta la silueta del triangulo y el rectangulo y les ordena Jugar a
la adivina, adivinador con los ojos levanta el papel que cubre la figura y observan si

acertaron con sus respuestas. Ellos aprueban si acertd, sacan la venda y van formando
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dos grupos de objetos con forma de triangulo y rectangulo, pasando el dedo por sus

contornos. Luego en su hoja de trabajo hago que peguen siluetas de triangulos y

rectangulos formando grupos. Exponen y valoran sus trabajos.

Interventiva: Mejorar las estrategias en el proceso de acompafiamiento a la hora de la

actividad de aprendizaje

Tabla 60

Matriz de Recurrencia

N° Registro 1 Registro 2 Registro 3 Registro 4 Frecuencia 1
les ordena Luego en su
seguidamente Jugar a la hoja de trabajo
les hago adivina, hago que
escuchar y adivinador peguen siluetas
Orden - . o
repetir con los ojos de tridngulos y
adivinanzas: levanta el rectangulos 3
papel que formando
cubre la figura grupos
¢Todas las . COMO se
¢(Dequétratala figurastienen  ;Donde las han ¢
Preguntas i . . llaman estas
cancion? la misma visto?
formas? 4
forma?
Luego en su
Luego motivo Luego en hoja de trabajo
con una. . profesor hago que
. e escribo las :
Medios y cancion: “Mis presenta la peguen siluetas
. . respuestas en . -
materiales figuras 13 Di silueta del de tridngulos y
e a pizarra hy ]
geométricas triangulo y el rectangulos 4
rectangulo formando
grupos
Levanta el
observan si papel que
L cubre la figura
Observacion acertaron con .
y observan si
sus respuestas
acertaron con 2

SuS respuestas.

Nota. En la tabla anterior se muestra la matriz de recurrencia con los cuatro registros realizados

y la frecuencia, preguntas, medios y materiales y por dltimo la observacion. Fuente:

elaboracion propia (2021).
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5.3.8 Diario de Campo N°08
Tabla 61

Datos Informativos 08

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo I
< . 14. “Jugamos agrupando objetos gruesos -
1.3. Area Matematica Actividad delgados”.
1.5. Fecha 27/05/15 1.6. Hora 08a12
1.7. Lugar Unién Progresopampa 1.8. Edad 4y 5 afios
1.9. Distrito Huasmin 1.10. UGEL Celendin

1.11. Docente Responsable; CARLOS WILDER GUEVARA GUEVARA
Propdsito: El profesor expone el prop6sito de la sesion de aprendizaje: “Jugamos agrupando objetos gruesos
— delgados”.

Nota. en la tabla anterior se muestra los datos informativos de la institucion educativa Union

Progresopampa. Fuente: elaboracion propia (2021).

Actividades de Aprendizaje
Durante mi sesidn de clase hago que los estudiantes saluden formalmente y realicen
la oracion de la mafiana.
Luego motivo mi clase con una dindmica.

— Los estudiantes tocaran partes gruesas (cuello) y finas (dedos) de su cuerpo en si
mismos y en sus compafieros. A continuacion, planteo las siguientes preguntas: ¢ Qué
parte de su cuerpo tocaron?, ;Por qué se dice grueso y por qué delgado? ;Todas las
cosas que existen seran gruesas o delgadas? Recojo sus respuestas orales y las anoto en
la pizarra y luego declaro el tema “Jugamos agrupando objetos gruesos — delgados “.
Luego observamos los objetos del aula y respondemos ¢ Qué objetos gruesos y delgados
hay en el aula? hago que formen grupos de nifios y nifias.

— Los nifios buscaran y agruparan los objetos gruesos del aula y las nifias los objetos
delgados.

— Luego se coloca en la pizarra una silueta de vela gruesa y otra delgada y lo observamos.

— Se invita a los estudiantes a participar seleccionando las siluetas de la mesa y

pegandolas en la pizarra en el grupo al que pertenece: grueso o delgado.
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— Expresan el grosor de su silueta.

Hago que en su hoja de trabajo pinta el grupo de los objetos gruesos y marca con
(x) las delgadas.
— Exponen y valoran sus trabajos.

— Observamos los objetos del aula y respondemos ¢Qué objetos gruesos y delgados hay

en el aula?

Interventiva: Espero mejorar los tiempos pedagogicos durante la sesion de aprendizaje.

Tabla 62

Matriz de Recurrencia 08

N° Registro 1 Registro 2 Registro 3 Registro 4 Frecuencia 1
Hago que en
su hoja de
N Hago que
hago que los trabajo pinta P
' ormen grupos
estudiantes el grupo de .
Orden . de nifios y
saluden los objetos o
nifias.
formalmente gruesos y 3
marca con (x)
las delgadas
) , o ¢ Qué objetos
¢Qué parte de ¢Por que se ¢Que objetos gruesos y
dice grueso y gruesos y
Preguntas Su cuerpo , delgados hay en
por qué delgados hay
tocaron? el aula? 4
delgado? en el aula?
Los nifios
buscaran 'y
agruparan los - Expresan el Qué objetos
Medios y objetos gruesos  grosor de su Obse_rvamos gruesos y
. X los objetos del
materiales del aulay las silueta. aula delgados hay en
nifias los el aula 4
objetos
delgados
Observamos
colocaen la los objetos del
“ Luego Ppizarra una aulay
. silueta de vela  respondemos
Observacion observamos los AL
; gruesay otra ¢ Qué objetos
objetos del aula 3
delgaday lo gruesos y
observamos delgados hay
en el aula

Nota. En la tabla anterior se muestra la matriz de recurrencia con los cuatro registros realizados

y la frecuencia, preguntas, medios y materiales y por ultimo la observacion. Fuente:

elaboracion propia (2021).
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5.3.9 Diario de Campo N° 09
Tabla 63

Datos Informativos 09

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo I
1.3, Area Matemtica 14 “Jugamos agrupqnd’(,) objetos altos -
Actividad bajos
1.5. Fecha 28/05/15 1.6. Hora 08al2
1.7. Lugar Unién Progresopampa 1.8. Edad 4y 5 afios
1.9. Distrito Huasmin 1.10. UGEL Celendin

1.11. Docente Responsable; CARLOS WILDER GUEVARA GUEVARA
Proposito: El profesor expone el propdsito de la sesion de aprendizaje:
¢Jugamos agrupando objetos altos — bajos?

Nota. en la tabla anterior se muestra los datos informativos de la institucion educativa Union

Progresopampa. Fuente: elaboracion propia (2021).

Actividades de Aprendizaje

Después de las actividades de rutina dentro y fuera del aula.

Luego iniciamos la sesidn de aprendizaje y empiezo motivando con una dindmica. Los
estudiantes se agrupan con sus comparieros, se tallan de dos en dos y se agrupan nifios y nifias
altos y bajos.

A continuacion, se plantea las siguientes interrogantes: ¢Qué hicieron?, ;Cudl es
el nifio y la nifia mas alta?, ;Cudl es el nifio y nifia mas bajo? ¢ Todas las cosas que existen
seran altas o bajas? Luego anuncio el tema tratar relacionado: Jugamos agrupando objetos
altos — bajos. Observamos los objetos del aula y respondemos ¢Qué objetos altos y bajos
hay en el aula? forman grupos los estudiantes, los estudiantes buscan y agrupan formando
torres altas y bajas con los objetos del aula. Luego se coloca en la pizarra una silueta de
escalera alta, otra baja y lo observan.

— Se invita a los estudiantes a participar seleccionando las siluetas de la mesa y
pegandolas en la pizarra en el grupo al que pertenece: altas y bajas.

— Expresan la altura de su silueta.

— Ensu hoja de trabajo hago que peguen el grupo de las siluetas altas y siluetas bajas.
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— Exponen y valoran sus trabajos.

Interventiva: Debo mejorar los instrumentos de evaluacion.

Tabla 64

Matriz de Recurrencia 09

N° Registro 1 Registro 2 Registro 3 Registro 4 Frecuencia 1
Una silueta de
empiezo escalera alta,
Orden motivando con otra bajay lo
una dindmica observan. 2
¢Cudl es el ¢ Todas Ia_s cosas ¢ Qué objetos
o~ & o gue existen .
Preguntas : ¢ Qué hicieron? nifo y la nifia . altos y bajos
. seran altas o 4
maés alta? . hay en el aula?
bajas?
los estudiantes En su hoja de
Luego se .- .
buscan y agrupan participar trabajo hago
: coloca en la .
Medios y formando torres ——— seleccionando que peguen el
materiales altas y bajas con PI: las siluetas de la  grupo de las
. silueta de ;
los objetos del mesa siluetas altas y 4
escalera . .
aula siluetas bajas
Luego se
colocaen la
pizarra una
., Observamos los silueta de
Observacion .
objetos del aula escalera alta,
otra bajay lo 2

observan.

Nota. En la tabla anterior se muestra la matriz de recurrencia con los cuatro registros realizados

y la frecuencia, preguntas, medios y materiales y por Gltimo la observacion. Fuente:

elaboracion propia (2021).

5.3.10 Diario de Campo N° 10

Tabla 65

Datos Informativos 10

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo 1
13 Area Matematica 14 “Jugamos agrupando”objetos largos -
Actividad cortos
1.5. Fecha 29/05/15 1.6. Hora 08al2
1.7. Lugar Union Progresopampa 1.8. Edad 4y 5 afios
1.9. Distrito Huasmin 1.10. Ugel Celendin

1.11. Docente Responsable: CARLOS WILDER GUEVARA GUEVARA

Propdsito: El profesor expone el proposito de la sesion de aprendizaje:
Jugamos agrupando objetos largos — cortos.

Nota. en la tabla anterior se muestra los datos informativos de la institucion educativa Union

Progresopampa. Fuente: elaboracion propia (2021).
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Actividades de Aprendizaje

— Después de las actividades de rutina dentro y fuera del aula, inicio motivando con una
dinamica.

— El profesor muestra dos polos con tamafos iguales, uno con manga larga y el otro con
manga corta.

— Luego pregunta: ¢Qué observan? ;Estos polos son iguales?, ;En qué se diferencian?,
¢Sus mangas son del mismo tamafio?, ;Saben qué es longitud? ;Todas las cosas que
existen seran largas o cortas? El profesor expone el propésito de la sesion de
aprendizaje: “Jugamos agrupando objetos largos — cortos”

El profesor presenta dos reglas una larga y la otra corta y dice que asi se denomina

la longitud de los objetos.

hago que midan los colores con sus dedos.

— hago formen grupos de nifios y nifias.

Los estudiantes buscan y agrupan los objetos largos y cortos del aula: correas, medias,

sogas, efc.

Manipulan observan y diferencian longitudes y luego procedemos a medirlos usando

paletas, chapas, manos, pies, etc.

Luego cuentan la cantidad de objetos que usaron para medir.

Se les entrega papelotes con figuras, los nifios y nifias humedecen las palmas de sus

manos en témpera para que las midan con las huellas de sus manos.

Luego observan, cuentan la cantidad de huellas y comparan con los trabajos de sus

compafieros.

Hago que expongan y valoran sus trabajos.
Interventiva: Mejorar el orden de los procesos pedagdgicos durante la sesion de

aprendizaje.
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Tabla 66

Matriz de Recurrencias 10

N° Registro 1 Registro 2 Registro 3 Registro 4 Frecuencia 1
hago que Hago que
ago g hago formen goq
midan los expongan y
Orden grupos de
colores con sus = o valoran sus 3
nifios y nifias .
dedos trabajos
, ¢ Todas las cosas
. , . ¢Sus mangas .
¢Estos polos ¢En qué se . que existen
Preguntas . : : son del mismo .
son iguales? diferencian? ~ serén largas o 4
tamafio?
cortas?
profesor
luego
muestra dos
y agrupan los  procedemos a
polos con . .
. ~ objetos largos medirlos - Se les entrega
Medios y tamanos
. . y cortos del usando papelotes con
Materiales iguales, uno con - .
aula: correas, paletas, figuras
manga larga 'y ; 4
medias, sogas  chapas, manos,
el otro con ;
pies,
manga corta
. Luego
Manipulan g
observan observan,
Observacion ¢ Qué observan? . Yy cuentan la
diferencian cantidad de 3
longitudes
huellas

Nota. En la tabla anterior se muestra la matriz de recurrencia con los cuatro registros realizados

y la frecuencia, preguntas, medios y materiales y por altimo la observaciéon. Fuente:

elaboracion propia (2021).
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5.4 Anexo 4: Instrumento 3 Diarios reflexivos
5.4.1 Diario Reflexivo Relacionado con mi Practica Pedagdgica

Datos Informativos:

Lugar y fecha: Unidn Progreso Pampa a 29 de marzo del 2016.
- Institucion Educativa N°: Union Progreso Pampa.
- Titulo del informe final Investigacion: Aplicacion de estrategias Iddicas con
material no estructurado.
- Estrategia de aprendizaje: Estrategia de interrogacion
- Sesion de aprendizaje N°:01 / 10.
- Docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.
Preguntas para Reflexion:
a) ¢segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje Si o NO ¢Por qué
Si. Segun planificacion previa. Planteamiento de preguntas no planificadas.
b) Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢cuales son?
Si los estudiantes no participaron el 5 %.
c) ¢utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si use materiales del mismo contexto.
d) Elinstrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje SI o NO ¢Por qué?

Si, porque hubo concordancia entre la sesion y el instrumento de evaluacion
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e) ¢cualesson las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la de la estrategia
seleccionada?
Tiene que ser mas novedosas las rutinas de aprendizaje.
5.4.2 Diario Reflexivo Relacionado con mi Practica Pedagdgica

DATOS INFORMATIVOS:

Lugar y fecha: Unidn Progreso Pampa 30 marzo del 2016.
- Institucion Educativa N°: Union Progreso Pampa.
- Titulo del informa final Investigacidén: Aplicacion de estrategias ladicas con
material no estructurado.
- Estrategia de aprendizaje: Estrategia de verbalizacion.
- Sesion de aprendizaje N°:02 / 10.
- Docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.
Preguntas Para Reflexion:
a) ¢segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o NO ¢Por qué?
Si porgue en todo momento los mantuve motivados a mis estudiantes.
b) Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢ cuéles son?
No porque fueron manipulados con facilidad.
c) ¢utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si utilice los materiales del mismo contexto y ayudo muy bien a llegar a mis

alumnos.
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d) Elinstrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje SI o NO ¢Por qué?
Si hubo concordancia con el indicador.

e) ¢cualesson las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la de la estrategia
seleccionada?
Tomar en cuenta las habilidades de cada estudiante.

5.4.3 Diario Reflexivo Relacionado con mi Practica Pedagdgica
Datos Informativos:

Lugar y fecha: Union Progreso Pampa a 31 de marzo del 2016.

- Institucion Educativa N°: Unién Progreso Pampa.
- Titulo del informa final Investigacion: Aplicacion de estrategias ludicas con
material no estructurado.
- Estrategia de aprendizaje: Estrategia de ilustracion
- Sesién de aprendizaje N°:03 / 10.
- Docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.
Preguntas para Reflexion:

a) ¢segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje SI o NO ¢Por qué?
Si porque el desarrollo de mi sesion en el desempefio posible frente a mi proyecto
de  investigacion.
b) Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢ cuéles son?
Si porque los estudiantes no respondieron en forma total a las interrogantes de los
saberes previos.
c) ¢utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

Si utilice recursos pertinentes para lograr mi aprendizaje.
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d)

5.4.4

a)

b)

d)

El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje Si o NO ¢Por qué?

Si porque se evalla todas las actividades programadas.
¢cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la de la estrategia
seleccionada?
Dar mas confianza a los estudiantes para que participen activamente.

Diario Reflexivo Relacionado con mi Practica Pedagdgica

Datos Informativos:

Lugar y fecha: Union Progreso Pampa a 24 de mayo del 2016.
- Institucion Educativa N°: Unidn Progreso Pampa.
- Titulo del informa final Investigacion: Aplicacion de estrategias ludicas con
material no estructurado.
- Estrategia de aprendizaje: Estrategia de interrogacion
- Sesién de aprendizaje N°:04 / 10.
- docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.
Preguntas para Reflexion:

¢segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o NO ¢Por qué?

Si porque las estrategias fueron las adecuadas estuvo muy apropiadas para los
estudiantes.
Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢cuéles son?
No porque trabajaron total individualmente y en grupos.
gutilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

Si utilice materiales pertinentes para lograr aprendizajes

El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje Si o NO ¢Por qué?

Si porque se evalu6 todas las actividades programadas.
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e)

5.4.5

a)

b)

d)

¢cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la de la estrategia
seleccionada?
Tener en cuenta el tiempo de cada estrategia.
Diario Reflexivo Relacionado con mi Practica Pedagdgica

Datos Informativos:

Lugar y fecha: Union Progreso Pampa a 24 de mayo del 2016.

- Institucion Educativa N°: Unidn Progreso Pampa.

- Titulo del informa final Investigacion: Aplicacion de estrategias ludicas con
material no estructurado.

- Estrategia de aprendizaje: estrategias de interrogacion.

- Sesion de aprendizaje N°:05/ 10

Docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.
Preguntas para Reflexion:

¢segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje Si o NO ¢Por qué?
Si porgue segui los pasos de la sesion.
Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢ cudles son?
No porque los alumnos si respondieron a lo planificado.
gutilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si utiliza materiales pertinentes para lograr aprendizajes.
El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje SI o NO ¢Por qué?
Si mejorar mis indicadores de evaluacion.
¢cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la de la estrategia
seleccionada?

Mejorar la socializacién de los estudiantes.
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5.4.6

a)

b)

d)

5.4.7

Diario Reflexivo Relacionado con mi Practica Pedagogica

Datos Informativos:

Lugar y fecha: Unidn Progreso Pampa a 25 de mayo del 2016.
- Institucion Educativa N°: Union Progreso Pampa.
- Titulo del informa final Investigacion: Aplicacion de estrategias ladicas con
material no estructurado.
- Estrategia de aprendizaje: Estrategias lidicas con materiales no estructurados
- Sesion de aprendizaje N°:06 / 10
- Docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.
Preguntas para Reflexion:

¢segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o NO ¢Por qué?

Si porque en todo momento utilice materiales.
Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢ cuales son

No Porque mantuve la motivacion y fue permanente.

gutilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

Si Utilice materiales no estructurados en todo momento
El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje Si o NO ¢Por qué?
Si porque se evallo todas las actividades programadas.
¢cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la de la estrategia
seleccionada?
Mas apoyo de los padres de familia.

Diario Reflexivo Relacionado con mi Practica Pedagogica
Datos Informativos:

- Lugar y fecha: Unién Progreso Pampa a 26 de mayo del 2016.
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- Institucion Educativa N°: Union Progreso Pampa.
- Titulo del informa final Investigacion: Aplicacion de estrategias ladicas con
material no estructurado.
- Estrategia de aprendizaje: Estrategias de exploracion.
- Sesion de aprendizaje N°:07 / 10.
- Docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.
Preguntas para Reflexion:

a) ¢segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o NO ¢Por qué?
Si segui plan previo planteamiento.
b) Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢cuéles son?
No porque los nifios si participaron en totalidad.
c) ¢utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si Utilice los materiales didacticos en todo momento.
d) Elinstrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje SI o NO ¢Por qué?
Si porqué hubo concordancia entre la sesion entre la sesion el instrumento de
evaluacion.
e) ¢cualesson las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la de la estrategia
seleccionada?
Tener en cuenta sus habilidades de los nifios.
5.4.8 Diario Reflexivo Relacionado con mi Practica Pedagodgica

Datos Informativos:
- Lugar y fecha: Unién Progreso Pampa a 27 de mayo del 2016.

- Institucion Educativa N°: Union Progreso Pampa.
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- Titulo del informa final Investigacion: Aplicacion de estrategias ladicas con
material no estructurado.
- Estrategia de aprendizaje: Estrategias de agrupacion
- Sesion de aprendizaje N°:08 / 10.
- Docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.
Preguntas para Reflexion:

a) ¢segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o NO ¢Por qué?
Si segui la estrategia que mas predomina.
b) Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢cuéles son?
Si porque los nifios no participaron en totalidad.
c) ¢utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si utilice los recursos para generar aprendizaje.
d) Elinstrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje Si o NO ¢Por qué?
Si porque se evalla todas las actividades programadas.
e) ¢cudlesson las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la de la estrategia
seleccionada?
Planificar con més material no estructurado de su contexto.

5.4.9 Diario Reflexivo Relacionado con mi Practica Pedagdgica

Datos Informativos:

Lugar y fecha: Unidn Progreso Pampa a 24 de mayo del 2016.

- Institucion Educativa N°: Union Progreso Pampa.

- Titulo del informa final Investigacion: Aplicacion de estrategias ladicas con
material no estructurado.

- Estrategia de aprendizaje: Estrategias de interrogacion
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- Sesion de aprendizaje N°:09/ 10
- Docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.
Preguntas para Reflexion:

a) ¢segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o NO ¢Por qué?
Si porque en todo momento les mantuve motivados a mis estudiantes.
b) Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢cuéles son?
Si porque los estudiantes no respondieron algunas interrogantes.
c) ¢utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si utilice los recursos para generar aprendizaje.
d) Elinstrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje SI o NO ¢Por qué?
Si porque se evaluo todas las actividades programadas.
e) ¢cudlesson las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la de la estrategia
seleccionada?
Tomar en cuenta las habilidades de los nifios.

5.4.10 Diario Reflexivo Relacionado con mi Practica Pedagdgica

Datos Informativos:

Lugar y fecha: Union Progreso Pampa a 24 de mayo del 2016.

- Institucion Educativa N°: Union Progreso Pampa.

- Titulo del informa final Investigacion: Aplicacion de estrategias ludicas con
material no estructurado.

- Estrategia de aprendizaje: Estrategias ludicas con materiales no estructurados

- Sesion de aprendizaje N°:10/ 10

- Docente practicante: Carlos Wilder Guevara Guevara.

Preguntas para Reflexion:
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d)

¢segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o NO ¢Por qué?
Si porque las estrategias cumplieron con las expectativas de los estudiantes.
Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia SI o NO ¢cuales son?
No porque fueron manipulados con facilidad.
gutilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si utilice los recursos para generar aprendizaje.
El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de sesion de
aprendizaje Si o NO ¢Por qué?

Si porqué hubo concordancia entre la sesion entre la sesion el instrumento de
evaluacion.
¢cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la de la estrategia
seleccionada?

Mas apoyo de los padres de familia.
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5.5 Anexo 5: Instrumento 5 listas de Cotejos

5.5.1 Lista de Cotejo para la Evaluacion de Entrada de los Estudiantes

Tabla 67

Lista de Cotejo para la Evaluacion de Entrada de los Estudiantes
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Nota. En la tabla mostrada anteriormente se muestra la lista de cotejo para la entrada de los estudiantes. En la misma se obtuvo un

porcentaje de 70%. Fuente: elaboracidn propia (2021).



Fecha: 25 de junio 2016.

Edad de los nifios: 4 Y 5 afios

Investigadora: Carlos Wilder Guevara Guevara.

Area: Matematica

5.5.2 Lista de Cotejo para la Evaluacion de Salida de los Estudiantes

Lista de Cotejo para la Evaluacion de Salida de los Estudiantes

Tabla 68
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Nota. en la tabla se muestra la lista de cotejo para la evaluacion de salida de los estudiantes en la que se tiene un porcentaje obtenido de

70%. Fuente: Elaboracion propia (2021).



Tabla 69

Matriz de Consistencia Metodoldgica

Problema Obictivos Hipotesis Sustento Evaluacion
) de Accion Teorico Indicadores Instrumentos
Objetivo general
Aplicar estrategias
lidicas con material no
estructurado para
desarrollar la
competencia actia y Aplicando
piensa estrategias
matematicamente en lldicas con . -Agrupa objetos
L : -Teoria del
situaciones de material no con un solo
. Juego A
cantidad en los estructurado criterio y
- Como
estudiantes de la I.LE.l. en el ..o .. expresa la
iy Anticipacio -
Unién Progreso Pampa  desarrollo de . accion
. H - n Funcional .
A Huasmin,  Celendin, las sesiones . realizada.
¢Aplicando -Teoria
estrategias 2016 de Psicogenéti = <Presa el
strateg Obijetivos especificos aprendizaje, g criterio para
ladicas con - - ca de Jean .
. a. Diseflar estrategias se - ordenar - Lista de entrada.
material no .. . . Piaget. o
ludicas con material no  desarrollara (seriacion) hasta
estructurado, S . . .
. . estructurado, para significativa . 5 objetos de - Listade salida.
mejorara la -Teoria de
. desarrollar la mente la grande a
competencia . , . Ausubel - .
“aothia ‘ensa competencia actla y competencia pequefio, de -Diarios de
J P piensa actia y . largo a corto, de  campo.
matematicament -, ; -Método de
o matematicamente en piensa . grueso a
e en situaciones .~ . . . Montessori
1 e situaciones de cantidad matematica delgado.
de cantidad” en : . .
oo L en los estudiantes de la  mente en . -Realiza -Diarios
los nifios y nifias o, - . -Estrategias . .
o I.LE.I Union Progreso situaciones . diversas reflexivos.
de 4 y 5 afios de P . ludicas. .
Pampa Huasmin, de cantidad . representacione
edad . - -Materiales
Celendin, 2016 en los nifios S de
de la LLE. I. de PR L no . .
s Celendin, afio 2016. y nifias de 4 agrupaciones - Sesiones de
Union  Progreso ~ estructurad § .
: b. Comprobar que con y5afiosdela segln un  Aprendizaje.
Pampa Huasmin, S L 0s. .
. la  aplicacion de Institucion criterio con
Celendin, 2016? - g : - . . .
estrategias lddicas y Educativa .. material no -Evidencias.
L . .. Agrupacio
disefiadas con material Inicial de estructurado
) n h
no estructurado se Unién o (hojas de
-Seriacion )
desarrolla la Progreso Nocion de arboles, chapas
competencia actla y Pampa ; piedras, palos) y
- . cantidad .
piensa Huasmin, gréfico.
matematicamente en Celendin,
situaciones de cantidad 2016.

en los estudiantes de la
LE.I.

Union Progreso
Celendin, afio 2016.

Nota. en la tabla se muestra la matriz de consistencia metodologica. Fuente: elaboracion propia
(2021).
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