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RESUMEN 

La presente investigación se desarrolló con el objetivo de determinar cuál es la influencia 

del uso del Túnel Mágico como recurso didáctico, en el aprendizaje de la Matemática, en 

estudiantes del cuarto grado de educación primaria, en la I.E N° 16193 de Bagua. La 

muestra de estudio fue “no probabilística” constituida por 30 estudiantes del Cuarto 

Grado “A” de la referida institución, según su finalidad la investigación fue Aplicada, 

según su alcance temporal corresponde a una investigación Transversal, el diseño fue Pre 

experimental con un grupo intacto y dos mediciones. Los instrumentos de acopio de datos 

fueron validados mediante el método “Juicio de expertos”. Según el diseño investigativo, 

se aplicó una Prueba de Matemática, antes y después de la aplicación del Túnel Mágico 

como recurso didáctico. Se  concluye que, el uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico permite elevar el aprendizaje de la Matemática al nivel “logrado” (antes de la 

aplicación de la variable sólo  3 (10%) de estudiantes se ubicó en el nivel “logrado”; sin 

embargo, después, de la aplicación 26 (87%) se ubicó en el nivel “logrado” y el 3 (10%) 

en “logro destacado”, con una diferencia significativa en el nivel “logrado” de 23 (77)% 

y de 3(10%) de estudiantes en “logro destacado”); finalmente, se determina que la 

aplicación del Túnel Mágico como recurso didáctico, permite elevar de 11.67 a 15.60 

puntos (diferencia de aumento de 3.93 puntos), el aprendizaje de la Matemática.  

Palabras Clave: Túnel Mágico. Aprendizaje de la Matemática. Recurso Didáctico. 

Recurso Lúdico. Aprendizaje Significativo.     
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ABSTRACT 

The research had the objective of determining the influence of the use of the Magic 

Tunnel, as a teaching resource, on the learning of Mathematics, in students of the fourth 

year of primary education, in I.E No. 16193 of Bagua. The study sample was "non-

probabilistic", consisting of 30 students from the group A of the Fourth year. The research 

was Applied and cross-sectional, and its design was pre-experimental with an intact group 

and two measurements. The data collection instruments were validated using the "Expert 

Judgment" method, According to the research design, a Mathematics Tes! was applied 

before and after the application of the Magic Tunnel as a teaching resource. The results 

show that the use of the Magic Tunnel as a teaching resource allows raising the learning 

of Mathematics to the "achieved level" (before the application of the variable, only 3 

(10%) students reached the "achieved level"; however, after the application, 26 (87%) 

reached the "achieved level" and 3 (10%) reached the "outstanding achievement" level, 

with a significant difference in the "achieved" level of 23 (77)% and of students in 

"outstanding achievement"). Finally, It was determined that the application of the Magic 

Tunnel as a teaching resource allows the results to be raised from 11.67 to 15.60 points in 

the learning of Mathematics (increase difference of 3.93 points). 

Keywords: Magic Tunnel. Mathematics Learning. Didactic Resource. Playful Resource. 

Significant learning. 
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CAPÍTULO I 

EL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

1. Planteamiento del Problema 

En América Latina y el mundo se valora a la educación como el medio para 

alcanzar el desarrollo socio-económico y cultural de un país, en tal sentido, sus 

gobernantes vienen implementando una serie de políticas públicas, programas, 

planes, proyectos y estrategias orientadas a mejorar la calidad de la educación y del 

aprendizaje de los estudiantes; se establecen líneas de base, a través de sistemas de 

evaluación, luego se realizan las respectivas intervenciones, finalmente se mide el 

impacto de éstos en el logro de aprendizajes de los estudiantes, a nivel nacional, 

regional y local. 

El informe del Programa Internacional para la Evaluación de 

Estudiantes o Informe PISA (2018), es un estudio llevado a cabo por la Organización 

para la Cooperación y el Desarrollo Económico - OCDE a nivel mundial que mide el 

rendimiento académico de los alumnos en matemáticas, ciencia y lectura, concluye 

que “existe una brecha educacional entre América Latina y países asiáticos o 

europeos que está lejos de disminuir” (BBC NEWS MUNDO, 2019). 

El año 2018, se evaluó a nueve países latinoamericanos, incluido el Perú, 

obteniéndose una clasificación inferior al promedio de países de la Organización para 

la Cooperación y Desarrollo Económico (OCDE), la cual agrupa a países más 

desarrollados del mundo (Jiménez, 2010, p. 16).  

Pese a los esfuerzos de los países de la región, se observa que “los puntajes 

obtenidos estuvieron muy por debajo de China o Singapur, que confirmaron el 

predominio educativo asiático y se coronaron, una vez más, como los lugares con 

mejor educación del mundo” (Paúl, 2019, p. 9). 

https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_para_la_Cooperaci%C3%B3n_y_el_Desarrollo_Econ%C3%B3mico
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Específicamente en Matemática, según el informe PISA (2018), el Perú ocupa 

el puesto 64 de 78 países evaluados, esto explica las razones por la que nuestros 

estudiantes presentan limitaciones para resolver problemas de cantidad; regularidad 

equivalencia y cambio; forma, movimiento y localización; y, gestión de datos e 

incertidumbre. 

Según la Evaluación Censal de Estudiantes – ECE (2019) aplicado a los 

estudiantes del cuarto grado de educación primaria, a nivel nacional, el año 2016, 

sólo el 25,2% alcanzó el nivel satisfactorio en sus aprendizajes matemáticos, el año 

2018 ascendió al 30,7%; pese al incremento significativo del nivel de logro de los 

aprendizajes, se observa que la gran mayoría, equivalente al 69,3% no han 

desarrollado las competencias matemáticas previstas del grado que cursan. 

Los resultados de esta evaluación en la región Amazonas, dan cuenta que en 

el año 2016 el 24,3% alcanzó el nivel satisfactorio y el año 2018 el 26,7%. A partir 

de esta información podemos deducir que el 73,3% de estudiantes de cuarto grado de 

primaria de la región Amazonas presenta dificultades para alcanzar este nivel. 

Analizando los resultados de la ECE a nivel de la UGEL Bagua, se observa 

que el año 2016, el 25,1% alcanzó el nivel satisfactorio y el año 2018 sólo el 19,7% 

alcanzó este nivel, el caso es aún más preocupante, porque la gran mayoría (80,3%) 

presenta grandes dificultades para resolver situaciones problemáticas relacionadas 

con su vida diaria. 

A nivel de la Institución Educativa N° 16193 de la ciudad de Bagua, la 

problemática no es diferente, el año 2016, el 14% de estudiantes de cuarto grado de 

educación primaria alcanzó el nivel satisfactorio y el año 2018 el 25,6%, 

observándose un significativo incremento de estudiantes que se ubican en este nivel; 

sin embargo, la gran mayoría se ubica en los niveles “proceso” e “inicio”, lo cual se 
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demuestra que los estudiantes presentan dificultades para traducir cantidades a 

expresiones numéricas; datos y condiciones a expresiones algebraicas y gráficas; 

comunicar su comprensión sobre los números y las operaciones, relaciones 

algebraicas, formas y relaciones geométricas, conceptos estadísticos y 

probabilísticos; usar estrategias y procedimientos de estimación y cálculo, para 

encontrar equivalencias y reglas generales, para orientarse en el espacio, para 

recopilar y procesar datos; y, argumentar afirmaciones sobre las relaciones numéricas 

y las operaciones, relaciones de cambio y equivalencia, relaciones geométricas; y, 

sustentar conclusiones o decisiones con base en la información obtenida a la hora de 

resolver y plantear situaciones problemáticas de su vida diaria, implicando a las 

cuatro competencias del Área Matemática (MINEDU, 2017, pp. 133-147). 

Si bien es cierto, las evaluaciones censales de estudiantes, son pruebas 

estandarizadas, que a mi parecer no son confiables para determinar el nivel de 

progreso del logro de las competencias de la matemática, visto que el gobierno ve de 

forma general la educación, tratando a todos estudiantes, escuelas por igual; en 

cambio los docentes que están permanentes con los estudiantes, padres de familia y 

comunidad, vemos la realidad en la escuela, hay pobreza, estudiantes anémicos, 

desnutridos, falta de medios y materiales educativos importantes para el proceso de 

enseñanza y aprendizaje. 

En el año 2020, el problema se agudiza en la Institución Educativa N° 16193 

de la ciudad de Bagua, porque el servicio educativo se brindó de manera virtual 

debido a la pandemia del COVID 19. En estos años los estudiantes acumularon un 

retraso escolar, es decir, no cuentan con las competencias y capacidades acorde al 

grado que cursan, debido que muchos estudiantes no contaban con los dispositivos 

tecnológicos modernos, la falta de conectividad y más aún el desconocimiento del 
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uso de las herramientas digitales de docentes no permitieron desarrollar a cabalidad 

los aprendizajes esperados. 

El informe de gestión anual de los años 2020, de la Institución Educativa N° 

16193 de Bagua, según el Compromiso de Gestión Escolar 1; así como los resultados 

de la evaluación diagnóstica realizado al inicio del año 2021, nos dice, especialmente 

en el análisis e interpretación de los resultados del área de Matemática, que el escaso 

uso de recursos y materiales didácticos en el proceso enseñanza – aprendizaje de la 

Matemática, conlleva que las clases son en la mayoría de veces teóricas, tornándose 

aburridas y de poco interés por los estudiantes, asimismo las docentes de aula no 

elaboran sus propios materiales educativos, sólo se dedican a desarrollar los 

cuadernos de trabajo, lo cual demuestra que existe la necesidad de utilizar los 

recursos didácticos más pertinentes en el proceso enseñanza y aprendizaje de la 

Matemática. 

Finalmente, todo lo anterior, conllevó a investigar y determinar si utilizar el 

Túnel Mágico como recurso didáctico mejora el aprendizaje de la Matemática, en 

estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la citada institución educativa. 

2. Formulación del problema 

2.1. Problema principal 

¿Cuál es la influencia del uso del Túnel Mágico como recurso didáctico 

en el aprendizaje de la Matemática, en estudiantes del cuarto grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas, 2021? 
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2.2. Problemas derivados 

PD1: ¿Cuál es el nivel de aprendizaje de la Matemática en los estudiantes del 

cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua –Amazonas, 2021? 

PD2: ¿Cuál es la influencia del uso del Túnel Mágico como recurso didáctico en 

el desarrollo de la dimensión resuelve problemas de cantidad, en estudiantes del 

cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas, 2021? 

PD3: ¿Cuál es la influencia del uso del Túnel Mágico como recurso didáctico en 

el desarrollo de la dimensión resuelve problemas de regularidad, equivalencia y 

cambio, en estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la Institución 

Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas, 2021? 

PD4: ¿Cuál es la influencia del uso del Túnel Mágico como recurso didáctico en 

el desarrollo de la dimensión resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización, en estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas, 2021? 

PD5: ¿Cuál es la influencia del uso del Túnel Mágico como recurso didáctico en 

el desarrollo de la dimensión resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre, en estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas, 2021? 

3. Justificación de la investigación 

En términos genéricos, la investigación no sólo benefició a los estudiantes, en 

el sentido que, a través del uso personal y en equipos del Túnel Mágico los 

estudiantes construyeron y reconstruyeron sus aprendizajes matemáticos de manera 
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más activa y participativa; las clases de matemática ya no fueron teóricas y aburridas, 

por el contrario, los estudiantes aprendieron jugando y de manera significativa.  En 

el caso de los docentes, el uso de este recurso didáctico les permitió una mediación 

más efectiva en la facilitación de los aprendizajes de los estudiantes, motivándolas a 

elaborar materiales con recursos de su zona. 

3.1. Justificación teórica 

La presente investigación se justifica con el propósito de aportar al 

conocimiento ya existente, un estudio que fue validado sobre el uso del Túnel 

Mágico como recurso didáctico para mejorar el aprendizaje de la Matemática en 

4to grado de primaria.  

De manera general y a través de la presente investigación se confirmó 

que “el conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos contenidos 

tienen un significado a la luz de los conocimientos que ya se tienen” (Valenzuela, 

2019, p. 1).  

Además, los resultados corroboran el uso del Túnel Mágico que ya fue 

una experiencia significativa para estudiantes y docentes del primero y segundo 

grado de educación primaria, como laboratorio de innovación pedagógica, bajo 

la asistencia técnica del FONDEP, en donde se concluyó que, el Túnel Mágico 

como recurso didáctico al ser utilizado por el estudiante le ayuda a construir 

aprendizajes significativos.  

3.2. Justificación práctica 

El estudio se justifica de manera práctica ya que, se establece en la 

práctica que a través del uso creativo del Túnel Mágico fue factible mejorar el 

aprendizaje de la Matemática en los estudiantes del cuarto grado de primaria, 

dado a que ya existió una experiencia previa en estudiantes del primer y segundo 
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grado, dándole esta vez creatividad y sostenibilidad, es decir, mediante el uso 

aplicativo (Valderrama, 2010, p. 121). 

3.3. Justificación metodológica 

Esta investigación se justifica metodológicamente, puesto que, se utilizó 

un nuevo recurso didáctico para el aprendizaje de la Matemática en los 

estudiantes de cuarto grado de primaria, como es el Túnel Mágico.  Con él, se 

promovió el aprendizaje lúdico y significativo. Metodológicamente, fue un 

estudio que brindó a los estudiantes la oportunidad de aprender jugando, de 

interactuar con sus pares y con su medio sociocultural. 

Asimismo, la metodología utilizada e instrumentos aplicados podrán ser 

replicados en otros grados de estudio y en investigaciones afines. 

4. Delimitación de la investigación  

4.1. Delimitación epistemológica 

La investigación se desarrolló bajo el manto del Paradigma Positivista, 

en donde se considera que la realidad es absoluta y medible, la relación entre 

investigador y fenómeno de estudio debe ser controlada, puesto que no debe 

influir en la realización del estudio. Los métodos estadísticos inferenciales y 

descriptivos son la base de este paradigma (Villegas & Otros, 2021, ); en ese 

sentido, se recogió, analizó e interpretó información objetiva de la realidad, 

relacionada al nivel de aprendizaje de la Matemática en los estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la I.E.I.P.M. N° 16193 de la ciudad de Bagua, a 

partir del cual se  utiliza el Túnel Mágico, para determinar la influencia de éste 

en el aprendizaje de la referida área curricular.  

Posteriormente para el respectivo tratamiento y análisis de la información 

acopiada y depurada, se utilizaron las técnicas estadísticas. 
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4.2. Delimitación espacial 

La investigación se desarrolló en la Institución Educativa N° 16193, 

ubicada en el Jr. Comercio N° 364 de la ciudad de Bagua, comprensión del 

distrito y provincia del mismo nombre, región Amazonas; se encuentra situada 

en la ceja de selva, a 430 metros sobre el nivel del mar y a 141 kilómetros de la 

capital del departamento y/o región Amazonas. 

4.3. Delimitación Temporal 

La investigación se ejecutó del 1º de marzo al 30 de noviembre del año 2021. 

La Línea de Investigación considerada para la presente investigación es: Gestión 

pedagógica, tecnológica y calidad educativa.  

El Eje Temático: Gestión de metodologías en la educación. 

5. Objetivos de la investigación 

5.1. Objetivo general 

Determinar cuál es la influencia del uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, en el aprendizaje de la Matemática, en estudiantes del cuarto grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas, 

2021. 

5.2. Objetivos específicos          

OE1:  Determinar el nivel de aprendizaje de la Matemática en los estudiantes 

del cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas, 2021. 

OE2: Establecer cuál es la influencia del uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, en el aprendizaje de la Matemática, en la dimensión resuelve 

problemas de cantidad, en estudiantes del cuarto grado de educación primaria 

de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas, 2021. 
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OE3: Comprobar cuál es la influencia del uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, en el aprendizaje de la Matemática, en la dimensión resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio, en estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – 

Amazonas, 2021. 

OE4: Establecer cuál es la influencia del uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, en el aprendizaje de la Matemática, en la dimensión resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización, en estudiantes del cuarto grado 

de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – 

Amazonas, 2021. 

OE5: Determinar cuál es la influencia del uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, en el aprendizaje de la Matemática, en la dimensión resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre, en estudiantes del cuarto grado 

de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – 

Amazonas, 2021. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

2.1. Antecedentes de investigación 

A nivel internacional 

Mendoza (2017), realizó la tesis de Maestría: Estrategias didácticas dirigidas 

a la enseñanza de las Matemáticas en el sistema de educación básica, presentada 

ante la Facultad de Ciencias de la educación de la Universidad Nacional de Carabobo 

de Venezuela, cuyo objetivo fue proponer estrategias didácticas dirigidas a la 

enseñanza de la matemática en el subsistema de educación básica aplicadas a los 

estudiantes de quinto grado de la U.E. “Cristóbal Colón” del Municipio Puerto 

Cabello. Estado Carabobo. Concluye que, es de capital importancia la aplicación de 

estrategias didácticas dirigidas a la enseñanza de la matemática en los estudiantes de 

quinto grado de la U.E. “Cristóbal Colón”, con la intensión de despertar el interés y 

el aprendizaje por esta área. (p. 120). 

El estudio resalta la importancia de la aplicación de estrategias didácticas en 

el proceso enseñanza y aprendizaje de la Matemática, entendiéndose que muchas 

veces los contenidos temáticos son abstractos y por consiguiente se requiere de 

estrategias que les permita desarrollar el razonamiento y la creatividad de manera 

lúdica y divertida. La investigación se relaciona con la aplicación del Túnel Mágico 

como recurso didáctico y lúdico a la vez, porque éste es considerado como un recurso 

didáctico lúdico a la vez, ya que a través del cual los estudiantes motivados 

construirán y reconstruirán sus aprendizajes matemáticos. 

Navarrete (2017), y su tesis de Maestría: Importancia de los materiales 

didácticos en el aprendizaje de las Matemáticas, cuyo objetivo fue reivindicar y 

argumentar la importancia del uso de los materiales didácticos en un aula de 
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educación primaria, para el desarrollo de la enseñanza-aprendizaje del área de 

Matemáticas, concluye que, el uso de un determinado material didáctico en una clase 

de matemáticas es un instrumento que proporciona una gran ayuda para facilitar el 

aprendizaje de los contenidos matemáticos (p. 33).  

Los resultados descritos en el párrafo anterior fueron de mucha utilidad para 

la investigación, sirvió para justificar y argumentar las razones por la que se aplicó 

el Túnel Mágico para mejorar el aprendizaje de la Matemática, toda vez que éste es 

un recurso no estructurado, tangible y didáctico de naturaleza lúdica y versátil que se 

hizo para que el estudiante explore, juegue y aprenda, facilitando el logro de 

aprendizajes significativos del área de Matemática.  

Córdoba (2016) en su tesis de Maestría: Propuesta pedagógica para la 

enseñanza y aprendizaje de las Matemáticas. Universidad de Medellín. Colombia. 

Esta investigación se desarrolló en los niveles de educación básica y media de la 

Institución Educativa Rural Benigno Mena González del Municipio de San 

Jerónimo-Antioquia. El tema de enseñanza y aprendizaje es el pensamiento numérico 

y variacional, empleando elementos de las Matemáticas Financieras y, apoyados en 

una unidad facilitadora solidaria con la nominación de Belisol.   

La investigación se desarrolló en tres fases: La primera estuvo directamente 

relacionada con el estudio de documentos, publicaciones y artículos. En la segunda 

fase, se diseña la unidad facilitadora solidaria Belisol, como motivo para la 

elaboración del modelo de situaciones problema. La tercera, trata sobre la aplicación, 

análisis e interpretación de los resultados a través de procesos estadísticos y 

cualitativos de los resultados parciales totales del proyecto. 
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Llegando a las siguientes conclusiones: Con la unidad facilitadora solidaria 

Belisol, ellos aprenden a manejar el dinero y valorarlo para la vida cotidiana. 

También aprendieron a hacer cuentas numéricas, operaciones matemáticas, con el fin 

de no dejarse quitar el dinero recolectado y saber hasta dónde gastar. En general, esta 

herramienta pedagógica ha transformado las prácticas de aula, donde se fomenta la 

creatividad en el aprendizaje de las Matemáticas y las otras áreas, además, los prepara 

para la vida; aprenden a ser más responsables y tienen mayor cuidado con su 

rendimiento académico.  

A nivel nacional  

Ugaz (2021), en su tesis de Maestría titulada:  Estrategia didáctica para 

desarrollar nociones matemáticas en niños de cinco años de una Institución Educativa 

Pública de Lima, presentada ante la Universidad San Ignacio de Loyola, cuyo 

objetivo general fue diseñar una estrategia didáctica para mejorar el desarrollo de las 

nociones matemáticas en niños y niñas de cinco años de una institución educativa 

pública de Lima, en una de sus conclusiones manifiesta que, la compilación de las 

teorías, enfoques y modelos sobre las teorías apriorísticas de nociones matemáticas 

y la estrategia didáctica para que brinde el soporte que requiere la investigación, ya 

que se consideró las teorías planteadas por Piaget, Ausubel, Vygotsky entre otros que 

señalan que el aprendizaje será significativo cuando se promueve la interacción con 

los objetos en situaciones reales y con el acompañamiento del adulto (p. 106). 

En el presente trabajo se reconoció el aporte de las teorías de Piaget, Ausubel 

y Vygotsky, en relación al aprendizaje significativo, el cual guarda relación 

directamente con nuestra variable dependiente aprendizaje de la Matemática y 

también con el Túnel Mágico, ya que éste al ser utilizado de manera lúdica y creativa 

por parte de los docentes y estudiantes, facilitará en los primeros el proceso de 
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enseñanza y en los segundos el aprendizaje significativo, ya que en esa edad los niños 

son más curiosos y preguntones al manipular las ligas, cuentas y formar las figuras 

geométricas, luego hallar su perímetro y área, así como también como trasladar las 

figuras u objetos. 

Salas (2020), en su tesis de maestría: Influencia del uso de materiales 

didácticos en el aprendizaje de la Matemática en las estudiantes del primer grado de 

secundaria, presentada ante la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, cuyo 

objetivo fue conocer la influencia del uso de los materiales didácticos en el 

aprendizaje de las, concluyendo que, la implementación de materiales didácticos en 

las aulas permite mejorar el aprendizaje de los estudiantes, con respecto al área de 

las matemáticas, permitiendo el logro previsto en sus calificaciones finales (p. 102). 

La citada investigación guarda relación con ambas variables de estudio, 

porque el Túnel Mágico al ser un material concreto y al ser utilizado en el proceso 

enseñanza – aprendizaje, se convierte en didáctico, la matemática se aprende jugando 

y más aún haciendo uso de materiales concretos que es la primer paso que tenemos 

que dar para pasar al gráfico y luego al simbólico; es por eso, que la presente 

investigación se convierte en un recurso didáctico orientado a motivar y facilitar el 

aprendizaje y/o desarrollo de las competencias matemáticas: resuelve problemas de 

cantidad; regularidad, equivalencia y cambio; forma, movimiento y localización y, 

gestión de datos e incertidumbre. 

Mariaca (2019), en su tesis: Material didáctico y reciclable y el aprendizaje 

en el área de Matemática en los estudiantes del segundo grado de secundaria en la 

Institución Educativa Víctor Raúl Haya de la Torre, presentada ante la escuela de 

posgrado de la Universidad Nacional de Educación de la ciudad de Lima, cuyo 

objetivo fue determinar el nivel de influencia de la aplicación del Material Didáctico 
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Reciclable en el aprendizaje en el área de Matemática en los estudiantes del segundo 

grado de secundaria de la I.E. Institución Educativa Víctor Raúl Haya de la Torre, su 

primera conclusión es que la aplicación del material educativo reciclable mejora el 

aprendizaje de la Matemática en los estudiantes del segundo grado de secundaria de 

la Institución Educativa Víctor Raúl Haya de la Torre (p. 96).  

En ese sentido el uso del Túnel Mágico, al tener como insumo básico para su 

elaboración materiales reciclados como cartones, chapas, choloques tomados de su 

contexto comunal valorando sus recursos y cuidando el ambiente y como propósito 

utilizarlos didácticamente para generar aprendizajes lúdicos y significativos que 

contribuirá a la mejora y desarrollo de las habilidades matemáticas, lo cual se 

convierte en un recurso muy importante en los estudiantes. El estudio se vincula con 

la variable uso del Túnel Mágico y nos sirvió para realizar el análisis y discusión de 

los resultados de la presente investigación. 

Solórzano (2018), en su tesis de maestría: Uso de material concreto en el 

desarrollo de las capacidades del área de matemática en la institución educativa 

“Nuevo Perú” los Olivos – 2018, tesis para optar el grado académico de: Maestra en 

Educación con Mención en Docencia y Gestión Educativa, la cual tuvo como 

objetivo general determinar la influencia del material concreto en el desarrollo de las 

capacidades del área de matemática, concluyendo que, la variabilidad o el 

comportamiento del desarrollo de las capacidades del área de matemática se debe al 

20% del uso del material concreto en la institución educativa “Nuevo Perú” los 

Olivos – 2018 (p. 60). 

El estudio nos demostró que el uso de material concreto como el Túnel 

Mágico influye en el desarrollo de capacidades matemáticas, ya que los estudiantes 

exploran el material, comparando, relacionando, agrupando cantidades, elaborando 
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gráficos de barras y estimar medidas, es decir que el aprendizaje de la matemática no 

es abstracta para los estudiantes. Esto se relaciona con la presente tesis porque el 

Túnel Mágico es un material concreto, el mismo que es manipulado por los propios 

alumnos, permitiendo que ellos mismos se planteen y resuelvan situaciones 

problemáticas de la vida diaria de manera vivencial. 

A nivel regional 

 Zegarra, Cerna, Terrones, et al. (2020), desde el año 2016 hasta diciembre 

del 2018, sistematizaron y presentaron ante el Fondo Nacional de Desarrollo de la 

Educación Peruana, el Proyecto de Innovación “Me divierto y aprendo con el Túnel 

Mágico”, que se desarrolló en la Institución Educativa N° 16193 de la ciudad de 

Bagua. En dicho proyecto se hizo uso del Túnel Mágico como recurso didáctico, 

obteniéndose logros significativos en el aprendizaje de la Matemática en los 

estudiantes del primero y segundo grado de la referida institución educativa; se 

concluye que, el túnel mágico, por su naturaleza, es un recurso educativo lúdico, a 

través del cual los estudiantes construyen sus aprendizajes de manera dinámica y 

gratificante, haciendo de su aula un espacio en el cual aprenden jugando.  

Teniendo en cuenta la relación que debe existir entre familia y escuela, la 

elaboración del túnel mágico permitió que los padres de familia comprendieran que 

este recurso y el juego son generadores de goce y de aprendizajes, pues mediante el 

juego el niño explora, descubre e interpreta su mundo, obteniendo conocimiento 

básico de manera integral en su formación.  

Así, al participar en la elaboración del túnel mágico, los padres de familia 

dedicaron un poco de su tiempo para que el aprendizaje de sus hijos sea más divertido 

y significativo mientras se está jugando. Para lograr una mayor eficiencia y eficacia 
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en el uso del túnel mágico, es necesario que este responda a las necesidades de 

aprendizaje de los estudiantes. Asimismo, los aprendizajes serán significativos en la 

medida que se tenga en cuenta los conocimientos y experiencias previas de los niños 

y niñas con relación a las competencias y capacidades de cada una de las áreas 

curriculares (p. 44) 

A nivel local no se ha encontrado otra investigación que se relacione 

directamente con esta tesis, lo cual nos compromete aún más para hacer uso del Túnel 

Mágico para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de la muestra de estudio. 

2.2. Marco epistemológico de la investigación 

Este Informe de tesis se enmarca dentro del paradigma Positivista y tiene un 

enfoque cuantitativo, ya que la “objetividad es muy importante cuando se observan, 

miden y manipulan las variables”. 

Según Hernández , Fernández & Baptista  (2010) “el Positivismo solamente 

acepta conocimientos que proceden de la experiencia, esto es, de datos empíricos, 

y al establecer como fundamental el principio de verificación tiene sentido sólo si 

resulta verificable por medio de la experiencia y la observación”. 

Además, según Ricoy (2006) citado por Ramos, C. (2015), indica que “el 

Paradigma Positivista se califica de cuantitativo, empírico – analítico, racionalista, 

sistemático, gerencial y científico – tecnológico”. Este paradigma sustenta la 

investigación cuyo propósito es probar una hipótesis usando métodos estadísticos o 

determinar los parámetros de una variable particular usando una expresión numérica. 
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2.3. Marco teórico – científico de la investigación 

2.3.1. Perspectiva teórica de Brousseau, Polya, Schoenfwld, Chevallard y 

Ausubel sobre el Túnel Mágico como recurso didáctico 

En relación a la variable Túnel Mágico como recurso didáctico, se 

considera que en el proceso enseñanza aprendizaje intervienen una serie de 

variables que de una u otra forma influyen en el aprendizaje de los estudiantes, 

dentro de ellas están los recursos didácticos, porque “sin recursos no hay 

aprendizajes” (Aparici, 2013, pp. 1-2). En ese sentido, juega un papel muy 

importante el tipo de recurso que seleccione el docente. Según Marqués (2001), 

“seleccionar un buen recurso didáctico es la clave para desarrollar la 

potencialidad de los estudiantes” (p. 3). Los recursos que se seleccionen tienen 

que formar parte de la planificación curricular, de tal manera que se garantice 

su oportuna aplicación en el proceso enseñanza aprendizaje. La adecuada 

selección también implica que éstos guarden estrecha relación con los 

propósitos de aprendizaje y los contenidos disciplinares, así como con las 

características y necesidades de aprendizaje de los estudiantes. 

El matemático y educador francés Guy Brousseau especificó que las 

situaciones didácticas se dan cuando el alumno aborda el nuevo concepto 

matemático que se le presenta mediante el uso de accesorios concretos o 

abstractos como es el túnel mágico, por lo que el docente es un agente mediador 

que observa el proceso de aprendizaje del estudiante. Asimismo, la situación 

didáctica es aquella experiencia vivida de manera intencional para que los 

alumnos puedan adquirir nuevos conocimientos matemáticos usando un 

determinado medio o materiales, el túnel mágico como recurso didáctico 

facilita el aprendizaje con lo cual logrará la validación del conocimiento 
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adquirido y desarrollará el proceso de inducción correspondiente. 

Esta teoría actúa como una respuesta a las dificultades en el aprendizaje 

de las matemáticas, como la dificultad matemática y el desarrollo cognitivo 

limitado, que pueden experimentar algunos estudiantes. Brousseau, (1999) 

afirmó que las situaciones didácticas son un partido más directo para luchar con 

los maestros acerca de lo que realizan o podrían desarrollar, y para reflexionar 

cómo éstos podrían tomar en balance los resultados de las investigaciones en 

otros campos, por lo que la teoría tiene relación con el túnel mágico porque 

surge entonces como un medio privilegiado, no solo para comprender lo que 

hacen los profesores y los estudiantes, sino además para causar retos, desafíos 

o ejercicios adaptados a los saberes de los alumnos y posteriormente producir 

interacciones entre profesor – estudiante y estudiante – estudiante. 

En ese aspecto, se puede describir como situación didáctica, según 

Brousseau (2019) que implica aquel modelo de interacción de un sujeto con 

cierto medio que determina a un conocimiento dado como el recurso del que 

dispone el sujeto para alcanzar o conservar en este medio un estado favorable. 

Este tipo de situaciones requieren la adquisición previa de todos los 

conocimientos y estereotipos necesarios, pero hay otras situaciones que 

ofrecen a los sujetos la oportunidad de construir por sí mismos nuevos 

conocimientos a través del proceso de aprendizaje "genético".  

Por lo tanto, se entiende por situación de enseñanza una situación 

construida intencionalmente por el docente para obligar a los estudiantes a 

dominar conocimientos o saberes específicos en el proceso de formación. La 

situación de enseñanza se planifica a partir de la actividad de plantear un 

problema, la necesidad de resolverlo o solucionarlo, suponiendo el surgimiento 
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de conocimientos matemáticos que da sentido a la clase, a lo que sucede en el 

aula, en un escenario conocido como triángulo didáctico, sus lados representan 

conjuntos de interacciones entre todos los personajes protagonistas, profesores, 

estudiantes y el túnel mágico que promueve el aprendizaje significativo. 

En ese aspecto, durante el desarrollo de una situación didáctica, 

aparecen “momentos”, denominados como procesos didácticos, que se 

caracterizan por el trabajo que realiza el alumno interactuando con el problema 

propuesto, sus materiales o bien discutiendo con sus compañeros acerca de éste. 

El profesor, en su rol de mediador y facilitador, procura que el estudiante sea 

protagonista de su propio aprendizaje, utilizando este recurso didáctico túnel 

mágico se familiariza con el problema llegando a comprenderlo, luego 

representa en sus diversas formas usando estrategias y procedimientos para 

luego comunicar sus resultados, al final proponen otros problemas similares.  

El matemático húngaro George Pólya, (1986) especificó que, a pesar de 

que ya se conozca el razonamiento utilizado, es necesario conocer la forma en 

que se estructuran los temas, las metodologías y las explicaciones, de manera 

que se pueda conocer la estrategia óptima al momento de resolver un problema. 

Es así que pone en práctica un conjunto de cuatro pasos para resolver 

cualquier problema matemático: comprensión del problema, concepción del 

plan, desarrollo del plan y evaluación de la solución. Al respecto Pólya, (1986) 

mencionó que la parte más importante de la forma de pensar desarrollada en 

matemáticas es el enfoque correcto para resolver problemas y resolverlos, y que 

el enfoque correcto de pensamiento puede ser diferente en otros campos, pero 

solo se debe elegir un método para resolver todo tipo de problemas. Bajo esta 

perspectiva, el túnel mágico, como recurso didáctico facilita la enseñanza y 
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aprendizaje de la matemática por ser un material lúdico, concreto, en donde se 

desarrolla tácticas y estrategias para resolver problemas. 

Ahora bien, la solución de problemas es un ejercicio de perseverancia y 

lucha personales, toda vez que permite al alumno superar sus debilidades, con 

la ayuda de material didáctico se mantendrán más concentrados para lograr los 

resultados. Si el alumno no encuentra en la escuela la oportunidad de 

familiarizarse con diversos materiales concretos no habrá emoción y su 

educación matemática ha fallado en su objeto más esencial  

Además, Pólya señala que, si al implementar las cuatro fases que 

propone para resolver un problema, no se logra resolver, entonces se debe 

encontrar un problema relacionado más sencillo que sí pueda ser resuelto, y 

para construir este problema, sugiere   seguir una misma metodología. 

El matemático y profesor norteamericano Alan Schoenfeld, (1986) 

refirió que, para resolver un problema matemático, no basta con tomarse en 

cuenta las situaciones didácticas, sino también, tres factores de gran 

importancia: los conocimientos previos, la heurística y el control. Sobre este 

último, la comprensión del asunto influye en el control que el alumno tiene 

sobre el problema. Una vez comprendido el problema, debe escoger el método 

de resolución que más le encaje en cada situación. 

Respecto de ello, Schoenfeld, (1986) expreso que la percepción del 

conocimiento del alumno por medio del uso del túnel mágico influye en el 

método de solución escogido. La transposición didáctica toma en cuenta el 

contexto bajo el cual se da el proceso de enseñanza, esto es, la secuencia en la 

que se da la adquisición de conocimiento, la cual se simplifica mediante el uso 

del túnel mágico cuando el estudiante busca varios caminos o formas de llegar 
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a la solución de problemas. 

Por otro lado, la resolución de problemas descrita por el autor engloba 

que es un proceso presente a lo largo de todas las actividades de matemáticas y 

no una actividad aislada y esporádica, porque las situaciones problemas 

proporcionan el contexto inmediato en donde el quehacer matemático cobra 

sentido, en la medida en que las situaciones que se aborden estén ligadas a 

experiencias cotidianas y, por ende, sean más significativas para los alumnos. 

De igual forma, Schoenfeld refiere que la resolución de problemas es la 

actividad más complicada e importante que se plantea en matemáticas. Los 

contenidos del área cobran sentido desde el momento en que es necesario 

aplicarlos para poder resolver un ejercicio matemático. 

Al respecto, el matemático francés Yves Chevallard, (1997) mencionó 

que la adaptación del conocimiento a un nivel más básico se puede realizar 

mediante herramientas como el túnel mágico, modificando así el conocimiento 

para hacerlo alcanzable al estudiando.  

La utilidad del aporte de esta Matemática radica en su aplicabilidad 

universal para diversos temas técnicos, con lo cual se abre la oportunidad a los 

estudiantes del cuarto grado de poder brindarles conocimientos y nociones 

científicas, sin llegar a abrumarlos con conocimientos demasiado 

especializados como para poder darse a entender. La enseñanza en el área de 

Matemática está relacionada con el punto como el núcleo duro de la relación 

entre investigación y práctica. 

 A partir de ello, se puede decir que existe un alto nivel de 

enriquecimiento académico en los estudiantes del cuarto grado de la Institución 

Educativa N° 16193 con el uso de herramientas como el túnel mágico, toda vez 
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que es un recurso didáctico no estructurado, innovador, reciclable y que tiene 

un gran impacto positivo dentro del salón y que se ve reemplazado por el 

empleo monótono de materiales tradicionales estructurados dados por el 

Ministerio de Educación que no son utilizados por no ser suficientes para toda 

un aula.  

No obstante, puede decirse que existe mayor grado de retroalimentación 

por parte del alumno y el docente bajo el empleo de mecanismos de control, 

como implica el uso del túnel mágico, de forma tal que el alumno pueda 

expresar sus dudas o inquietudes respecto al área matemática, las cuales 

obtendrán rapidez respuesta por parte del docente. Ello permitirá fortalecer el 

monitoreo que el formando tenga sobre el conocimiento matemático, ya sea 

este un tema nuevo o un tema ya revisado previamente en clases. En ese 

aspecto, lo relevante radica en la comprensión de las estrategias de resolución, 

descompuesta paso a paso. 

Ahora bien, la transformación del conocimiento externo en 

conocimiento personal se facilita con el túnel mágico, dado que configura la 

fácil absorción de información nueva en el aprendizaje a través del juego, lo 

cual contribuye al desarrollo psicológico, emocional y social. Por otro lado, 

presente el beneficio de evitar la inhibición de los sentimientos y aficiones del 

alumno, lo cual lo ayuda a la resolución de conflictos; afirmen su confianza de 

sí mismos; desarrollen su creatividad.  

 

Por otro lado, en el aprendizaje de la Matemática, juega un papel 

preponderante los sentidos y en esa perspectiva, los recursos didácticos que se 

seleccione deben servir para estimularlos; puesto que un recurso didáctico 
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incide directa e indirectamente en el aprendizaje, brinda un variado recurso 

sensorial que ayuda a los alumnos a organizar y clasificar sus percepciones y a 

desarrollar su inteligencia a través del juego (Montessori, 1979, p.137). 

Bajo este sustento se ha elaborado y aplicado el Túnel Mágico como 

recurso didáctico, el cual por su naturaleza es un recurso lúdico, motivador y 

estimula el desarrollo sensorial; fue utilizado por los estudiantes y docentes en 

el proceso enseñanza aprendizaje.  

Al considerarse el uso del Túnel Mágico como recurso didáctico lúdico, 

es correlativo con la naturaleza física y emocional de todo estudiante, ya que 

éstos tienen como principal interés y motivación el juego, lo cual es una 

excelente fortaleza y a la vez una oportunidad para que los estudiantes no sólo 

mejoren sus aprendizajes, sino que a la vez disfruten de los mismos. 

En la presente investigación se tiene como variable independiente al 

Túnel Mágico, al cual se le considera como un recurso didáctico, que en su 

naturaleza y dinamismo facilita el aprendizaje lúdico, el interaprendizaje y el 

aprendizaje significativo. 

Ortega (2018), citando a Vygotsky, señala que la actividad lúdica no 

sólo desarrolla las facultades físicas, sino también las habilidades mentales, 

contribuye a la mejora de las capacidades creativas y la autonomía del 

estudiante, ayuda al estudiante a gestionar sus aprendizajes de manera 

motivadora. El juego es como un instrumento y recurso socio-cultural, que tiene 

el papel de impulsar el desarrollo mental del niño, facilitando el desarrollo de 

funciones como la atención o la memoria (p. 15) 
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Los planteamientos teóricos antes citados nos sirvieron en primer lugar 

para diseñar el prototipo de Túnel Mágico, tratando que éste en su estructura y 

aplicación facilite el juego, garantizando que cada elemento que forma a este 

recurso permita armar y desarmar, que sea versátil y que se ajuste a los 

propósitos de aprendizaje y a la naturaleza del área de Matemática del 

Programa Curricular de Educación Primaria. Del mismo modo, sirvió para 

planificar y desarrollar sesiones de aprendizaje, de tal manera que la secuencia 

de actividades y estrategias propicie la interacción social y la generación de 

aprendizajes significativos lúdicos, a través del uso individual y colectivo del 

Túnel Mágico como recurso didáctico, bajo el lema “juego y aprendo con el 

Túnel Mágico”. 

El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico propició la 

construcción y reconstrucción de aprendizajes significativos, en esa perspectiva 

se recogió algunos aportes de la Teoría del Aprendizaje Significativo de 

Ausubel, porque el aprendizaje de la Matemática al igual que las demás áreas 

del currículo de educación primaria, es un proceso complejo centrado en el 

estudiante, tiene como punto de partida las experiencias y conocimientos 

previos de los niños y niñas. Los estudiantes llegan a las aulas con aprendizajes 

que han adquirido, a partir de su interacción con su entorno social y natural. “El 

aprendizaje del estudiante depende de la estructura cognitiva previa que se 

relaciona con la nueva información. Entendiéndose por estructura cognitiva, al 

conjunto de conceptos e ideas que un individuo posee en un determinado campo 

del conocimiento” (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1983, p, 39). 

En la facilitación del proceso enseñanza – aprendizaje de la Matemática, 

es de vital importancia conocer la estructura cognitiva del alumno; no sólo se 
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trata de saber la cantidad de información que posee, sino cuáles son los 

conceptos y proposiciones que maneja, a partir de los cuales el docente crea 

situaciones significativas, a través de las cuales los estudiantes construyen sus 

aprendizajes; esto se logrará a través de preguntas y repreguntas o también a 

través de la actuación de los niños y niñas frente a un reto y/o desafío. 

  Asimismo, un aprendizaje será significativo, en la medida que los 

estudiantes encuentren útil lo que aprenden y que les sirve para solucionar los 

diferentes problemas que la vida los plantea. 

En la investigación, los principios del aprendizaje propuestos por 

Ausubel ha sido de mucha utilidad, en primer lugar, ha servido de marco teórico 

orientador para elaborar las  sesiones de aprendizaje, a través de las cuales los 

estudiantes han planteado y resuelto problemas matemáticos, relacionados a sus 

actividades diarias, aplicando el recurso didáctico Túnel Mágico; asimismo, 

sirvió para analizar los resultados de aprendizaje de la Matemática en cada una 

de las sesiones, así como los resultados del pre y post test, a partir del cual se 

pudo determinar la influencia y/o impacto de la aplicación del Túnel Mágico 

en el aprendizaje de la referida área del programa curricular del nivel primario 

de la educación básica. 

El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico, promovió el 

desarrollo cognitivo de los estudiantes, así como el razonamiento, al momento 

que éstos plantearon y resolvieron situaciones problemáticas relacionadas con 

la vida diaria, poniendo de manifiesto el desarrollo de las competencias del área 

Matemática; en este marco se asume algunos planteamientos de la teoría del 

desarrollo cognitivo de Jean Piaget, porque el aprendizaje de la Matemática es 

un proceso cognitivo personal que se va construyendo en nuestro cerebro a 
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partir de la interacción y manipulación de objetos concretos, porque lo que 

aprendemos es una imagen mental de la realidad.  “A medida que un niño 

intenta comprender el mundo, su cerebro en desarrollo crea esquemas, que son 

construcciones hipotéticas que nos permiten inferir conceptos o categorías con 

los cuales    organizamos el mundo” (Piaget, 2020).   Los esquemas mentales 

se van estructurando en el cerebro del niño y se convierten en aprendizajes; 

asimismo, es necesario manifestar que “El conocimiento lógico matemático 

surge de una abstracción reflexiva, no es observable y es el niño quien lo 

construye en su mente a través de las relaciones obtenidas en la manipulación 

con los objetos” (Piaget, 2015).  

Teniendo en consideración los mencionados planteamientos teóricos se 

ha diseñado el Túnel Mágico, de tal manera que en su estructura permita la 

exploración y manipulación de cada uno de sus elementos y piezas, que permita 

al estudiante construir sus aprendizajes de manera autónoma; además, éste al 

convertirse en un recurso didáctico, cobra mayor valor, ya que con la mediación 

de las docentes se ha logrado que los niños y niñas construyan y reconstruyan 

sus aprendizajes matemáticos, particularmente en el planteamiento y resolución 

de problemas de cantidad, regularidad, equivalencia y cambio, forma, 

movimiento y localización y, gestión de datos e incertidumbre. 

Esta teoría nos fue de mucha utilidad parta sustentar la aplicación del 

recurso didáctico Túnel Mágico y la variable aprendizaje de la Matemática. La 

secuencia de actividades de las sesiones de aprendizaje, dan la posibilidad para 

que los estudiantes de manera individual y en pequeños grupos utilizando el 

Túnel Mágico como recurso didáctico plantearon y resolvieron diversos 

problemas de cantidad relacionados con la vida cotidiana. 
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En conclusión, a partir de análisis de los mencionados planteamientos 

teóricos, el Túnel Mágico como recurso didáctico favorece el proceso de 

enseñanza y aprendizaje, ayuda a los estudiantes a desarrollar la concentración, 

permitiendo el control sobre sí mismo. Este recurso didáctico estimuló la 

función de los sentidos para que los estudiantes accedan de manera fácil a la 

adquisición de las habilidades relacionadas al área Matemática. 

2.3.2 Teorizaciones que sustentan la variable aprendizaje de la Matemática 

De acuerdo a Piaget (1982), el desarrollo intelectual está claramente 

relacionado con el desarrollo biológico. Bajo su perspectiva, el desarrollo 

intelectual es un proceso caracterizado por ser progresivo y sobre todo 

cualitativo: la evolución de la inteligencia supone la aparición progresiva de 

diferentes etapas que se diferencia entre sí por la construcción de esquemas 

cualitativamente diferentes.  

Por este motivo, la teoría de Piaget descubre los estadios de desarrollo 

cognitivo desde la infancia a la adolescencia, resaltamos aquí que el aprendizaje 

es un proceso que va progresivamente de acuerdo a la edad del niño o niña, 

durante su desarrollo y madurez hay fases que tenemos que tener en cuenta, con 

respecto a la Matemática, para transitar a la abstracción, primero tiene que 

manipular material concreto, clasificar, agrupar, ordenar, contar, etc. En ese 

aspecto, dentro de las implicancias de la teoría de Piaget, se encuentran el 

favorecimiento del desarrollo intelectual, afectivo y social del niño, teniendo 

en cuenta que ese crecimiento es el resultado del proceso evolutivo natural. A 

partir de ello, la acción educativa, por tanto, ha de estructurarse de manera que 

favorezcan los procesos constructivos personales, mediante los cuales opera el 

crecimiento.  
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Ahora bien, las actividades de descubrimiento deben ser, por tanto, 

prioritarias. Esto no implica que el niño tenga que aprender en solitario. En 

contraste, una de las características básicas del modelo pedagógico piagetiano 

es, justamente, el modo en que resaltan las interacciones sociales horizontales. 

Las implicaciones del pensamiento piagetiano en el aprendizaje inciden en la 

concepción constructivista del aprendizaje, el uso de material didáctico 

estimula la función de los sentidos, poniendo a prueba los conocimientos en un 

espacio lúdico, en tal sentido que sea favorable y agradable para los estudiantes, 

todo eso ayudará a desarrollar sus habilidades y destrezas. 

En ese sentido, se caracteriza por el hecho de que los objetivos 

pedagógicos deben estar relacionados a las actividades del formando, así como 

los contenidos se encuentran supeditados al logro de metas en áreas abstrusas 

como matemáticas.  Sin embargo, se destaca dentro de su teoría que, al ser un 

proceso de aprendizaje interno, el aprendizaje busca el descubrimiento del 

interior. 

Tomando en cuenta a Vygotsky (1979), el aprendizaje se desarrolla a 

partir de la concatenación de una historia previa en el alumno, de modo tal que 

el reflejo del aprendizaje actual en el niño, se relaciona con los conocimientos 

adquiridos antes de la fase escolar, por lo cual se busca reconocer que existe 

una relación con el aprendizaje desde su nacimiento.  

A partir de ello, Vygotsky refiere establece el nivel evolutivo real y el 

nivel de desarrollo potencial. El primero implica el nivel de desarrollo de las 

funciones mentales de un niño, lo mismo que supone aquellas actividades que 

los niños pueden realizar por sí solos y que son indicativas de sus capacidades 

mentales. Para Vygotsky, Piaget y Montessori, consideran que el aprendizaje 
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de un niño se hace más significativo cuando tengan la oportunidad de explorar 

materiales, interactuar con el mundo que les rodea a través de actividades 

lúdicas. 

Ahora bien, cuando recibe ayuda o se le muestra cómo resolver un 

problema y lo soluciona, es decir, si el niño no logra una solución 

independientemente del problema, sino que llega a ella con la ayuda de otros 

constituye su nivel de desarrollo potencial. Ahora bien, lo que pueden lograr en 

su aprendizaje mediante la ayuda de compañeros es mayor al desarrollo mental 

que lo obtenido a nivel individual. Se demostró que la capacidad de los niños, 

de idéntico nivel de desarrollo mental para aprender bajo la guía de un maestro 

variaba en gran medida, e igualmente el subsiguiente curso de su aprendizaje 

sería distinto.  

En su teoría se destaca la Zona de Desarrollo Próximo, la cual 

comprende la distancia entre el nivel real de desarrollo, mediante la resolución 

individual de un problema y el nivel de desarrollo potencial, determinado a 

través de la resolución de un problema bajo la guía de un adulto o en 

colaboración con otro compañero más capaz.  

Por ello, el autor revela la resolución independiente de un problema, 

define las funciones que ya han madurado, caracteriza el desarrollo mental 

retrospectivamente. Por tanto, permite reconocer las facultades en la cuales aún 

no ha madurado el estudiante, pero que se hallan en proceso de maduración, en 

este sentido se caracteriza el desarrollo mental prospectivamente. 

De acuerdo al psicólogo norteamericano Ausubel (1963) se destaca que 

el conocimiento verdadero solo tiene cabida cuando los nuevos contenidos 
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tienen un significado a la luz de los conocimientos que ya se tienen. En ese 

sentido, el aprendizaje implica que los nuevos aprendizajes conectan con los 

anteriores; no porque sean lo mismo, sino porque tienen que ver con estos de 

un modo que se crea un nuevo significado. 

Asimismo, si el conocimiento nuevo encaja en el conocimiento viejo, 

pero este último, a la vez, se ve reconfigurado por el primero. En ese aspecto, 

ni el nuevo aprendizaje es asimilado del modo literal en el que consta en los 

planes de estudio, ni el viejo conocimiento queda inalterado. A su vez, la nueva 

información asimilada hace que los conocimientos previos sean más estables y 

completos. Por eso, su teoría se destaca porque permite que los nuevos 

conocimientos se complementen con los antiguos conocimientos adquiridos 

por el estudiante. 

Este proceso se conoce como la asimilación, la cual ocurre cuando una 

nueva información es integrada en una estructura cognitiva más general, de 

modo que hay una continuidad entre ellas y la una sirve como expansión de la 

otra. Ante ello, ambos tipos de conocimientos se funden en uno solo, de modo 

que ya no se puede evocar solamente uno entendiéndolo como una entidad 

separada de la otra. 

En este contexto y según Montessori (1978), su método se basa en que 

la mente de los niños es como tabula rasa, de modo que gozan de la capacidad 

de absorber conocimientos, en lo cual intervienen personas, objetos y 

situaciones que conforman su ambiente. A partir de ello, su accionar es 

determinado a través de la información que recibe al contactarse con el mundo.   

El valor destaca en que van adquiriendo nuevo conocimiento sin necesidad de 
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otras personas, por lo cual pueden tener acceso al aprendizaje mediante 

experiencias de variante distinta. 

Bajo esa perspectiva, la calidad es igual de importante que la variedad 

de las experiencias. Se debe prestar especial atención a la selección de los 

estímulos que les entregamos, como juguetes u otros productos: deben ser 

motivantes y que cumplan bien su función.  

Para ello, se puede reconocer que los espacios de desarrollo para el 

aprendizaje deben estar acondicionados para fomentar su libre 

desenvolvimiento. La habitación del bebé es su entorno más íntimo, un espacio 

que debe contener estímulos, pero no estar sobrecargada de muebles, juegos, 

juguetes, colores fuertes, etc.  

Su finalidad es un área de aprendizaje muy relevante en su desarrollo y 

crecimiento: las Matemáticas. Se debe cuidar la iluminación, con distintos 

puntos de luz según sus necesidades. A medida que el bebé va creciendo puedes 

usar colores más vivos para estimular su imaginación. Lo ideal es que el niño 

personalice su habitación, eligiendo él la paleta de colores, incluso coloreando 

las paredes. El ambiente bien preparado y ordenado fomenta la autonomía de 

los niños a la hora de aprender y ayuda a que el aprendizaje sea una experiencia 

integral, lo cual va más allá de las paredes del salón de clase 

En ese sentido, la importancia de Montessori destaca por el hecho de 

no separar el juego del aprendizaje, toda vez que los niños gozan de la 

capacidad de aprender jugando, por lo cual el juego indispensable para su 

crecimiento y desarrollo mental. Por ello, herramientas como el túnel mágico 

dinamizan su aprendizaje a partir de enriquecimiento de nuevas experiencias 
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en las cuales la libertad de expresarse aumenta la calidad del mismo proceso. 

Para ello se requiere paciencia y perseverancia en torno a su formación en áreas 

elaboradas como las Matemáticas. 

Respecto a las teorías que sustentan el aprendizaje de la Matemática, se 

recogió la propuesta del  actual Currículo Nacional de Educación Básica, en 

donde el aprendizaje de la Matemática está relacionada con el enfoque por 

competencias y con el enfoque centrado en la resolución de problemas, en ese 

sentido, se recogió los aportes de la teoría sobre la resolución de problemas de 

Schoenfeld, quien refiere que el estudio de la Matemática es considerado como 

una actividad dinámica en donde existe espacio para un nuevo desarrollo por 

parte de los estudiantes. Las actividades en el salón de clases incluyen 

discusiones abiertas entre los estudiantes y el docente (Schoenfield, 1992, pp. 

81-113). 

Acá, se concibe el aprendizaje de la Matemática, no como una mera 

memorización de algoritmos, fórmulas y operaciones algebraicas; sino, como 

la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin 

de lograr un propósito específico en una situación determinada, actuando de 

manera pertinente y con sentido ético (MINEDU, 2017, p. 231); un aprendizaje 

que permitió al estudiante la resolución de problemas de cantidad; regularidad, 

equivalencia y cambio; forma, movimiento y localización y; gestión de datos e 

incertidumbre. 

Se confirmó que el aprendizaje de las Matemáticas contribuye a formar 

ciudadanos capaces de resolver situaciones problemáticas haciendo uso de 

capacidades y competencias, por ello se debe recursos y herramientas 
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metodológicas que coadyuven en el logro de los aprendizajes (Pólya, 1965, pp. 

419-420).  

Finalmente, y en esta perspectiva, se utilizó el Túnel Mágico como 

recurso didáctico, con ello, los estudiantes plantearon y resolvieron problemas 

matemáticos de acuerdo a sus necesidades de aprendizaje y de las 

competencias, capacidades y desempeños de aprendizaje del cuarto grado de 

educación primaria. 

2.3.3. Marco conceptual de las variables 

a. El Túnel Mágico como recurso didáctico 

Material educativo no estructurado, versátil, innovador, elaborado 

creativamente, este recurso fue un proyecto ganador dentro de la región 

Amazonas. Se elabora con materiales reciclados y reutilizados, 

especialmente de cartón, con forma de túnel, en cuyo interior hay una base 

ranurada y clavos sin cabeza en hileras de acuerdo al orden de valor 

posicional, en los cuales se inserta semillas de choloques o cuentas, chapas, 

para empezar a operar de acuerdo a los propósitos de aprendizaje, también 

se utiliza ligas para poder construir figuras y gráficos, hojas secas para 

carteles numéricos, es de naturaleza lúdica y promueve el aprendizaje 

significativo, tiene como finalidad facilitar la enseñanza del docente y el 

aprendizaje de los estudiantes, en el área de Matemática1. 

 

 

 
1
 Concepto creado y redactado por el investigador. 
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b. El Túnel Mágico como recurso didáctico lúdico 

Material educativo que al ser utilizado por el docente y los 

estudiantes se convierten en didáctico al tener como fin educativo el 

aprendizaje de la Matemática. Es lúdico, porque permite que los niños y 

niñas aprendan jugando de manera individual y en grupos, realicen 

competencias y se mantengan entretenidos, ya que los estudiantes 

manipulan el material, interactúan con sus pares e inventan sus juegos 

haciendo uso de su creatividad y fantasía2. 

c. Túnel Mágico promotor de aprendizajes significativos 

Es un recurso didáctico que tiene relación directa con otros recursos, 

tales como: el tablero de valor posicional, el ábaco, la tabla de sumar y 

multiplicar, los cuales son de conocimiento y experiencia de uso de parte de 

los estudiantes. Se convierte en promotor de aprendizajes significativos en 

el sentido que, a través del uso del Túnel Mágico, los estudiantes 

desarrollarán experiencias y sesiones de aprendizaje, a partir de situaciones 

significativas y actividades lúdicas, recogiendo los saberes previos, 

construyendo el nuevo conocimiento, generando el conflicto cognitivo para 

que sea el aprendizaje significativo. Todo esto tiene relación con las 

competencias y capacidades de cada una de las áreas curriculares3. 

d. Área Matemática 

La matemática es una actividad humana y ocupa un lugar relevante 

en el desarrollo del conocimiento y de la cultura de las sociedades. El 

 
2
 Elaboración del investigador. 

3
 Definición conceptual del personal investigador. 
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aprendizaje de la matemática contribuye a formar ciudadanos capaces de 

buscar, organizar, sistematizar y analizar información, para entender e 

interpretar el mundo que los rodea, desenvolverse en él, tomar decisiones 

pertinentes y resolver problemas en distintas situaciones, usando de forma 

flexible estrategias y conocimientos matemáticos. Se sustenta en el enfoque 

centrado en la resolución de problemas (MINEDU, 2017, pp. 231). 

e. Competencias del área Matemática 

El Área de Matemática forma parte del Programa Curricular de 

Educación Básica, tiene cuatro competencias: Resuelve problemas de 

cantidad; resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio; 

resuelve problemas de forma, movimiento y localización; resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre (MINEDU, 2017, p. 232) 

C 23: Resuelve problemas de cantidad  

Es la competencia que permite que el estudiante solucione problemas o 

plantee nuevos problemas que le demanden construir y comprender las nociones de 

cantidad, número, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Implica 

también discernir si la solución buscada requiere darse como una estimación o 

cálculo exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades de 

medida y diversos recursos. El razonamiento es usado cuando el estudiante hace 

comparaciones, explica a través de analogías, induce propiedades a partir de casos 

particulares o ejemplos, en el proceso de resolución del problema (MINEDU, 2017, 

pp. 232-241).  

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad, combina las siguientes 

capacidades: 
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 • Traduce cantidades a expresiones numéricas.  

 • Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones. 

 • Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 

 • Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones 

C 24: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio  

Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar 

regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas 

generales que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar restricciones 

y hacer predicciones sobre el comportamiento de un fenómeno. Para ello plantea 

ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y 

propiedades para resolverlas, graficarlas o manipular expresiones simbólicas. 

(MINEDU, 2017, pp. 243-252). 

Cuando el estudiante resuelve problemas de regularidad, equivalencia y 

cambio, combina las siguientes capacidades:  

 • Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gráficas. 

 • Comunica su comprensión sobre las relaciones algebraicas. 

 • Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales.  

 • Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.  

C 25: Resuelve problemas de forma, movimiento y localización  

Competencia que permite al estudiante orientarse y describir la posición y el 

movimiento de objetos y de sí mismo en el espacio, visualizando, interpretando y 

relacionando las características de los objetos con formas geométricas 
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bidimensionales y tridimensionales. Implica que realice mediciones directas o 

indirectas de la superficie, del perímetro, del volumen y de la capacidad de los 

objetos, y que logre construir representaciones de las formas geométricas para 

diseñar objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y 

procedimientos de construcción y medida. (MINEDU, 2017, pp. 253-262).  

Cuando el estudiante resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización, combina las siguientes capacidades:  

 • Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones. 

 • Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas.  

• Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.  

• Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométrica 

C 26: Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio 

o de situaciones aleatorias, que le permitan tomar decisiones, elaborar predicciones 

razonables y conclusiones respaldadas en la información producida. Para ello, el 

estudiante recopila, organiza y representa datos para el análisis, interpretación de 

resultados. usando medidas estadísticas y probabilísticas (MINEDU, 2017, pp. 263-

270).  

Cuando el estudiante resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre, 

combina las siguientes capacidades: 

 • Representa datos con gráficos y medidas estadísticas o probabilísticas. 

 • Comunica su comprensión de los conceptos estadísticos y probabilísticos. 

 • Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.  
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 • Sustenta conclusiones o decisiones con base en la información obtenida. 

f. Enfoque Centrado en la resolución de problemas, del área de 

Matemática  

En esta área, el marco teórico y metodológico que orienta el proceso de 

enseñanza y aprendizaje corresponde al Enfoque Centrado en la resolución 

de problemas, el que sustenta el desarrollo de las competencias en el área 

de Matemática y se define a partir de las siguientes características: 

 • La Matemática es un producto cultural dinámico, cambiante, en constante 

desarrollo y reajuste.  

•Toda actividad matemática tiene como escenario la resolución de problemas 

planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos 

significativos que se dan en diversos contextos. Las situaciones se organizan en 

cuatro grupos: situaciones de cantidad; situaciones de regularidad, equivalencia y 

cambio; situaciones de forma, movimiento y localización; y situaciones de gestión 

de datos e incertidumbre.  

• Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos para los cuales 

no conocen de antemano las estrategias de solución, esto les demanda desarrollar 

un proceso de indagación y reflexión social e individual que les permita superar las 

dificultades u obstáculos que surjan en la búsqueda de la solución. En este proceso, 

construyen y reconstruyen sus conocimientos al relacionar y reorganizar ideas y 

conceptos matemáticos que emergen como solución óptima a los problemas, que 

irán aumentando en grado de complejidad.  
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• Los problemas que resuelven los estudiantes pueden ser planteados por ellos 

mismos o por el docente; de esta manera, se promoverá la creatividad y la 

interpretación de nuevas y diversas situaciones.  

• Las emociones, actitudes y creencias actúan como fuerzas impulsadoras del 

aprendizaje. 

 • Los estudiantes aprenden por sí mismos cuando son capaces de autorregular su 

proceso de aprendizaje y reflexionar sobre sus aciertos, errores, avances y las 

dificultades que surgieron durante el proceso de resolución de problemas. 

Dicho enfoque se ha construido tomando como referencia los siguientes marcos 

teóricos:  

La Teoría de Situaciones didácticas descrita por Brousseau, G. (1986), en 

Fundamentos y métodos de la Didáctica de la Matemática. Trabajos de Matemática 

No 19; la Educación Matemática Realista descrita por Bressan, A., Zolkower, B., & 

Gallego, M. (2004), en La educación matemática realista: Principios en que se 

sustenta. Escuela de invierno en Didáctica de la Matemática, pp. 1-13; y la Teoría 

sobre la Resolución de Problemas descrita por Schoenfeld, A. (1985), en 

Mathematical Problem Solving. Orlando: Academic Press. Y por Trigo, L. (2008), 

en La resolución de problemas matemáticos: Avances y perspectivas en la 

construcción de una agenda de investigación y práctica. Investigación en educación 

matemática XII, p. 8. Sociedad Española de Investigación en Educación Matemática 

– SEIE (Programa Curricular de Educación Primaria, 2017, p. 231) 
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2.4. Definición de términos básicos  

Túnel mágico. Material educativo no estructurado, versátil, innovador, elaborado 

creativamente, este recurso fue un proyecto ganador dentro de la región Amazonas. 

Se elabora con materiales reciclados y reutilizados, especialmente de cartón, con 

forma de túnel, en cuyo interior hay una base ranurada y clavos sin cabeza en hileras 

de acuerdo al orden de valor posicional, en los cuales se inserta semillas de 

choloques o cuentas, chapas, para empezar a operar de acuerdo a los propósitos de 

aprendizaje. 

Recurso didáctico. Viene a ser todo aquel medio empleado por el docente para 

apoyar, complementar, acompañar o evaluar el proceso educativo que dirige u 

orienta. Los Recursos Didácticos abarcan una amplísima variedad de técnicas, 

estrategias, instrumentos, materiales, etc., que van desde la pizarra y el marcador 

hasta los videos y el uso de Internet (Marqués, 2010, p. 01). 

Estrategias de aprendizaje. Son secuencias de procedimientos o planes orientados 

hacia la consecución de metas de aprendizaje, mientras que los procedimientos 

específicos dentro de esa secuencia se denominan tácticas de aprendizaje. En este 

caso, las estrategias serían procedimientos de nivel superior que incluirían diferentes 

tácticas o técnicas de aprendizaje (CECED, 2013, p. 03). 

Túnel Mágico como recurso didáctico. Es un recurso didáctico lúdico eficaz, 

elaborado con materiales reciclados que el docente utiliza como apoyo y soporte 

educativo para facilitar o propiciar el proceso de enseñanza y aprendizaje, para que 

los estudiantes aprendan de manera amena y divertida (Zegarra, Cerna, Terrones, & 

Otros, 2020) 
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Aprendizaje. Proceso a través del cual se modifican y adquieren habilidades, 

destrezas, conocimientos, conductas y valores. Esto como resultado del estudio, la 

experiencia, la instrucción, el razonamiento y la observación (Feldman, 2005, p. 68). 

Aprendizaje de la Matemática. Proceso por el cual el estudiante en su interacción 

con un adulto y el uso de recursos desarrolla competencias matemáticas que le 

permite plantear y resolver problemas matemáticos relacionados con la vida diaria. 

El aprendizaje de los niños se da a través de la interacción con otra persona más capaz 

(Gómez, 1997). 
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CAPÍTULO III 

MARCO METODOLÓGICO 

3.1. Caracterización y contextualización de la investigación 

3.1.1. Breve descripción del perfil de la institución educativa 

La investigación se realizó en la Institución Educativa Inicial Primaria 

de Menores N° 16193, ubicada en el Jr. Comercio N° 364 de la ciudad de 

Bagua, distrito y provincia de Bagua, región Amazonas; limita por el norte con 

el Jr. Rodríguez de Mendoza, por el este con el Jr. San Pedro, por el oeste con 

el Jr. 28 de Julio y por el sur con el Jr. Comercio. La referida institución 

educativa se ubica al sur oeste de la ciudad de Bagua, cerca de la plaza 

Francisco Bolognesi, tradicionalmente conocido como parque antiguo o parque 

viejo. 

La Institución Educativa de Inicial y Primaria de Menores N° 16193 de 

la ciudad de Bagua, a tiende a 768 estudiantes, 134 son del Nivel Inicial y 634 

del Nivel Primaria, provienen de un nivel económico de pobreza, por lo que en 

su mayoría combinan el estudio con el trabajo, algunos van con sus padres a la 

chacra, otros ayudan a sus padres en el comercio ambulatorio, un considerable 

número de estudiantes se ocupan de sus hermanos menores porque sus padres 

van a trabajar y quedan solos en casa, de uno y otro modo contribuyen con la 

economía familiar; el 75% de estudiantes provienen de la zona urbano marginal 

de la ciudad de Bagua, el 20% proviene de la zona urbana y el 5% proviene de 

la zona rural (centro poblado y caseríos de la provincia de Bagua). La mayoría 

de estudiantes proceden de hogares disfuncionales y desorganizados o viven 

juntos, pero en constante conflicto, lo cual hace que, en tiempos regulares, el 

25% de estudiantes lleguen siempre tarde o en ocasiones no asistan a clases. 
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Respecto a las metas de atención, la institución cuenta con un director, 

una sub directora, 05 docentes del nivel inicial, 02 auxiliares de educación, 28 

docentes del nivel primario y 06 personal administrativo. La investigación tiene 

como beneficiarios indirectos a 683 padres y madres de familia de la institución 

educativa, en su mayoría tienen primaria incompleta y son subempleados con 

un trabajo eventual que es un factor limitante para atender las necesidades 

básicas que se requieren en su entorno familiar. 

La Institución Educativa Inicial Primaria de Menores Nº 16193 de la 

ciudad de Bagua, empezó a funcionar como escuela de mujeres, mediante la 

Resolución Directoral N° 0286, de fecha 28 de setiembre de 1935, con 32 niñas 

a partir del 28 de setiembre de 1935, gracias a las gestiones del parlamentario 

el Dr. Ricardo Feijoo Reyna. En el año 2 009 se amplió el servicio educativo 

al nivel inicial, mediante la R.D. Nº 835-2009-ED-UGEL-B de fecha 22 de 

junio del 2009. 

En la actualidad la institución cuenta con una infraestructura moderna, 

plana directiva, docente, auxiliar y administrativa con amplia vocación de 

servicio, equipamiento con 2 aulas de innovación pedagógica, patio de 

formación y loza deportiva con techos metálicos. Curricularmente se aplica el 

enfoque por competencias, teniendo como herramienta básica el currículo 

nacional de educación básica y los programas curriculares de educación inicial 

y primaria. 

 

3.2.1. Breve reseña histórica de la institución educativa 

  La Institución Educativa Inicial Primaria de Menores Nº 16193 de la 

ciudad de Bagua, alma Mater de la Educación en esta parte de nuestra región 

Amazonas empezó a funcionar como escuela de mujeres con 32 niñas a partir 
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del 28 de setiembre de 1935, gracias a las gestiones de sus autoridades y 

pobladores, siendo en ese entonces parlamentario el Dr. Ricardo Feijoo Reyna, 

quien presentó el proyecto de ley para que se desdoblara la escuela mixta 

existente hasta ese entonces. Se creó como Escuela de Primer Grado; en ese 

entonces los padres de familia que contaban con recursos económicos enviaban 

a sus hijas a estudiar a la ciudad de Chachapoyas para terminar su Educación 

Primaria. Ante ese problema y debido al crecimiento de la población infantil y 

la distancia existente para viajar a la capital de nuestra Región, se crea la 

Escuela de Mujeres de Segundo Grado, impartiéndose ya la educación primaria 

completa. 

Por gestión de la Primera directora Prof. Luzmila Torres de Acuña y 

padres de familia se adquirió un terreno donado por la Municipalidad de Bagua. 

Posteriormente siendo directora la Srta. Marina Bazán Zubiate adquirió otro 

lote comprado al señor Rómulo Gil Díaz. 

En el año 1990 siendo directora la Prof. Juana Villegas de Reyna en 

coordinación con los padres de familia teniendo como presidente de la APAFA 

al señor José Sandoval, se amplió el terreno gracias a un acuerdo con el señor 

Adán Núñez Panta, siendo alcalde Provincial el señor Juan Izquierdo 

Montalván, ya cuenta con área de terreno 2 461.92 m2 los mismos que están 

registrados con el Título Nº. 10/1070 de fecha 28 de diciembre del 2 000 Predial 

Urbano. 

En el año 2 009 siendo directora la Lic. Nery Rosalita Fernández 

Fernández gestionó la ampliación del Nivel Inicial con R.D. Nº 835-2009-ED-

UGEL-B del 22 de junio del 2009, que empezó a funcionar el año 2011, con 

02 aulas 03 y 04 años. El año 2011, el nivel inicial empieza a funcionar con sus 
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tres aulas completas logrando albergar gran cantidad de alumnos de ambos 

sexos. Así mismo, gracias a las gestiones realizadas se logró adquirir 

instrumentos completos para la formación de nuestra banda de músicos, que 

fueron donados por el alcalde de nuestra provincia Eco. Ferry Torres Huamán. 

Durante la década de los años 1 960 – 1 970 con apoyo del Ministerio 

de Educación, aporte y participación directa de los padres de familia a través 

de faenas se logró construir 6 aulas de adobe para los 6 Grados de Educación 

Primaria. En 1 975 con partida del Ministerio de Educación se construyeron 4 

aulas más de material noble. 

En el año 1 990, por gestión de la Dirección y participación de los 

padres de familia se construyó 4 aulas en la segunda planta que queda frente al 

jirón Comercio, servicios higiénicos, jardines, patio y losa deportiva. 

Debido al crecimiento de nuestra población escolar y además nuestro 

local estaba deteriorado, La Directora de ese entonces Prof. Juana Villegas de 

Reyna, realizo una gestión personal ante el Presidente Constitucional Ing. 

Alberto Fujimori Fujimori quien inspecciono in situ el mal estado de las aulas, 

y en el año 1 995 se construye el nuevo local que actualmente ocupamos, y 

cuenta con 23 aulas de clase, 01 aula de innovación pedagógica, 01 sala para 

biblioteca, 01 Secretaria, 01 ambiente para almacén, 03 baterías de servicios 

higiénicos, 01 sala de Orientación y Bienestar del Educando.  

La Institución Educativa Inicial Primaria de Menores N° 16193, se 

encuentra ubicada en el distrito y provincia de Bagua, región Amazonas. Fue 

creada mediante Resolución Directoral N° 0286, el 28 de setiembre de 1935. 

Actualmente cuenta con 748 estudiantes de inicial y primaria, docentes entre 

ellos 12 son nombrados. Cuenta con una infraestructura de calidad, con dos 
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patios; recientemente se ha construido dos techos en las losas deportivas, dos 

aulas de innovación pedagógica implementada con 30 laptop de última 

generación, cuatro equipos portátiles de sonido, dos televisores, gracias a la 

gestión realizada por parte de los directivos, plana docente, administrativos, 

Consejo directivo de la Asociación de Padres de Familia y el Consejo 

Educativo Institucional. 

 

3.2. Hipótesis de investigación 

3.2.1. Hipótesis General 

El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico influye 

significativamente en el aprendizaje de la Matemática, en los estudiantes del 

cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas, 2021. 

3.2.2. Hipótesis Específicas  

HE1: El nivel de aprendizaje de la Matemática en los estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – 

Amazonas, 2021, es deficiente.          

HE2: El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico influye 

significativamente en el aprendizaje de la Matemática, en la dimensión 

resuelve problemas de cantidad, en los estudiantes del cuarto grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua. 

HE3: El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico influye 

significativamente en el aprendizaje de la Matemática, en la dimensión 

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, en los estudiantes 
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del cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 

de Bagua. 

HE4: El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico influye 

significativamente en el aprendizaje de la Matemática, en la dimensión 

resuelve problemas de forma, movimiento y localización, en los estudiantes del 

cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua. 

HE5: El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico influye 

significativamente en el aprendizaje de la Matemática, en la dimensión 

resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre, en los estudiantes del 

cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua. 

 

3.3. Variables de investigación 

a) Variable Independiente (V.I):  Túnel Mágico como recurso didáctico. 

b) Variable Dependiente (V.D):  Aprendizaje de la Matemática
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3.4. Matriz de operacionalización de variables 

Variable 

Definición 

conceptual 

Definición operacional Dimensiones Indicadores 

Técnicas/ 

instrumentos 

V.I.  

Túnel 

mágico como 

recurso 

didáctico 

 

 

 

Es un recurso 

didáctico lúdico 

eficaz, elaborado 

con materiales 

reciclados que el 

docente utiliza 

como apoyo y 

soporte educativo 

para facilitar o 

propiciar el proceso 

de enseñanza y 

aprendizaje para 

que los estudiantes 

aprendan de manera 

amena y divertida 

(Zegarra, Cerna, 

Terrones, & Otros, 

2020)  

 

 

 

Material eficaz para 

resolver problemas 

matemáticos y lograr 

aprendizajes 

significativos en los 

estudiantes, a través de la 

medición de sus tres 

dimensiones: Túnel 

Mágico como recurso 

didáctico, como recurso 

lúdico y como promotor 

de aprendizajes 

significativos. Esta 

variable fue medida 

mediante la técnica de 

observación, y como 

instrumento se utilizó 

una Ficha de 

observación con sus 

respectivos indicadores. 

 

Túnel Mágico como 

recurso didáctico.  

El estudiante usa el Túnel Mágico como material 

didáctico. 

Técnica: 

-Observación 

 

Instrumento: 

-Ficha de 

observación 

Utiliza el Túnel Mágico como medio para 

aprender.  

Usa el Túnel Mágico como estrategia 

metodológica. 

Túnel Mágico como 

recurso didáctico 

lúdico. 

Promueve aprendizaje jugando de manera 

individual y en equipos. 

Motiva el juego competitivo entre sus compañeros. 

Promueve la creatividad en el juego. 

 

Túnel Mágico 

promotor de 

aprendizajes 

significativos. 

Promueve aprendizaje jugando de manera 

individual y en equipos. 

Motiva el juego competitivo entre sus 

compañeros 

Estimula el interaprendizaje entre los estudiantes. 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Resuelve problemas 

de cantidad. 

 

Traduce cantidades a expresiones numéricas. 
Técnicas: 
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    V.D.  

Aprendizaje 

de la 

Matemática 

Viene a ser el 

proceso por el cual 

el estudiante en su 

interacción con un 

adulto y el uso de 

recursos desarrolla 

competencias 

matemáticas que le 

permite plantear y 

resolver problemas 

matemáticos 

relacionados a con 

la vida diaria. El 

aprendizaje de los 

niños se da a 

través de la 

interacción con 

otra persona más 

capaz (Gómez, 

1997).  

 

 

En este proceso se 

movilizan capacidades, 

habilidades, destrezas, 

conocimientos y 

actitudes, a través de la 

medición de las cuatro 

dimensiones (cuatro 

competencias 

matemáticas), usando el 

Túnel Mágico como 

recurso didáctico, de 

manera lúdica y 

significativa. Para esta 

variable se utilizó 

Pruebas educativas 

escritas, Pre test y Post 

test de 20 ítems cada 

una. 

Comunica su comprensión sobre los números y las 

operaciones. 
-Fichaje 

-Evaluación 

Educativa 

 

Instrumentos: 

-Fichas de 

resumen 

bibliográfico 

 

-Pruebas 

educativas: Pre 

test    y Post test 

Usa estrategias y procedimientos de estimación y 

cálculo. 

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones 

numéricas y las operaciones. 

 Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio. 

 

Traduce datos y condiciones a expresiones 

algebraicas y gráficas 

Comunica su comprensión sobre las relaciones 

algebraicas 

Usa estrategias y procedimientos para encontrar 

equivalencias y reglas generales 

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de 

cambio y equivalencia 

Resuelve problemas 

de forma, 

movimiento y 

localización. 

 

Modela objetos con formas geométricas y sus 

transformaciones. 

Comunica su comprensión sobre las formas y 

relaciones geométricas. 
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el 

espacio. 

Argumenta afirmaciones sobre relaciones 

geométricas. 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre. 

Representa datos con gráficos y medidas 

estadísticas o probabilísticas.  

Comunica su comprensión de los conceptos 

estadísticos y probabilísticos.  

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y 

procesar datos.  

Sustenta conclusiones o decisiones con base en la 

información obtenida. 
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3.5. Población y muestra  

3.5.1. Población 

Hernández (2014), citando a Lepkowski, refiere que “una población es 

el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de 

especificaciones” (p. 174). En esta investigación, la población está constituida 

por 120 estudiantes del cuarto grado de educación primaria, secciones “A”, 

“B”, “C” y “D” de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas, 

matriculados en el año 2021. 

Distribución de estudiantes de Cuarto grado de 

Primaria, Institución Educativa N° 16193 - 

Bagua 

 

Secciones Hombres Mujeres Total 

4to “A” 15 15 30 

4to “B” 15 15 30 

4to “C” 12 18 30 

4to “D” 14 16 30 

Total 56 64 120 

Nota: Nómina de Matrícula IEIPM N° 16193-Bagua. 

3.5.2. Muestra           

Al respecto, “La muestra es, en esencia, un subgrupo de la población. 

Digamos que es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto 

definido en sus características al que llamamos población” (Hernández, 2014, 

p.175).  

Acá, la muestra de estudio está constituida por 30 estudiantes del Cuarto 

Grado “A” de la referida institución educativa. Para su selección se aplicó la 
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técnica “no probabilística” “intencionada” o “por conveniencia” (Hernández, 

2014, 176), porque todos los grupos presentaron características similares y en 

el proceso se eligió al azar.  

Estudiantes del Cuarto Grado “A” de la 

Institución Educativa N° 16193 -Bagua. 

Hombres Mujeres Total 

15 15 30 

Nota: Nómina de Matrícula IEIPM N° 16193 Bagua. 

 

3.6. Unidad de análisis 

La unidad de análisis está constituida por cada uno de los 30 estudiantes que 

conforman la muestra de estudio. 

3.7. Métodos de investigación 

En la presente investigación, se aplicaron los siguientes métodos: 

− Método Hipotético deductivo: 

Se utilizó este método, ya que tiene varios pasos esenciales: observación del 

fenómeno a estudiar, creación de una hipótesis para explicar dicho fenómeno, deducción de 

consecuencias o proposiciones más elementales que la propia hipótesis, y verificación o 

comprobación de la verdad de los enunciados deducidos. 

Este método permitió inferir premisas a partir de los preconceptos y 

herramientas de conocimiento adquiridas a partir del análisis y discusión de los 

resultados de la investigación y finalmente construir las conclusiones. 
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− Método analítico- sintético: 

Este método comprende procesos del conocimiento cuya utilización permite 

al investigador conocer la realidad, partiendo de la identificación de las partes que 

conforman el todo, o como resultado de ir aumentando el conocimiento de la realidad, 

iniciando con los elementos más simples y fáciles de conocer para ascender, 

gradualmente al conocimiento de lo más complejo. (Casimiro, et. al, 2010, pp. 136-

137). 

Se usó este método porque a partir del bloque de datos recogidos durante la 

observación y la evaluación, estos fueron analizados, revisando minuciosamente sus 

particularidades y características, tal como lo sugiere este método, separar las partes de un 

fenómeno que se pretende estudiar, observando de manera secuencial sus causas y efectos, 

esto con la idea de comprender su naturaleza lo cual permite conocerlo de forma más 

detallada, así como describirlo y explicarlo. Así mismo se generó una síntesis de la 

argumentación final en las conclusiones con una comprensión cabal de lo que se investigó. 

− Método estadístico: 

El Método Estadístico es fundamental para el estudio y análisis de las ciencias 

fácticas (naturales, sociales, etc.), y se considera como una herramienta de trabajo 

muy útil para los investigadores, puesto que sus métodos se aplican en los distintos 

estadios de la investigación, desde la recolección de datos procesamiento de los 

mismos y análisis e interpretación de los resultados. (Casimiro, et. al, 2010, p.176)

 Este método fue utilizado al procesarse los datos recopilados y depurados de las 

dos variables:  Túnel Mágico como recurso didáctico y Aprendizaje de la 

Matemática, en la medida en que se utilizaron las técnicas estadísticas propias del 

método estadístico, que intervinieron desde la recolección de datos, su medición, la 
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tabulación y agrupamiento de datos, presentación tabular y gráfica, descripción e 

inferencia. 

3.8. Tipo de investigación 

Según su “finalidad” la investigación fue Aplicada (Ander - Egg, 1995, p. 46), porque 

está orientada a aminorar el impacto negativo del nivel de logro de los aprendizajes 

del área de Matemática, en los estudiantes del cuarto grado de educación primaria de 

la Institución Educativa N° 16193 de Bagua. 

Estuvo dirigida a determinar en qué medida influyo el uso del Túnel Mágico 

como recurso didáctico en el aprendizaje de la Matemática, en estudiantes de la 

muestra de estudio. 

Según su “nivel de profundidad”, esta investigación es Explicativa, por 

cuanto estudia la relación de causalidad entre la variable independiente: Túnel 

Mágico como recurso didáctico y la variable dependiente: aprendizaje de la 

Matemática (Sierra, 2009, p. 69). 

Igualmente, siguiendo a Hernández, Fernández y Baptista (2010): según su 

“enfoque” es Cuantitativa porque usa la recolección de datos para probar hipótesis, 

con base en la medición numérica y el análisis estadístico, para establecer patrones 

de comportamiento y probar teorías. 

3.9. Diseño de investigación 

El presente Informe de investigación, tuvo un diseño Pre experimental con un grupo 

intacto y dos mediciones, porque se aplicó al grupo de estudio una prueba de entrada 

(Pretest) antes de la utilización del Túnel Mágico o estimulo experimental. Luego de 
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utilizarse el recurso didáctico Túnel Mágico, se aplicó la prueba de salida (Pos test), 

acá, no se cuenta con un grupo de control (Cabanillas, 2019, p. 174). 

La esencia de esta concepción de experimento requiere la manipulación 

intencional de una acción para analizar sus posibles resultados (Hernández, 2014, 

p.129). 

Este diseño tiene el siguiente ESQUEMA: 

               G: O1                   X              O2 

Donde:  

G = Representa a la muestra seleccionada conformada por 30 estudiantes del 4to. 

Grado “A”.(grupo experimental) 

O1     = Representa a las primeras observaciones (Pre test), para conocer el nivel de 

aprendizaje de la Matemática. (mediciones previas) 

X   = Uso del Túnel Mágico (estimulo didáctico experimental) 

O2 = Representa a las segundas observaciones (Post test), para determinar el nivel 

de aprendizaje de la Matemática. (mediciones posteriores) 

 

3.10. Técnicas e instrumentos de recolección de información 

          Córdova (2017) define “técnica” como un conjunto de procedimientos 

organizados para recolectar datos correctos que conllevan a medir una variable o 

simplemente a conocer una variable (p.48).  

          Córdova (2017) define “instrumento” como el soporte físico, material como: 

papel, cartón, etc. que utiliza el investigador para recolectar y registrar datos o 

información. La aplicación de las técnicas de acopio de datos se materializa a través 

de los instrumentos (p.49). 
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En esta investigación, se aplicaron como técnica la Evaluación educativa y 

como instrumento una Prueba educativa escrita de 20 problemas matemáticos, con 

relación a las cuatro competencias del Área de Matemática, la misma que tuvo las 

características y particularidades de la Evaluación Censal de Estudiantes – ECE del 

Ministerio de Educación. 

La prueba, se aplicó antes (Pre test) y después (Post test) del desarrollo de 20 

sesiones de aprendizaje de Matemática haciendo uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico; a través de ellas, se evaluó el aprendizaje de la Matemática, en los 

estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 

16193. 

Además, para la variable dependiente “Aprendizaje de la Matemática”, 

también se aplicó la técnica del Fichaje con su respectivo instrumento Fichas de 

resumen bibliográfico. 

3.11. Técnicas para el procesamiento y análisis de la información 

En la presente investigación y puntualmente, luego de la recolección de la 

información, se aplicaron las técnicas de la Estadística descriptiva y luego dentro de 

la Estadística inferencial la prueba de hipótesis respectiva. 

En función a los objetivos de investigación y al diseño investigativo, la 

recolección de datos se hizo por medio de la aplicación de una Prueba evaluativa de 

Matemática, la misma que se constituyó en el Pre y Post test; los resultados fueron 

ingresados a una base de datos en el programa Excel, los cuales a su vez fueron 

procesados a través del software estadístico IBM SPSS Statistics, en su versión 26. 

Luego los resultados se presentaron en tablas y gráficos estadísticos, con sus 

respectivos análisis e interpretación, por dimensiones y de manera general. 
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Finalmente, para la docimasia estadística o contraste de hipótesis se usó la 

prueba “t” de Student para dos grupos dependientes, con un nivel de significancia del 

5% y un nivel de confiabilidad del 95%, además los resultados fueron 

inferencialmente corroborados por la “Prueba de muestras emparejadas” respectiva. 

3.12. Validez y confiabilidad  

La Validez del instrumento se determinó a través del método no estadístico 

“Juicio de expertos”, un profesional con grado de doctor y experiencia en 

metodología de investigación científica, y dos profesionales con grado de magíster y 

experiencia en educación primaria; quienes validaron el instrumento posteriormente 

de haber revisado cada pregunta con las dimensiones e indicadores correspondientes. 

Para tal efecto se utilizó una Ficha de Validación (Ver Anexo 01), la Matriz de 

consistencia y el instrumento o prueba; a través de los cuales se determinó que las 

Pruebas de Matemática fueron válidas para evaluar el aprendizaje del área en 

mención, en los estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la Institución 

Educativa N° 16193 de la ciudad de Bagua. 

Paralelamente, respecto a la Confiabilidad de un instrumento de medición, 

según Hernández, et al. (2014), se refiere al “grado en que un instrumento produce 

resultados consistentes y coherentes” (p.200). 

Para determinar la Confiabilidad estadística del instrumento, la prueba se 

aplicó a una piloto de 20 estudiantes, los cuales tuvieron las mismas características 

de la muestra de estudio, cuyos resultados fueron procesados a través del SPSS 

Versión 26, para calcular el Coeficiente Alfa de Cronbach, alcanzando un valor de   

α = 0.866 
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Los resultados indicaron que el instrumento es adecuado para evaluar el 

aprendizaje de la Matemática, en estudiantes del cuarto grado de educación primaria 

de la Institución Educativa N° 16193.  

Los datos cuantitativos se muestran a continuación: 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

0.866 20 

 

El valor mínimo aceptable para el coeficiente alfa de Cronbach es 0,70; por 

debajo de ese valor la consistencia interna de la escala utilizada es baja. 

Usualmente, se prefieren valores de alfa entre 0,80 y 0,90 (Oviedo, 2005, p. 04). 

En ese sentido, observándose los presentes resultados, de un Alfa de 

Cronbach de α = 0.866, se determinó que el instrumento través del cual se evaluó 

el nivel de aprendizaje de la Matemática, en los estudiantes del cuarto grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua, fue válido y 

confiable; esto es, fue eficaz y correcta su aplicación en el respectivo trabajo de 

campo.(Córdova, 2017, p. 115) 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1. Resultados por dimensiones de la variable aprendizaje de la Matemática 

Tabla 1 

 Niveles de aprendizaje de la Matemática en la dimensión "resuelve problemas de cantidad" 

 Pre test Post test 

 

Frecuencia 

N 

Porcentaje 

% 

Frecuencia 

N 

Porcentaje 

% 

Inicio 8 27,0 0 0,0 

Proceso 15 50,0 6 20,0 

Logrado 7 23,0 22 73.0 

Logro destacado 0 0,0 2 7,0 

Total 30 100,0 30 100,0 

Nota. Resultados de las Pruebas evaluativas aplicadas a los estudiantes de la muestra. 

Elaboración Propia 

 

FIGURA 1 

Niveles de aprendizaje de la Matemática en la dimensión “resuelve problemas de 

cantidad” 

 

Nota. Datos obtenidos de las aplicaciones de la Prueba evaluativa. 

           

Análisis y discusión 

Observando la tabla 1 y figura 1 de manera general se evidencia que, referente a 

la  dimensión resuelve problemas de cantidad, en el Post test el aprendizaje de la 
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Matemática se ha elevado a nivel logrado en la mayoría de estudiantes, ósea que el uso 

del Túnel Mágico como recurso didáctico, a través del desarrollo de 20 sesiones de 

aprendizaje, ha permitido elevar el aprendizaje de la Matemática, en la dimensión 

resuelve problemas de cantidad (MINEDU, 2017, p. 232), ya que los resultados del pre 

test, dieron cuenta que 15 estudiantes que equivalen al 50% se ubicó en el nivel “en 

proceso”, 8 en “inicio” y 7 en “logrado”;  sin embargo, en el post test la mayoría de 

estudiantes (22) se ubica en el nivel “logrado”, 6 se mantienen aún “en proceso” y 2 en 

el nivel “logro destacado”. Se observa una diferencia de 15 (50%) de mejora en el nivel 

logrado y el 7% de estudiantes en el nivel logro destacado. 

A partir de los resultados antes precisados, se puede deducir que la mayoría de 

estudiantes consideran que el aprendizaje de la Matemática es muy necesario para poder 

interactuar con fluidez y eficacia en un mundo “matematizado”. La mayoría de las 

actividades cotidianas requieren de decisiones basadas en esta ciencia, como, por 

ejemplo, escoger la mejor opción de compra de un producto, entender los gráficos de 

los periódicos, establecer concatenaciones lógicas de razonamiento o decidir sobre las 

mejores opciones de inversión económica y muy en particular resolver problemas que 

se presentan en el entorno y en la vida diaria y que requieren del conocimiento 

matemático. 

En el aprendizaje de la Matemática juega un papel muy importante el uso de 

recursos didácticos, como el Túnel Mágico como recurso didáctico, porque éste se 

considera como recurso didáctico lúdico, al permitir que los niños y niñas de manera 

individual, en pares y pequeños grupos jueguen y aprendan e incrementen su interés y 

motivación por las clases de Matemática (Zegarra, Cerna, & Terrones, 2020). Cuanto 

mayores oportunidades tienen los estudiantes de manipular objetos, tienen mayores 

probabilidades de mejorar el nivel de logro de sus aprendizajes (Sarmiento, 2007). El uso 
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material didáctico en una sesión de Matemáticas proporciona una gran ayuda en la 

facilitación de los aprendizajes de los contenidos matemáticos (Navarrete, 2017, p. 33).  

A través del uso del Túnel Mágico como recurso didáctico, los estudiantes han 

tenido la oportunidad de manipular los diferentes elementos de este recurso y la 

vinculación individual y consciente de los educandos desde la etapa de comprensión de 

la situación problema, la motivación e interés permanente en el desarrollo de las 

diferentes sesiones de clase, el trabajo colaborativo, la realimentación y la participación 

constante (Jiménez & Herrera, 2017, p. 104) 

El hecho de que 23 de 30 estudiantes se ubique entre  los niveles “en inicio” y “en 

proceso” indica que, los estudiantes antes del uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, no  el estudiante no logró todos los aprendizajes esperados para el IV ciclo de 

educación primaria, se encuentra en camino de lograrlo, todavía tiene dificultades y en la 

prueba sólo responden las preguntas fáciles y de dificultad intermedia; sin embargo, en el 

post test, 26 estudiantes se ubican en el nivel logrado, es decir han logrado los 

aprendizajes esperados y está listo para iniciar el nuevo ciclo (Solórzano, 2018, p. 41). 

Tabla 2 

Niveles de aprendizaje de la matemática en la dimensión "resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio" 

 Pre test Post test 

 
Frecuencia 

N 

Porcentaje 

%  

Frecuencia 

N 

Inicio 10 33,0 0 0,0 

Proceso 15 50,0 13 43,0 

Logrado 5 17,0 14 47.0 

Logro destacado 0 0,0 3 10,0 

Total 30 100,0 30 100,0 

Nota. Resultados de las Pruebas evaluativas aplicadas a los estudiantes de la muestra. 

Elaboración Propia  
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FIGURA 2 

Niveles de aprendizaje de la Matemática en la dimensión “resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio” 

 
Nota. Datos obtenidos de las aplicaciones de la Prueba evaluativa. 
 

Análisis y discusión 

De manera general, para la dimensión “resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio” la tabla 2 y figura 2, evidencian que el nivel de aprendizaje de la 

Matemática de la mayoría de estudiantes cambia del nivel proceso al nivel logrado. Lo 

que significa, que el uso del Túnel Mágico como recurso didáctico ha tenido un impacto 

positivo en el aprendizaje de la Matemática, en la dimensión resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio, en los estudiantes del cuarto grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 16193, ya que en el Pre test 15 estudiantes se 

ubicaron en el nivel “en proceso”, 10 “en inicio” y 5 en “logrado”; sin embargo, en el 

Post test, 14 estudiantes se ubicaron en el nivel “logrado”, 13 “en proceso” y 3 en “logro 

destacado. Los resultados demuestran que hubo una diferencia significativa de 30% (9) 

en el nivel logrado y 10% (3) en el nivel logro destacado.  

Como se puede apreciar, el uso de materiales y/o recursos didácticos promueve 

aprendizajes activos en los estudiantes, a partir de la interacción con sus pares, equipos 

de trabajo y la mediación y/o acompañamiento del docente. Ortega (2018), citando a 

Vygotsky, señala que la actividad lúdica no sólo desarrolla las facultades físicas, sino 
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también las habilidades mentales, contribuye a la mejora de las capacidades creativas y 

la autonomía del estudiante, ayuda al estudiante a gestionar sus aprendizajes de manera 

motivadora. El juego es como un instrumento y recurso socio-cultural, que tiene el papel 

de impulsar el desarrollo mental del niño, facilitando el desarrollo de funciones como la 

atención o la memoria (p. 15).  

En lo que respecta a los aprendizajes matemáticos relacionados a la resolución de 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio, los resultados dan a entender que los 

estudiantes han logrado caracterizar equivalencias y generalizar regularidades y el cambio 

de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas generales que le permitieron 

encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones sobre el 

comportamiento de un fenómeno; para ello plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, 

y usa estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas (MINEDU, 2017).  

El uso del material didáctico y en particular el uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, en el desarrollo de sesiones de aprendizaje mejora significativamente el 

aprendizaje de la Matemática (Roncal, 2018), lo cual se corrobora con los resultados 

presentados en la tabla 2 y gráfico 2. 

Con el uso del Túnel Mágico como recurso didáctico, los estudiantes han tenido 

la oportunidad de plantear y resolver problemas matemáticos, relacionados con la 

regularidad, equivalencia y cambio, a partir de sus propias vivencias y experiencias; de 

manera lúdica e interactiva, porque el referido recurso, por su naturaleza y estructura 

versátil promueve el juego y la sana competencia entre los estudiantes; la actividad lúdica, 

como estrategia pedagógica para el aprendizaje significativo, contribuye a la mejora de 

las capacidades creativas y la autonomía del estudiante; le ayuda, además, a gestionar sus 

aprendizajes de manera motivadora (Caballero, 2021). 
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Tabla 3 

Niveles de aprendizaje de la Matemática en la dimensión “resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización” 

 Pre test Post test 

 

Frecuencia 

N 

Porcentaje 

% 

Frecuencia 

N 

Porcentaje 

% 

Inicio 11 37,0 0 0,0 

Proceso 16 53,0 1 3,0 

Logrado 3 10,0 24 80.0 

Logro destacado 0 0,0 5 17,0 

Total 30 100,0 30 100,0 

Nota. Resultados de las Pruebas evaluativas aplicadas a los estudiantes de la muestra. 

Elaboración Propia 
 

 

FIGURA 3 

Niveles de aprendizaje de la Matemática en la dimensión “resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización” 

 
Nota. Datos obtenidos de las aplicaciones de la Prueba evaluativa. 
 

 

 

Análisis y discusión 

En términos genéricos, se observa que para la dimensión “resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización”, la mayoría de estudiantes han elevado su nivel de 

aprendizaje del nivel proceso al nivel logrado. En otras palabras, se evidencia que el uso 

del Túnel Mágico como recurso didáctico influyó en el aprendizaje de la Matemática, en 
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la dimensión resuelve problemas de forma, movimiento y localización; a través de la 

experiencia se constató que permite al estudiante orientarse y describir la posición y el 

movimiento de objetos y de sí mismo en el espacio, visualizando, interpretando y 

relacionando las características de los objetos con formas geométricas (MINEDU, 2017).  

            Los datos que se presentan en la tabla 3 y figura 3, correspondiente a los resultados 

de la prueba de Matemática, antes de la aplicación del Túnel Mágico como recurso 

didáctico en el proceso enseñanza aprendizaje de la Matemática, de los 30 estudiantes, 16 

se ubicaron en el nivel “en proceso”, seguido de 11 niños que se ubicaron en el nivel “en 

inicio, sólo 3 alcanzó el nivel “logrado”, pero después del estímulo, 24 estudiantes se 

ubicaron en el nivel “logrado”, 5 en “logro destacado” y 1 “en proceso” . La comparación 

de los resultados en el pre test y post test demuestran una mejora significativa de 70% 

(21) estudiantes que se ubican en el nivel logrado y el 17% (5) en el nivel logro destacado. 

Los estudiantes con el Túnel Mágico pueden modelar objetos con formas 

geométricas y sus transformaciones, es decir construir un modelo que reproduzca las 

características de los objetos, su localización y movimiento, mediante formas 

geométricas, sus elementos y propiedades; la ubicación y transformaciones en el plano; y 

evaluar si el modelo cumple con las condiciones dadas en el problema.  

Comunicar su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas: es 

comunicar su comprensión de las propiedades de las formas geométricas, sus 

transformaciones y la ubicación en un sistema de referencia; es también establecer 

relaciones entre estas formas, usando lenguaje geométrico y representaciones gráficas o 

simbólicas. 

Usar estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio, es decir 

seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos y 



 

 

 

65 

 

recursos para construir formas geométricas, trazar rutas, medir o estimar distancias y 

superficies, y transformar las formas bidimensionales y tridimensionales.  

Argumentar afirmaciones sobre relaciones geométricas: es elaborar afirmaciones 

sobre las posibles relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas 

geométricas a partir de su exploración o visualización. Asimismo, justificarlas, validarlas 

o refutarlas, basado en su experiencia, ejemplos o contraejemplos, y conocimientos sobre 

propiedades geométricas; usando el razonamiento inductivo o deductivo. 

Los aprendizajes anteriormente descritos, relacionados directa e indirectamente 

siempre a vivencias y experiencia concretas que los estudiantes viven en el día a día y 

que ubican en su entorno inmediato (Zapata, 2015), porque según Salas (2020), la 

implementación de materiales didácticos en las aulas permite mejorar el aprendizaje de 

los estudiantes, con respecto al área de las matemáticas, permitiendo el logro previsto en 

sus calificaciones finales (p. 102). 

Tabla 4 

Niveles de aprendizaje de la Matemática en la dimensión “resuelve problemas de gestión de 

datos e incertidumbre” 

 Pre test Post test 

 

Frecuencia 

N 

Porcentaje 

% 

Frecuencia 

N 

Porcentaje 

% 

Inicio 6 20,0 0 0,0 

Proceso 14 47,0 3 10,0 

Logrado 10 33,0 26 87.0 

Logro destacado 0 0,0 1 3,0 

Total 30 100,0 30 100,0 
 

Nota. Resultados de las Pruebas evaluativas aplicadas a los estudiantes de la muestra. 

Elaboración Propia 
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FIGURA 4 

 
 

Nota. Datos obtenidos de las aplicaciones de la Prueba evaluativa. 
 

Análisis y discusión 

Observamos que para la dimensión “resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre” se tienen resultados heterogéneos en el Pre test, pero en el Post test los 

resultados son más concentrados en el nivel logrado. Los resultados de la tabla 4 y figura 

4, coinciden con lo afirmado por Mariaca (2019), “la aplicación del material educativo 

mejora el aprendizaje de la Matemática en los estudiantes” (p. 96). Aquí se observa que 

el uso del Túnel Mágico como recurso didáctico, ha mejorado significativamente el 

aprendizaje de la Matemática en la dimensión resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre, lo cual se ha expresado a través de los resultados del pre test, en donde 14 

estudiantes alcanzaron el nivel “en proceso”, 10 en “logrado” y 6 estudiantes se ubicaron 

en el nivel “en inicio”; sin embargo, los resultados del post test dan a conocer que existió 

un impacto positivo del uso del Túnel Mágico, 26 estudiantes se ubicaron en el nivel 

“logrado”, 3 “en proceso” y 1 estudiante en el nivel “logro destacado” en sus aprendizajes 

matemáticos. Es notorio la diferencia de 54% (16) de estudiantes que se ubican en el nivel 

logrado y 3% (1) de estudiantes en el nivel logro destacado. 
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En consecuencia, el uso de materiales educativos y de recursos didácticos como 

el Túnel Mágico, tiene una influencia significativa en el aprendizaje de la Matemática. 

La variabilidad o el comportamiento del desarrollo de las capacidades del área de 

matemática se debe al 20% del uso del material concreto en la institución educativa 

“Nuevo Perú” los Olivos – 2018 (Solórzano, 2018, p. 60). 

A partir de los resultados cuantitativos presentados en la tabla 4 y gráfico 4 se 

puede inferir que la mayoría de estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de la ciudad de Bagua, son capaces de representar las 

características y el comportamiento de datos cualitativos y cuantitativos discretos de una 

población, a través de pictogramas verticales y horizontales, gráficos de barras con escala 

dada  y la moda como la mayor frecuencia, en situaciones de interés o un tema de estudio; 

expresar su comprensión de la moda como la mayor frecuencia y la media aritmética 

como punto de equilibrio; así como todos los posibles resultados de la ocurrencia de 

sucesos cotidianos usando las nociones “seguro”, “más probable” y “menos probable”; 

leer gráficos de barras con escala, tablas de doble entrada y pictogramas de frecuencias 

con equivalencias, para interpretar la información a partir de los datos contenidos en 

diferentes formas de representación y de la situación estudiada; recopilar datos mediante 

encuestas sencillas o entrevistas cortas con preguntas adecuadas empleando 

procedimientos y recursos; los procesa y organiza en listas de datos, tablas de doble 

entrada o tablas de frecuencia, para describirlos y analizarlos; y predecir la posibilidad de 

ocurrencia de un suceso es mayor que otro, a partir de la información obtenida con base 

en el análisis de datos (MINEDU, 2017, p. 270). 

Adicionalmente a lo antes expuesto se observa que la mayoría de estudiantes 

resuelven problemas de gestión de datos e incertidumbre, al combinar las capacidades: 

representa datos con gráficos y medidas estadísticas o probabilísticas; comunica la 
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comprensión de los conceptos estadísticos y probabilísticos; usa estrategias y 

procedimientos para recopilar y procesar datos; y sustenta conclusiones o decisiones con 

base en la información obtenida de su entorno y vida diaria (MINEDU, 2017, p. 267). 

4.2. Resultados totales de la evaluación del aprendizaje de la Matemática en los 

estudiantes del Cuarto Grado de Educación Primaria de la Institución 

Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas. 

 

Tabla 5 

Resultados generales de la variable Aprendizaje de la Matemática, según niveles 

 Pre test Post test 

Niveles Frecuencia N Porcentaje % Frecuencia N Porcentaje % 

Inicio 
Proceso 
Logrado 
Logro destacado 

6 
21 
3 
0 

20,0 
70,0 
10,0 
0,0 

0 
1 

26 
3 

0,0 
3,0 

87,0 
10,0 

Total  30 100,0 30 100,0 

Nota. Resultados de las Pruebas evaluativas aplicadas a los estudiantes de la muestra. 

Elaboración Propia 

 

 

FIGURA 5 

Resultados generales de la variable aprendizaje de la Matemática, según niveles. 

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos obtenidos de las aplicaciones de la Prueba evaluativa. 
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Análisis y discusión 

Los resultados generales evidencian el impacto favorable que tuvo el uso del 

Túnel Mágico como recurso didáctico, en el aprendizaje de la Matemática. Es decir, que 

el nivel de aprendizaje matemático varía significativamente en la mayoría de estudiantes, 

pasando de “proceso” (Pre test) a “logrado” (Post test).  La tabla 5 y figura 5 nos indican 

claramente que hubo una mejora en la evaluación de los aprendizajes de los estudiantes 

del cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de la ciudad 

de Bagua, en el área Matemática. Antes del uso del Túnel Mágico como recurso didáctico, 

de 30 estudiantes, 21(70%) se ubicó en el nivel “en proceso”, 6(20%) en “inicio” y 

3(10%) en “logrado”; sin embargo, en el post test los resultados fueron más halagadores, 

el 87% (26) de estudiantes se ubicó en el nivel “logrado”, el 10% (3) en “logro destacado” 

y sólo el 3% (1) se ubica en el nivel “en proceso” en sus aprendizajes del área Matemática. 

La comparación de los resultados pre test y post test demuestran que existe una diferencia 

significativa de 23(77%) de estudiantes que se ubican en el nivel “logrado” y 3(10%) en 

el nivel “logro destacado”. Se observa una diferencia significativa de 77% (23) de 

estudiantes que se ubican en el nivel logrado y un 10% (3) en el nivel logro destacado. 

Los resultados se atribuyen al uso del Túnel Mágico como recurso didáctico, 

porque “sin recursos no hay aprendizajes” (Aparici, 2013, pp. 1- una 2). En ese sentido 

se ha tenido especial cuidado en el uso pertinente de este recurso en el desarrollo de las 

sesiones de aprendizaje de la Matemática, para sacar el máximo provecho a las 

potencialidades de los estudiantes (Marqués, 2001, p. 3), dentro de las cuales se encuentra 

la manifestación lúdica de los estudiantes. 

El Túnel Mágico como recurso didáctico ha incidido directa e indirectamente en 

el aprendizaje de la Matemática, brindó un variado recurso sensorial que ayudó a los 

estudiantes a organizar y clasificar sus percepciones y a desarrollar su inteligencia a través 
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del juego (Montessori, 1979, p.137). La actividad lúdica no sólo desarrolló las facultades 

físicas, sino también las habilidades mentales, contribuyó a la mejora de las capacidades 

creativas y la autonomía de los educandos, ayudó a gestionar sus aprendizajes de manera 

motivadora. En esa perspectiva, Ortega (2018), citando a Vygotsky, señaló que “el juego 

es como un instrumento y recurso socio-cultural, que tiene el papel de impulsar el 

desarrollo mental del niño, facilitando el desarrollo de funciones como la atención o la 

memoria” (p. 15). 

La mejora cuantitativa y cualitativa del aprendizaje de los estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de la ciudad de Bagua, 

teniendo como precedente el uso del Túnel Mágico y la consideración de las experiencias 

y conocimientos previos de los niños y niñas, porque la construcción y reconstrucción de 

los aprendizajes de nuestros estudiantes han dependido de la estructura cognitiva previa 

y de la relación con la nueva información. Entendiéndose por estructura cognitiva, al 

conjunto de conceptos e ideas que un individuo posee en un determinado campo del 

conocimiento” (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1983, p, 39). 

Los resultados presentados en la tabla 5 y figura 5 dan a conocer que el aprendizaje 

de la Matemática en sus cuatro dimensiones, en la mayoría de estudiantes ha pasado del 

nivel “en proceso” (en el Pre test) al nivel “logrado” (Post test). Esto nos indicó que los 

estudiantes al final de la investigación están en condiciones de plantear y resolver 

problemas, porque el aprendizaje de la Matemática, no como una mera memorización de 

algoritmos, fórmulas y operaciones algebraicas; sino el aprendizaje, como la facultad que 

tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propósito 

específico en una situación determinada, actuando de manera pertinente y con sentido 

ético (MINEDU, 2017, p. 231); un aprendizaje que permitió al estudiante la resolución de 

problemas de cantidad; regularidad, equivalencia y cambio; forma, movimiento y 
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localización y; gestión de datos e incertidumbre. Se confirmó que el aprendizaje de las 

Matemáticas contribuyó a formar estudiantes capaces de resolver situaciones 

problemáticas haciendo uso de capacidades y competencias, el uso de recursos como el 

Túnel Mágico y herramientas metodológicas que contribuyeron en el logro de los 

aprendizajes (Pólya, 1965, pp. 419-420). 

4.2. Resultados de la Prueba de hipótesis 

Para la docimasia de la hipótesis se tuvo en cuenta lo siguiente: 

- Formulación de Hipótesis de trabajo estadístico: 

H1: El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico permite elevar el aprendizaje 

de la Matemática, en los estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas 2021. 

H0: El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico no permite elevar el aprendizaje 

de la Matemática, en los estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas 2021. 

- Se estableció un nivel de significación de 1% (α=0,01) 

- Se eligió la prueba “t”. 

La contrastación de la referida hipótesis se ha realizado a través de la prueba “t” de 

Student y los resultados fueron los siguientes: 

Tabla 6 

Resultados de la contrastación de hipótesis 

Media N 

Desviación 

estándar 

Media de error 

estándar 

Pre test 11.67 30 1.470 .268 

Post test 15.60 30 1.499 .274 
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Análisis y discusión 

Al analizar el calificativo promedio de los resultados del pre y post test se observa 

que la media aritmética del Pre test es de 11.67 puntos y en el Post test se obtuvo una 

media aritmética de 15.60 puntos, existiendo una diferencia notoria grande de 3.93 

puntos.  Si llevamos estos resultados a la escala valorativa para la evaluación propuesta 

por el Ministerio de Educación del Perú, se tiene que el nivel de aprendizaje del Área 

Matemática en el Pre test se ubica en el nivel de proceso (de 11 a 13 puntos) y en el Post 

test se alcanza el nivel logrado (de 14 a 17 puntos). Estos resultados concuerdan con los 

resultados por niveles de aprendizaje de manera general y por dimensiones de la variable 

aprendizaje de la Matemática, ya que en ambos casos en el Pre test la mayoría se ubica 

en proceso y en el Post test en logrado.  

Teniendo en consideración la información analizada se puede precisar que, queda 

confirmado que el uso creativo y pertinente del Túnel Mágico como recurso didáctico 

permite elevar a nivel “logrado” el aprendizaje de la Matemática, en los estudiantes del 

cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – 

Amazonas 2021. 

Tabla 7 

Prueba de muestras emparejadas 

Diferencias emparejadas t gl Significación  

    95% de intervalo de 
confianza de la 

diferencia 

    

Pre Test- 
Post Test 

Media  Desviación 
estándar 

Media 
de error 
estánda

r 

Inferior Superior 

  P de un 
factor 

P de dos 
factores 

 -3.933 1.946 0.355 -4.660 -3.207 -11.068 29 <.001  <.001 

 

Nota. La significancia es bilateral y de 0.001, menor a 0.05 
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Análisis y discusión 

Según Hernández, et al. (2014): “Cuando el valor “t” se calcula mediante un 

paquete estadístico computacional, la significancia se proporciona como parte de los 

resultados y ésta debe ser menor a 0.05 o 0.01, lo cual depende del nivel de confianza 

seleccionado”.  

En la presente tabla 7 se observa una significancia bilateral de 0.001 que es menor 

a 0.05, en tal sentido se puede afirmar que estadísticamente existe una diferencia 

significativa entre los valores de las medias aritméticas del Pre y Post test, lo cual 

confirma nuestra hipótesis de que, el uso creativo y pertinente del Túnel Mágico como 

recurso didáctico permite elevar a nivel logrado el aprendizaje de la matemática, en los 

estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 16193 

de Bagua – Amazonas 2021. 
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CONCLUSIONES 

1. El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico influye significativamente en el 

aprendizaje de la Matemática, en la dimensión resuelve problemas de cantidad, en 

los estudiantes del cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa 

N° 16193 de Bagua, pues al comparar los resultados, en el Pre test, 8 (27%) estuvo 

en el nivel “inicio”, 15 (50% ) en “proceso” y 8 (23% ) en “logrado”; y, en el Post 

test el 6 (20%) se ubicó en el nivel en “proceso”, 22 (73%) en “logrado” y 2 ( 7%) 

en “logro destacado. Se observa una diferencia de 15 (50%) de mejora en el nivel 

logrado y el 7% de estudiantes en el nivel logro destacado. 

 

2. El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico influye significativamente en el 

aprendizaje de la Matemática, en la dimensión resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio, en los estudiantes del cuarto grado de educación primaria 

de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua, pues al comparar en el Pre test, 10 

(33%) estuvo en el nivel “inicio”, 15 (50%) en “proceso” y el (5)17% en “logrado”; 

y, en el Post test el 13 (43%) se ubicó en el nivel en “proceso”, 14 (47%) en 

“logrado” y 3 (10%) en “logro destacado. Los resultados demuestran que hubo una 

diferencia significativa de 30% (9) en el nivel logrado y 10% (3) en el nivel logro 

destacado.  

 

3. El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico influye significativamente en el 

aprendizaje de la Matemática, en la dimensión resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización, en los estudiantes del cuarto grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua, los resultados, en el Pre 

test 11 (37%) estudiantes estuvo en el nivel “inicio”, 16 (53%) en “proceso” y  3 

(10%) en “logrado”; y, en el Post test 1 (3%) se ubicó en el nivel en “proceso”, 24 
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(80%) en “logrado” y 5 (17%) en “logro destacado. La comparación de los 

resultados en el pre test y post test demuestran una mejora significativa de 70% (21) 

estudiantes que se ubican en el nivel logrado y el 17% (5) en el nivel logro 

destacado. 

 

4. El uso del Túnel Mágico como recurso didáctico influye significativamente en el 

aprendizaje de la Matemática, en la dimensión resuelve problemas de gestión de 

datos e incertidumbre, en los estudiantes del cuarto grado de educación primaria de 

la Institución Educativa N° 16193 de Bagua, ya que al comparar los resultados, en 

el Pre test 6 (20% ) estuvo en el nivel “inicio”, 14 (47%) en “proceso” y 10 (33%) 

en “logrado”; y, en el Post test 3 (10%) se ubicó en el nivel en “proceso”, 26 (87%) 

en “logrado” y 1 (3% ) en “logro destacado. Es notorio la diferencia de 54% (16) 

de estudiantes que se ubican en el nivel logrado y 3% (1) de estudiantes en el nivel 

logro destacado. 

 

5. Finalmente, el uso del Túnel Mágico como recurso didáctico influye 

significativamente en el aprendizaje de la Matemática, en los estudiantes del cuarto 

grado de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua, pues al comparar los 

resultados generales, en el Pre test, 6 (20%) se ubicó en el nivel “inicio”, 21 (70%) 

en “proceso” y 3 (10%) en “logrado”; luego en el Pos test, 1 (3%) se ubicó en el 

nivel “proceso”, 26 (87%) en “logrado” y 3 (10%) en “logro destacado”. Se observa 

una diferencia significativa de 77% (23) de estudiantes que se ubican en el nivel 

logrado y un 10% (3) en el nivel logro destacado. 
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SUGERENCIAS 

1. Se sugiere al señor director de la Institución Educativa N° 16193 de la ciudad de 

Bagua, insertar en los diferentes instrumentos de gestión el uso del Túnel Mágico como 

recurso didáctico, particularmente en el Proyecto Educativo Institucional, el Proyecto 

Curricular de Institución Educativa y el Plan Anual de Trabajo, a fin de garantizar la 

continuidad de la propuesta, en aras de mejorar el nivel de logro de los aprendizajes 

de los estudiantes en el área Matemática. 

2. A los docentes de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas, 2021, se 

les sugiere continuar aplicando en su práctica docente el Túnel Mágico como recurso 

didáctico, particularmente en el proceso enseñanza aprendizaje del área Matemática, 

porque es un recurso lúdico y promueve aprendizajes significativos. 

3. Al personal docente y directivo de la Institución Educativa N° 16193 de la ciudad de 

Bagua, se le sugiere que a través de un trabajo colegiado sistematicen los resultados 

de la investigación sobre el uso del Túnel Mágico como recurso didáctico y se presente 

a la Unidad de Gestión Educativa Local de Bagua. 

4. Se sugiere a la Unidad de Gestión Educativa Local Bagua, como ente rector de la 

educación en toda la provincia, que los resultados de la investigación sobre el uso del 

Túnel Mágico como recurso didáctico, se convierta en una propuesta curricular 

innovadora, trascienda a otras instituciones y los docentes del nivel inicial y primaria 

cuenten con un recurso más en el ejercicio de su labor docente. 

5. Los padres de familia, agrupados a través de la Asociación de Padres de Familia, como 

principales aliados de la educación de sus menores hijos, deben apoyar para que los 

docentes sigan utilizando el Túnel Mágico como recurso didáctico, en el desarrollo de 
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las sesiones de aprendizaje del Área Matemática, porque es un recurso muy versátil y 

de bajo costo, tiene como insumo principal materiales reciclables y reutilizables que 

se generan en la misma institución educativa. 
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ANEXO 1 

FICHA DE VALIDACIÓN 

Yo, ZEGARRA   BAUTISTA    WALTER    ELOY, identificado con DNI N° 33591714, Con grado 

académico de Magister en Investigación y Docencia, de la Universidad Pedro Ruiz Gallo. 

  

Hago constar que he leído y revisado los   20 ítems correspondientes a la Tesis de Maestría:  

“El Túnel Mágico como recurso didáctico para el aprendizaje de la Matemática en estudiantes 

del cuarto grado de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua-

Amazonas: año 2021”. De la Maestría en Ciencias con mención en Gestión de la Educación. 

Los ítems de la prueba están distribuidos en 4 dimensiones: Resuelve problemas de cantidad 

(04 ítems), Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (04 ítems), Resuelve 

problemas de forma, movimiento y cambio (04 ítems) Resuelve problemas de gestión de datos 

e incertidumbre (04 ítems).  

 

Para la evaluación de los ítems, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores: Claridad, coherencia 

y adecuación a la edad del estudiante y grado de estudio, teniendo en cuenta la competencia, el 

estándar y los desempeños, correspondientes con el nivel de desarrollo de las competencias 

matemáticas. 

 

El instrumento corresponde a la tesis: “El Túnel Mágico como recurso didáctico para el 

aprendizaje de la Matemática en estudiantes del cuarto grado de Educación Primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de Bagua-Amazonas: año 2021” 

 

Luego de la evaluación de cada ítem y realizada las correcciones respectivas, los resultados son 

los siguientes: 

 

PRUEBA DE ENTRADA 

N° de ítems N° de ítems válidos % de ítems válidos 

20 20 100 

 

Lugar y fecha:        Bagua, 13 de enero del 2021 

Apellidos y nombres del evaluador: Zegarra Bautista Walter Eloy 

FIRMA DEL EVALUADOR 
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FICHA DE EVALUACIÓN 

Apellidos y Nombres del Evaluador: ZEGARRA   BAUTISTA    WALTER    ELOY 

 

Título:  

“El Túnel Mágico como recurso didáctico para el aprendizaje de la Matemática en estudiantes 
del cuarto grado de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua-
Amazonas: año 2021”. 

 

Autor:    Magna Cueva Lezcano 

 

Fecha:   Bagua, 13 de enero del 2021. 

 

N° 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Pertinencia con el 
problema, objetivos e 
hipótesis de investigación. 

Pertinencia con la 
variable y 
dimensiones  

Pertinencia con la 
dimensión /indicador 

Pertinencia con los 
principios de la redacción 
científica (propiedad y 
coherencia) 

SÍ NO SÍ NO SÍ NO SÍ NO 

1 Sí  Sí  Sí  Sí  

2 Sí  Sí  Sí  Sí  

3 Sí  Sí  Sí  Sí  

4 Sí  Sí  Sí  Sí  

5 Sí  Sí  Sí  Sí  

6 Sí  Sí  Sí  Sí  

7 Sí  Sí  Sí  Sí  

8 Sí  Sí  Sí  Sí  

9 Sí  Sí  Sí  Sí  

10 Sí  Sí  Sí  Sí  

11 Sí  Sí  Sí  Sí  

12 Sí  Sí  Sí  Sí  

13 Sí  Sí  Sí  Sí  

14 Sí  Sí  Sí  Sí  

15 Sí  Sí  Sí  Sí  

16 Sí  Sí  Sí  Sí  

17 Sí  Sí  Sí  Sí  

18 Sí  Sí  Sí  Sí  

19 Sí  Sí  Sí  Sí  

20 Sí  Sí  Sí  Sí  

 

 

………………………………………………….. 

 FIRMA 

DNI:  33591714  
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ANEXO 02 

FICHA DE VALIDACIÓN 

Yo, NACY SALDAÑA MENDOZA, identificado con   DNI N°   33591439, Con grado 

académico de Maestría en Psicología Educativa, de la Universidad César Vallejo. 
  

Hago constar que he leído y revisado los   20 ítems correspondientes a la Tesis de Maestría:  

“El Túnel Mágico como recurso didáctico para el aprendizaje de la Matemática en estudiantes 
del cuarto grado de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua-
Amazonas: año 2021”. De la Maestría en Ciencias con mención en Gestión de la Educación. 

 

Los ítems de la prueba están distribuidos en 4 dimensiones: Resuelve problemas de cantidad 
(04 ítems), Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (04 ítems), Resuelve 
problemas de forma, movimiento y cambio (04 ítems) Resuelve problemas de gestión de datos 
e incertidumbre (04 ítems). 
  
Para la evaluación de los ítems, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores: Claridad, coherencia 

y adecuación a la edad del estudiante y grado de estudio, teniendo en cuenta la competencia, el 

estándar y los desempeños, correspondientes con el nivel de desarrollo de las competencias 

matemáticas. 

 

El instrumento corresponde a la tesis: “El Túnel Mágico como recurso didáctico para el 
aprendizaje de la Matemática en estudiantes del cuarto grado de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 16193 de Bagua-Amazonas: año 2021” 

 

Luego de la evaluación de cada ítem y realizada las correcciones respectivas, los resultados son 

los siguientes: 

 

PRUEBA DE ENTRADA 

N° de ítems N° de ítems válidos % de ítems válidos 

20 20 100 

 

Lugar y fecha:        Bagua, 13 de enero del 2021 

Apellidos y nombres del evaluador: Nancy Saldaña Mendoza 
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FICHA DE EVALUACIÓN 

Apellidos y Nombres del Evaluador: NANCY SALDAÑA MENDOZA 

 

Título:  

“El Túnel Mágico como recurso didáctico para el aprendizaje de la Matemática en estudiantes 
del cuarto grado de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua-
Amazonas: año 2021”. 

 

Autor:  Magna Cueva Lezcano   

 

Fecha:   Bagua, 13 de enero del 2021. 

 

N° 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Pertinencia con el 
problema, objetivos e 
hipótesis de investigación. 

Pertinencia con la 
variable y 
dimensiones 

Pertinencia con la 
dimensión /indicador 

Pertinencia con los 
principios de la redacción 
científica (propiedad y 
coherencia) 

SÍ NO SÍ NO SÍ NO SÍ NO 

1 Sí  Sí  Sí  Sí  

2 Sí  Sí  Sí  Sí  

3 Sí  Sí  Sí  Sí  

4 Sí  Sí  Sí  Sí  

5 Sí  Sí  Sí  Sí  

6 Sí  Sí  Sí  Sí  

7 Sí  Sí  Sí  Sí  

8 Sí  Sí  Sí  Sí  

9 Sí  Sí  Sí  Sí  

10 Sí  Sí  Sí  Sí  

11 Sí  Sí  Sí  Sí  

12 Sí  Sí  Sí  Sí  

13 Sí  Sí  Sí  Sí  

14 Sí  Sí  Sí  Sí  

15 Sí  Sí  Sí  Sí  

16 Sí  Sí  Sí  Sí  

17 Sí  Sí  Sí  Sí  

18 Sí  Sí  Sí  Sí  

19 Sí  Sí  Sí  Sí  

20 Sí  Sí  Sí  Sí  

 

 

………………………………………………….. 

FIRMA 

DNI:  33591439 
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ANEXO 3 

FICHA DE VALIDACIÓN 

Yo, GUSMAN VÁSQUEZ SÁNCHEZ, identificado con DNI N° 33592410, Con grado 

académico de MAGISTER EN INVESTIGACIÓN Y DOCENCIA, de la Universidad Pedro 

Ruiz Gallo. 

  

Hago constar que he leído y revisado los 20 ítems correspondientes a la Tesis de Maestría: “El 
Túnel Mágico como recurso didáctico para el aprendizaje de la Matemática en estudiantes del 
cuarto grado de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua-Amazonas: 
año 2021”. De la Maestría en Ciencias con mención en Gestión de la Educación. 

 

Los ítems de la prueba están distribuidos en 4 dimensiones: Resuelve problemas de cantidad (04 

ítems), Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (04 ítems), Resuelve problemas 

de forma, movimiento y cambio (04 ítems) Resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre (04 ítems).  

 

Para la evaluación de los ítems, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores: Claridad, coherencia 

y adecuación a la edad del estudiante y grado de estudio, teniendo en cuenta la competencia, el 

estándar y los desempeños, correspondientes con el nivel de desarrollo de las competencias 

matemáticas. 

 

El instrumento corresponde a la tesis: “El Túnel Mágico como recurso didáctico para el 
aprendizaje de la Matemática en estudiantes del cuarto grado de Educación Primaria de la 
Institución Educativa N° 16193 de Bagua-Amazonas: año 2021” 

 

Luego de la evaluación de cada ítem y realizada las correcciones respectivas, los resultados son 

los siguientes: 

 

PRUEBA DE ENTRADA 

N° de ítems N° de ítems válidos % de ítems válidos 

20 20 100 
 

 

Lugar y fecha:        Bagua, 13 de enero del 2021 

Apellidos y nombres del evaluador: Gusman Vásquez Sánchez 
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FICHA DE EVALUACIÓN 

Apellidos y Nombres del Evaluador: GUSMAN VÁSQUEZ SÁNCHEZ 

Título:  

“El Túnel Mágico como recurso didáctico para el aprendizaje de la Matemática en estudiantes 
del cuarto grado de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua-
Amazonas: año 2021”. 

 

Autor:   Magna Cueva Lezcano  

Fecha:   Bagua, 13 de enero del 2021. 

 

N° 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Pertinencia con el 
problema, objetivos e 
hipótesis de  investigación. 

Pertinencia con la 
variable y 
dimensiones  

Pertinencia con la 
dimensión /indicador 

Pertinencia con los 
principios de la redacción 
científica (propiedad y 
coherencia) 

SÍ NO SÍ NO SÍ NO SÍ NO 

1 Sí  Sí  Sí  Sí  

2 Sí  Sí  Sí  Sí  

3 Sí  Sí  Sí  Sí  

4 Sí  Sí  Sí  Sí  

5 Sí  Sí  Sí  Sí  

6 Sí  Sí  Sí  Sí  

7 Sí  Sí  Sí  Sí  

8 Sí  Sí  Sí  Sí  

9 Sí  Sí  Sí  Sí  

10 Sí  Sí  Sí  Sí  

11 Sí  Sí  Sí  Sí  

12 Sí  Sí  Sí  Sí  

13 Sí  Sí  Sí  Sí  

14 Sí  Sí  Sí  Sí  

15 Sí  Sí  Sí  Sí  

16 Sí  Sí  Sí  Sí  

17 Sí  Sí  Sí  Sí  

18 Sí  Sí  Sí  Sí  

19 Sí  Sí  Sí  Sí  

20 Sí  Sí  Sí  Sí  
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El Director de la Institución Educativa Inicial Primaria 

de Menores N° 16193 de la ciudad de Bagua, distrito y 

provincia de Bagua, región Amazonas, jurisdicción de la 

Unidad de Gestión educativa Local de Bagua, que al final 

suscribe: 

 

HACE CONSTAR 

Que, MAGNA CUEVA LEZCANO, identificada con DNI N° 33588640, 

estudiante de la Escuela de Posgrado, Programa de Maestría en Ciencias, 

con mención en Gestión de la Educación, ha aplicado los instrumentos 

de investigación de la tesis: El Túnel Mágico como recurso didáctico 

para el aprendizaje de la Matemática en estudiantes del cuarto grado 

de Educación Primaria de la Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas:  Año 2021, el mismo que ha redundado en la 

mejora de los aprendizajes de nuestros estudiantes. 

Se expide la presente a solicitud de la parte interesada para los fines que 

estime por conveniente. 

Bagua, marzo del 2023. 
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FICHA DE OBSERVACIÓN: TÚNEL MÁGICO COMO RECURSO DIDÁCTICO 

IE. N°                  : ………………………………… 

Grado y Sección: ………………………………….               

Fecha                : ………………………………….                                    SI    -    NO 

N° 

INDICADORES 
Usa el 
Tú nel 
Ma gico 
como 
material 
dida ctico. 

Utiliza el 
Tú nel 
Ma gico 
como 
medio para 
aprender. 

Usa el 
Tú nel 
Ma gico 
como 
estrategia 
metodolo gi
ca. 

Promúeve sú 
aprendizaje 
júgando de 
manera 
individúal y 
en eqúipos. 

Motiva el 
júego 
competitiv
o entre sús 
compan ero
s. 

Usa la 
creatividad 
en el júego 
 

Interactú a 
con el 
material 
para 
lograr 
aprendizaj
es 

Estimúla el 
interaprendizaje 
entre los 
estúdiantes 

O1         
02         
03         
04         
05         
06         
07         
08         
09         
10         
11         
12         
13         
14         
15         
16         
18         
19         
20         
21         
22         
23         
24         
25         
26         
27         
28         
29         
30         
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           PRUEBA DE      

MATEMÁTICA 
 

 

 

 

 

 

 

 

4TO. GRADO 

PRIMARIA 

Apellidos y nombres del estudiante 

 

----------------------------------------------------------- 

 

AÑO 2021 
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Lee y razona antes de marcar tus respuestas 

1. Carlos tiene las siguientes tarjetas: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. En la feria dominical Omar y Fanny vendieron en la mañana algunas frutas. Durante la 

tarde, vendieron 53 manzanas. Al finalizar el día se vendió 120 frutas. 

                ¿Cuántas frutas vendieron Omar y Fanny en la mañana? 
 

a) 53 frutas  

b) 67 frutas  

c) 120 frutas  

d) 173 frutas 

3. Don Alberto participó en una feria gastronómica. Él ha preparado una torta de chocolate 

de 86 cm de longitud. Si redujera la longitud en 12 cm, tendría la misma longitud de 

torta que preparó su amigo Mario. 

                 ¿Cuánto mide la torta que preparó Mario? 

a) 100cm.  

b) 98 cm  

c) 86 cm  

d) 74 cm 
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4. Los papas de Luis trabajan para mantener su familia. La mamá de Luis tiene un sueldo 

de S/ 1 230. Ella gana S/ 150 más que el papá de Luis. 

                    ¿Cuánto es el sueldo del papá de Luis? 

a) S/ 1 080  

b) S/ 1 230  

c) S/ 1 350  

d) S/ 1 380 

 

5. Lee el cuadro que muestra la cantidad de peces que Joaquín pesco de lunes a jueves. 

Día Cantidad de pescados 

L 6 955 

M 9 550 

M 9 005 

J 9 505 

 

¿Qué día Joaquín pescó la mayor cantidad de peces? 

a) El lunes 

b) El martes y jueves  

c) El martes 

d) El miércoles 

 

6. Entre compañeros de una escuela realizan intercambios de canicas, trompos y figuras, 

según los siguientes acuerdos: 
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Según estos acuerdos, ¿cuántas figuras se pueden cambiar por un trompo? 

a) 1 figura  

b) 2 figuras  

c) 3 figuras  

d) 4 figuras 

7. Martha tiene 32 figuritas y desea regalar a sus cuatro amigos, de tal manera que a cada 

uno le toque la misma cantidad. 

¿Cuántas figuritas le corresponde a cada amigo? 

a) 6 figuritas  

b) 7 figuritas  

c) 8 figuritas  

d) 9 figuritas 

 

8. En la panadería han fabricado 120 panes. Si para vender los ponen en cajas de una 

docena. ¿Cuántas cajas se necesitan? 

a) 10 cajas  

b) 11 cajas  

c) 12 cajas  

d) 13 cajas 

 

9. Valerio es un joven ahorrador. Cada mes ahorra el doble de lo que tiene el mes 

anterior. El primer mes ahorró S/ 10. 
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10. Rosmery se ha propuesto ahorrar S/ 55 cada mes. Ella registra el dinero que debe 

ahorrar. 

 

¿Cuánto ahorrará hasta el mes de setiembre? 

a) S/ 220  

b) S/ 275  

c) S/ 330  

d) S/ 385 

 

11. El tío de Francisco tiene una parcela rectangular de tierra. En el mes de marzo sembró 

maíz en ½ parcela y papa en ¼ parcela. 

 

¿Qué parte de toda la parcela sembró el tío de Francisco? 

a) 1/3 de Parcela  

b) 3/4 de Parcela  

c) 2/4 de Parcela  

d) 2/6 de Parcela 

 

12. Raquel tiene una cinta de 100 cm para decorar el borde de sus tarjetas. ¿Cuál de 

estas tarjetas puede decorar sin que le sobre cinta? 

 

 

 

 

 

 

a) tarjeta 1  



 

 

 

100 

 

b) tarjeta 2  

c) tarjeta 3  

d) tarjeta 4 

13. Martín coge, sin mirar, una de estas figuras geométricas. Marca lo que es IMPOSIBLE 

que suceda. 

 

 

 

a) Que coja un cuadrado  

b) Que coja un círculo 

c) Que coja un triángulo  

d) Que coja un pentágono 

 

14. Víctor tiene un terreno con las siguientes medidas: 

 

 

 

 

 

¿Cuánto mide el área del terreno? 

a) 12m²   b) 24m²   c) 32m  d) 32m² 

15. Manuel construye el esqueleto de prismas con palillos para las aristas y plastilina para 

los vértices. 

¿Cómo debe completar Manuel la fila faltante? 
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a) 2 bases cuadradas - 8 vértices - 12 aristas - cubo.  

b) 6 bases cuadradas - 7 vértices - 11 aristas - cubo.  

c) 6 bases cuadradas - 8 vértices - 12 aristas - cubo  

d) 2 bases cuadradas - 8 aristas - 12 vértices - cubo. 

 

16. La siguiente gráfica representa los resultados de una encuesta aplicada a 40 niños para 

saber cuál es su fruta favorita. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elige la opción correcta: 

a) Las frutas preferidas fueron el plátano y la manzana.  

b) De los 40 niños encuestados, 10 eligieron la naranja.  

c) La fruta preferida por los niños fue la manzana. 

d) Ningún niño escogió el plátano. 

17. En este pictograma, Alberto tiene anotados los pedidos de leche que repartió con su 

camión durante la mañana. Observa el pictograma y contesta. 

 

 

 

 

 

¿Cuántas cajas repartió en total durante la mañana? 

a) 26 cajas       b) 52 cajas      c) 520 cajas      d) 620 cajas 
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18. La bibliotecaria comprará libros nuevos. Para esto, hizo una encuesta acerca de los 

libros más leídos por tema en un mes. Estos fueron los resultados: 

 

 

 

 

 

 

                                ¿Cuántos libros se leyeron en total? 

a) 450 libros      

b) 750 libros  

c) 1 150 libros       

d) 1 250 libros 

 

19. Observa los datos de la tabla en la que se registró la talla de Daniela en diferentes 

momentos de su vida. 

 

¿Qué relación encuentras entre la edad y la talla de Daniela? 

a) Conforme aumenta la edad de Daniela su talla se mantiene.  

b) Conforme aumenta la edad de Daniela su talla disminuye. 

c) Conforme disminuye la edad de Daniela su talla aumenta.  

d) Conforme aumenta la edad de Daniela su talla aumenta. 
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20. El gráfico muestra el resultado de una encuesta sobre las preferencias electorales de 

un grupo de ciudadanos. ¿Cuál es la diferencia entre la cantidad de ciudadanos que 

prefieren al candidato “B” con respecto a los que prefieren al candidato “C”? 

 

 

 

 

 

a) 80    b) 100   c) 60   
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MATRIZ DE CONSISTENCIA 

El Túnel Mágico como recurso didáctico para el aprendizaje de la Matemática en estudiantes del cuarto grado de la Institución Educativa N° 16193 de Bagua – Amazonas, año 2021 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS 
VARIABLE

S 
DIMENSIONES INDICADORES 

TECNICAS E 

INSTRUMEN

TOS 

METODOLOGÍ

A 

¿Cuál es la influencia del uso del 

Túnel Mágico como recurso didáctico 

en el aprendizaje de la Matemática, en 

estudiantes del cuarto grado de 

educación primaria de la Institución 

Educativa N° 16193 de Bagua – 

Amazonas 2021? 

 

Determinar cuál es la influencia del uso 

del Túnel Mágico como recurso 

didáctico en el aprendizaje de la 

Matemática, en estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas 2021. 

El uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico influye significativamente en el 

aprendizaje de la matemática, en los 

estudiantes del cuarto grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 

16193 de Bagua – Amazonas 2021. 

 

V.I. 

El Túnel 

Mágico como 

recurso 

didáctico 

Túnel Mágico 

como recurso 

didáctico.  

El estudiante usa el Túnel Mágico como material didáctico. 

Observación 

Ficha de 

observación 

Tipo de 

investigación: 

Finalidad:  
aplicada 

Profundidad: 
explicativa 

Alcance 
temporal: 
transversal 

 

 

 

Metodología: 

Cuantitativo 

hipotético 

deductivo. 

 

 

 

Diseño: 

Pre experimental, 

con un solo grupo, 

con pre y post test. 

 

Esquema: 

 

M= O1---X---O2 

 

 

 

Población: 

120 estudiantes 

del 4to.grado de 

educación 

primaria den la 

IEIPM N° 16193 

Bagua 

 

 

Muestra: 

30 estudiantes del 

4to. Grado “A” de 

educación 

primaria de la 

IEIPM N° 16193 

Bagua 

Utiliza el Túnel Mágico como medio para aprender.  

Usa el Túnel Mágico como estrategia metodológica. 

Túnel Mágico 

como recurso 

didáctico lúdico. 

Promueve aprendizaje jugando de manera individual y en equipos. 

Motiva el juego competitivo entre sus compañeros. 

Promueve la creatividad en el juego. 

Túnel Mágico 

promotor de 

aprendizajes 

significativos. 

Promueve aprendizaje jugando de manera individual y en equipos. 

Motiva el juego competitivo entre sus compañeros 

Estimula el interaprendizaje entre los estudiantes. 

PROBLEMAS ESPECÍFICOS OBJETIVOS ESPECÍFICOS HIPÓTESIS ESPECÍFICAS     

¿Cuál es el nivel de aprendizaje de la 

Matemática en los estudiantes del 

cuarto grado de educación primaria de 

la Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas, 2021? 

Determinar el nivel de aprendizaje de la 

Matemática en los estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas, 2021. 

El nivel de aprendizaje de la Matemática 

en los estudiantes del cuarto grado de 

educación primaria de la Institución 

Educativa N° 16193 de Bagua – 

Amazonas, 2021, es deficiente. 

V.D. 

Aprendizaje 

de la 

Matemática 

Resuelve 

problemas de 

cantidad. 

Traducen cantidades a expresiones numéricas. 

Fichaje 

Evaluación 

Escrita 

Fichas de 

resumen 

bibliográfico 

Prueba Escrita 

(Pre y post test) 

¿Cuál es la influencia del uso del 

Túnel Mágico como recurso didáctico 

en el desarrollo de la dimensión 

resuelve problemas de cantidad, en 

estudiantes del cuarto grado de 

educación primaria de la Institución 

Educativa N° 16193 de Bagua – 

Amazonas, ¿2021? 

Establecer cuál es la influencia del uso 

del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, en el aprendizaje de la 

Matemática, en la dimensión resuelve 

problemas de cantidad, en estudiantes 

del cuarto grado de educación primaria 

de la Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas, 2021. 

El uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico influye significativamente en el 

aprendizaje de la Matemática, en la 

dimensión resuelve problemas de 

cantidad, a nivel “logrado”, en los 

estudiantes del cuarto grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 

16193 de Bagua. 

Comunican su comprensión sobre los números y las operaciones. 

Usan estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 

Argumentan afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones. 

¿Cuál es la influencia del uso del 

Túnel Mágico como recurso didáctico 

en el desarrollo de la dimensión 

resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio, en estudiantes 

del cuarto grado de educación 

primaria de la Institución Educativa 

N° 16193 de Bagua – Amazonas, 

¿2021? 

Comprobar cuál es la influencia del uso 

del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, en el aprendizaje de la 

Matemática, en la dimensión resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia 

y cambio, en estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas, 2021. 

El uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico influye significativamente en el 

aprendizaje de la Matemática, en la 

dimensión resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio, a 

nivel “logrado”, en los estudiantes del 

cuarto grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de Bagua. 

Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio. 

Traducen datos y condiciones a expresiones algebraicas y gráficas 

Comunican su comprensión sobre las relaciones algebraicas 

Usan estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y 

reglas generales 

Argumentan afirmaciones sobre relaciones de cambio y 

equivalencia 

¿Cuál es la influencia del uso del 

Túnel Mágico como recurso didáctico 

en el desarrollo de la dimensión 

resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización, en 

estudiantes del cuarto grado de 

educación primaria de la Institución 

Educativa N° 16193 de Bagua – 

Amazonas, ¿2021? 

Establecer cuál es la influencia del uso 

del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, en el aprendizaje de la 

Matemática, en la dimensión resuelve 

problemas de forma, movimiento y 

localización, en estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas, 2021. 

El uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico influye significativamente en  el 

aprendizaje de la Matemática, en la 

dimensión resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización, a nivel 

“logrado”, en los estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de Bagua. 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización. 

Modelan objetos con formas geométricas y sus transformaciones. 

Comunican su comprensión sobre las formas y relaciones 

geométricas. 

Usan estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio. 

Argumentan afirmaciones sobre relaciones geométricas. 

¿Cuál es la influencia del uso del 

Túnel Mágico como recurso didáctico 

en el desarrollo de la dimensión 

resuelve problemas de gestión de datos 

e incertidumbre, en estudiantes del 

cuarto grado de educación primaria de 

la Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas, ¿2021? 

 

Determinar cuál es la influencia del uso 

del Túnel Mágico como recurso 

didáctico, en el aprendizaje de la 

Matemática, en la dimensión resuelve 

problemas de gestión de datos e 

incertidumbre, en estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de 

Bagua – Amazonas, 2021. 

El uso del Túnel Mágico como recurso 

didáctico influye significativamente en el 

aprendizaje de la Matemática, en la 

dimensión resuelve problemas de gestión 

de datos e incertidumbre, a nivel 

“logrado”, en los estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 16193 de Bagua. 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre. 

Representan datos con gráficos y medidas estadísticas o 

probabilísticas.  

Comunican su comprensión de los conceptos estadísticos y 

probabilísticos.  

Usan estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.  

Sustentan conclusiones o decisiones con base en la información 

obtenida. 

 


