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RESUMEN

La presente investigacion accion responde a la pregunta ““;Qué estrategias debo
aplicar para mejorar mi practica pedagogica relacionada con la utilizacion de los jue-
gos verbales para el desarrollo de la expresion oral de los estudiantes de cinco afios de
Educacion Inicial, de la Institucion Educativa N° 16379 de La Manga, distrito La Coipa,

en el afo 2016?

El objetivo considerado es mejorar mi practica pedagogica relacionada con el
uso de los juegos verbales como estrategia metodologica, para mejorar el desarrollo de la
expresion oral, utilizando un plan de accion, en los nifios de la 1.LE.I. N° 16379 — La
Manga, San Ignacio, 2016. La hipdtesis de accion es “mi practica pedagogica mejorara
significativamente mediante la utilizacion de los juegos verbales como estrategia meto-
doldgica, para fortalecer el desarrollo de la expresion oral de los nifios de la I.E.l. N°
16379 — La Manga, San Ignacio, 2016.”

El estudio se fundamenta en los aportes de las teorias y los enfoques que funda-
mentan el empleo de los juegos verbales como estrategia para desarrollar la expresion
oral en los nifios. En lo referente a la metodologia, el estudio se enmarca en la investiga-
cidon-accion de la préactica pedagdgica. Para la recoleccion de los datos, se utilizaron ins-
trumentos como diarios de campo, diarios reflexivos, fichas de autoevaluacion de la prac-
tica pedagogica, listas de cotejo de entrada y salida, guias de observacion; asimismo es
una investigacion aplicada puesto que se aplico un plan de accidn a través de la ejecucion
de diez sesiones de aprendizaje a efectos de verificar los resultados de la reconstruccion
de mi practica pedagdgica. La muestra estuvo conformada por 10 sesiones de aprendiza-
je, 05 estudiantes y la docente investigadora. Los resultados obtenidos permitieron con-
firmar la hipotesis planteada, pues la aplicacion sistematica de los juegos verbales como
estrategia didactica favorece en forma significativa (25%) el desarrollo de la expresion

oral en los nifios de 5 afos.

Palabras clave: estrategias de juegos verbales, expresion oral, practica pedagdgica.



ABSTRACT

In the pedagogical processes of early childhood education the implementation of
various innovative strategies to develop capacities in children is required. In this sense,
this research answers the question: How to apply verbal games to enhance the develop-
ment of oral expression of students five years of Early Childhood Education, Educational
Institution No. 16379 La Manga, district La Coipa, in 2016? The general objective of the
pedagogical proposal was raised: Apply puns to develop oral expression students 5 years
of the Initial School No. 16379. The hypothesis that guided the research states that the
application of verbal games: songs, rhymes and riddles in the area of communication will
develop oral expression students 5 years of the Initial School No. 16379 La Manga Ugel
San Ignacio 2016.

The study is based on the contributions of theories and approaches underlying
the use of verbal games as a strategy to develop oral expression in children. In terms of
methodology, the study is part of the action research of pedagogical practice. For data
collection, instruments and field diaries, reflective journals, self-assessment forms of
pedagogical practice, checklists and out, observation guidelines were used; also is an ap-
plied research as an action plan was implemented through the execution of ten training
sessions in order to verify the results of the reconstruction of my teaching practice. The
population consisted of the development of learning sessions during the process of de-
construction and reconstruction. The sample consisted of teaching practice in a total of
ten sessions learning the innovative pedagogical proposal. The results allowed us to con-
firm the hypothesis, as the systematic application of verbal games as a teaching strategy

significantly promotes the development of oral expression in children of 5 years.

Keywords: puns, speaking, students five years, teaching strategies.



INTRODUCCION

La primera infancia es la etapa méas importante de la vida, es la etapa en la que
se potencian las capacidades de los nifios, en el que se apropian del lenguaje, entienden la
cultura de su comunidad, descubren las posibilidades de su mente y su cuerpo, construyen
su identidad y adquieren habilidades para convivir con otros. La educacion inicial poten-
cia el desarrollo fisico, intelectual, cognoscitivo, afectivo y social de todos los nifios y
nifias, por lo que aquellos que no reciben una buena educacion en sus primeros afios de

vida, tendrén grandes desventajas con los que si lo hicieron.

Los juegos verbales infantiles como: adivinanzas, canciones, rimas, trabalen-
guas, retahilas, entre otras, constituyen una serie de estrategias didacticas que ayudan a
la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de edad, ya que los mismos desarrollan

variadas y ricas actividades de pensamiento y exploran las capacidades de su intelecto.

En educacién inicial es muy importante aunar el juego y la expresién oral para
adquirir habilidades en la comunicacion verbal, por lo que la presente investigacion esta
dirigida a dar solucién al problema planteado: ;Como aplicar los juegos verbales para
mejorar el desarrollo de la expresion oral de los estudiantes de cinco afios de Educacion
Inicial, de la Institucion Educativa N° 16379 de La Manga, distrito La Coipa, en el afio
20167

El proposito fundamental de la investigacion estuvo dirigida a aplicar los juegos
verbales para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios. La hipétesis cen-
tral que situd la investigacion se centrd en aplicar los juegos verbales: canciones, rimas y

adivinanzas para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afos.

La investigacion se realizo en el aula de cinco afios del nivel inicial de la institu-
cion educativa N° 16379 del caserio La Manga, distrito de Chirinos, provincia San Igna-
cio, regién Cajamarca. La intervencion pedagogica se centrd en la ejecucion de diez se-
siones de aprendizaje donde se enfatiz6 el uso de los juegos verbales como estrategia
didactica. Durante las practicas pedagogicas, la principal dificultad que se presento fue el
ausentismo de los nifios durante la época de cosecha del café o por los fendbmenos clima-

1



toldgicos (lluvia), lo que supuso disefiar y ejecutar modulos de aprendizaje para nivelar a

los estudiantes.

El estudio realizado corresponde al ambito de la investigacion accion, dado que
la finalidad ha sido producir cambios en las practicas pedagdgicas para mejorar la expre-
sion oral de los estudiantes al desarrollar secuencias formativas usando los juegos verba-

les.

La investigacion esta estructurada en siete apartados. En el apartado uno se pre-
senta la fundamentacion del problema y en él, la caracterizacion de la practica pedagdgi-
ca y del entorno sociocultural, seguidamente el planteamiento del problema y la formula-

cién de la pregunta guia.

En el apartado dos se presenta la justificacion de la investigacion. En el apartado
tres se desarrolla el marco teorico y conceptual de la investigacion y en el apartado cuatro

se exponen la metodologia utilizada para realizar la investigacion.

El apartado cinco esta orientado a presentar el plan de acciones para la interven-
cién pedagdgica, en tanto que en el apartado seis se explica la discusion de los resultados,
y en el apartado siete se exponen el proceso seguido en la difusion de los resultados obte-
nidos. Finalmente se presentan las conclusiones, las sugerencias, las referencias biblio-

gréficas y los anexos.



I. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion de la préactica pedagdgica

En las evaluaciones realizadas por la OCDE (Programa para la Evaluacién Interna-
cional de Estudiantes), el Banco Mundial y la UNESCO, en lo referido a las competencias
comunicativas, los alumnos de los paises de América Latina, en su mayoria resultaron por
debajo del nivel educativo de los paises desarrollados (PISA, 2003). Ello refleja el gran pro-
blema que afrontan las escuelas de educacion béasica para desarrollar habilidades comunicati-
vas adecuadas, que permitan asimilar y aplicar conocimientos Utiles para la vida cotidiana.
Segun Herrera, Pérez y Rojas (2015) las Gltimas evaluaciones nacionales de rendimiento aca-
démico en el 2014 y 2015demuestran las graves dificultades que tienen los estudiantes de las
escuelas publicas (primaria y secundaria) para alcanzar los logros esperados en las competen-

cias comunicativas.

Los autores antes mencionados sostienen que la educacién en el nivel inicial tampo-
co es la méas iddnea, especialmente en las competencias comunicativas, ya que el éxito de los
nifios y nifias de 5 afos repercute positivamente en el proceso comunicativo de los estudiantes

de primer grado y asi sucesivamente.

Las deficiencias comunicativas se dan en todas las regiones del Perud, con mayor én-
fasis en las regiones més pobres. El Proyecto Educativo Regional Cajamarca (PER-CAJ) del
2005, citado por Herrera, Pérez y Rojas (2012) en su parte diagnostica manifiesta que las ca-
racteristicas de la educacion en la Regioén Cajamarca en cuanto a la oferta educativa tienen

serias falencias en las competencias comunicativas.

A la problemética descrita anteriormente no escapan la practicas pedagogica del ni-
vel de educacién inicial de la institucion educativa N° 16379 de la Manga, distrito de la
Coipa, provincia San Ignacio, regién Cajamarca; en particular a la del aula de cinco afios de

edad, esto como consecuencia de la crisis estructural que atraviesa la sociedad peruana.

En la deconstruccion de mi practica pedagdgica en el aula de cinco afios de la insti-
tucion educativa N° 16379, expresada en mi diario de campo, en lo referente a la expresion



oral consideré categorias, subcategorias, fortalezas y debilidades, esto permitio identificar

situaciones criticas existentes, siendo destacable las siguientes:

En el desarrollo de las secuencias formativas, mi habilidad motivadora en muchas
ocasiones no genero el interes, la curiosidad y el gusto de los estudiantes para que se involu-
cren en las tareas del aprendizaje; soy consciente que en la practica pedagdgica se debe usar
recursos motivadores que influyen positivamente en el aprendizaje, particularmente de la ex-
presion oral, por lo que debo escuchar a los estudiantes, interesarme en lo que dicen y enten-
der sus formas de pensar y expresar, considerandolos como verdaderos hablantes de su lengua
materna desde su ingreso a la escuela, dado que al hablar utilizan la expresion oral para repre-
sentar mediante palabras acompafiadas de gestos y entonacion sus conocimientos, ideas o sen-

timientos, y también para que se relacionen con los demas.

En la interaccion didactica, la experiencia ludica es considerada en la educacion in-
fantil como un método para la ensefianza, se sabe que los estudiantes aprenden jugando, jugar
es vivir, vivir es aprender, en este sentido me falto mejorar el desarrollo de situaciones ludi-
cas, pero hubo predisposicién en mi practica pedagdgica para desarrollar secuencias formati-
vas utilizando al juego como estrategia didactica, particularmente en lo referido al uso de jue-
gos verbales para la ensefianza de la expresion oral; reconozco que si no hay un adecuado
tratamiento del como ensefiar, entonces las estrategias, los recursos y la evaluacién no cum-
pliran su funcion cabalmente dentro del proceso de ensefianza aprendizaje; en este sentido en
mi préctica pedagogica soy consciente que tengo que aprovechar toda situacion comunicati-
va, utilizar y participar en los juegos de los estudiantes, observar permanentemente el accionar
de ellos, usar diversos recursos comunicativos o material concreto que apoye a los estudian-
tes para que escuchen y se expresen oralmente de la manera mas adecuada de acuerdo a su
edad.

En las practicas evaluativas que he realizado respecto a los aprendizaje de los estu-
diantes, por lo general no han sido pertinentes los tipos de evaluacién, los indicadores de
desempefio, las técnicas e instrumentos utilizados, éstos no han permitiendo evaluar eficaz-
mente los niveles de logro de las capacidades. En este aspecto, reconozco que he tenido difi-
cultades, particularmente para seleccionar y elaborar instrumentos, en las pocas veces que lo

he realizado, han sido aplicados deficientemente, por consiguiente para superar esta deficien-



cia considero que es necesario poseer suficiente marco tedrico para elaborar indicadores de
desempefio contextualizados, seleccionar los tipos y técnicas de evaluacion, asi como la ela-
boracidon de instrumentos de evaluacion del aprendizaje.

Durante la ejecucion curricular, muchas actividades de aprendizaje no se han desa-
rrollado en los tiempos previstos, han tenido que ser reprogramadas, esta situacion es conse-
cuencia de no hacer uso 6ptimo del tiempo en el desarrollo del proceso didactico. Considero
que esta debilidad puede ser superada con una buena planificacion para ejecutar el proceso de

ensefianza aprendizaje, por lo que el tiempo se debe usar de manera 6ptima.

En lo que respecta a la organizacion del trabajo en equipo, poseo los conocimientos
tedricos de ésta técnica y estrategia de trabajo con los estudiantes, sin embargo, ain me ha
faltado implementar diversas estrategias que basicamente me permitan realizar trabajo en co-
man, de manera méas confiada y segura, compartiendo experiencias y sentimientos con los
estudiantes; ésta accion que es practica cotidiana del que hacer pedagdgico del docente, es
fundamental en el contexto comunicativo oral para tener resultados eficientes en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

En mi practica pedagdgica también he considerado que la actividad de recuperar los
saberes previos de los estudiantes, sobre todo al inicio de las clases, es fundamental para que
puedan relacionar lo que saben con lo que van a aprender, promoviendo con ello aprendizajes
significativos; esta situacion aun no lo he realizado adecuadamente, dado que he tenido difi-
cultad para activar dichos saberes, pero he tenido el firme compromiso de realizarlo en la eje-

cucion de las sesiones de la propuesta pedagdgica innovadora.

En lo que respecta a los estudiantes de la Manga, éstos son alumnos activos que han
aprendido muchas cosas a partir de su propia inquietud, de sus iniciativas y preguntas, si no
saben algo y no obtienen una respuesta, lo imaginan; su imaginacion fluye constantemente y
se regula segun su entorno, son estudiantes que piensan y que van poniendo de manifiesto a
través de su propia actuacion su gran potencial de aprendizaje, por lo que durante el desarrollo
de las secuencias formativas, fue mi tarea docente traer a la mente del estudiante los conoci-

mientos adquiridos en otros momentos y contextos.

En el aula de cinco afos, los estudiantes de la Manga se expresan oralmente en va-

riadas situaciones comunicativas; interacttan con diversos interlocutores en diferentes situa-



ciones comunicativas y logran expresar segun su proposito sus ideas, pero no siempre con
claridad y coherencia; por lo que en el desarrollo de la expresion oral, mi meta ha sido hacer
que los estudiantes al expresarse de manera oral los entiendan sus interlocutores. Esto implica
que para mejorar la expresion oral he tenido que usar recursos expresivos diversos y recursos
de apoyo apropiados a las situaciones comunicativas que se susciten, situaciones que en mi
practica pedagogica aun no se habia logrado a plenitud, por lo que una de las estrategias a

usarse son los juegos verbales o linguisticos.

Castillo y Gomez (2014) sefialan que el desarrollo de la habilidad de expresion oral
ha quedado olvidada, pues se piensa que los nifios y nifias por el hecho de hablar ya saben
expresarse, sin embargo, esta situacion que deberia trabajarse desde el hogar, ha sido descui-

dada en gran parte de las escuelas del pais.

En lo referido al entorno familiar en el proceso formativo de los estudiantes, el estu-
diante se ve muy influido por éste, debido que la familia es lo primero que conoce el nifio; los
agentes socializantes (los padres generalmente) traducen la cultura, inculcandoles habitos y
valores, heredandoles caracteristicas que acompafian a los individuos a los largo de toda su
vida; en este aspecto los padres de familia del caserio La Manga manifiestan comportamien-
tos de poco apoyo y acompafiamiento a sus menores hijos en el desarrollo de las actividades
extraescolares, asimismo existe escasa participacion en las diversas actividades educativas

que desarrolla la institucion.

Es el entorno familiar el que puede apoyar el aprendizaje escolar de varias formas,
afectando la capacidad del estudiante para tomar lo que se le ofrece; el estudiante tiene la
disposicion para aprender, sin embargo, el grado en el que los padres y otros adultos dediquen
tiempo para escuchar a sus hijos (lo que tienen que decir) y haciéndole preguntas extendera el
interés del estudiante para aprender y compartir su conocimiento esto poco ocurre en los

padres de familia del caserio La Manga.

El MINEDU (2015) respecto a la comunicacion oral, expresa que es necesario desa-
rrollar en los nifios la comprension y expresion oral para que aprendan a adecuar su lenguaje

en el diferente contexto social donde tengan que hablar.

La problemaética expuesta es un comin denominador en la mayoria de las institucio-

nes de educacion inicial del distrito de La Coipa, casi todas las docentes enfrentan el mismo
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problema, debido que la mayoria de los estudiantes tienen las dificultades antes mencionadas.
Al tratar esta problematica en reuniones conjuntas con otras docentes, se ha concluido que
mientras los docentes no mejoren sus practicas pedagogicas utilizando estrategias metodol6-
gicas eficaces en los procesos de ensefianza, los estudiantes siempre van a presentar dificul-

tades para realizar cualquier actividad en cualquier area curricular.

1.2 Caracterizacioén del entorno sociocultural

La Institucion Educativa N° 16379, esta ubicada en el caserio La Manga, distrito La
Coipa, provincia San Ignacio, regién Cajamarca, constituyéndose en el contexto cercano del

presente estudio.

El caserio La Manga se encuentra situada a 15 minutos de La Coipa, en la cordillera
Monte Frio, a 1 520 m.s.n.m. La temperatura promedio es de 22°C en temporadas de verano y
de 18°Cen invierno; en el mes de junio se presenta un fendmeno climéatico denominado por
los pobladores como las “Heladas de San Juan”, esas condiciones ambientales son ideales
para la actividad mental de los educandos dado que por encima o por debajo de estos valores
se producen efectos indeseables, sobre todo en periodos largos. El frio produce inquietud,
nerviosismo; el calor, sopor, inactividad, por lo tanto los dos dificultan la concentracion. En

general el clima del caserio La Manga, favorece el aprendizaje de los estudiantes.

Por estar enmarcado dentro de la vertiente oriental de la cadena de los Andes, La
Manga presenta un relieve muy accidentado, destacando pequefios cerros, lomas, llanuras y
terrenos aptos para la agricultura; en los en los meses de enero a julio se producen lluvias to-
rrenciales y desastres naturales como derrumbes en los caminos, deslizamientos de tierras de
cultivo, desmonte, etc. (Alberca, 2004), situacion que provoca dificultades en la asistencia de
los estudiantes, produciendo ausentismo Yy retraso en el desarrollo de las capacidades previs-
tas, dado que varios nifios viven en zonas alejadas al caserio y tienen que caminar en prome-

dio 30 minutos para llegar a la institucién educativa.

Debido a la tala indiscriminada de los bosques para comercializar madera de las es-
pecies cedro, romerillo, catahua, michino, huallache, la flora ha disminuido notablemente,
consecuencia de ello los pequefios bosques que existen estan protegidos por los comités de las

Rondas Campesinas, la Vicaria del Medio Ambiente y los pobladores. También preexisten



especies como la magllana, faique, iguaguana de consistencia muy dura, usadas por los luga-

refios para los cercos y como lefia para los hornos y cocinas tradicionales.

En cuanto a su fauna, todavia existen algunas especies de animales silvestres, cuyo
habitat esta en los lugares mas alejados de la comunidad, entre los que destacan: venado, sa-
jino, majaz, yamanguje o chosca, los guataracos, los loros, el tutash y el armadillo. Los ani-
males domésticos que mas abundan en la comunidad son el ganado porcino, vacuno, caballar,
mular, aves de corral, el cuy que es muy apreciado por su carne y se cria en la mayor parte de

familias que habitan el caserio.

Los recursos naturales del caserio se han visto amenazados por la extension de la
frontera agricola. La quema y tala de arboles para el cultivo del café y el uso desmedido de
herbicidas, fungicidas, plaguicidas, abonos artificiales, con el fin de producir mejoras en la
agricultura y contrarrestar plagas y las hierbas malas, han originado la extincién de los anima-

les endémicos de la zona afectando ecosistemas y nichos ecoldgicos.

Las situaciones antes mencionadas afectan el proceso formativo de los estudiantes, de-
bido que no existe un ambiente biodiverso, para que docentes y alumnos de los dos niveles
educativos aprovechen a la naturaleza como espacio de ensefianza y aprendizaje, en particular
en educacion inicial, dado que el nifio desde temprana edad no se identifica con la riqueza
natural que tiene en su comunidad, porque no existe biodiversidad para sentirse motivados a

cuidarla, conservarla y estudiarla.

Segun fuentes orales de la localidad, los primeros inmigrantes llegan al caserio en
1886 pero no se establecieron en el lugar. Fue en el afio 1901que se establece en territorios de
La Coipa el sefior Juan Cruz Samaniego; procedentes de Chalaco (Piura) siguieron Simén
Cruz, Filiberto Montalban Chocan, Saturnino Cruz Nufiez, Santos Cruz Galvez, Tomas Laban
Yahuara, Seferino Ocupa, entre otros. Estos primeros pobladores se establecieron en el lugar,
haciendo la sede de sus actividades agricolas, construyendo de madera y paja sus casas. Por el
afio 1950 procedente de Huancabamba llego el sefior Juan Izquierdo Guerrero, quién compro
los actuales terrenos de lo que hoy es la comunidad, formando la hacienda “La Manga”, afios
después este hacendado doné terrenos para la construccion de la escuela primaria, posterior-

mente 2 hectéreas para la formacién de la comunidad.



La principal actividad econdmica de la poblacion es la agricultura. Las areas mas fertiles
son dedicadas al café, en menor cantidad a cultivos de pan llevar. El cultivo del café abarca la
mayor parte del territorio del caserio. La frontera agricola ha sido incrementada, la mayoria de

caficultores renuevan sus fincas con especies mas resistentes a las enfermedades y plagas.

El cultivo del café se constituye en la principal fuente de ingreso econémico de las
familias. Con relacion a la ganaderia, ésta es aun incipiente cridndose ganado vacuno en in-
vernas y otros al pastoreo. La poblacién con bajo ingreso econémico se dedica a las labores
agricolas en calidad de jornaleros o lo que se les conoce en la zona como peones, percibiendo

un ingreso de treinta nuevos soles por dia.

Las actividades econdmicas descritas, en el campo educativo son generadoras de mu-
chas y variadas situaciones de aprendizaje que muy bien deben aprovecharse para contextua-
lizar y diversificar a nivel institucional el curriculo de todas las areas, pero lamentablemente
la mayoria de docentes no lo hacen; ademas se deben aprovechar para motivar en los estu-
diantes el valor del trabajo y del cuidado y conservacion de la riqueza natural y social de la

comunidad.

El caserio alberga en promedio 300 pobladores, de los cuales el 10% tienen sus nifios
en educacion inicial. La coyuntura social en La Manga es desfavorable con el cuidado y la
proteccion del ambiente, aunque existen pobladores que son conscientes y tratan de hacer un

manejo adecuado de los recursos.

El caserio registra el 31.5% de analfabetismo del distrito, siendo un nivel alto en re-
lacion a los demas caserios, por lo que vale considerar el entorno familiar en el proceso for-
mativo de los estudiantes. El servicio de salud de la poblacion es atendida en la capital del
distrito, alli existe dos médicos para atender las enfermedades comunes de la zona. En el case-
rio existe el servicio de agua entubada, en tanto que los servicios de energia y telefonia movil son
deficientes. En el transporte existen dos organizaciones de transporte que facilitan la comunica-

cion con la capital del distrito y los diferentes poblados.

Respecto a la administracion politica, en el caserio existen algunas autoridades, tales
como: director de la institucion educativa, teniente gobernador, agente municipal, catequista y
presidente de rondas campesinas; cada una de estas autoridades en el &mbito de su sector,

ejercen el control social en la comunidad.



En el aspecto cultural, el caserio destaca por el fervor religioso de su gente a la pa-
trona distrital “Virgen de la Asuncioén”. Las creencias religiosas del poblador estan relaciona-
das con los hechos de la vida diaria, con las actividades agricolas, con las enfermedades, los
desastres, etc. Las festividades religiosas més celebradas son: la Navidad, Semana Santa y la
Cruz, estas costumbres para conservarlas y no dejar que se pierdan, deben ser planificadas

ensefadas y desarrolladas en las capacidades de todas las areas.

La Institucion Educativa N° 16379 de La Manga, sede de la investigacion, a nivel del
ambito comunal brinda el servicio educativo en el nivel Inicial y en el nivel Primaria. En lo el
nivel Inicial, actualmente tiene una poblacién de 19 estudiantes y una docente que atiende a
nifios de 3, 4 y 5 afios. Muchos de los estudiantes proceden de sectores aledafios al caserio, y

de familias de bajos recursos econémicos, con ello un bajo nivel cultural.

Las clases se realizan en un aula pequefia dividida en secciones: uno para 3 y 4 afios
y el otro parab5afios. La infraestructura es de adobe, piso de cemento y con servicios higiénicos
para ambos géneros. Debido al tamafio del aula, sélo se ha podido implementar algunos secto-

res de trabajo; el mobiliario (mesas) es inadecuado para la edad de los estudiantes.

Al interior de la institucion se observa escasez de agua, arrojo de basura, y los bafios
en malas condiciones de higiene, notandose malos habitos de los estudiantes en el cuidado de
su medio, esto afecta en gran parte en su proceso formativo, haciendo de la institucion un am-

biente que necesita ser atendida de la manera mas urgente posible.

El clima institucional es apto para realizar actividades de aprendizaje. Las relaciones in-
terpersonales de los actores educativos permiten ejecutar diferentes actividades que ayudan al
cuidado y proteccion del ambiente, ademas el buen liderazgo del director y de los docentes, cons-
tituyen el factor educativo para comprometer a los agentes educativos en las diferentes actividades

educativas.
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1.3.Planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia

De las observaciones realizadas a la realidad educativa del aula de 05 afios de educa-
cion inicial, en lo referido a las practicas pedagogicas, sobre la cual seria necesario intervenir,
esta se refleja en la existencia de necesidades sentidas consideradas como criticas, tales co-
mo: el desarrollo de las capacidades de expresion oral se realizan mayormente de manera
dirigida, centrada en la transmision de conceptos, escasa contextualizacion con las demandas
sociales y educativas locales, sin mayor aplicacion a las situaciones de la vida cotidiana; de
esta manera los conocimientos que podrian ser Utiles, suelen ser ensefiados de manera, abs-
tracta, fragmentada y desvinculada del contexto.

El curriculo a nivel institucional no esta contextualizado adecuadamente; los diarios
de campo sobre la desconstruccion de mi practica pedagogica evidenciaron carencias en el
manejo de medios y materiales didacticos en las diferentes areas curriculares; limitaciones
para la implementacion de mecanismos de evaluacion de los aprendizajes; muestro deficien-
cias en el manejo de estrategias didacticas especificas para la ensefianza del area Comunica-
cién, en particular en el uso de juegos verbales para mejorar la expresion oral; mejoramiento

de los espacios pedagdgicos; existencia de necesidades de capacitacion docente, etc.

Todas las situaciones antes mencionadas influyen en la formacion integral de los es-
tudiantes, pero la que es considerada como la mas importante y urgente, sobre la que se debe
intervenir, es la referida a las deficiencias mostradas en el uso y manejo de los juegos verba-
les o linglisticos como estrategias didacticas especificas para la ensefianza del area Comuni-
cacion, en particular para la expresion oral. Esto no quiere decir que toda la problematica de
la institucion educativa sea solamente del manejo y uso de los juegos verbales como estrate-
gia didéactica, pero es en ella donde se puede alcanzar mejoras con mayor facilidad y en el

corto plazo.

Lo expuesto anteriormente indica que debe introducirse cambios en la conduccion
de los procesos de ensefianza-aprendizaje del area Comunicacion referidos principalmente al
uso de juegos verbales como estrategias didacticas eficaces para la mejora de la expresion
oral, esto es de suma importancia y de urgente solucién, ademés esta situacion es viable y
manejable desde mi propia practica pedagdgica, por lo que a continuacion se formula la si-

guiente pregunta de investigacion.
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¢ Qué estrategias debo aplicar para mejorar mi practica pedagdgica relacionada con
la utilizacion de los juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral de los estudiantes
de cinco afios de Educacién Inicial, de la Institucion Educativa N° 16379 de La Manga, dis-
trito La Coipa, en el afio 2016?.
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JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Basicamente esta investigacion busca incidir en el desarrollo de capacidades para la
expresion oral, dado que constituye una de las competencias del area Comunicacion, por ser
ésta el que incide mas directamente en el logro de las otras competencias y capacidades de las
otras areas curriculares. A nivel tedrico, consideramos que el trabajo de investigacion a reali-
zar es oportuno y serd significativo porque responde a las actuales tendencias de innovacion y
mejoramiento de la calidad educativa y porque existe la necesidad urgente de aplicar y utilizar
a los juegos verbales como estrategias didacticas eficaces para el mejoramiento de los proce-
sos de ensefianza — aprendizaje de la expresion oral en el area de Comunicacion, esto permiti-
ra contar con informacién diagndstica sobre las variables de estudio, lo cual servira de base
para la toma de decisiones pertinentes respecto a ellas, por parte de las docentes y autoridades
de la instituciones educativas de educacion inicial del distrito La Coipa y de la UGEL San
Ignacio; ademas ésta investigacion, de alguna manera pretende aportar a las docentes de edu-
cacion inicial, el sustento cientifico para mejorar sus practicas pedagogicas en lo referido al

proceso de ensefianza-aprendizaje de la expresion oral.

A nivel practico, los resultados de la investigacion serviran para alcanzar recomen-
daciones a las docentes y directivos de las instituciones educativas, para que les permita pro-
poner lineamientos y criterios institucionales para la seleccién, propuesta y utilizacién de los
juegos verbales como estrategias didacticas actualizadas y eficaces en el desarrollo de la ex-
presion oral y de sus préacticas pedagogicas en general. Ademas, esta investigacion sera como

antecedente basico para futuras investigaciones vinculadas al tema.

Esta investigacion es factible, porque se tiene los recursos y materiales indispensables,
asi mismo el interés por conocer y hacer uso de estrategias metodologicas que faciliten la en-
seflanza-aprendizaje de la expresion oral en los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial
N° 16379 de La Manga, del distrito La Coipa, en la cual se realiza ésta investigacion y la prac-

tica pedagdgica.
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SUSTENTO TEORICO

3.1

Marco Tedrico

3.1.1 El Juego verbal

El juego es una actividad esencial en el ser humano, pues permite explorar y conocer
de manera significativa el mundo que lo rodea. Es considerado como una actividad
de caréacter universal, comun a todas las razas, en todas las épocas y para todas las
condiciones de vida. Cada cultura y cada sociedad formulan su propio concepto so-

bre el juego.

Sosa (2006) dice que el juego es algo innato en la persona, todos los hombres vienen

capacitados para jugar como parte de un proceso de crecimiento y evolucion.

La Real Academia de la Lengua Espafiola define al juego como “la accion dejugar”,
de “hacer algo con alegria”; vale decir que el juego es una accion que produce alegria
en la persona que lo realiza. Respecto al juego infantil se lo define como un modo de
procesar un saber sin dificultad ni formalidad; en este sentido el nifio, mientras juega,
aprende algo de una manera informal, sin la necesidad de un adulto. Desde este pun-
to de vista se puede decir que el juego es una accion que produce alegria en la perso-
na, haciendo que a su vez reciba saberes sin dificultad alguna. Cuando el nifio juega
aprende a comunicarse y crear lazos con otras personas que integran su mundo, a la
vez fortalece su lenguaje, debido que al jugar tiene que comunicar sus pensamientos

e ideas.

Refiriéndose al juego infantil, Ovando (2009) dice que constituye una plataforma de
encuentro de los actores con el mundo, con los otros y consigo mismo y que por tan-
to, es una ocasion de aprendizaje y de comunicacién. Mediante el juego el nifio ade-
mas de disfrutar, crea su personalidad, se relaciona con los demas y adquiere nuevos

conocimientos.
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El juego infantil es un medio de expresion, un instrumento de conocimiento, factor
de socializacion, regulador y compensador de la afectividad, un efectivo instrumento
de desarrollo de las estructuras del movimiento es decir, es el medio esencial de or-

ganizacion, desarrollo y afirmacién de la personalidad (Tamayo, 2009).

3.1.2. Teorias sobre el juego verbal

Se conocen diferentes teorias sobre el juego, las mas difundidas se sitGan historica-

mente entre la segunda mitad del siglo XIX e inicios del siglo XX.

Moreno (2002) propone la existencia de tres principales teorias acerca del juego, las
que a continuacion se exponen:

A. Teoria del excedente energético

Fue propuesta por Spencer a mitad del siglo XIX, esta teoria, sostiene que el
juego surge como consecuencia de que el hombre posee un exceso de energia en
su cuerpo y necesita focalizarlo; como consecuencia de esa energia surge el jue-
go. Spencer sefiala que el nifio consume su excedente de energia a través del
juego, siendo esta actividad primordial frente a sus tiempos libres.

Spencer apoya su tesis sefialando que la infancia y la nifiez son etapas en las que
el nifio no posee mayor responsabilidad, su rol social no es el de cumplir con un
trabajo para sobrevivir dado que sus necesidades se encuentran cubiertas por sus

padres.
B. Teoria del pre ejercicio
Surgid en 1898, sostiene que la nifiez es una etapa en la que el nifio se prepara

mediante la realizacion de ciertas situaciones como el juego de roles donde prac-

tica determinadas funciones.

Segun Quezada (2010) el papel del juego en esta teoria es de caracter fundamen-

tal, ya que influye en el desarrollo éptimo y psicomotor del nifio.

En esta teoria, Garcia (2006) menciona el gran interés que los demas seres hu-
manos tienen al observar el inicio de los primeros juegos del nifio, los cuales

acreditan la interaccién social. Al principio, el adulto es quien dirige el juego,
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pero en poco tiempo se invierten los papeles y es el nifio el que sorprende al
adulto participando, con objetos o con seres humanos, el juego en este periodo

discurre en el aqui y ahora.

C. Teoria de la relajacion

Esta basada en la tesis de Lazarus, quien sostiene que el juego es una actividad
que sirve para descansar, para relajarse y para restablecer energias consumidas

en las actividades serias o Utiles en un momento de decaimiento o fatiga.

Para Lazarus, el juego no produce gasto de energia sino al contrario, aparece
como compensacion y relajacion de la fatiga producida por realizar otras activi-
dades. El juego esta directamente relacionado con el tiempo libre, un espacio de
no trabajo dedicado al descanso, a la diversion y a la satisfaccion de necesidades

humanas.

3.1.3. Enfoques del estudio en educacion inicial

En el presente estudio consideramos dos enfoques: el enfoque comunicativo tex-

tual y el enfoque por competencias.

3.1.2.1. Enfoque comunicativo textual
Este enfoque sefiala que en el estudio de la lengua enfatiza los procesos co-

municativos; es decir, usa la lengua como medio de relacion entre los seres
humanos mediante la comunicacién de todo aquello que es significativo pa-
ra ellos (ideas, sentimientos, expectativas, informacion, etcétera). Por ejem-
plo, la participacion activa de los nifios y nifias entre si y con la docente, en
la dindmica de las jornadas de aprendizaje. En esta perspectiva, escuchar y
leer, son procesos de comprension de significados y, hablar y escribir, son
procesos de produccion de significados. De esta manera, el aprendizaje de la
lengua es mas flexible y razonado, ventaja que permite al nifio un uso cons-
ciente de la lengua de acuerdo a situaciones de comunicacion especificas,

tanto en la vida académica, social y personal.

En el Disefio Curricular Nacional (DCN) cuando hace referencia al enfoque
comunicativo textual en el nivel de educacion inicial, considera que, es co-

municativo porque se considera la funcion fundamental del lenguaje que es
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expresar, decir lo que se siente, lo que se piensa, lo que se hace. Es también
saber escuchar. En suma es saber como usar la comunicacion para ordenar
el pensamiento, para expresar el mundo interno, para anticipar decisiones y
acciones y para relacionarse en sociedad. Todo nifio tiene una vocacion na-
tural por comunicarse imitando las formas en que los adultos lo hacen.
(MINEDU, 2009).

En este sentido, en educacion inicial, un enfoque comunicativo del habla
tiene que ponderar el valor y la riqueza de la tradicion oral, tiene que crear
condiciones para que fluya la palabra de esa tradicion, cuyo vocero e intér-
prete es el nifio, en situaciones reales de juego libre, donde su imaginacién y
espontaneidad fluyan. Antes de cualquier otra habilidad hay que permitir
que se fortalezca la palabra oral, que el nifio se tenga confianza, que exprese

su concepcion, su vision, su construccion del mundo por medios orales.

3.1.2.2. Enfoque por competencias

En rutas de aprendizaje se define a la competencia como un saber actuar en
un contexto particular, donde el estudiante selecciona y moviliza de manera
pertinente e integrada una diversidad de saberes, conocimientos y habilida-
des propios y recursos externos, para resolver una situacion problemaética, o
lograr un proposito determinado, satisfaciendo ciertos criterios de accion

considerados esenciales (Ministerio de Educacién, 2013).

Por su parte la UNESCO (2006) define a la competencia como un conjunto
de comportamientos socios afectivos y habilidades cognoscitivas, psicologi-
cas, sensoriales y motoras que permiten llevar a cabo adecuadamente un
desempefio, una funcion, una actividad o una tarea. En este sentido, compe-
tencia es un conjunto de potencialidades que posibilita un desempefio exito-
S0, que se materializa al responder a una demanda compleja que implica re-
solver un(os) problema(s) en un contexto particular, pertinente y no rutina-
rio.

La educacion basada en competencias requiere de una nueva orientacion

educativa que dé respuesta a un contexto actual, el concepto de competen-
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cia, tal y como se entiende en la educacion, resulta de las nuevas teorias

cognitivas y basicamente significa saberes de ejecucion.

La educacion basada en competencias se centra en la necesidad, estilos de
aprendizaje y potencialidades individuales para que el alumno llegue a ma-
nejar con maestria las destrezas y habilidades sefialadas desde el campo la-
boral. En otras palabras, una competencia en la educacion, es un conjunto de
comportamientos sociales, afectivos y habilidades cognoscitivas, psicologi-
cas, sensoriales y motoras que permiten llevar a cabo adecuadamente una
profesion. Asi las competencias se acercan a la idea de aprendizaje total, en

la que se lleva a cabo un triple reconocimiento:

= Reconocer el valor de lo que se construye.
= Reconocer los procesos a traves de los cuales se ha realizado tal cons-
truccion (metacognicion).

= Reconocerse como la persona que ha construido.

La construccion de competencias no puede realizarse de manera aislada,
sino que tiene que hacerse a partir de una educacion flexible y permanente,
desde una teoria explicita de la cognicion, dentro de un marco conceptual,
en un contexto cultural, social, politico y econémico. De lo manifestado an-
teriormente se puede sefialar que la educacion basada en competencias se re-
fiere en primer lugar a una experiencia practica y a un comportamiento que

necesariamente se enlaza a los conocimientos para lograr sus fines.
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3.2 Marco Conceptual

3.2.1 Juegos verbales

Conjunto de actividades ludicas relacionadas con la lengua, con el sistema de signos
linguisticos orales orientadas al desarrollo de la capacidad de expresion oral o la comu-

nicacion oral en diversas situaciones comunicativas.

También son conocidos como juegos linglisticos, son una herramienta pedagogica im-
portante en el desarrollo de las habilidades comunicativas de los estudiantes, permiten
estimular y desarrollar el lenguaje, la pronunciacion y fluidez desde la nifiez, estable-

ciendo vinculos afectivos.

Los juegos verbales nacen en el hogar a través del vinculo afectivo que se establece en-
tre el adulto y el nifio. A veces los padres no se dan cuenta que los juegos verbales son
parte del dia a dia en la crianza de los hijos (a través de una cancién de cuna, una ronda,
etc.). Estos juegos tienen un significado pedagdgico muy importante en la formacion

linglistica del nifio.

Segun Condemarin (2003) los juegos verbales son aquellos juegos tradicionales o crea-
dos por los nifios como las adivinanza, trabalenguas y otros juegos linguisticos o juegos
de palabras. Estos juegos permiten en los nifios desarrollar la conciencia linglistica y
sus competencias de lenguaje de un contexto ludico que lo divierte y entretiene; permi-
ten discriminar los sonidos iniciales o finales de las palabras; estimulan la creatividad, al
favorecer asociaciones de palabras, favorecen el desarrollo del vocabulario y favorecen

la fluidez de la expresion oral.

En las aulas los juegos verbales son una estrategia utilizada para favorecer la compren-
sion y la expresion oral, asi mismo la comprension lectora y la produccion escrita, pre-
sentan grandes beneficios para quien los trabaje, dado que los estudiantes van adqui-
riendo poco a poco un mayor dominio de los cédigos linguisticos, lo que permite que

puedan dominar de forma sutil y efectiva los diferentes componentes de la lengua.

Los docentes, en sus secuencias formativas con los nifios, al utilizar los juegos verbales

benefician la memoria, mayor fluidez en la expresion oral, adquisicion de vocabulario,
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el desarrollo cognitivo y directamente la ensefianza de distintas palabras que poseen
complejidad semantica; ademés se favorece la adquisicion de conceptos complejos,
acercando a los infantes a la lengua que se usa en su medio cercano, facilitando la in-

teraccidn con otras personas pertenecientes a la comunidad.

El uso de los juegos verbales con los estudiantes puede desarrollar ademas de la cons-
ciencia fonoldgica, habilidades tales como el conocimiento de sus propias capacidades
individuales y colectivas, y la toma de conciencia del rol del lenguaje con el contexto.
Gracias a los juegos verbales el nifio podré insertarse de forma exitosa en la sociedad,
pudiendo comprender el codigo linguistico en las distintas intensiones comunicativas.
Cobdemarin (2003) expresa:

“El juego verbal es un valioso factor de ayuda para la educacion de los alumnos, me-

diante su aplicacién en la escuela, el nifio va socializandose en grupos, favoreciendo

el desarrollo de las actividades y lo que es mas importante el nifio va alcanzando un
mejor nivel de expresion oral” (p. 20).

¢Para queé sirve los juegos verbales en la primera infancia?

Los estudiantes aprenden jugando, por lo que utilizar una estrategia didactica que
mezcle el aprendizaje con el juego logrard mejores resultados en los procesos formati-

vos de los nifios, en este sentido los juegos verbales en el lenguaje oral sirven:

= Para desarrollar la funcién ludica y creativa del lenguaje, y la conciencia linguis-
tica, ademas para discriminar los sonidos finales de las palabras.

= Los juegos verbales con palabras que comienzan con el mismo sonido o con pa-
labras que riman, pueden ser realizados con preescolares y con alumnos de los
grados de educacion basica.

= Desarrollan la conciencia fonolégica y la percepcion auditiva, debido a la dis-
criminacion de sonidos iniciales o finales de una determinada palabra.

= Desarrollan la creatividad.

= Desarrollan la memoria al retener series de palabras.

= Generan mayor fluidez en la expresion oral a través de los trabalenguas.

= Aumenta el vocabulario.
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= Favorecen el desarrollo cognitivo, al organizar el vocabulario en categorias y
desarrollan un lenguaje inquisitivo, al ejercitar la formulacion de preguntas en

los juegos de adivinanzas.

Importancia de los juegos verbales

Todos los juegos verbales favorecen el desarrollo del habla ya que desde que el nifio nace
todo el tiempo esta haciendo gimnasia facial, observa las acciones de los demas y empie-
zan a balbucear; todo se hace como preparacion de los musculos que le permitirdn mas
tarde comunicarse con el mundo, entrar en ese aparato simbolico, que es el lenguaje, el

cual le da pie al ser humano para expresar las ideas a los demas.

A medida que los nifios van creciendo, estos juegos se vuelven més complejos, el peque-
fio tiene la capacidad de pronunciar adecuadamente y de crear oraciones, para cantar, adi-
vinar, etc. mediante los juegos verbales se estimula la capacidad intelectual de los nifios y
se fortalece el vinculo afectivo con sus padres, de esa forma la familia cumple una fun-
cién importante en la aparicion y en el ritmo del desarrollo del lenguaje oral del nifio. Si
éste se siente emocionalmente seguro y linguisticamente estimulado, se desarrollara nor-

mal y 6ptimamente su expresion verbal.

Los juegos verbales enfatizan su funcion ludica y creativa del lenguaje, que lo hace atrac-
tiva a la hora de trabajar con estudiantes de cualquier edad y mas aun del nivel inicial.
Los nifios y nifias aprenden jugando, por lo que utilizar una estrategia que mezcle el
aprendizaje con el juego, logrard mejores aprendizajes. Los juegos verbales permiten
desarrollar variadas y ricas actividades de pensamiento, lenguaje oral y escrito. Los jue-
gos verbales permiten recuperar juegos tradicionales, valorizando asi la lengua materna y
la cultura oral de los estudiantes, por ello los docentes deben propiciar situaciones en las
que los nifios y nifias puedan hacer uso de su idioma en forma natural, agradable, motiva-

dora, alegre y util.

Al ser el lenguaje el medio méas poderoso que existe para conocer e interactuar con el en-
torno, los juegos verbales deben ser trabajados de una forma constante y rigurosa, ya que
existe una gran necesidad de dominar las diferentes formas de comunicacion que poseen

los nifios al insertarse en sociedad como seres alfabetizados.
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Sin duda los juegos verbales estimulan la capacidad intelectual de los nifios y fortalecen
el vinculo afectivo con sus padres. Algunos adultos los utilizan para consentir al nifio, pa-
ra ensefiar las vocales o simplemente para divertirse. Pero, muchas veces, ignoran que los
cantos, rimas, adivinanzas, trabalenguas y rondas favorecen el desarrollo intelectual y

amoroso del nifio y sobretodo llevan al alcance de un mayor nivel de expresion oral.

Abarzla (2015) sefiala que el nifio necesita todo el tiempo que le hablen, a traves de las
acentuaciones y los fraseos, se dan cuenta de cosas tan sencillas como las emociones, asi
los juegos verbales estan relacionados con el vinculo afectivo entre el adulto y su hijo.
Mas alla del tierno y melddico canto que muchas madres les susurran a sus nifios o de las
adivinanzas que los padres comparten con sus hijos, hay un significado pedagégico muy
importante para la formacién lingistica del nifio. Cuando el bebé esta en la cuna, sigue al
adulto a través de su mirada, que le habla, sonrie, canta y juega sin parar. El nifio, mas

tarde, retomaré estas acciones para expresarse.

Cualquier juego que implique comunicacion, por sencillo que sea favorece el desarrollo
del lenguaje, pero se debe tener en cuenta que las actividades deben ser dinamicas; todo

lo que tenga que ver con historias y con musica son enriquecedoras.

3.2.1.1 Los juegos verbales en educacion inicial
Para apoyar el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de educacion inicial

existe variados juegos verbales, pero los mas usados en las instituciones educativas son:
A. Adivinanzas

Son dichos populares utilizados como pasatiempos en los que se describe algo para
que sea adivinado. Hacen referencia a elementos y objetos de uso cotidiano, como
utensilios y animales domésticos, frutas y verduras, anatomia humana, elementos de la

naturaleza, cualidades humanas (sentimientos), etc.

La finalidad de las adivinanzas es entretener y divertir, forman parte activa del folklore
infantil. Ademas contribuyen al aprendizaje de los nifios y a la difusion y manteni-
miento de las tradiciones populares; durante mucho tiempo han tenido una transmision
oral, (de boca en boca) lo que ha facilitado las numerosas modificaciones y variantes

de las adivinanzas. Para que las adivinanzas sean algo méas que un simple pasatiempo
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y puedan usarse como recurso didactico para aumentar la competencia léxica de los
alumnos, es conveniente que ellos mismos las construyan, siempre bajo la supervision

del docente. En ese sentido la importancia de usar a las adivinanzas radica en:

= Favorecen el desarrollo del proceso de formacion de conceptos en el nifio, puesto que
al buscar la respuesta correcta, es necesario que él discrimine entre las maltiples ca-
racteristicas de un objeto y trate de ubicar lo esencial.

» Estimulan la imaginacién y sobre todo, el proceso de asociacion de ideas, son ele-
mentos que contribuyen a formar una vision integradora y no separada de la realidad.

= Acrecientan el vocabulario de los nifios, dado que por su forma verbal, suelen ser
breves y féciles de recordar, ayudando a elevar los niveles de motivacién infantil y,

en consecuencia, a disminuir el aburrimiento que pudiera derivarse del aprendizaje.

B. Rimas

La rima es la repeticion de sonidos desde la ultima vocal acentuada de cada verso. En
ella encontramos la coincidencia, repeticion de fonemas o sonidos que se producen en
una secuencia de palabras al final de una oracion y pueden ser escritas en distintos es-

tilos. La rima puede ser consonante o asonante.

Rima consonante: consiste en la repeticion de todos los sonidos a partir de la ultima
vocal acentuada de cada verso. Por ejemplo, un verso que acabe con la palabra "vien-

to" rima en consonante con otro que termine en "ciento”, "cuento", "siento", etc.

Rima asonante: consiste en la repeticion de los sonidos vocélicos a partir de la ultima
vocal acentuada de cada verso. Por ejemplo, un verso que acabe con la palabra "sue-

non won

fio" rima en asonante con otro que termine en "beso”, "cuento”, “celo", etc.

La importancia de las rimas, es que son breves y tienen la particularidad de tener mu-
sicalidad al decirlas, por eso a los nifios y nifias les gusta repetirlas. También son im-
portantes porque aportan nuevo vocabulario y asi desarrollar ain mas su lenguaje.
Ademas a través de las rimas se trabaja conceptos infantiles como formas, colores,

animales, etc.
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C. Canciones

Son composiciones literales expresadas con una tonalidad o ritmo armonioso y que re-
sultan agradables al oido. La expresion de las canciones se denomina cantar.

Es el arte de producir sonidos modulados y artisticos con la voz, utilizando el aparato
vocal que esta constituido por cuatro grupo de 6rganos: diafragma (pulmones, traquea,
faringe, fosas nasales, aparato respiratorio) que proporciona abundante aire para origi-
nar el sonido. La laringe y cuerdas vocales, que originan los sonidos. La lengua, dien-
tes, mandibula que permiten la articulacion de la palabra; el paladar, las cavidades na-
sales y caja toraxica que constituyen el campo de la resonancia.

Las canciones para los nifios de educacion inicial deben estar hechas de manera senci-
Ila, ser muy breves (entre uno a minuto y medio cada una), usar ritmos sencillos, pero

de &mbito melddico.
La finalidad de usar canciones en educacion inicial, basicamente es para:

= Desarrollar la capacidad de hablar, esto se logra a medida que los nifios tienen refe-
rentes con buena pronunciacion; el nifio lo va interiorizando hasta reproducir su pro-
pio contenido.

= Progresar en la articulacion, es decir, en la habilidad de pronunciar adecuadamente
todos los fonemas del medio linguistico en el que se desenvuelven.

= Enriquecer la estructura gramatical de la expresién del nifio, a medida que empiecen
a formar frases mas complejas.

= Acrecentar el vocabulario de los nifios, pues empiezan a conocer contenidos signifi-
cativos.

= Mejorar la correcta pronunciacion de las palabras, la mejora en la vocalizacion, pro-

nunciacién y regulacién de la respiracion para producir los sonidos respectivos.

3.2.1.2 Orientaciones para el trabajo con juegos verbales en educacion inicial

En el 11 ciclo de Educacién Basica (3,4 y 5 afios), los juegos verbales se deben trabajar
desde una perspectiva ludica para mantener el interés de los alumnos y las ganas de
aprender. Esto da libertad y posibilidad a los nifios de crear diferentes tipos de juegos

verbales de acuerdo a temas de su interés e incentivar la socializacion de estas creacio-
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nes con sus pares. Para que esto suceda es necesario que la docente tenga en cuenta las

siguientes recomendaciones:

= Procurar trabajar desde una perspectiva ludica. Esto permite que los nifios trabajen,
aprendan e investiguen motivados.

= Familiarizar a los nifios con los diferentes tipos de juegos verbales.

= Permitir la creacion de variados juegos de lenguaje.

= Promover el intercambio de las creaciones de cada uno, para que asi puedan mostrar
lo que han hecho y conocer lo realizado por otros.

= Permitir a sus alumnos elegir el juego verbal que mas les agrade.

3.2.2 La Expresion Oral

En un pais como el nuestro, multicultural y plurilingle, es importante que los nifios
construyan sus aprendizajes desde su cultura y en su lengua materna, respetando las distintas
formas regionales de uso a nivel oral, lograndose asi la unidad y el dialogo e intercambio in-

tercultural, fortaleciendo la identidad nacional, regional y local. (MINEDU, 2015).

A partir de los tres afios cuando los nifios se integran a la institucién educativa o pro-
grama de educacion inicial, éstos ya poseen capacidades que les permiten comunicarse en su
contexto familiar. EIl lenguaje hablado se aprende socialmente; asi los nifios descubren cuan-
do deben hablar y cuando no, con quiénes pueden hablar y sobre qué, de qué manera y con
qué palabras, en qué momento y lugar, como se inicia y finaliza una conversacion, aprenden a

tomar turnos para conversar.

Segun el MINEDU (2009) la expresion oral estd orientada a promover el desarrollo de
la capacidad para hablar (expresar) con claridad, fluidez, coherencia y persuasion, empleando

en forma pertinente los recursos verbales y no verbales del lenguaje.

Ferreiro (2004) sefiala que la expresion oral es la capacidad que consiste en comunicar-
se con claridad, fluidez, coherencia y persuasion, empleando en forma pertinente los recursos
verbales y no verbales. También implica saber escuchar a los demas, respetando sus ideas y
las convenciones de participacion, y también le corresponden desarrollar la capacidad de es-

cuchar para comprender lo que nos dicen los demas.

Cassany, Lunay Sanz (1994) proponen cuatro criterios para clasificar las actividades de

expresion oral:
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= Segun la técnica: didlogos dirigidos (para practicar determinadas formas y funciones
linguisticas), juegos teatrales, juegos linguisticos, trabajos en equipo, etc.

= Segun el tipo de respuesta: ejercicios de repeticion mecénica, lluvia de ideas, actua-
cion a partir de instrucciones, debate para solucionar un problema, actividades de va-

cio de informacion, etc.

= Segln los recursos materiales: textos escritos, sonido, imagen,), etc.

= Seglin comunicaciones especificas: exposicién de un tema preparado de antemano,
improvisacion, conversacion telefonica, lectura en voz alta, debates sobre temas de
actualidad, etc.

En la expresion oral es importante tener en cuenta los siguientes elementos:

= La voz: a través de la voz se pueden transmitir sentimientos y actitudes. Es importan-
te, sobre todo, evitar una voz débil, apenas audible, o unas voces roncas, demasiado
chillonas; ambos extremos produciran malestar y desinterés. Al contrario, hay que
desarrollar la destreza de darle color e interés a lo dicho por medio del volumen y la
entonacion de la voz. La voz y los gestos permiten remarcar una idea o subrayar los
puntos clave del discurso.

= La postura del cuerpo: para expresar oralmente algo se debe establecer una cercania
con las personas con quienes se comunican. Por eso debe evitarse la rigidez y reflejar

serenidad y dinamismo.

= Los gestos: la expresion oral por lo general se complementa con gestos y movimien-
tos corporales como una forma de poner énfasis o acentuar el mensaje oral; sin em-
bargo debe usarse con cuidado las expresiones gestuales pues estos deben ser natura-
les, oportunos y convenientes para evitar caer en el ridiculo.

» La mirada: de todos los componentes no verbales, la mirada es la mas importante. El
contacto ocular y la direccion de la mirada son esenciales para que la audiencia se
sienta acogida. Los ojos de la persona que se expresa oralmente deben reflejar sere-
nidad y amistad. Es preciso que se mire a todos y cada uno de los receptores, 0 sea,
debe abarcarse en forma global como individual el auditorio. Mirar el suelo, el cielo
raso o las ventanas denota inseguridad o temor y, por lo tanto, debe evitarse.

= La diccion: el hablante debe tener un buen dominio del idioma. Tal conocimiento in-
volucra un adecuado dominio de la pronunciacién de las palabras, la cual es necesa-

ria para la comprension del mensaje. Al hablar, hay que respirar con tranquilidad,
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proyectar la voz y dominar el énfasis de la entonacidn. No se debe, al contrario, gri-
tar y caer en la repeticion de muletillas.
= La estructura del mensaje: el contenido 0 mensaje de la persona que interviene en la

conversacion o exposicion de un tema debe expresarse con claridad y coherencia. Es-
to significa no improvisar el discurso para evitar criticas que afecten la autoestima.

= El vocabulario: al hablar, debe utilizarse un Iéxico que el receptor pueda entender.
Por eso, en primer lugar, hay que tomar en cuenta el tipo de publico al que va dirigi-
do el mensaje.

3.2.3 Laexpresion oral en los nifios del nivel inicial

En el &mbito de la comunicacion humana, la expresion oral ha sido siempre de gran
importancia para los individuos. La continuidad de esta forma de comunicacion demuestra
que es una de las capacidades mas importantes y Utiles para la convivencia en sociedad.

En este sentido, la nocion de expresion oral en términos descriptivos, es la capacidad
desarrollada por el hombre para establecer conceptos, ideas y términos con significados
especificos. La expresion oral es lo que permite al ser humano ponerse en contacto y esta-
blecer conexiones con sus pares, partiendo de ella entonces la oportunidad de establecer

objetivos, metas y proyectos en comun.

La sociedad actual exige un alto dominio de la comunicacion tanto oral como escrita.
Todas aquellas personas que no puedan expresarse de una forma clara y coherente, y con
una minima correccion, estan reduciendo sus expectativas profesionales y sus relaciones
personales. “El lenguaje oral surge ante la necesidad de comunicarse con otros; todos
aprendemos a hablar escuchando y hablando con otras personas que nos rodean, por una
necesidad fundamental del ser humano, la de comunicarse con sus semejantes, como entes

sociales y socializadores” (Quispe, 2008 p. 15).

Los nifios y nifias, del nivel de educacion inicial, actdan, exploran, experimentan,
juegan y van conociendo asi el mundo que los rodea. El placer de la accidén hace que se
mantengan en permanente contacto con su entorno y que vayan, al mismo tiempo, estructu-
rando su lenguaje. Explorando, hablando, comunicandose, van aprendiendo, entre otras co-
sas, a relacionarse socialmente de manera afectuosa, significativa y cada vez mas estrecha

con su medio.
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El nifio es un aprendiz desde que nace. Aprender es su oficio, dice Ferreiro (2000).
No espera que le ensefien, sino que indaga, explora y experimenta movido por su curiosi-
dad, lo que lo lleva a aprender y a madurar. No viene con la cabeza en blanco a la escuela,
pues es un nifio o nifia en actividad, que ha aprendido muchas cosas a partir de su propia
inquietud, de sus iniciativas y preguntas. Es un nifio o nifia que piensa y que va poniendo

de manifiesto su gran potencial de desarrollo con su propia actuacion.

En la edad que corresponde a la educacién inicial, de manera gradual, los nifios van
pasando de formas de comunicacion eminentemente corporal y gestual a otras formas en
que utilizan el lenguaje en su modalidad oral y escrita. Esto les permite comunicarse de
forma mas explicita y adecuada a cada situacion social. En el nivel inicial se ponen en con-
tacto no solo con otros nifios y con otros adultos, lo cual amplia su relacién con el medio y
también con otros lenguajes, como el lenguaje plastico, el musical, el audiovisual y el tec-

noldgico.

“El aprendizaje del lenguaje oral y escrito debe ocurrir al interior de las diversas activi-
dades propias de la edad, como el juego y el movimiento, el acercamiento a la naturaleza y
al entorno, la expresion mediante otros lenguajes”. (Ferreiro, 2000 p. 24). El habla, la lec-
tura y la escritura se daran inmersas en estas actividades y también dentro de su propio es-
pacio infantil, para disfrutar sobre el lenguaje y construirlo pensando y reflexionando sobre

contenidos y usos que lo hacen comunicable.

Si se hace bien las cosas en la familia y en la escuela, el lenguaje tendra que ayudarles
paulatinamente a lograr formas mas adecuadas de actuacién con los demas, es decir, a es-
tablecer relaciones afectuosas y respetuosas con otros, a convivir de manera mas armonio-
sa, a resolver conflictos por medio del dialogo, a reconocer el valor de las lenguas de di-
versas culturas. En consecuencia, les ayudara a obtener y analizar informacion oral y escri-
ta, a pensar con opinién propia, a confrontar ideas, a expresarse en forma oral y escrita pa-
ra participar en la vida escolar, familiar y comunal, preparandose asi para ejercer y disfru-

tar més adelante de una ciudadania plena.
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3.2.4 Lacompetencia comunicativa
La competencia comunicativa es aguella que un hablante necesita para comunicarse de

manera eficaz en contextos culturalmente significantes. La competencia comunicativa se
refiere a la habilidad para actuar. “Para comunicarse no es suficiente conocer la lengua, el
sistema linguistico; es necesario igualmente saber como servirse de ella en cuestion del

contexto social” (Barrueto, Ferndndez y Llatas, 2005 p.35).

Algunas de las siguientes preguntas orientadoras permiten establecer la intencion de la
competencia comunicativa, como: ¢;Qué cosas hacen las personas con palabras?, ;qué ha-
cen o qué deben hacer los nifios y nifias de la escuela?, ¢en qué contextos?, ;con qué pro-
positos?

Evidentemente es comprender lo que se lee, resumir un texto, realizar el resumen de
acuerdo al modo textual del mismo, intervenir en un debate, expresar oralmente de forma
adecuada las ideas, expresar de modo diferenciado ideas, sentimientos, fantasias, escribir
comentarios o informes, saber leer un texto literario y diferenciarlo de los que no lo son,
saber cOmo se construye una noticia, como se lee, entablar una conversacion de manera
adecuada a los diversos contextos, descubrir los elementos éticos y estéticos que se derivan
de un anuncio publicitario, conocer el empleo de ciertos modos discursivos que manipulan
la informacion televisiva o de la radio, son entre otras tareas que los nifios y nifias deberian
realizar. Consecuentemente la escuela debe favorecer la adquisicion y el desarrollo de las

habilidades comunicativas de los nifios y nifias.

Entonces, la competencia linguistica se orienta a dotar de herramientas de comunica-
cion y representacion que es el lenguaje y contribuir al dominio de las destrezas linguisti-
cas bésicas: escuchar, hablar, leer y escribir. Lomas (1996) en su libro “COmo ensefiar a
hacer cosas con las palabras”, agrega una quinta destreza: entender. La propuesta es saber
hacer cosas con las palabras y asi mejorar la competencia comunicativa en diversas situa-
ciones y contextos.

“La competencia comunicativa debe ser considerada mas un eje pedagogico y didac-
tico que una carga de conceptos y nociones” (Barrueto, Fernandez y Llatas, 2005 p. 40).
Ademas, Gumperz y el propio Hymes, citado en Barrueto, Fernandez y Llatas (2005) dicen

que la competencia comunicativa es aquello que un hablante necesita saber para comuni-
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carse de manera eficaz en contextos culturalmente significantes, asi la competencia comu-
nicativa se refiere a la habilidad para actuar

En este sentido, la competencia comunicativa considera a los usuarios, a los hablantes,
como miembros de una comunidad, como exponentes de funciones sociales. La competen-
cia comunicativa es el conjunto de habilidades comunicativas que se requieren para ser efi-
caz linguisticamente en los diversos contextos de intercambio comunicativo entre las per-
sonas. Va més alla del cddigo linguistico; implica, qué decir, a quién, en qué contextos, en
suma un uso linguistico en un contexto social determinado.

La competencia comunicativa adiciona a la linglistica una serie de habilidades discursi-
vas, sociolinguisticas y estratégicas cuyo dominio no se centra sélo en la correccion, sino
en la adecuacion del uso de una lengua. Suma conocimientos y habilidades que se van ad-
quiriendo a lo largo de la vida segun los procesos de socializacion a los que estemos ex-
puestos. Es necesario que dentro y fuera del aula los estudiantes se relaciones con otras
personas, pues a medida que ello acontezca irdn descubriendo contextos diversos, se apro-
piaran de normas socioculturales y de conocimientos de la lengua asi como destrezas de

comunicacion propias de las diferentes situaciones.
Una persona es comunicativamente competente cuando:

= Habla en forma clara, fluida y convincente, se hace escuchar y utiliza las convencio-
nes de participacion en grupos.

= Escribe con coherencia y correccion linglistica, adecuando el cédigo a las caracteris-
ticas del interlocutor y del contexto donde se realiza la comunicacion.

= Lee de manera fluida, aplicando estrategias para comprender mejor el texto, pasando
de la lectura simplemente literal a la inferencial y a la critica.

= Escucha a sus interlocutores, demostrando atencion, respeto a las ideas y tolerancia
ante la diversidad linguistica y cultural.

= Utiliza los medios de comunicacion y las nuevas tecnologias de la informacion de
acuerdo con sus intereses y necesidades, asumiendo actitudes criticas frente a todo
tipo de mensajes. La competencia comunicativa se desarrolla en forma lenta y pro-

gresiva, alcanzando niveles cada vez mas altos, en la medida en que se activan fre-
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cuentemente las capacidades de comprension y produccion de textos, las cuales cons-

tituyen la intencionalidad del area de Comunicacion.

Para desarrollar la competencia comunicativa es necesario generar situaciones
reales de comunicacién para que el estudiante hable, escuche, lea y escriba, y lo haga
en forma reflexiva, de acuerdo con el enfoque comunicativo que asume el area de

Comunicacion.
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1 Tipo de investigacion

El estudio realizado corresponde a la investigacion accién cualitativa, dado que esta
orientado a promover cambios en las précticas pedagogicas de la institucion educativa N#
16379 del caserio La Manga, en este sentido esta enmarcado en el paradigma sociocritico,
dado que basicamente se asume una posicion critica y una accion transformadora de la

expresion oral de los estudiantes de cinco afios de educacién inicial.

Asimismo, es una investigacién aplicada, dado que se ha utilizado conocimientos te6-
ricos existentes relacionados con los juegos verbales para producir cambios 0 mejoras en
la expresién oral de los estudiantes; ha tenido como propésito inmediato el cambio y se

ha desarrollado en el marco de la accion.

4.2 Obijetivos

4.2.1 Objetivos del proceso de la Investigacion Accion

Objetivo general:

Mejorar mi practica pedagdgica relacionada con el uso de los juegos verbales como
estrategia metodoldgica, para mejorar el desarrollo de la expresion oral, utilizando

un plan de accion, en los nifios de la I.E.l. N° 16379 — La Manga, San Ignacio, 2016.
Objetivos especificos:

a)  Deconstruir mi practica pedagdgica en lo referente al uso pertinente de los juegos
verbales como estrategia metodoldgica para mejorar la competencia se expresa

oralmente, a través de procesos autorreflexivos.
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b)  Estructurar el marco tedrico que sustente el que hacer pedagdgico relacionado con
los juegos verbales como estrategia metodologica para mejorar la competencia se

expresa oralmente.

c)  Reconstruir mi préctica pedagogica a través de un plan de accion concreto y via-
ble que responda al problema planteado y contenga el enfoque de autoreflexion.

d) Evaluar la validez y la mejora de mi practica pedagdgica a través de indicadores.

4.2.2 Objetivos de la propuesta pedagodgica
La presente propuesta es una guia orientadora para:

Objetivo general:

Utilizar los juegos verbales para desarrollar y mejorar la expresion oral en los estudiantes
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 16379 de La Manga, Ugel San Ignacio-
2016.

Objetivos especificos:

a) Proponer pautas didacticas de utilizacion de la estrategia de juegos verbales, para
mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 16379 La Manga, Ugel San Ignacio- 2016.

b) Disefiar, aplicar y evaluar la estrategia de la cancion, para desarrollar y mejorar la
expresion oral en los estudiantes de 5 afios, de la Institucion Educativa Inicial N°
16379 La Manga, Ugel San Ignacio -2016.

c) Disefiar, aplicar y evaluar la estrategia de las rimas, para desarrollar y mejorar la
expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N°
16379 La Manga Ugel San Ignacio- 2016.

d) Disefar, aplicar y evaluar la estrategia de las adivinanzas, para desarrollar y mejo-
rar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
N° 16379 de La Manga, Ugel San Ignacio - 2016.
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4.3 Hipotesis de accion

Mi préctica pedagdgica mejorara significativamente mediante la utilizacién de los jue-
gos verbales como estrategia metodologica, para fortalecer el desarrollo de la expre-

sion oral de los nifios de la I.E.l. N° 16379 — La Manga, San Ignacio, 2016.

4.4 Beneficiarios de la Propuesta Innovadora

Estan constituidos por:

= Beneficiarios directos: ocho nifios y nifias de cinco afios, se beneficiaron mejorando su
expresion oral.

= Beneficiarios indirectos: padres de familia y docentes, se han beneficiado recreando su
marco tedrico acerca de los juegos verbales y el desarrollo de la expresion oral.

4.5 Poblacion y muestra de la investigacion

Poblacion.

Esta constituida por mi practica pedagdgica, la cual consta de diez sesiones de aprendi-

zaje durante el proceso de la deconstruccion como en la reconstruccion.

Muestra.

Estuvo conformada por el registro de diez sesiones de aprendizaje desarrolladas en el
proceso de reconstruccion de las practicas pedagdgicas, que son parte de la Propuesta

Pedagdgica Innovadora.

4.6 Instrumentos

a) Instrumentos de ensefianza

Lista de cotejo de evaluacién de la docente
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b)

Instrumento usado por la docente acompafante para evaluar el desarrollo de las sesio-
nes de aprendizaje de la docente participante (docente de aula), Este instrumento sirvio

para evaluar cada secuencia formativa.

Diarios reflexivos

Usado para reflexionar acerca del proceso de ensefianza-aprendizaje, abarcando toda
una sesion o limitarse atareas especificas de lo que hacen los nifios en su aprendizaje,
centrandose en: desarrollo conceptual logrado, los procesos mentales seguidos, los
sentimientos y actitudes. También es una estrategia excelente para la transferencia de

los aprendizajes.

Se los us6 basicamente para suscitar en el alumnado procesos de autoreflexion y auto-
valoracién y establezcan conexiones con lo adquirido en otros aprendizajes y en otros

contextos.

Instrumentos de aprendizaje

Listas de cotejo de entrada y salida de los estudiantes

Consistid en una lista de criterios conformando indicadores de logro que permiten es-
tablecer su presencia o ausencia en el aprendizaje alcanzado por los estudiantes. En-
tendidas basicamente como instrumentos de verificacion, como mecanismos de revi-
sion durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de ciertos indicadores prefijados y

de revision de su logro o de la ausencia del mismo.

Se los ha usado para recoger informacion de los aprendizajes tanto de entrada como de
salida, que tienen los estudiantes al inicio y al término de la intervencion pedagdgica,
se los ha usado para evaluar con mayor o menor grado de precision o de profundidad

los avances del aprendizaje de los estudiantes.

Lista de cotejo para evaluar los aprendizajes de los estudiantes en cada sesion de
aprendizaje

Instrumento usado basicamente para evaluar los aprendizajes que han logrado los es-
tudiantes durante el desarrollo de cada secuencia formativa, estuvo constituida por in-

dicadores y una escala de estimacion de dos valores
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V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1 Matriz del Plan de Accidn

En este aspecto se presenta la hipdtesis de accion, la accion, los responsables, los recursos y el

cronograma de ejecucién.

MATRIZ DEL PLAN DE ACCION

HIPOTESIS DE ACCION:

Mi practica pedag6gica mejorara significativamente mediante la utilizacion de los juegos verbales

como estrategia metodoldgica, para fortalecer el desarrollo de la expresién oral de los nifios de la I.E.I. N°
16379 — La Manga, San Ignacio, 2016.

ACCION

RESPONSABLES

RECURSOS

CRONOGRAMA 2016

AMI|J|IA SO N

D

Aplicacién de juegos

Fuentes biblio-

verbales: canciones, | Iris Margoth Pérez Bra- | gréficas x| x | x
rimas y adivinanzas en | vo
el area de comunicacién
ACTIVIDADES DE
LA ACCION
1. Revisién y ajuste del | Virgilio Gomez Vargas. | Fuentes de in-
Marco tedrico. Iris Margoth Pérez Bra- f_ormaCIc_Jn' y y
vo. fichas bibliogra-
Maria Estrella Herrera ficas
Chugden.
2. Disefio de sesiones | Iris Margoth Pérez Bra- | DCN actualiza-
. VO. do al 2016
X | X|X
de aprendizaje Maria Estrella Herrera | PCA
Chugden. U. Didécticas
3. Revision de las se- | Iris Margoth Pérez Bra- | Listas de cotejo.
siones de aprendiza- | Y2 X | x| x
P Maria Estrella Herrera
je Chugden.
4. Aprobacion de las | Iris Margoth Pérez Bra- | Listas de cotejo
. . | vo.
sesiones de aprendi- Maria Estrella Herrera XXX
zaje Chugden.
5. Ejecucion de las | Iris Margoth Pérez Bra- | Juegos verbales:
sesiones de aprendi- | fimas, — cancio- X | x| x
. nes, adivinanzas
zaje
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6. Elaboracion de ins-
trumentos para reco-
jo de informacion

Iris Margoth Pérez Bra-
VO.
Maria Estrella Herrera

Chugden.

Fuentes biblio-
graficas

7. Revision, ajuste y

aprobacion de los

Virgilio Gbmez Vargas.

Maria Estrella Herrera

Listas de cotejo.

instrumentos Chugden.
8. Recojo de infor- Diarios reflexi-
. . Iris Margoth Pérez Bra-
macion sobre eje- g VOS.
VO.
cucion de las se-
siones.

9. Sistematizacion de

Virgilio Gomez Vargas.

Diarios reflexi-

. . VOS.
la informacion Iris Margoth Pérez Bra- | |nformes.
proveniente de los | vo.
estudiantes y de la
docente.

10. Redaccion del in- | Virgilio Gomez Vargas. | Informes.
forme 'y entrega Iris Margoth Pérez Bra-
preliminar. V0.

11. Revision y reajuste | Virgilio Gomez Vargas. | Informes.
del informe 'y en- o Margoth Pérez Bra-
trega final. VO.

12. Comunicacion de | Iris Margoth Pérez Bra- | Tripticos.

resultados a la fa-
milia, las autorida-
des y la comuni-
dad.

VO.

Maria Estrella Herrera
Chugden.
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5.2 Matriz de Evaluacion de la Hipotesis de Accion

5.2.1 De las acciones

La aplicacién de los juegos verbales: canciones, rimas y adivinanzas en el area de comunicacién

permitira desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 16379 de La Manga Ugel San Ignacio- 2016.

Accion

Indicadores de proceso

Fuentes de
verificacion

Aplicacion de juegos verbales:
canciones, rimas y adivinanzas
en el area de comunicacion
(durante el desarrollo de las

secuencias formativas).

100% de sesiones de aprendizaje de la pro-
puesta pedagOgica alternativa innovadora

revisadas y aprobadas.

= Sesiones de
aprendizaje

= Diarios refle-
Xivos

= Lista de cote-

jo

Comunicacion de resultados a

la familia, las autoridades y la

80% de padres de familia, 100% de autori-

dades y el 60% de la comunidad, han reci-

= Folletos

= [nformes  de

comunidad. bido informacion de los resultados de la difusion.
investigacion.
5.2.2 De los resultados
Resultados Indicadores Fuentes de
verificacion

Desarrollo de la expresion oral
en los estudiantes de 5 afios
de la Institucion Educativa
Inicial N° 16379 de La Manga
Ugel San Ignacio- 2016.

= Se apoya con gestos y movimien- | Informes de los resulta-

tos al decir algo.

» Pronuncia con claridad de tal | jo.
manera que el oyente lo entienda.

= Desarrolla sus ideas en torno a
temas de su interés.

dos de las listas de cote-
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V1. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1 Presentacién de resultados y tratamiento de la informacion

6.1.1. Matriz N° 1: Andlisis de sesiones de aprendizaje

Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desa-
rrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 16379, La Manga,
Ugel San Ignacio-2016.

Fuente: Sesiones de aprendizaje

Analisis: ver anexo 1 de la matriz 1

Interpretacion:

En la aplicacion de la estrategia de mi propuesta pedagdgica, se observa que en el
momento del inicio de siete sesiones se ha empleado la estrategia de la asamblea en;

en cuatro se aplico la estrategia de la cancion y en dos la experiencia directa.

Respecto al momento del desarrollo, predomina el empleo de la estrategia juegos
verbales; en 5 sesiones se aplico la estrategia juego verbal cancion, en tres sesiones
se aplicé el juego verbal rima y en dos sesiones se aplicé el juego verbal adivinan-
za. Respecto al momento cierre de la sesion, predomina el uso de la meta cognicion

en las diez sesiones.

Esto ha permitido verificar que la aplicacion de los juegos verbales como estrategia
metodoldgica ha facilitado el logro de la expresion oral en los estudiantes de cinco

afios de la institucion educativa N°. 16379 La Manga-Ugel san Ignacio-2016.

Segun Condemarin (2003) los juegos verbales son instrumentos muy variables que se
utiliza en las clases para estimular y desarrollar el lenguaje en los estudiantes, estos
son de variados tipos y la mayoria de ellos se realiza en interaccién social. En las au-
las los juegos verbales son una estrategia utilizada para favorecer la comprension y la
expresion oral, asi mismo la comprension lectora y la produccion escrita, presentan
grandes beneficios para quien los trabaje, dado que los estudiantes van adquiriendo
poco a poco un mayor dominio de los cddigos linglisticos, lo que permite que pue-

dan dominar de forma sutil y efectiva los diferentes componentes de la lengua.
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Por su parte Abarzua (2010) sefiala que el nifio necesita todo el tiempo que le hablen,
a través de las acentuaciones y los fraseos. Los juegos verbales permiten a los nifios
desarrollar la conciencia linguistica y sus competencias de lenguaje en un contexto
ludico que lo divierte y entretiene; permiten discriminar los sonidos iniciales o fina-
les de las palabras; estimulan la creatividad, al favorecer asociaciones de palabras,

favorecen el desarrollo del vocabulario y favorecen la fluidez de la expresion oral.

6.1.2 Matriz N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

CUADRO 1

Resultados de la aplicacion de la estrategia juegos verbales en el desarrollo de la expresion
oral de los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 16379
La Manga Ugel — San Ignacio-2016

SESIONES S1% NO%
01 90 10
02 90 10
03 90 10
04 70 30
05 100 0
06 90 10
07 80 20
08 80 20
09 90 10
10 90 10

Si % 87%
NO% 13%

Fuente: Ficha de observacion de la matriz 2
LEYENDA: SI NO

= Analisis: ver anexo 1 de la matriz 2

= Interpretacion:
En la aplicacion de la estrategia juegos verbales de mi practica pedagdgica se evi-
dencia que un 87% de las 10 sesiones si  se logrd los indicadores de la estrategia
aplicada; mientras que un 13 % de las 10 sesiones no se cumplieron los indicadores
de las estrategias aplicadas. Esto revela que se requiere fortalecer mas en algunos in-
dicadores, dado que cualquier juego que implique comunicacién, por sencillo que sea
favorece el desarrollo del lenguaje, pero se debe tener en cuenta que las actividades

deben ser dinamicas.
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Todos los juegos verbales favorecen el desarrollo del habla ya que desde que el nifio
nace todo el tiempo esta haciendo gimnasia facial, observa las acciones de los demas
y empiezan a balbucear; todo se hace como preparacién de los muasculos que le per-
mitiran mas tarde comunicarse con el mundo, entrar en ese aparato simbolico, que es
el lenguaje, el cual le da pie al ser humano para expresar las ideas a los demas. En
ese sentido “el juego verbal es un valioso factor de ayuda para la educacion de los
alumnos, mediante su aplicacion en la escuela, el nifio va socializandose en grupos,
favoreciendo el desarrollo de las actividades y lo que es mas importante el nifio va
alcanzando un mejor nivel de expresion oral” (Condemarin, 2003 p. 20).
6.1.3 Matriz N° 3: Analisis de diarios reflexivos

Titulo de la Investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desa-
rrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 16379, La Manga,
Ugel San Ignacio-2016.

Fuente: Diarios reflexivos

Anélisis: ver anexo 1 de la matriz 3

Interpretacion:

En la estructura del diario reflexivo se observa que existen cuatro criterios de evalua-
cion, en tres la estimacion debe ser afirmativa y en uno de negacion, en este sentido
se observa que en los criterios de evaluacion afirmativa el 93% del desarrollo de las
10 sesiones se ha realizado de manera satisfactoria, en tanto que en el criterio don-
de la evaluacion de lo desarrollado debe ser negativa, el 90% de las 10 sesiones se
han desarrollado sin haber cometido errores pedagdgicos; por lo que se puede sefia-
lar, que en el desarrollo de las secuencias formativas mayormente se han seguido los
pasos establecidos para la aplicacién de la estrategia de los juegos verbales, ademas
se han usado materiales didacticos de manera pertinente con el proceso de ensefianza
aprendizaje, y que los instrumentos utilizados para evaluar el aprendizaje de los es-
tudiantes han sido coherentes con los indicadores de desempefio de cada clase, no
habiendo encontrado mayormente dificultades para el desarrollo de las secuencias
formativas, por lo que puedo afirmar que los estudiantes han desarrollado y mejorado

la expresién oral con la utilizacion de los juegos verbales como estrategia didactica.

Considerando lo expresado anteriormente es necesario al disefiar, implementar y eje-

cutar las sesiones de aprendizaje establecer la intencionalidad de las capacidades de
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la expresion oral a lograr, hacerse algunas de las siguientes preguntas orientadoras:
¢ Qué cosas hacen las personas con palabras?, ;qué hacen o qué deben hacer los nifios
y nifias de la escuela?, jen qué contextos?, ;con qué propdsitos? Evidentemente es
expresar oralmente de forma adecuada y de modo diferenciadolas ideas, sentimien-
tos, fantasias, a los diversos contextos, son entre otras tareas que los estudiantes tie-
nen que realizar. Consecuentemente la escuela debe favorecer la adquisicién y el
desarrollo de las habilidades comunicativas de los nifios y nifias. En este sentido el
aprendizaje del lenguaje oral y escrito debe ocurrir al interior de las diversas activi-
dades propias de la edad, como el juego y el movimiento, el acercamiento a la natu-

raleza y al entorno, la expresion mediante otros lenguajes (Ferreiro, 2000).

6.1.4 Matriz N° 4: Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

Titulo de la Investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desa-
rrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.1.N°16379-La Manga-
Ugel San Ignacio-2016.

CUADRO 2

Resultado de las evaluaciones de entrada y salida de los estudiantes de 5 afios de la I. E. I.
N°16379 La Manga-Ugel San Ignacio -2016

ENTRADA SALIDA.
ESTUDIANTES Sl NO Sl NO
01 67 33 100 0
02 33 67 100 0
03 0 100 100 0
04 0 100 100 0
05 67 33 100 0
06 0 100 100 0
07 33 67 67 33
08 67 33 100 0
PORCENTAIJE 33 67 96 4

Fuente: Matriz 4
Andlisis: ver anexo 1 de la matriz 4

Interpretacion:

En lo concerniente a la evaluacion de entrada se observa que los estudiantes solamente en
un 33% han logrado con los indicadores previstos en la prueba de entrada en tanto que el
67% de los estudiantes no cumplieron con los indicadores previstos en la evaluacién de

entrada.
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En la prueba de salida se observa que los resultados fueron favorables, los estudiantes en
un 96% si lograron con los indicadores de la estrategia aplicada en mi practica pedagogi-
ca, esto se debe a la aplicacién adecuada de la estrategia de los juegos verbales en la me-
jora de la expresion oral. Los resultados obtenidos muestran que la expresion oral ha me-

jorado significativamente debido a la aplicacion de los juegos verbales

Segun el MINEDU (2009) la expresion oral esté orientada a promover el desarrollo de la
capacidad para hablar (expresar) con claridad, fluidez, coherencia y persuasion, emplean-

do en forma pertinente los recursos verbales y no verbales del lenguaje.

Por su parte, Ferreiro (2004) sefiala que la expresion oral es la capacidad que consiste en
comunicarse con claridad, fluidez, coherencia y persuasion, empleando en forma perti-
nente los recursos verbales y no verbales, en este sentido implica saber escuchar a los
demas, respetando sus ideas y las convenciones de participacion, y también le correspon-

den desarrollar la capacidad de escuchar para comprender lo que nos dicen los demas.

CUADRO 3

Resultados del logro de indicadores de las evaluaciones de entrada y salida de los
Estudiantes de 5 afios de la I.E.1.N°16379 la Manga —Ugel San Ignacio-2016.

ENTRADA SALIDA
INDICADORES S| NO S| NO
1 25 75 88 12
2 38 62 100 0
3 25 75 100 0
Total 29 % 71% 96 % 4 %

Fuente: Matriz 4

Anélisis: ver anexo 1 de la matriz 4

Interpretacion:

Respecto a la prueba de entrada en la tabla se observa que el 29% de estudiantes cumplie-

ron con los indicadores previstos, mientras que el 71% de los estudiantes no cumplieron
con los indicadores previstos.

En cuanto a la prueba de salida se constata que los resultados fueron favorables, es decir
que el 96% de los estudiantes si cumplieron con los indicadores de la estrategia aplicada
en mi préactica pedagdgica, esto debido que las estrategias aplicadas durante las 10 sesio-
nes se siguid con precision los pasos establecidos y por ende se evidencia mejores resul-

tados.
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Estos resultados evidencian que los estudiantes han elevado el nivel de logro de la com-
petencia comunicativa referida a la expresion oral, por lo que ha sido necesario generar
situaciones reales de comunicacion donde el estudiante hable y escuche, y lo haga en
forma reflexiva, de acuerdo con el enfoque comunicativo que asume el area de Comuni-
cacion.

La competencia comunicativa se desarrolla en forma lenta y progresiva, alcanzando nive-
les cada vez més altos, en la medida en que se activan frecuentemente las capacidades de
comprension y produccion de textos, las cuales constituyen la intencionalidad del area de
Comunicacion. En este sentido la competencia comunicativa es aquella que un hablante
necesita para comunicarse de manera eficaz en contextos culturalmente significantes. La
competencia comunicativa se refiere a la habilidad para actuar. Para comunicarse no es
suficiente conocer la lengua, el sistema linglistico; es necesario igualmente saber como

servirse de ella en cuestion del contexto social (Barrueto, Fernandez y Llatas, 2005).

Por su parte Lomas (1996) sefiala que la competencia linguistica se orienta a dotar de he-
rramientas de comunicacion y representacion que es el lenguaje y contribuir al dominio
de las destrezas linguisticas basicas: escuchar, hablar, leer y escribir, agregando una quin-
ta destreza: entender. Asi mi propuesta pedagogica se orientd en saber hacer cosas con las
palabras y asi mejorar la competencia comunicativa de los estudiantes en diversas situa-
ciones y contextos.

6.1.5 Matriz N° 05: Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador

y sesion.

Titulo de la Investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desa-
rrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.N°16379-La Manga-
Ugel San Ignacio-2016.

CUADRO 04

Resultado de logro de aprendizaje por sesion en los estudiantes de 5 afios de la 1.E.1.N°16379 —La
Manga-Ugel San Ignacio-2016

SESIONES SI% NO%
01 58 42
02 67 33
03 75 25
04 80 20
05 83 17
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06 55 45
07 83 17
08 58 42
09 63 37
10 80 20
TOTAL PORCENTAJE 70 30

FUENTE: Matriz 5
Anadlisis: ver anexo 1 de la matriz

Interpretacion:

En el desarrollo de las sesiones de aprendizaje aplicando los juegos verbales en mi practica
pedagdgica, se observa que todas las sesiones de aprendizaje han sido desarrolladas efi-
cazmente, constituyendo en promedio un 70% de logros, en tanto que de las 10 sesiones
solo el 30% de lo previsto no se alcanzé a desarrollar, esto debido principalmente al tiempo

y diversos factores colaterales en el desarrollo de las clases.

Ademas se observa que de las 10 sesiones, en 07 de ellas, el desarrollo fue por encima del
60%, en tanto que solo en tres de ellas el desarrollo estuvo entre el 55% y el 58%. Esto
demuestra que hubo un adecuado tratamiento de la planificacién, implementacion y ejecu-
cion de las sesiones de aprendizaje en general y de la propuesta innovadora en particular,

cuyos propositos fueron desarrollar la expresion oral usando los juegos verbales.

Los logros alcanzados se debe principalmente porque los estudiantes de la Manga, son
alumnos activos que han aprendido desde su hogar muchas cosas a partir de su propia in-
quietud, de sus iniciativas, su imaginacion fluye constantemente y se regula seguin su en-
torno.En este sentido Castillo y Gémez (2014) sefialan que el desarrollo de la habilidad de
la expresion oral deberia trabajarse desde el hogar, ha sido descuidada en gran parte de las
escuelas del pais. EIl MINEDU (2015) respecto a la comunicacién oral, expresa que es ne-
cesario desarrollar en los nifios la comprension y expresion oral para que aprendan a ade-

cuar su lenguaje en el diferente contexto social donde tengan que hablar.
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6.2 Triangulacion

Triangulacion de instrumentos sobre como aprenden los estudiantes de 5 afios de la de la 1.E.1.N°16379 —La Man-
ga-Ugel San Ignacio-2016.

Ficha de observacion de la aplica-
cion de la estrategia(tablal)

Lista de evaluacién de entrada
y salida (tabla2)

Lista de cotejo del proceso de
evaluacién del proceso de
aprendizaje.(tabla4)

Comentarios y
conclusiones

En la aplicacion de la estrategia
juegos verbales de mi practica peda-
gogica se evidencia que un 87% de
las 10 sesiones si  se logro los indi-
cadores de la estrategia aplicada;
mientras que un 13 % de las 10 se-
siones no se cumplieron los indica-
dores de las estrategias aplicadas.
Esto revela que se requiere fortalecer
mas en algunos indicadores, dado
gue cualquier juego que implique
comunicacién, por sencillo que sea
favorece el desarrollo del lenguaje,
pero se debe tener en cuenta que las
actividades deben ser dinamicas.

Todos los juegos verbales favore-
cen el desarrollo del habla ya que
desde que el nifio nace todo el tiempo
estd haciendo gimnasia facial, obser-
va las acciones de los demés y em-
piezan a balbucear; todo se hace co-
mo preparacion de los masculos que
le permitiran méas tarde comunicarse
con el mundo, entrar en ese aparato
simbolico, que es el lenguaje, el cual
le da pie al ser humano para expresar
las ideas a los demas.

En lo concerniente a la evalua-
cién de entrada se observa que los
estudiantes solamente en un 33%
han logrado con los indicadores
previstos en la prueba de entrada
en tanto que el 67% de los estu-
diantes no cumplieron con los
indicadores previstos en la evalua-
cion de entrada.

En la prueba de salida se obser-
va que los resultados fueron favo-
rables, los estudiantes en un 96%
si lograron con los indicadores de
la estrategia aplicada en mi practi-
ca pedagogica, esto se debe a la
aplicacion adecuada de la estrate-
gia de los juegos verbales en la
mejora de la expresion oral. Los
resultados obtenidos muestran que
la expresién oral ha mejorado
significativamente debido a la
aplicacién de los juegos verbales

Segin el MINEDU (2009) la
expresion oral estd orientada a
promover el desarrollo de la capa-
cidad para hablar (expresar) con

En el desarrollo de las sesiones
de aprendizaje aplicando los juegos
verbales en mi préactica pedagdgica,
se observa que todas las sesiones
de aprendizaje han sido desarrolla-
das eficazmente, constituyendo en
promedio un 70% de logros, en
tanto que de las 10 sesiones solo el
30% de lo previsto no se alcanz6 a
desarrollar, esto debido principal-
mente al tiempo y diversos factores
colaterales en el desarrollo de las
clases.

Ademas se observa que de las 10
sesiones, en 07 de ellas, el desarro-
llo fue por encima del 60%, en
tanto que solo en tres de ellas el
desarrollo estuvo entre el 55% vy el
58%. Esto demuestra que hubo un
adecuado tratamiento de la planifi-
cacion, implementacion y ejecu-
cién de las sesiones de aprendizaje
en general y de la propuesta inno-
vadora en particular, cuyos propo-
sitos fueron desarrollar la expresion
oral usando los juegos verbales.

Las practicas pedagdgicas como ta-
rea compleja y multimensional, im-
plica que el docente adquiera cono-
cimientos sobre las actividades de
aprendizaje y la manera de ensefiar-
los, asi mismo el desarrollo de habi-
lidades para identificar las necesida-
des de aprendizaje de sus alumnos y,
en atencion a éstas planifique la en-
seflanza y ademas ajuste su accion
cotidiana a eventos no previstos que
ocurren en el aula.

En base a lo anterior en mi préactica
pedagdgica se planifico, implemento
y ejecutd 10 sesiones de aprendizaje,
en todos ellos se aplicé tres juegos
verbales: adivinanzas, rimas y can-
ciones, para desarrollar la expresion
oral en nifios de 5 afios, habiendo
elevado de un 29% el logro de los
indicadores planteados en la prueba
de salida, esto demuestra que los
juegos verbales son Utiles para desa-
rrollar la expresion oral.
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En ese sentido “el juego verbal es
un valioso factor de ayuda para la
educacion de los alumnos, mediante
su aplicacion en la escuela, el nifio va
socializdndose en grupos, favore-
ciendo el desarrollo de las activida-
des y lo que es mas importante el
nifio va alcanzando un mejor nivel de
expresion oral” (Condemarin, 2003
p. 20).

claridad, fluidez, coherencia vy
persuasion, empleando en forma
pertinente los recursos verbales y
no verbales del lenguaje.

Por su parte, Ferreiro (2004) se-
fiala que la expresion oral es la
capacidad que consiste en comu-
nicarse con claridad, fluidez,
coherencia y persuasion, em-
pleando en forma pertinente los
recursos verbales y no verbales, en
este sentido implica saber escu-
char a los demas, respetando sus
ideas y las convenciones de parti-
cipacién, y también le correspon-
den desarrollar la capacidad de
escuchar para comprender lo que
nos dicen los demas.

Los logros alcanzados se debe
principalmente porque los estu-
diantes de la Manga, son alumnos
activos que han aprendido desde su
hogar muchas cosas a partir de su
propia inquietud, de sus iniciativas,
su imaginacion fluye constante-
mente y se regula seguin su entorno.

En este sentido Castillo y Gémez
(2014) sefialan que el desarrollo de
la habilidad de la expresion oral
deberia trabajarse desde el hogar,
ha sido descuidada en gran parte de
las escuelas del pais. EI MINEDU
(2015) respecto a la comunicacién
oral, expresa que es necesario desa-
rrollar en los nifios la comprensién
y expresion oral para que aprendan
a adecuar su lenguaje en el diferen-
te contexto social donde tengan que
hablar.
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6.3. Lecciones Aprendidas

= Mi préactica pedag6gica mejora significativamente mediante la utilizacion de los juegos verba-
les como estrategias metodoldgicas que permiten crear condiciones favorables para que los ni-
fios y nifias desarrollen la expresion oral.

= E| trabajo 4ulico considerando el vocabulario propio del contexto, del nifio y la nifia permite el
desarrollo de la expresion espontéanea, clara y fluida.

= La utilizacion de juegos verbales contextualizados y novedosos favorecen la interaccion de los
nifios y nifias, permitiendodisipar sus temores al hablar, dando confianza y desarrollando su
creatividad expresiva.

= La ensefianza de la expresion oral a través de los juegos verbales, con escenarios y situaciones
concretas, donde el nifio y nifia son protagonista, desarrolla su confianza y apoya el enrique-

cimiento de su vocabulario.
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VIIl. DIFUSION DE LOS RESULTADOS

La difusion de resultados se ha realizado reuniones informativas, los mismos que se distribu-
yeron a las autoridades educativas, padres de familia, estudiantes y comuneros. En anexos se
adjunta el folleto que se difundio.

7.1 Matriz de Difusion

por los oyentes.

= Desarrollo  sus
ideas en torno a
temas de su inte-
rés.

desarrollar  la
expresion oral.

Acciones rea- Estudiantes Familia Institucion Comunidad en
lizadas Educativa general
= Elaboracion | Informacion acerca | Informacion Informacioén a | Informacion
de la mejora de la .
de un folle- me) en de los objeti- Iqs docentes del | acerca _de las
t expresion oraf en. ot nivel de educa- | estrategias usa-
0. = Uso de gestos y VoS y estrate- | cign primaria, | das y los logros
movimientos  al | gias utilizadas | acerca del uso | obtenidos en el
decir algo. q ;
. i4 i e los juegos | desarrollo de la
Reunion « Se expresa con para mejorar !
. . . .. | verbales como | expresion ver-
informati- claridad. la expresion trateqi bal
= Se deja entender ) estrategia — me- | bal.
va. de sus hijos. | todolégica para
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CONCLUSIONES

Mi préctica pedagdgica mejoroé significativamente mediante el uso de los juegos verba-
les como estrategia metodologica, para mejorar el desarrollo de la expresion oral, utili-
zando un plan de accion, en los nifios de 05 afios de la I.E.l. N° 16379 — La Manga, San
Ignacio, 2016.

La deconstruccion de mi practica pedagdgica, relacionada con el desarrollo de la compe-
tencia “se expresa oralmente”, realizada mediante diarios reflexivos, me ha permitido
diagnosticar y criticar mi practica docente anterior, la autocritica y catarsis de ésta, el re-
conocimiento de mis fortalezas y limitaciones, la identificacion de procesos conflictivos
que subyacen en la practica; llevandome de la inseguridad y la confusion profesional a la
serenidad frente al proceso pedagogico, permitiéndome poner en tela de juicio sin panico
de los esquemas organizativos de la clase y el uso de los juegos verbales como estrate-
gia metodoldgica para mejorar la expresion oral de los estudiantes.

La estructuracion adecuada del marco tedrico ha dado sustento a mi préctica pedagogi-
ca relacionada con el uso de los juegos verbales como estrategia metodoldgica, para
desarrollar la capacidad de abstraer una serie de conocimientos en diferentes niveles de
complejidad, yendo de los mas simples y cotidianos a los mas elaborados y abstractos,
dando, asimismo, basamento tedrico al desarrollo de la competencia “se expresa oral-
mente en los estudiantes”.

La reconstruccion de mi practica pedagogica a través del plan de accion, centrado en la
utilizacion de los juegos verbales: adivinanzas, rimas y canciones en la ejecucion de las
sesiones de aprendizaje, han constituido estrategias didacticas eficaces para el desarrollo
de la imaginacién, la creatividad y el enriquecimiento del vocabulario de los estudiantes,
convirtiéndolos en interlocutores activos; lo cual me permitié mejorar la expresion oral
de los estudiantes de 5 afios.

La validez de mi nueva préctica pedagogica se demuestra mediante los resultados de la
investigacion accion expresada en el mejoramiento significativo ( 25%) de la expresion

oral de los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 16379 — La Manga, San Ignacio, 2016.
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SUGERENCIAS

1. Al personal directivo de la Institucion Educativa Inicial N° 16379-La Manga, distrito
de la Coipa, provincia San Ignacio, que incluya en el PEI un plan de capacitacion en
expresion oral dirigido a docentes y estudiantes con miras a mejorar la expresion oral

y fortalecer el aprendizaje.

2. Las autoridades educativas de la Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL) de San
Ignacio, tienen el encargo social de proponer politicas y/o lineamientos tendientes a
la planificacion, implementacion y ejecucion de la deconstruccién y reconstruccion
de las practicas educativas como parte de la gestion pedagdgica, esto permitird que
los docentes realicen propuestas de innovaciones y/o desarrollen experiencias exito-

sas para mejorar las précticas pedagdgicas, en particular con la expresion oral.

3. Es importante que las docentes de educacidn inicial del distrito La Coipa consideren
en sus programaciones curriculares a nivel de aula, el contexto socio cultural y fami-
liar, trabajandolo en las actividades de aprendizaje, ello les permitira acercar la bre-
cha hogar-escuela y la dinamica oral de los nifios y nifias orientandolo a la mejora de
su expresion oral. En el desarrollo de la oralidad, es importante que las estrategias
escogidas sean activas y deben seguir procesos constructivos que permita a los estu-

diantes una verdadera interaccion con sus pares y la docente.
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ANEXOS

ANEXO 01: MATRICES DE PRESENTACION DE RESULTADOS

MATRIZ N° 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la |.E.I.
N° 16379, La Manga, Ugel San Ignacio-2016.

DESARROLLO
SESIONES INICIO ESTRATEGIA UTILIZADA CIERRE

Asamblea Cancion. Meta cognicidn a través de preguntas
SESION N° 1 | Cancién.

Formulacién de preguntas.

Asamblea Observacion Meta cognicion a través de preguntas
SESION N° 2 | Experiencia directa Iméggﬁes.

Formulacién de preguntas Cancion.

) Observacion(imagenes) Cancidn. Meta cognicidn a través de preguntas

SESION N®3 | Formulacién de preguntas

Asamblea Cancidn. Meta cognicion a través de preguntas
SESION N° 4 | Experiencia directa.

Formulacion de preguntas

Asamblea. Observacion. Meta cognicion a través de preguntas
SESIONN°5 | Falta Mascaras.

Formulacién de preguntas Cancion.

Observacion (frutas e imagenes) Dinamica. Meta cognicion a través de preguntas
SESION N° 6 | Cancién Rima.

Formulacién de preguntas.
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DESARROLLO

SESIONES INICIO ESTRATEGIA UTILIZADA CIERRE

SESION N°7 Dramatizacion. Asamblea. Meta cognicién a través de pregun-
Formulacién de preguntas Adivinanza. tas

SESION N° 8 Asamblea. Rima. Meta cognicién a través de pregun-
observacion tas
Formulacion de preguntas

SESION N° 9 Asamblea. Objetos. Meta cognicién a través de pregun-
Cancion. Iméagenes. tas
Formulacién de preguntas. Adivinanza.

SESION N° 10 Asamblea. Observacion. Meta cognicion a través de pregun-
Cancion. Imagenes tas

Rima.

Formulacion de preguntas

SISTEMATIZACION
(estrategia que mas pre-
domina)

En 10 sesiones predomina la técnica de la for-
mulacién de la pregunta

En la sesion 1 y 5 predomina la es-
trategia de la adivinanza

En 10 sesiones predomina

FUENTE: SESIONES DE APRENDIZAJE

En la aplicacion de la estrategia de mi propuesta pedagdgica, se observa que en el momento de inicio se ha empleado la estrategia de la

asamblea en siete sesiones; en cuatro se aplico la estrategia de la cancion y en dos la experiencia directa. Respecto al momento del desarrollo, pre-

domina el empleo de la estrategia de juegos verbal. En 5 sesiones se aplic la estrategia del juego verbal cancion; en tres sesiones, se ha aplicado

el juego verbal rima y en dos sesiones se aplicé el juego verbal adivinanza. En lo que corresponde al momento del cierre, predomina el uso de la

meta cognicion en las diez sesiones. Esto me permitio verificar que la aplicacion de las estrategia de juego verbal facilitaron el logro de la expre-

sion oral en los estudiantes de cinco afios de la institucion educativa n. 16379 La Manga-Ugel San Ignacio-2016..
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Matriz N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

Titulo. RESULTADO DE LA APLICACION DE JUEGOS VERBALES PARA DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL EN LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA I.E.I. N 16379 LA MANGA
UGEL- SAN IGNACIO

Canciones (5) Rimas (3) Adivinanzas. ( 2)
- . . Total %
Se Iltems Items Iltems
si .
, 112 (3 |4 |5 6 |7 8 9 10 |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |1 2 3 4 5 6 718 9 10 » Si no
on g o %
Z (0] (0]
1 s|s |si|s |no |si]|si|si Si si 9 1 90 | 10
il i
2 s|s [si|s |si si | n si si si 9 1 90 10
i i 0
3 s|s [si|s |si si | n si si si 9 1 90 10
i|i i 0
4 nin/|si|s|si si | n si Si si 7 3 70 | 30
o|o i 0
s|s |si|s |si si | si |si si si 100 10
5 N ;
i i 0
6 si no | si si si si si si si si 9 1 90 10
7 Si no | si Si si Si s | no | si Si 8 2 80 | 20
i
8 no | no | si si si si si si si si 8 2 80 | 20
9 si no | si si si si s | si si si 9 1 90 10
i
10 no | si si si si si si si si si 9 1 90 10
Si 41415 |54 5 |2 5 5 5 1 3 3 3 3 3 3 3 3 2 0 2 2 2 2 211 2 2
No|[l1]1]0 111 0 |3 |0 0 0 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 01 0 0
8|18 |1 118 (1 |4 1 1 1133 (33 |1 1 1 1|1 1 1 1 1 10 |1 1 1|50 |10 | 100
si 0(0|0 |O 0|0 |0 0 0 0 0 |0 0|0 0 0 0 0 0 0 0 0
% 0|0 0 0 0 0 0 0|0 0|0 0 0 0 0 0 0 0
(o]
0
No |22 [o 0 | 20 0 60 | 0 0 0 67 67 0 0 0 0 0 0 0 0 0 10 |0 0 0 0 0 | 50 0 0
% 0 0 o]

FUENTE: SESIONES DE APRENDIZAJE
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LA MATRIZ.- En la aplicacion de la estrategia de mi propuesta pedagdgica, en juegos verbales como
canciones adivinanzas y rimas se observa que el mayor porcentaje en el resultado de la matriz N° 2 de la aplicacion de la estrategia son las can-
ciones.
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MATRIZ N° 3: ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

Titulo de la Investigacién: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.
N° 16379 La Manga, Ugel San Ignacio-2016.

PREGUNTA1
¢ Segui los pasos establecidos en mi
estrategia durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por
qué?

PREGUNTA 2
¢Encontré dificultades en
el desarrollo de mi estra-
tegia? Si o No. ¢Cudles?

PREGUNTA 3
¢Utilicé los materiales di-
dacticos de manera pertinen-
te en el proceso de ensefian-
za y aprendizaje?

PREGUNTA 4
¢El instrumento de evaluacién
aplicado es coherente con los indi-
cadores de la sesion de aprendiza-
je? Si o No. ¢Por qué?

PREGUNTA S
¢ Cudles son las recomendacio-
nes que puedo plantear para
mejorar la aplicacion de la estra-
tegia seleccionada?

No, porque al desarrollar la sesién no
tuve en cuenta la secuencia didactica
de la estrategia aplicada.

Si, porque al desarrollar
la actividad de aprendiza-
je no apliqué la estrategia
de manera secuencial.

Si, los apliqué de manera
pertinente en la sesion.

Si, es coherente ya que los indica-
dores del instrumento de evalua-
cion fueron extraidos de la sesion.

Tener mayor conocimiento de la
estrategia que se va a aplicar.

Si, porque al desarrollar la sesion
tuve en cuenta la secuencia didactica
de la estrategia aplicada.

No, porque mi estrategia
estuvo de acorde con mi
sesion.

Si, porque en cada sesion de
aprendizaje se prevé los
materiales didacticos que se
van aplicar.

Si, es coherente porque los indica-
dores del instrumento de evalua-
cion se evidencian durante el desa-
rrollo de la sesién de aprendizaje.

Tener mayor conocimiento de
la estrategia que se va a aplicar
y ser mas motivadora.

Si, porque durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje se evidencio la
aplicacion de la estrategia.

No, porque en la estrate-
gia aplicada se tuvo ma-
yor conocimiento.

Si, porque en cada sesion de
aprendizaje se prevé los
materiales didacticos que se
van aplicar.

Si, es coherente porque los indica-
dores del instrumento de evalua-
cion se evidencian durante el desa-
rrollo de la sesién de aprendizaje.

Tener mayor conocimiento de la
estrategia que se va a aplicar.

Si.

Porque durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje se evidenci6 la
aplicacion de la estrategia.

No, porque en la estrate-
gia aplicada se tuvo ma-
yor conocimiento.

Si, porque en cada sesion de
aprendizaje se prevee los
materiales didacticos que se
van aplicar.

Si, es coherente porque los indica-
dores del instrumento de evalua-
cion se evidencian durante el desa-
rrollo de la sesion de aprendizaje.

Tener mayor conocimiento de la
estrategia que se va a aplicar.

Si.
Segun planificacidn previa.

No, porque en la estrate-
gia aplicada se tuvo ma-
yor conocimiento.

Si, porque en cada sesion de
aprendizaje se prevee los
materiales didacticos que se
van aplicar.

Si, es coherente porque los indica-
dores del instrumento de evalua-
cion se evidencian durante el desa-
rrollo de la sesién de aprendizaje.

Tener mayor conocimiento de la
estrategia que se va a aplicar y
el material didactico debe ser
llamativo para los estudiantes.

Si.

Porque durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje se evidencio la
aplicacion de la estrategia.

No, porque en la estrate-
gia aplicada se tuvo ma-
yor conocimiento.

No, porque en cada sesion
de aprendizaje se prevé los
materiales didacticos y no
preveia antes que se van
aplicar la estrategia.

Si, es coherente porque los indica-
dores del instrumento de evalua-
cién se evidencian durante el desa-
rrollo de la sesion de aprendizaje.

Prever antes de la sesién los
materiales didacticos.
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Si.
Porque durante el desarrollo de la

No, porque en la estrate-
gia aplicada se tuvo ma-

Si, porque en cada sesion de
aprendizaje se prevee los

Si, es coherente porque los indica-
dores del instrumento de evalua-

Tener mayor conocimiento de la
estrategia que se va a aplicar.

7 | sesidn de aprendizaje se evidencié la | yor conocimiento. materiales didécticos que se | cion se evidencian durante el desa-
aplicacion de la estrategia. van aplicar. rrollo de la sesién de aprendizaje.
Si. No, porque en la estrate- | Si, porque en cada sesién de | Si, es coherente porque los indica- | Tener mayor conocimiento de la
Porque durante el desarrollo de la gia aplicada se tuvo ma- aprendizaje se prevé los dores del instrumento de evalua- estrategia que se va a aplicar.
8 | sesion de aprendizaje se evidencié la | yor conocimiento. materiales didacticos que se | cion se evidencian durante el desa-
aplicacion de la estrategia. van aplicar. rrollo de la sesion de aprendizaje.
Si. No, porque en la estrate- | Si, porque en cada sesién de | Si, es coherente porque los indica- | Tener mayor conocimiento de la
Porque durante el desarrollo de la gia aplicada se tuvo ma- aprendizaje se prevé los dores del instrumento de evalua- estrategia que se va a aplicar.
9 | sesién de aprendizaje se evidencio la | yor conocimiento. materiales didacticos que se | cion se evidencian durante el desa-
aplicacion de la estrategia. van aplicar. rrollo de la sesidn de aprendizaje.
Si, porque durante el desarrollo de la | No, porque en la estrate- | Si, porque en cada sesién de | Si, es coherente porque los indica- | Tener mayor conocimiento de la
sesion de aprendizaje se evidenci6 la | gia aplicada se tuvo ma- aprendizaje se prevé los dores del instrumento de evalua- estrategia que se va a aplicar.
10 aplicacion de la estrategia. yor conocimiento. materia_les didacticos que se | cion se evidengian durante e! de_sa-
van aplicar. rrollo de la sesién de aprendizaje.
Si =9 Si=1 Si =9 Si =10 En todas las sesiones se reco-
- | No=1 No= 9 No=1 No=0 mienda tener mayor conoci-
‘O | Solamente en la primera sesion no se | Solamente en la primera | Solamente en la sexta sesion | En la totalidad de las sesiones de | miento de la estrategia que se va
O | sigui6 la secuencia didactica. sesién se tuvo dificulta- | no se usé de manera perti- | aprendizaje los indicadores de los | a aplicar y que el material di-
[<\(j des en la aplicacion de la | nente los materiales didacti- | instrumentos de evaluacién usados | dactico a usar debe ser llamativo
= estrategia de manera | cos. son coherentes con los de cada | para los estudiantes
<§’: secuencial. sesion.
L
=
[%2]
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MATRIZ N° 04 PROCESAMIENTO DE LAS EVALUACIONES DE ENTREDA Y SALIDA

Titulo de la Investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.N°16379-La Manga-
Ugel San Ignacio-2016.
Hipotesis de accion: La aplicacion de estrategias de juegos verbales en el area de comunicacion como: canciones, rimas y adivinanzas permitira desarrollar la expre-

sién oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N. 16379 La Manga —Ugel San Ignacio.

Area: Comunicacion Edad: 5 afios
Competencia Se expresa oral mente,
Expresa con claridad | Utiliza estratégicamente variados recursos
Capacidades sus ideas. expresivos
Resultados en frecuencia de Resultados en porcentaje de las
Desarrolla sus ideas | Pronuncia con clari- | Se apoya en gestos y | las evaluaciones de entraday | evaluaciones de entrada y salida
en torno a temas de | dad , de tal manera | movimientos al decir salida
Indicadores su interes, que el oyente lo | algo.
entienda,
N° de Orden es- Entrada Salida Entrada Salida Entrada Salida Entrada Salida Entrada Salida
tudiantes SI NO Sl NO Sl NO SI NO
1 No Si Si Si Si Si 2 1 3 0| 67 33| 100 0
2 Si Si no Si no Si 1 2 3 0| 33 67 | 100 0
3 no Si no Si no Si 0 3 3 0 o| 100| 100 0
4 no Si no Si no Si 0 3 3 0 0| 100 100 0
5 Si Si Si Si no Si 2 1 3 0| 67 33| 100 0
6 no Si no Si no Si 0 3 3 0 o| 100| 100 0
7 no no no Si no Si 1 2 2 1| 33 67 67 33
8 no Si Si Si Si Si 2 1 3 0 67 33 100 0
total fre- | SI 2 7 3 8 2 8
cuencia NO 6 1 5 0 6 0
Total | Sl 25 88 38 100 25 100
porcentaje | NO 75 12 62 0 75 0
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MATRIZ N° 05 PROCESAMIENTO DEL NIVEL DE LOGRO DEL APRENDIZAJE, POR INDICADOR Y SESION
Titulo de la Investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desarrollar la expresidn oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.N°16379-La Manga-Ugel San
Ignacio-2016.
Hipétesis de accion: La. La aplicacion de estrategias de juegos verbales en el area de comunicacién como: canciones, rimasy adivinanzas permitira desarrollar la expresién

oral en los estudiantes de 5 afios de la I.LE.I. N. 16379 La Manga —Ugel san Ignacio.

Area: comunicacién. Edad: 5 afios
Competencia SE EXPRESA ORAL MENTE
Expresa con claridad
Capacidades sus ideas. Utiliza estratégicamente variados recursos expresivos
Desarrolla sus ideas | Pronuncia con clarldaq , de tal mane- | Se a.po.ya en gestos .y Resultados del logro de | Resultados del logro
en torno a temas de | ra que el oyente lo entienda movimientos al decir N o
Indicadores ) ) aprendizaje, por cada de aprendizaje, por
su Interes, algo. una de las capacidad d del -
pacidades | cada una de las capa
e indicadores cidades e indicadores
Nivel de logro Nivel de logro Nivel de logro Nivel de logro por porcentajes
Sesion S NO Sl NO Sl NO Si NO Si NO
1 14 10 14 10 58 42
2 16 8 16 8 67 33
3 18 6 18 6 75 25
4 19 5 19 5 80 20
5 20 4 20 4 83 17
6 13 11 13 11 55 45
I 20 4 20 4 83 17
8 14 10 14 10 58 42
9 15 9 15 9 63 37
10 19 5 19 5 80 20
Frecuencia
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MATRIZ DE CONSISTENCIA.

PROBLEMA. OBJETIVOS. HIPOTESIS DE SUSTENTO TEORICO. EVALUACION
ACCION. INDICADORES. INSTRUMENTOS.
$“iQué estrategias debo aplicar | Objetivo general: Mi préctica peda- Estrategias de juegos verbales [= Utilizo de  manera | Diario reflexivos

para mejorar mi practica peda-
gogica relacionada con la utili-
zacion de  los juegos verbales
para el desarrollo de la expresion
oral de los estudiantes de cinco
afios de Educacion Inicial, de la
Institucion Educativa N° 16379
de La Manga, distrito La Coipa,
en el afio 2016

Mejorar mi préactica peda-
gdgica relacionada con el
uso de los juegos verbales
como estrategia metodol6-
gica, para mejorar el desa-
rrollo de la  expresién
oral, utilizando un plan de
accion, en los nifios de la
LE.l. N° 16379 — La Man-
ga, San Ignacio, 2016.

gdgica mejorara
significativamente
mediante la utiliza-
cién de los juegos
verbales como
estrategia metodo-
I6gica, para forta-
lecer el desarrollo
de la expresion
oral de los nifios de
la lLE.l. N° 16379 —
La Manga, San
Ignacio, 2016.

que favorecen la expresion oral:
canciones,

Rimas,

Adivinanza.

El juego:

Aproximacion conceptual
Teoria sobre el juego: teoria del
excedente energético, teoria del
pre ejercicio, teoria de la relaja-
cion.

Enfoques del estudio en educa-
cién inicial: enfoque comunica-
tivo textual, enfoque por compe-
tencias.

pertinente la estrategia
de juegos verbales: can-
cién, para desarrollar la
expresion oral en los es-
tudiantes.

Permito que los estu-
diantes participen de
manera individual vy
grupal al entonar can-
ciones

Permito que los estu-
diantes participen de
manera individual y
grupal al entonar rimas.
Fomento la imaginacion
de los estudiantes al de-
cir la respuesta.

Sesiones de aprendizaje

Lista de cotejo de la
estrategia

Lista de cotejo de en-
trada y salida.
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Objetivos especificos:

a) Deconstruir mi prdctica
pedagdgica en lo referente
al uso pertinente de los
juegos  verbales como
estrategia metodoldgica
para mejorar la competen-
Cia se ex-presa oralmente, a
través de procesos autorre-
flexivos.

b) Estructurar el marco
tedrico que sustente el que
hacer pedagdgico relacio-
nado con los juegos verba-
les como estrategia meto-
doldgica para mejorar la
competencia se expresa
oralmente.

c) Reconstruir mi practica
pedagdgica a través de un
plan de accion concreto y
viable que responda al
problema  planteado vy
contenga el enfoque de
autoreflexidn.

d) Evaluar la validez y la
mejora de mi practica
pedagdgica a través de

indicado-res

Se apoya con gestos y
movimientos al decir
algo.

Pronuncia con clari-
dad de la tal manera
que el oyente lo en-
tienda.

Desarrolla sus ideas
en torno a temas de
su interés.

Lista de cotejo de la
evaluacion del proceso
de aprendizaje.
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ANEXO 02: SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE

I.  DATOS INFORMATIVOS

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA I.LE.I :16379
1.2. EDAD : 5 afos

1.3. DOCENTE : Iris Margoth Pérez bravo
1.4. FECHA :19/04/2106

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE.

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacién de estrategias de juegos ver-

bales para desarrollar la expresién oral en estudiantes de la I.E.l. N.16379 La Manga
Ugel San Ignacio-2016.

2.2 SESION: N° 5

2.3 NOMBRE DE LA SESION: Me divierto entonando la cancion “La ronda de los anima-
les”

2.4 DURACION : 45 minutos
2.3 PRODUCTO: imitan con gestos y movimientos.
2.4 APRENDIZAJE ESPERADO

Area Competencia Capacidad Campo Tematico Indicador
Comunicacion | Se expresa Utiliza estratégi- Juego verbal : Se apoya en gestos
oralmente camente variados | Cancidn y movimientos al
recursos expresi- decir algo
VoS
SECUENCIA DIDACTICA.
MOMENTOS Secuencia didactica/ estrategias actividades Materiales/ Tiempo
Recursos
Realizamos los acuerdos para salir del aula. 45 minutos
Escuchan la cancion: La ronda de los animales a Recurso oral
INICIO través de un audio.

La docente pregunta.

¢Como se titula la cancion?iqué animales hemos
escuchado en la cancién “la ronda de los animales
”éQué animales onomatopéyicos han escuchado
en la canciéon?éique mueven los animales? ¢Qué
otros animales podemos imitar?

Mascaras
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DESARROLLO

Realizan los acuerdos para salir al patio.

Presenta una caja de sorpresa que contiene mas-
caras de los diferentes animales.

¢Qué observas? ¢Qué animales son? ¢Ddénde vi-
ven? ¢{Qué podemos hacer con estas mascaras?
Los estudiantes eligen la mascara que les gusta y
forman su grupo de acuerdo a la mascara elegida.
La docente entona la cancidn: la ronda de los ani-
males acompafnados de gestos y movimientos.

Los estudiantes entonan la canciéon acompafiados
de gestos y movimientos segun el animal de la
mascara elegida.

En el aula modelan con plastilina el animal que
mas les ha gustado de la cancién.

Vocalizan los sonidos onomatopéyicos de los ani-
males.

Expresan en forma oral lo realizado.

Madscaras de
animales
Recurso oral
pizarra pape-
lote cinta

plumén

CIERRE

Reflexionan en funcion a preguntas.
¢Qué aprendimos hoy? ¢Como lo aprendimos?
¢En que tuvieron dificultad?

Recurso oral

INSTRUMENTOS DE EVALUACION: Lista de cotejo

BIBLIOGRAFJA.

Guia de orientaciones técnicas para la aplicacion de la propuesta pedagdgica (curricular y

metodoldgica)
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Instrumento de Evaluacion: Lista De Cotejo

Competencia: Se Expresa Oralmente.

Capacidad: Utiliza Estratéegicamente Variados Recursos Expresivos

N° | Nombrey Indicador: se apoya en gestos y movimientos al decir algo
apellidos
Entona la Se apoya con Imita los sonidos | Observaciones
cancién: la gestos y mo- onomatopéyicos
ronda de los | vimientos al de la cancion” la
animales. entonar la can- | ronda de los ani-
cion. males con masca-
ras
SI NO Sl NO Sl NO
1
2
3
4
5
6
7
8
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SESION DE APRENDIZAJE

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA I.LE.I :16379

1.2 EDAD : 5 afos

1.3 DOCENTE : Iris Margoth Pérez Bravo

1.4 FECHA : 17/05/2016

Il.  DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAIJE.

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacién de estrategias de juegos ver-
bales para desarrollar la expresién oral en los estudiantes de la I.LE.I.N. 16379 La
Manga —Ugel San Ignacio.- 2016.

2.2.SESION :N°7

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Jugando el juego adivina adivinador
2.3. DURACION: 45 minutos

I1l. PRODUCTO: Pronuncien adivinanzas
IV. APRENDIZAJE ESPERADO

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Comunicacion | Se expresa oral- | Utiliza  estratégi- | Juego verbal : Pronuncia con clari-
mente camente variados | Adivinanza dad de tal manera
recursos  expresi- que el oyente lo en-
VoS tienda
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS Secuencia didactica/ Estrategias actividades Materiales/ Tiempo
Recursos
La docente ingresa al aula disfrazada de coneja. Bolsa magica
Saluda a los estudiantes.
INICIO Presenta una bolsa madgica que contiene alimentos vy
verduras verduras
La docente pregunta ¢Qué observa? ¢{Qué creen que
habra en nuestra bolsa magica?
Se invita a los nifios a descubrir la bolsa magica.
Los nifos observan, manipulan y describen. Recurso oral .
45 minutos

Mientras van manipulando responden a las preguntas:
éQué son? ¢Cémo se llama? ¢{Qué podemos hacer con
nuestros alimentos (verduras)? ¢Podriamos jugar y adi-
vinar con los alimentos? ¢Saben alguna adivinanza con
los alimentos?

La docente comunica el propdsito: Nifios y nifias hoy
jugaremos a adivinar
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DESARROLLO

Se invita a los nifios y nifias a sentarse en media
luna.

Los estudiantes realizan los acuerdos para partici-
par.

Los estudiantes recuerdan las verduras observadas y
manipuladas.

La docente presenta un sobre las adivinanzas utili-
zando las verduras.

Los estudiantes pronuncian las respuestas de las
adivinanzas.

Los estudiantes participan expresando sus adivinan-
zas.

Los estudiantes juegan a realizar sus adivinanzas
con las verduras y objetos del aula pronunciando
con claridad.

Dibujan las verduras y objetos que realizaron su
adivinanza y lo expresan de manera clara.

Los nifios exponen sus adivinanzas.

Sobre de

adivinanzas

Papel boom
lapiz colores

plastilina

45 minutos

CIERRE

Reflexionan a través de preguntas: ¢ Qué aprendi-
mos hoy? ¢Como lo aprendimos? ;Para qué me
sirve?

Recurso oral

INSTRUMENTOS DE EVALUACION: Lista de cotejo.

BIBLIOGRAFIA: Guia de orientaciones técnicas para la aplicacion de la propuesta pedagé-
gica (curricular y metodoldgica).
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Competencia: se expresa oralmente.

Capacidad: utiliza estratégicamente variados recursos expresivos

INSTRUMENTOS DE EVALUACION: lista de cotejo

N° | Nombre y ape- Indicadores: pronuncia con claridad de tal manera que el oyen-
llidos te lo entienda.
Pronuncia | Participa Participa Disfruta pro- | Ob-
con clari- | utilizando | con claridad | nunciando serva-
dad res- | las verdu- | respon- libre y espon- | ciones
pondiendo | ras para | diendo las | tdneamente
las adivi- | expresar adivinanzas. | su adivinanza
nanzas. su adivi-
nanza

S| NO | SI NO S NO | SI NO

1

2

3

4

5

6

7

8
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FICHA DE LA LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA “JUEGOS VERBALES:
CANCION*
SESION N° 01

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N° 16379

1.2. EDAD : 5 afos.

1.3. FECHA :14-03-16

1.4. DOCENTE PARTCIPANTE: Iris Margoth Pérez Bravo
II.TITULO DE PROYECTO: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desarrollar la

expresion oral en los estudiantes de 5 afos de la I.E.l. N° 16379 La Manga.

lI.LHIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de la estrategia innovadora basada en juegos
verbales: canciones, rimas y adivinanzas en el area de comunicacion permitira desarrollar y
mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
16379 de La Manga Ugel San Ignacio- 2016.

IV.APRENDIZAJES ESPERADOS.

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO 5 ANOS

< Se expresa oral- | Utiliza estratégi- | Juegos verba- | Pronuncia con claridad

% > mente. camente varia- les: canciéon. | de tal manera que el

g 8 dos recursos ex- oyente lo entienda.

o presivos.

O

INSTRUCCIONES: marca con una x segun el nivel del logro del item.

N° ITEMS Sl NO
1 | Utilizo iconos verbales para presentar la cancion

Propicio que los estudiantes lean la cancion a través de iconos

verbales

Tiene ritmo al entonar canciones.

Tararea la cancion con los estudiantes.

Entona canciones utilizando movimientos corporales.

Entona canciones utilizando gestos y movimientos.

Utilizo instrumentos musicales para entonar una cancion.

Permito que los estudiantes participen de manera individual y gru-

pal al entonar canciones.

9 | Utilizo de manera pertinente la estrategia de los juegos verbales:

cancion para desarrollar la expresion oral en los estudiantes..

10 | Utilizo instrumentos de evaluacion para evaluar los logros de

aprendizaje de la estrategia aplicada.

N

O |INO|O1|> W
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FICHA DE LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA “JUEGOS VERBALES:
“RIMA”
SESION N°06
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N° 16379

1.2. EDAD : 05 afos

1.3. FECHA :16 -05-16

1.4. DOCENTE PARTCIPANTE: IRIS PEREZ BRAVO.

ILTITULO DE PROYECTO: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desarro-
Ilar la expresion oral en los estudiantes de la I.E.I. N° 16379 la manga- Ugel San Igna-
cio-2016.

I11.HIPOTESIS DE ACCION:
La aplicacion de la estrategia innovadora basada en juegos verbales: canciones, rimas y

adivinanzas en el area de comunicacion permitira desarrollar y mejorar la expresion oral
en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 16379 de La Manga
Ugel San Ignacio- 2016.

IV.APRENDIZAJES ESPERADOS:

CAMPO INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES TEMATICO
5 ANOS
- Utiliza estratégicamen- | Juegos verba- Pronuncian con claridad de tal
o SE EXPRESA te variados recursos les: Rimas. manera que el oyente lo entienda al
g ORALMENTE expresivos. decir sus rimas.
=
=)
=
(@]
o

INSTRUCCIONES: MARCA CON UNA X SEGUN EL NIVEL DEL LOGRO DEL ITEM.

N° | ITEMS s | NO
1 | Utilizo iconos verbales para presentar las rimas
2 | Propicio que los estudiantes lean las rimas a través de iconos verbales.
3 | Utilizo tarjetas con figuras para que los estudiantes relacionen los soni-

dos finales iguales.

4 | Al decir las rimas mantiene el ritmo.

5 | Al decir las rimas utilizo movimientos corporales.

8 | Permito que los estudiantes participen de manera individual al decir
las rimas.

9 | Permito que los estudiantes participen de manera grupal al decir las
rimas.

10 | Utilizo instrumentos de evaluacion para verificar la expresion oral
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FICHA DE LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA “JUEGOS VERBALES:

“ADIVINANZA”
SESION Ne°o7

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N° 16379

1.2. EDAD : 5 afos

1.3. FECHA :17-05- 16

1.4. DOCENTE PARTCIPANTE: Iris Margoth Pérez Bravo.
ILTITULO DE PROYECTO: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desarro-
Ilar la expresion oral en los estudiantes de la I.E.I. N° 16379 La Manga-Ugel San Ignacio-
2016.
IHI.LHIPOTESIS DE ACCION: La aplicacién de la estrategia innovadora basada en juegos ver-
bales: canciones, rimas y adivinanzas en el area de comunicacion permitira desarrollar y mejorar la

expresion oral en los

Manga Ugel San Ignacio- 2016.
IV.APRENDIZAJES ESPERADOS:

estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 16379 de La

Area | Compe- Capacidades Campo teméa- Indicadores

tencia tico

5 ANOS

Comunica

cién

oralmen- | cursos expresivos. Zas
te.

Se ex- | Utiliza estratégica- | Juegos verba- | Pronuncia con claridad de tal ma-
presa mente variados re- | les: adivinan- | nera que el oyente lo entienda.

INSTRUCCIONES: marca con una x segun el nivel del logro del item.

NO

ITEMS

Sl

NO

Utilizo iconos verbales para presentar las adivinanzas.

Propicio que los estudiantes lean las adivinanzas a través de iconos verbales.

Lee las adivinanzas en forma clara y precisa.

AIWIN|F-

Ofrece algunas pistas que facilite la respuesta.

Fomento la imaginacion de los estudiantes al decir la respuesta.

Al decir las adivinanzas utilizo movimientos corporales.

Permito que los estudiantes participen de manera individual al decir las adivinanzas.

Permito que los estudiantes participen de manera grupal al decir las adivinanzas.

(el NN N NS ]

Utilizo de manera pertinente la estrategia de los juegos verbales: adivinanza para
desarrollar la expresion oral en los estudiantes.

Utilizo instrumentos de evaluacion para verificar la expresion oral.
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FICHA DE LA LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA “JUEGOS VERBALES:

CANCION*
SESION N° 02

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.

INSTITUCION EDUCATIVA: N° 16379
EDAD : 5 afos.
FECHA :21-03-16

1.4. DOCENTE PARTCIPANTE: Iris Margoth Pérez Bravo
ILTITULO DE PROYECTO: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desa-
rrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 16379 La Manga.

I11. HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de la estrategia innovadora basada en juegos
verbales: canciones, rimas y adivinanzas en el area de comunicacion permitira desarrollar y
mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°

16379 de La Manga Ugel San Ignacio- 2016.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS.
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO 5 ANOS
Se expresa | Utiliza estratégica- | Juegos Se apoya en gestos y
oralmente. mente variados re- | verbales: movimientos al de-
Comunicacion CUrsos expresivos. cancion. cir algo.

INSTRUCCIONES: marca con una x segun el nivel del logro del item.

NO

ITEMS

Sl NO

Utilizo iconos verbales para presentar la cancion

Propicio que los estudiantes lean la cancion a través de iconos verbales

Tiene ritmo al entonar canciones.

Tararea la cancién con los estudiantes.

Entona canciones utilizando movimientos corporales.

Entona canciones utilizando gestos y movimientos.

Utilizo instrumentos musicales para entonar una cancion.

O INO (OB WIN|F-

entonar canciones.

Permito que los estudiantes participen de manera individual y grupal al

Utilizo de manera pertinente la estrategia de los juegos verbales: can-
cion para desarrollar la expresion oral en los estudiantes..

10

je de la estrategia aplicada.

Utilizo instrumentos de evaluacion para evaluar los logros de aprendiza-
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FICHA DE LA LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA “JUEGOS VERBALES:

CANCION*
SESION N° 03

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1
1.2.
1.3.
1.4.

INSTITUCION EDUCATIVA: N° 16379

EDAD : 5 afios.

FECHA :22-03-16

DOCENTE PARTCIPANTE: Iris Margoth Pérez Bravo

ILTITULO DE PROYECTO: Aplicacidon de estrategias de juegos verbales para desarrollar la

IV.A

expresion oral en los estudiantes de 5 afos de la I.E.l. N° 16379 La Manga.

HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de la estrategia innovadora basada en juegos
verbales: canciones, rimas y adivinanzas en el area de comunicacion permitira desa-
rrollar y mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Edu-
cativa Inicial N° 16379 de La Manga Ugel San Ignacio- 2016.

PRENDIZAJES ESPERADOS.

AREA

COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO
TEMATICO | INDICADOR

5 ANOS

COMUNICACION | Se expresa oralmente Utiliza estratégi- | Juegos ver- | Se apoya en ges-

camente varia- | bales: can-|tos y movimien-
dos recursos ex- | cién. tos al decir algo.
presivos.

INSTRUCCIONES: marca con una x segun el nivel del logro del item.

NO

ITEMS SI | NO

Utilizo iconos verbales para presentar la cancion

Propicio que los estudiantes lean la cancion a través de iconos verbales

Tiene ritmo al entonar canciones.

Tararea la cancion con los estudiantes.

Entona canciones utilizando movimientos corporales.

Entona canciones utilizando gestos y movimientos.

Utilizo instrumentos musicales para entonar una cancion.

O INO |1 W|IN|F-

Permito que los estudiantes participen de manera individual y grupal al
entonar canciones.

Utilizo de manera pertinente la estrategia de los juegos verbales: can-
cion para desarrollar la expresion oral en los estudiantes..

10

Utilizo instrumentos de evaluacion para evaluar los logros de aprendiza-
je de la estrategia aplicada.
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FICHA DE LA LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA “JUEGOS VERBALES:

CANCION*
SESION Ne° 04
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N° 16379
1.2. EDAD : 5 afnos.
1.3. FECHA :18-04-16
1.4. DOCENTE PARTCIPANTE: Iris Margoth Pérez Bravo

Il. TITULO DE PROYECTO: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desa-
rrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 16379 La Manga.

I11. HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de la estrategia innovadora basada en jue-
gos verbales: canciones, rimas y adivinanzas en el area de comunicacion permitira
desarrollar y mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 16379 de La Manga Ugel San Ignacio- 2016.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO 5 ANOS
Se expresa oral- | Utiliza estraté- | Juegos verbales: | Se apoya de gestos y
. .| mente. gicamente  va- | cancion. movimientos al decir
Comunicacion .
riados recursos algo.
expresivos.

INSTRUCCIONES: marca con una x segun el nivel del logro del item.

s
o

ITEMS

SI | NO

Utilizo iconos verbales para presentar la cancion

Propicio que los estudiantes lean la cancion a través de iconos verbales

Tiene ritmo al entonar canciones.

Tararea la cancion con los estudiantes.

Entona canciones utilizando movimientos corporales.

Entona canciones utilizando gestos y movimientos.

Utilizo instrumentos musicales para entonar una cancion.

0N |1 WIN|F

entonar canciones.

Permito que los estudiantes participen de manera individual y grupal al

9 | Utilizo de manera pertinente la estrategia de los juegos verbales: cancion

para desarrollar la expresion oral en los estudiantes..

10 | Utilizo instrumentos de evaluacion para evaluar los logros de aprendizaje

de la estrategia aplicada.

75




FICHA DE LA LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA “JUEGOS VERBALES:
CANCION“
SESION N° 05

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N° 16379

1.2. EDAD : 5 afos.

1.3. FECHA :19-04-16

1.4. DOCENTE PARTCIPANTE: Iris Margoth Pérez Bravo

Il. TITULO DE PROYECTO: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desa-
rrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 16379 La Manga.

I11. HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de la estrategia innovadora basada en jue-
gos verbales: canciones, rimas y adivinanzas en el area de comunicacion permitira
desarrollar y mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 16379 de La Manga Ugel San Ignacio- 2016.

IV.APRENDIZAJES ESPERADOS.

AREA COMPE CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TENCIA TEMATICO _
5 ANOS
S Se expresa | Utiliza estratégi- | Juegos verba- | Se apoya en gestos y
S oralmente. camente variados | les: canciéon. | movimientos al decir
= recursos expresi- algo.
£ VOS.
(@}
O

INSTRUCCIONES: marca con una x segun el nivel del logro del item.

N° ITEMS SI | NO

1 | Utilizo iconos verbales para presentar la cancion

Propicio que los estudiantes lean la cancion a través de iconos verbales

Tiene ritmo al entonar canciones.

Tararea la cancion con los estudiantes.

Entona canciones utilizando movimientos corporales.

Entona canciones utilizando gestos y movimientos.

Utilizo instrumentos musicales para entonar una cancion.

O N[O |O1|BWIN

Permito que los estudiantes participen de manera individual y grupal al
entonar canciones.

9 | Utilizo de manera pertinente la estrategia de los juegos verbales: cancion
para desarrollar la expresién oral en los estudiantes..

10 | Utilizo instrumentos de evaluacion para evaluar los logros de aprendizaje
de la estrategia aplicada.
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FICHA DE LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA “JUEGOS VERBALES:

“RIMA”
SESION N°08

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N° 16379

1.2 EDAD : 05 afios

1.3 FECHA :30-05-16

1.4 DOCENTE PARTCIPANTE: IRIS PEREZ BRAVO.

TITULO DE PROYECTO: Aplicacién de estrategias de juegos verbales para desa-
rrollar la expresion oral en los estudiantes de la I.E.l. N° 16379 La Manga- Ugel San
Ignacio-2016.

HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de la estrategia innovadora basada en
juegos verbales: canciones, rimas y adivinanzas en el area de comunicacion permitird
desarrollar y mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 16379 de La Manga Ugel San Ignacio- 2016.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
) CAMPO INDICADORES
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDADES | TEMATICO 5 ANOS
Utiliza estratégi- | Juegos Pronuncian con clari-
zZ % Se expresa oral- | camente variados | verbales: dad de tal manera que el
g S | mente recursos expresi- | Rimas. oyente lo entienda al
8 g VOS. decir sus rimas.

INSTRUCCIONES: marca con una x segun el nivel del logro del item.

N° ITEMS Sl | NO
1 | Utilizo iconos verbales para presentar las rimas

2 | Propicio que los estudiantes lean las rimas a través de iconos verbales.

3 | Utilizo tarjetas con figuras para que los estudiantes relacionen los soni-

dos finales iguales.

Al decir las rimas mantiene el ritmo.

Al decir las rimas utilizo movimientos corporales.

Permito que los estudiantes participen de manera individual al decir las
rimas.

Permito que los estudiantes participen de manera grupal al decir las
rimas.

10

Utilizo instrumentos de evaluacidon para verificar la expresién oral
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FICHA DE LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA “JUEGOS VERBALES: “RIMA”

SESION N°10

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N° 16379

1.2. EDAD:05 afos
1.3.FECHA: 01- 06 — 16

1.4.DOCENTE PARTCIPANTE: IRIS PEREZ BRAVO.

IL,TITULO DE PROYECTO: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desarrollar la
expresion oral en los estudiantes de la I.E.l. N° 16379 La Manga- Ugel San Ignacio-2016.

II.HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacién de la estrategia innovadora basada en juegos
verbales: canciones, rimas y adivinanzas en el area de comunicacion permitird desarro-
llar y mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 16379 de La Manga Ugel San Ignacio- 2016.

IV.APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA

CAPACIDADES

CAMPO
TEMATICO

INDICADORES

5 ANOS

Comunicacion

Se expresa oral-
mente

Utiliza estratégi-
camente variados
recursos expresi-
VOS.

Juegos verbales:
Rimas.

Pronuncian con claridad
de tal manera que el
oyente lo entienda al
decir sus rimas.

INSTRUCCIONES: marca con una x segun el nivel del logro del item.

N° | ITEMS Sl | NO

1 | Utilizo iconos verbales para presentar las rimas

2 | Propicio que los estudiantes lean las rimas a través de iconos verbales.

3 | Utilizo tarjetas con figuras para que los estudiantes relacionen los sonidos
finales iguales.

4 | Al decir las rimas mantiene el ritmo.

5 | Al decir las rimas utiliz6 movimientos corporales.

8 | Permito que los estudiantes participen de manera individual al decir las
rimas.

9 | Permito que los estudiantes participen de manera grupal al decir las rimas.

10 | Utilizo instrumentos de evaluacion para verificar la expresion oral
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FICHA DE LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA “JUEGOS VERBALES:
“ADIVINANZA”
SESION N°09

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N° 16379

1.2. EDAD . 5 aflos

1.3. FECHA :31-05-16

1.4. DOCENTE PARTCIPANTE: Iris Margoth Pérez Bravo.

ILTITULO DE PROYECTO: Aplicacion de estrategias de juegos verbales para desarro-

Ilar la expresion oral en los estudiantes de la I.E.I. N° 16379 La Manga-Ugel San Ignacio-

2016.

1. HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de la estrategia innovadora basada en jue-
gos verbales: canciones, rimas y adivinanzas en el area de comunicacion permitira desa-
rrollar y mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educa-
tiva Inicial N° 16379 de La Manga Ugel San Ignacio- 2016.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA | COMPE CAMPO INDICADORES
TENCIA CAPACIDADES | TEMATICO 5 ANOS
S Utiliza estraté- | Juegos  verbales: | Se apoya de gestos y
3 Se expresa | gicamente  va- | adivinanzas movimientos al decir
O oralmente riados recursos algo.
= expresivos
e
o
o

INSTRUCCIONES: marca con una x segun el nivel del logro del item.

N° | ITEMS Si NO

1 Utilizo iconos verbales para presentar las adivinanzas.

2 Propicio que los estudiantes lean las adivinanzas a través de iconos
verbales.

3 Lee las adivinanzas en forma clara y precisa.

4 Ofrece algunas pistas que facilite la respuesta.

Fomento la imaginacién de los estudiantes al decir la respuesta.

5 Al decir las adivinanzas utilizo movimientos corporales.

6 Permito que los estudiantes participen de manera individual al decir
las adivinanzas.

7 Permito gue los estudiantes participen de manera grupal al decir las
adivinanzas.

8 Utilizo de manera pertinente la estrategia de los juegos verbales:
adivinanza para desarrollar la expresion oral en los estudiantes.

9 Utilizo instrumentos de evaluacion para verificar la expresion oral.
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ANEXO 3: INSTRUMENTOS
ANEXO 3-A: INSTRUMENTOS DE ENSENANZA

T . o _ Direccién General de
PERU Ministerio Viceministerio de Desarrollo de las
de Educacién Gestion Pedagégica Instituciones Educativas

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA QUE DESEMPENAN SU PRACTICA DOCENTE EN EL Il

CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015- 2017

DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS

11
1.2
1.3

14
1.5
1.6

Lugar y fecha: La Manga — 20-04-2016.

Institucion educativa N°:16379

Titulo del proyecto: Aplicacion de estrategias en juegos verbales para desarrollar
la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I. E. I. La Manga — Ugel San Ig-
nacio.

Estrategia de aprendizaje: Cancion

Sesion de aprendizaje N°: 05

Docente participante: Iris Margoth Pérez Bravo.

PREGUNTAS PARA LA REFLEXION

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién
de aprendizaje? Si 0 No ¢por qué?

Si siguid, porque la sesion estuvo planificada y debidamente implementada con
los materiales respectivos.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 no ¢Por qué?

No, dado que la cancion fue adecuada y motivada

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ense-
fianza y aprendizaje?

Si, la sesion fue debidamente implementada el dia anterior.

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores?
Si. Los indicadores son coherentes con el desarrollo de la sesion

¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion
de la estrategia seleccionada?

Los materiales deben ser mas coloridos y llamativos.
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ANEXO 3 B: INSTRUMENTOS DE APRENDIZAJE

€ , e . Direccién General de
PERU | Ministerio Viceministerio de Desarrollo de las
de Educacién Gestiéon Pedagégica Instituciones Educativas

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA QUE DESEMPENAN SU PRACTICA DOCENTE EN EL Il
CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015- 2017

LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE ENTRADA

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias de juegos
verbales para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I. E.I. N.
16379 La Manga — San Ignacio.

INVESTIGADOR : Iris Margoth Pérez Bravo.
AREA : Comunicacion.
EDAD DE LOS NINOS  :5afios FECHA: 19/03/ 2016
INSTRUCCIONES : Marca el casillero segun corresponda.
o &
9 :
g 3 & i
a E - 0>
< i < 5 =
e > x a3
x O >0 =3
< 0w 3
3z 08 | 38
Estudiantes 23 i < 32
(O] s
O« =z 0 o uw
< | oE X~
oZg <i z<
252 55 |82
> Suw g = w =2
- (a4
= <3 o)
g H S =
sl NO sl | NO SI NO
01
02
03
04
05
06
07
08
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& - - . Direccién General de
PERU Ministerio Viceministerio de Desarrollo de las
de Educacion Gestion Pedagdgica Instituciones Educativas

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA QUE DESEMPENAN SU PRACTICA DOCENTE EN EL Il
CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015- 2017

LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE SALIDA

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias en juegos
verbales para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E. I. N.
16379 La Manga — Ugel San Ignacio.

INVESTIGADOR . Iris Margoth Pérez Bravo.
AREA : comunicacion.
EDAD DE LOS NINOS 5 afios FECHA: 12/07/2016
INSTRUCCIONES : Marca el casillero segun corresponda.
< zZ
0 d w
L 0 2
z 5 27
= 83 0
2 29 2248
. S W rSc
Estudiantes owz z 9 <EE
go§< S E J< 2
<0 Z Qo
S0z > u x>
2 = O : @
zwy a30 <5
2S8E | 593 | g°
oo B =>< al
Sl NO | SI NO Sl NO
01
02
03
04
05
06
07
08
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ACTA DE SUSTENTACION DE INFOEME FINAL DE INVESTIGACION ACCION PARA UM a1
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jurado Eveluador, referentes a la cxpusuh én y 2l contenido del !n,u.ﬂ Final ¥ luego de la
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Formulario de Autorizacion

1. Datos ded autor: R
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2. Grado, thuls o Especializacién

D Bachiller E Tivule D Blagister D Doctor D Segunda Especialidad

3, Tipo de investigacion '

[ resis [ vrabaio Académico ] rrabajo de investigacin

D Trabajo de Suficiencia Profesional
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cualquier medio, conocido por Concoerse, @ rinets de los diversos servicios provistos par
la Universidad, crendos o por orearse, tales como o Repositorio Digital de i UNC,
Colecgian o Tesis, entre ofros, en &l Pend y en el extranjens, por el tiemgo y veoos gue
conskdere necesarias, v libre de romunerssianes,

En wirtud de dicha licentia, la Universidad Nacional de Cajamarca podrd reproducir mi
trabajo de imsestigasin en cualguier tipo de soporte y en mbs &e un afermplar, sin
modificar su contenkdo, olo con propdsites de weguridad, respaldo y presenaciin.

Declare que el trabajo de investigacidn es una creacién de mi autoria ¥ exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad campartida, ¥ me encuentre facultado a conceder
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Mo autoring
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