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RESUMEN

El presente documento, da cuenta del proceso de investigacion accion llevado a cabo con
los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°691 Miraflores — Bambamarca.
En la préactica pedagogica de Educacion Inicial se requiere la aplicacion de estrategias
innovadoras para desarrollar el aprendizaje en los nifios, por ello la presente investigacion
titulada: “Estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones

de cantidad en los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa

Inicial N° 691 Miraflores — Bambamarca, 2016”; responde a la siguiente pregunta:
¢Coémo empleo de manera acertada estrategias lGdicas para desarrollar el pensamiento
matematico en situaciones de cantidad en los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial N° 691 Miraflores — Bambamarca, 2016?; asi mismo, como objetivo general de la
propuesta pedagogica se planted: Aplicar estrategias ludicas para desarrollar el
pensamiento matematico en situaciones de cantidad en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 691 Miraflores — Bambamarca, 2016. La hipotesis que
orientd la investigacion accion es: La aplicacidn de estrategias ltdicas para desarrollar el
pensamiento matematico en situaciones de cantidad y se fundamenta en los aportes de
Piaget, Henry Wallon, Vigotsky, Karl Groos y otros, que fundamentan el enfoque de
resolucion de problemas en los nifios. Referente a la metodologia, el estudio se enmarca
en la investigacion-accion y es aplicada mediante un Plan de Accion mediante el
desarrollo de diez diarios de campo para la deconstruccion y el desarrollo de diez sesiones
de aprendizaje a efectos de verificar los resultados para la reconstruccion. Luego de haber
aplicado el Plan de Accion y la propuesta innovadora se contrasté con los resultados que
arrojaron en la evaluacion de entrada que permitié detectar el problema, las Estrategias
Ludicas aplicadas fueron las mas adecuadas para favorecer el desarrollo del pensamiento
matematico en situaciones de cantidad en los nifios de 5 afios. Para la recoleccion de los
datos se utilizaron instrumentos como: Diarios reflexivos, fichas de observacion, listas de
cotejo de entrada y salida, listas de cotejo de evaluacion en cada sesion.

Palabras clave: Estrategia Ludica, pensamiento matematico, competencia, capacidad e
indicador.
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ABSTRACT

This document gives an account of the research process carried out with the children of 5
years of the Initial Educational Institution N ° 691 Miraflores in Bambamarca. The
pedagogical practice of Initial Education requires the application of innovative strategies
to develop children learning. Therefore the present research entitled: "Playful Strategies
to develop mathematical thinking in situations of quantity in 5 year olds of the Initial
Educational Institution N° 691 Miraflores in Bambamarca, 2016 ". It answers the
following question: How do | successfully use playful strategies to develop mathematical
thinking in quantity situations in 5-year-old children of the Initial Educational Institution
N° 691 Miraflores in Bambamarca, 201. Likewise, as a general objective of the
pedagogical proposal, it was proposed: To apply playful strategies to develop
mathematical thinking in quantity situations in 5 - year - old children of the

Initial Educational Institution N° 691 Miraflores in Bambamarca, 2016. The hypothesis
that guided the research action is: The application of playful strategies to develop
mathematical thinking in quantity situations and is based on the contributions of Piaget,
Henry Wallon, Vigotsky, Karl Groos and others, which support the approach to problem
solving in kids. Regarding the methodology, the study is part of action research and is
implemented through an Action Plan through the development of ten field journals for
the deconstruction and development of ten learning sessions to verify the results for
reconstruction. After applying the Action Plan and the innovative proposal was contrasted
with the results that showed in the assessment of entry that allowed to detect the problem,
the Strategies Played were the most appropriate to favor the development of mathematical
thinking in situations of quantity in Children of 5 years. For the data, collection
instruments were used as: Reflective journals, observation sheets, checklists of entry and
exit, evaluation checklists in each sesion.

Key words: Play strategy, mathematical thinking, competence, ability and indicator.
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INTRODUCCION

La ludica es entendida como una actividad que desarrolla la imaginacién, la creatividad,
el juego, desarrolla las aptitudes, las relaciones y el sentido del humor en las personas y
predispone la atencion del nifio en motivacion para su aprendizaje: por lo tanto generara
nifos felices dando como resultado habilidades fortalecidas, nifios afectuosos, con

disposicion a trabajar en el aula. (Jiménez, 2003, p.100)

El presente Informe final es una investigacion que surge como una necesidad de aplicar
estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de cantidad
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 691 Miraflores — Bambamarca.

En él se formul6 los siguientes objetivos para el desarrollo del Proyecto de Investigacion
Accion, Deconstruir mi practica pedagdgica referente a la aplicacion de estrategias ludicas
para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de cantidad, a través de
procesos auto reflexivos, estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer pedagdgico
relacionado con la aplicacion de estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento
matematico en situaciones de cantidad, reconstruir mi practica pedagdgica a través de un
plan de accion concreto y viable que responda al problema planteado y contenga el
enfoque intercultural, evaluar la validez y los resultados de la nueva préctica pedagdgica
a través de los indicadores.

En toda investigacion - accién un aspecto fundamental es la reflexién, en esta fase se
observo los impactos de las acciones pedagdgicas, cuyos resultados se evidencian en los
diarios de campo, los cuales permiten identificar debilidades de la practica pedagdgica,
diarios reflexivos los cuales me permitieron autoevaluarme en la aplicacion de las
estrategias ludicas; en las fichas de observacion me permitio ver si apliqué de manera
correcta la estrategia teniendo en cuenta las fases de la matematica durante el desarrollo
de los momentos, procesos pedagdgicos y didacticos en la sesion de aprendizaje en las
cuales las listas de cotejo permitieron medir a cada estudiante si logré el indicador
previsto. En tanto que los estudios han demostrado que la ludica incluye pensamiento

creativo, y fortalece el enfoque de la resolucion de problemas.

El informe consta de siete acapites basicos:



Capitulo 1, se presenta la fundamentacién del problema, la cual expone la caracterizacién
de la préactica pedagdgica, la caracterizacion sociocultural, el planteamiento del problema
y la formulacién de la pregunta guia.

Capitulo I1 En este punto se expone la justificacion de la investigacion.

Capitulo 111 Comprende el sustento tedrico en el cual encontraremos el sustento del trabajo
de investigacion a través del marco teorico, y el marco conceptual en relacion con cada una
de las variables de estudio.

Capitulo IV Presenta la metodologia de la investigacion, delimitando de esta forma el tipo
de investigacion, los objetivos del proceso de investigacion, objetivos de la propuesta
pedagdgica, Hipotesis de accion, Beneficiarios de la propuesta innovadora e instrumentos.

Capitulo V Presenta el plan de accion y de evaluacion, comprendiendo de esta manera la
matriz del plan de accion y la matriz de evaluacion.

Capitulo VI Tiene en cuenta la discusién de los resultados comprendidos en la presentacion
y tratamiento de los resultados, la triangulacion asi como las lecciones aprendidas.

Capitulo VII Este capitulo concluye con la difusion de los resultados a través de la matriz
de difusion.

Finalmente, se presenta cada una de las conclusiones y sugerencias a las que arribé la
investigadora una vez concluido su estudio.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA
CARACTERIZACION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA

Después de haber realizado una observacion introspectiva de mi practica docente he
podido realizar un andlisis y reflexion de las diferentes actividades pedagdgicas que
realizo en el aula con los estudiantes de cinco afios de la I.E.I N° 691 Miraflores-

Bambamarca” de las cuales puedo manifestar que como docente estoy en un

permanente proceso de aprendizaje.

Gracias a la deconstruccion que he realizado puedo determinar algunas fortalezas tales
como el manejo de emociones y el tino pedagogico para solucionar pequefios
problemas que se dan dentro y fuera del aula, asi como también manifiesto modales
positivos como el saludo, empatia, respeto por las individualidades de cada nifio asi
como también la préactica de valores.

Trabajar con estudiantes de cinco afios para mi es una oportunidad para darme cuenta
que es una gran responsabilidad y que en mis manos esta la formacion y consolidacion
de la base de su personalidad, autoestima, socializacion, autonomia, la capacidad de
escucha, actitud perseverante que conllevan al logro de metas desde su infancia y la
expresion en sus diferentes y maltiples manifestaciones. En conclusién, el desarrollo
integral de los estudiantes.

Como dijera el gran educador Paulo Freire “Quien se atreva a ensefiar nunca debe dejar
de aprender” (Freire, 2008)

1.1.1 Categoria planificacion

Entiendo como planificacion curricular a las acciones que se realizan con la finalidad de
preveer los procesos de ensefianza aprendizaje; a la vez es determinante para el tipo de
estudiante que queremos formar; y de esta manera convertir el escenario educativo en
un proceso eficaz y eficiente logrando aprendizajes significativos en cada uno de los
estudiantes.

La planificacion de las actividades pedagdgicas es un proceso que vengo realizando
desorganizadamente y no tal como se espera, aduciendo que por situaciones personales
y de tiempo no puedo preveer las acciones que debo realizar con mis nifios y nifas;
aunque soy consciente que la planificacion es importante porque me permitiria alejarme
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de las improvisaciones, es por eso que ésta accién en mi practica pedagdgica esta
generando resultados negativos que afectan el aprendizaje significativo de mis
estudiantes, por lo que como docente no me genera satisfaccion.

A pesar de que esta accion la considero como una debilidad dentro de mi practica
pedagdgica, pero cuento con recursos necesarios que me permitirian enfrentarla y
superarla con el fin de mejorar las estrategias cognitivas para la ensefianza-
aprendizaje del area de Matematica con mis estudiantes. Asi mismo considero que
cumpliendo con la planificacion en la frecuencia que requiere mi préctica pedagdgica,
mejoraria eficientemente el tiempo y los procesos cognitivos en el desarrollo de mi
sesion de aprendizaje. Por lo tanto, debo reflexionar sobre el asunto y darme el tiempo
necesario para desarrollar la planificacion de mi practica pedagogica y lograr g u e mis
estudiantes desarrollen sus estrategias de aprendizaje para relacionar a la

Matematica con el entorno donde se desenvuelven.

1.1.1.1 Sub categoria procesos cognitivos

Los procesos cognitivos son procedimientos que lleva a cabo el ser humano para
incorporar conocimientos, permiten al estudiante desarrollar, asimilar y procesar
conocimientos; valorando y sistematizando la informacién a la que accede a partir de

la experiencia y la percepcidon, también recibe el nombre de cognicién.

Las veces que he podido planificar mi sesion de clase, he tratado de evidenciar los
procesos cognitivos con ayuda de un cuadro de capacidades pero por la falta de de
experiencia pedagdgica no lo he podido desarrollar a cabalidad.

Este problema esta trayendo como consecuencia que mis estudiantes no lleguen a
desarrollar el aprendizaje esperado en el nivel de logro deseado, por lo que algunas
veces me sentido preocupada ya que esto refleja baja asimilacion de conocimientos en
mis estudiantes, porque falta incluir en mi sesion de aprendizaje la fase de valoracion

y sistematizacion, y esta accion se ve reflejada durante la evaluacion.

Considero que la practica frecuente de planificar, considerar los procesos cognitivos y
desarrollarlos durante la sesion de clase a través de la percepcion (acceso de
informacion a través de los sentidos), preguntas (metacognitivas), me permitiria
superar esta debilidad en mi préactica pedagdgica, lo que significa que también se



mejoraria la metodologia y la aplicacién de los recursos utilizados en clase. Por lo
tanto, debo asumir como compromiso seguir planificando mi sesién, enfatizando los
procesos cognitivos hasta que sea una practica que asuma en mi quehacer pedagogico
diario.

1.1.1.2 Sub categoria tiempo de planificacion

El tiempo de planificacién significa el periodo que debe considerar la ejecucion de

ciertas acciones previstas con anterioridad.

Es un factor que en la mayoria de las veces ha actuado en mi contra, es decir, que a
pesar de planificar considerando los tiempos adecuados para cada momento de la
sesion de aprendizaje no ha llegado a concretarse. Esta situacion esta causando
problemas en mis estudiantes, porque no he podido aplicar la lista de cotejo disefiada
para cada sesion de aprendizaje por falta de tiempo, como también la metacognicion o
dar las conclusiones del tema desarrollado. Consciente de mi gran esfuerzo que realizo
para que mis estudiantes aprendan significativamente lo considero una debilidad. Con
una buena distribucion de las actividades y mejorando la utilizacién del tiempo en cada
una de ellas, me permitira superar esta debilidad en mi practica pedagogica.

1.1.2 Categoria metodologia

Defino como metodologia, a un conjunto de procedimientos, métodos y técnicas que
van a permitir seguir ciertos caminos para cumplir con objetivos establecidos. La
metodologia que empleo en mi practica pedagdgica estd limitada de técnicas o
procedimientos, quizas por la falta de estrategias cognitivas en el area de matematica.
Esto esta trayendo como consecuencia que mis estudiantes no aprendan a resolver los
problemas, situacion incomoda porque no logro los resultados que espero en mis
estudiantes. Soy consciente que esta situacion es una debilidad de mi préactica
pedagdgica. Trato de superarla por ser un gran problema y que afirma una vez mas la
necesidad de mejorar mis estrategias de ensefianza con la ayuda de otras estrategias,
entre ellas las estrategias cognitivas. Ante esta situacion tengo como fortaleza la
predisposicion para desarrollar mis sesiones de aprendizaje aplicando estrategias
cognitivas y superar el problema, pues reconozco que si falla la metodologia entonces
las estrategias de ensefianza, los recursos y la evaluacion no cumplirian su funcion

cabalmente dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje.



1.1.3 Recuperacion de los conocimientos previos

Esta sub categoria alude que a los conocimientos que los estudiantes poseen o ya saben
acerca de los contenidos que se desarrollaran en la sesion. Este proceso se lleva acabo
al inicio de la clase para que los estudiantes puedan relacionar lo que saben con lo que
van a aprender. Esta etapa de mi practica en aula creo que la estoy cumpliendo, aunque
no con el rigor que se requiere, porque en algunas veces pienso que ya no es necesario;
asi mismo no utilizo su entorno por lo que no se ubican en nuevos contextos para un
aprendizaje significativo. De alli que esta estrategia, algunas veces suele ser errénea 'y
mis estudiantes no la pueden utilizar para interpretar su realidad. Creo que esta
debilidad se debe a que no planifico mi sesion de clase frecuentemente. Debo
reflexionar para un cambio de actitud para tener resultados diferentes a los que estoy

percibiendo actualmente en mi practica pedagogica.

1.1.4 Estrategias de ensefianza

Defino a las estrategias de ensefianza como un conjunto de técnicas o acciones que
utilizan los docentes para llevar a cabo el proceso de ensefianza de los contenidos que
se quiere que los estudiantes aprendan para su desarrollo integral. Las estrategias de
ensefianza las estoy desarrollando de una manera rutinaria y no considero las
caracteristicas individuales y culturales de mis estudiantes, por desconocimiento de las
estrategias cognitivas y que me estan llevando a resultado no deseados en el logro de
los aprendizajes de mis estudiantes. Esta situacion tampoco me hace sentir satisfecho
dentro de mi practica pedagdgica. Mi compromiso es que tengo que mejorar las
estrategias de ensefianza, tratando de implementar cambios desde la forma de
planificacion, los recursos fisicos y virtuales y la correspondiente aplicacién de la
evaluacion. Creo que si mejoro mis estrategias cognitivas, mi forma de ensefiar sera

consecuente con el logro de las capacidades de mis estudiantes.

1.1.5 Categoria Recursos

Defino como recursos al conjunto de medios didacticos que me van a ayudar en el
proceso de ensefianza aprendizaje, siempre y cuando sean utilizados de manera
estratégica. Esta categoria siempre la he considerado como otra debilidad en mi
practica pedagdgica, debido a que reconozco que no cuento con las habilidades para

prepararlos, por lo que sélo utilizo minimamente recursos que ya estan elaborados.



Por otro lado, no los empleo frecuentemente ya que carezco de experiencia o
desconozco su fundamento teérico. La falta de los recursos en mi clase motiva a que
mis estudiantes no encuentren la utilidad de los conocimientos matematicos en su vida
diaria, lo que hace de esta categoria otra de las debilidades de mi practica pedagdgica
que debo superar y debe formar parte del problema a solucionar en el plan de accion.
Por lo tanto uno de mis compromisos es revisar teorias que me ayuden a mejorar y
convertir esta debilidad en una fortaleza para que mis estudiantes puedan comprender

la importancia de la matematica en su vida diaria.

Debo decir que no estoy utilizando los recursos fisicos en la magnitud que requiere mi
practica basandose s6lo en algunas graficas en papelotes o en pizarra y los textos que
el Ministerio de Educacion ha provisto en el presente afio lectivo. Esta situacion
conlleva a que mis estudiantes se sientan a veces desmotivados y aburridos por la
rutina. Si mejoro esta forma de trabajo entonces mis estudiantes van a lograr que sus
aprendizajes sean significativos, comprendan la importancia de aprender y utilizar la
matematica en su vida cotidiana.

1.1.6 Categoria evaluacion

Entiendo como evaluacion al proceso que nos permite dar la valoracion respectiva a
un conjunto de acciones con el propdsito de tomar decisiones y verificar el logro de
dicho proceso. La evaluacion que realizo en mi practica pedagdgica es poco formal,
ya que muchas veces por la falta de tiempo no consigo ejecutarla al final de mi sesion
de aprendizaje. Reconozco que las veces que he logrado aplicar la evaluacién, ésta me
refleja resultados desalentadores sobre todo en la capacidad de resolucién de
problemas, a esto le asumo que es por la falta o deficiente elaboracién y utilizacion de
los instrumentos adecuados y pertinentes que me permitan tomar decisiones. Esta
debilidad de mi practica me esta trayendo insatisfaccion sobre todo que mis estudiantes
son los més perjudicados en sus aprendizajes. A pesar de ello debo reconocer que al
final de cada unidad aplico una evaluacién que permite obtener un calificativo por cada
una de las capacidades. Pero igualmente los resultados no me satisfacen y a mis
estudiantes les ocasiona descontento y desmotivacion. Por ser la evaluacion un proceso
permanente debo tratar de planificarla en cada sesion y sobre todo aplicarla. Por lo que
mi compromiso debe ser una eficiente planificacion para dar el tiempo necesario a la

aplicacion de la evaluacion y elaborar sus respectivos instrumentos que me permitan



recoger informacion fidedigna sobre los aprendizajes de los estudiantes en el area de

matematica.

1.1.6.1 Sub categoria instrumentos de evaluacion

Desde mi perspectiva los instrumentos de evaluacion son recursos tangibles que se
utilizan para conocer los resultados del proceso de ensefianza aprendizaje o también
para verificar como vamos avanzando en nuestra practica pedagdgica. La formulacion
de los instrumentos de evaluacién en mi practica pedagogica no son los mas pertinentes
ya que no me permiten obtener resultados veridicos del proceso didactico. Reconozco
que tengo dificultad para elaborar los instrumentos de evaluacion y conseguir que éstos
sean innovadores, que cumplan con el objetivo de la planificacion de clase. Esto
conlleva que mis estudiantes no estén siendo beneficiados con los resultados de sus

evaluaciones.

Por otro lado, las pocas veces que he llegado a elaborarlos no he llegado a aplicarlos
eficientemente por la falta de tiempo o por la mala planificacién al ejecutar la sesion
de aprendizaje. Por consiguiente, debo investigar teorias que me permitan revisar
informacion para superar esta deficiente accion de mi practica, que puede ser por
ejemplo la elaboracion de una matriz de evaluacion y examenes diagnosticos al inicio

de cada unidad de aprendizaje.

1.1.6.2 Sub categoria tipos de evaluacion

Los tipos de evaluacién son las diferentes formas de preparar los instrumentos de
evaluacién y que permiten recoger informacion desde diferentes perspectivas. Si la
preparacion de los instrumentos en mi practica pedagdgica es deficiente, también lo es
los tipos de evaluacion. En algunas oportunidades he aplicado la evaluacion escrita,
las participaciones y la resolucion de problemas en grupos, situacién que no me esta
dando resultados satisfactorios con consecuentes deficiencias en los aprendizajes de
mis es estudiantes. También considero que revisando informacion teorias me ayudaria
a superar estos inconvenientes.

1.1.6.3 Sub categoria tiempo de ejecucion de la evaluacion

El tiempo para ejecutar la evaluacion es el periodo que se necesita para ejecutar dicha
evaluacion. En mi practica pedagogica, el tiempo para ejecutar la evaluacion al final de
la clase no he podido lograrlo en la mayoria de las veces, esta situacion resulta como

consecuencia del mal uso del tiempo en la ejecucion del proceso didactico. Asi como
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toda sesion inicia con la etapa de la motivacion debe terminar con la respectiva
evaluacién para comprobar el logro de los aprendizajes de los estudiantes. Considero que
esta debilidad de mi préactica pedagdgica puede ser superada con una buena planificacion
del tiempo en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, por lo que debo trabajar
con mas cuidado el problema del tiempo

CARACTERIZACION DEL ENTORNO SOCIOCULTURAL

Mi Institucion Educativa Inicial N° 691 de la comunidad de Miraflores Llaucan, con
gestion estatal, se encuentra ubicada en la comunidad del mismo nombre, en el centro
poblado del Tambo, distrito de Bambamarca, provincia de Hualgayoc. Fue creada por
R.D. N° 0856-2014-ED-CAJ, de fecha 07 de abril del afio 2014, inicia su labor
utilizando momentaneamente en una casa alquilada en lo que hoy es parte de la
comunidad. En la actualidad viene funcionado en un aula de la Institucion educativa
del nivel primario.

Este afio mi Institucion Educativa alberga a 15 estudiantes de tres, cuatro y cinco afios
de edad en horario de la mafiana. La infraestructura momentanea de mi Institucion
Educativa es de material rdstico, con servicios de agua y luz eléctrica. Los estudiantes
son de clase socioecondmica baja y los padres de familia en su mayoria son personas
que no tienen una completa formacion profesional por lo que acceden a labores
temporales o0 en otros casos se dedican a la agricultura y ganaderia.

La mayor parte son familias disfuncionales, esto se ha evidenciado por el bajo indice de
compromiso con la educacién cuando se les ha citado a reuniones en la escuela para
tratar asuntos relacionados a la formacion de sus hijos, por esta razon, a inicio del afio
2016 la Direccién ha implementado estrategias para atraer al padre o madre de familia,
como es la generacién de confianza en la gestion de fondos econémicos y atencion
personalizada a las inquietudes que puedan presentar los asociados. Otra alternativa
es la reunion con los padres de familia una vez cada mes del afio escolar.

La Direccion de mi Institucion Educativa hasta la fecha ha sido dirigida por mi persona
en calidad de encargada y aplico una administracion democratica y operativa
desarrollando sus actividades en un clima institucional de aceptacion por la
comunidad educativa.



Este afio gracias a la Municipalidad Provincial y a la gestién de la directora y
autoridades de la comunidad se ha elaborado el perfil técnico para la construccion del
plantel, infraestructura que influird positivamente en la mejora de los aprendizajes de

los nifios.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y FORMULACION DE LA PREGUNTA
GUIA

Como afirman los autores (Cotrina y Tamay, 2010, pag. 185) “La practica del juego
permite en los estudiantes expresar sus ideas libremente ante sus compafieros e
integrarse al grupo de trabajo y el juego como estrategia mejora la socializacion, para

integrarse sin tener en cuenta el género”.

Segun (Montoya, Teran y Vasquez, 2004, pag. 194) El juego es una estrategia eficaz
para lograr resultados positivos en el desarrollo de socializacion del nifio y nifia y el
juego como medio socializador es por lo tanto una estrategia de gran importancia para
todo educador que busca mejorar la socializacion e integracion de los nifios y nifias
dentro del aula y fuera de ella.

Las situaciones problematicas mas recurrentes y de abrumadora significacion se dieron
en dos aspectos observados en forma preliminar en una institucion educativa, del
distrito de Ventanilla, en donde nos interesd conocer el desempefio docente y los
factores relacionados con los deficitarios niveles de promedio del rendimiento
académico en el &rea de matematica del nivel de primaria de menores.

Asimismo, el decisivo rol del docente en cualquier proceso de cambio educativo
construye el elemento activo mas importante del mismo; sin embargo, los 6rganos
descentralizados del Ministerio de Educacion realmente hacen poco por brindar
soluciones efectivas en el proceso ensefianza — aprendizaje de los estudiantes con el
proposito de mejorar el rendimiento académico y la calidad de la educacion en nuestro
medio.

Ademas, la transformacion educativade significacion se lograra realmente cuando
el maestro se comprometa a cabalidad con su tarea y uno de los caminos para llegar a
eso es conocer los factores que facilitan o dificultan el buen desempefio de los maestros,
esta valiosa informacion puede orientarnos a tomar decisiones y lograr una mejora.

Siguiendo la linea de andlisis con respecto a buscar el camino hacia la buena practica
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pedagdgica surgen preocupaciones, esfuerzos y voluntad por encontrar la eficacia y la
efectividad como parte esencial de su profesion en relacion con el rendimiento
académico de los alumnos. Es importante que el docente sea consciente de sus
debilidades y fortalezas que pueden de alguna manera influenciar en los logros de
aprendizaje de los estudiantes, por tanto, es indispensable que instituciones y sujetos
involucrados busquen permanentemente fomentar y favorecer el perfeccionamiento de
la labor y a partir de esto generar politicas educativas que puedan contribuir a la
adquisicion de un mejor desempefio docente.

Asi, en nuestro medio existe una necesidad urgente de superar significativamente los
deficientes niveles actuales en la educacion que surge como consecuencia por el bajo
rendimiento académico en las diferentes areas especialmente en el area de matematica
por ser un instrumento basico para realizar el proceso de razonamiento y resolucion de
problemas.

De este modo, se observa que el rendimiento académico del estudiante en el area de
matematica se presenta ciertas particularidades, por ejemplo, no puede plantear
razonablemente la solucién de problemas en un tiempo determinado, pues demora
mucho en encontrar el resultado, tiene escasa capacidad de anélisis. Se atribuye este
hecho a la mala formacién de los afios escolares anteriores. Otro aspecto es que los
nifios y adolescentes tienen poco habito de practicar constantemente estrategias de
matematica que apoyen a su estudio. Pero también se atribuye a la falta de una buena
preparacion de los profesores que se iniciaron en la docencia sin tener titulo pedagogico
y los que tienen se formaron en institutos pedagogicos improvisados, sin
medir las consecuencias que generaria en la sociedad. (Monroy, 2012, pag. 12)

Sabiendo que la Educacion Inicial es la piedra angular de la formacion holistica de la
persona y el profesional que tiene esta delicada responsabilidad es el docente, quien debe
tener la capacidad en el conocimiento de su practica pedagdgica segun el Marco del Buen
Desemperiio Docente.

A traveés del desarrollo de las actividades programadas para interaccion del docente con
los estudiantes o viceversa con el fin de optimizar el aprendizaje-ensefianza, en la
misma que he descubierto las siguientes categorias: rutinas, motivacion, materiales

didacticos, estrategias pedagogicas y la evaluacion. Las categorias mencionadas obtuve
11



como producto del analisis de los diez diarios de campo de caracter cualitativo y su
respectivo analisis de recurrencias. Donde cada categoria es parte del proceso del

desarrollo de una sesion de aprendizaje.

En relacién a las rutinas afirmo que son acciones que se realizan a diario, que debido a
la practica cotidiana se convierte en un habito, estos son: saludo fraterno, juego en los
sectores, rezar, control de asistencia, higiene de las manos antes de comer y después de
la misma el cepillado de dientes. Las rutinas me permiten identificar fortalezas como:
a diario los nifios cuiden su salud, sin embargo, también hay debilidad como: no
exponer lo realizado en el momento del juego en los sectores y que los nifios y las nifias
de tres afios de edad no realicen de manera correcta su asistencia.

Con lo que corresponde a la motivacion debo afirmar dentro de mi practica pedagdgica
como una actividad intrinseca que adentra a los nifios y las nifias en lo pedagdgico a
través de las canciones, dindmicas y juegos interactivos, donde percibo fortalezas
como: realizar movimientos, gestos y mimicas de acuerdo a las canciones y para el
juego dar a conocer las instrucciones de manera explicita y entendible para los
estudiantes.

Concerniente a las estrategias pedagogicas debo afirmar que es uno de los procesos
donde el estudiante internaliza el nuevo conocimiento de manera activa, donde se
considera la experiencia vivencial, concreto, grafico y simboélico de esta manera se
realiza un aprendizaje significativo. En el desarrollo de la misma he detectado
fortalezas: salimos con los nifios y las nifias al exterior del aula donde percibo que los
estudiantes se sienten bien con lo que realizan; asimismo he detectado debilidades:
debido a que soy docente de la especialidad de primaria mis estrategias no son las
pertinentes para el nivel inicial y mas aun para trabajar con las edades de tres, cuatro y
cinco afios respectivamente y que cada estudiante tiene sus propias caracteristicas, sin

embargo lo Unico en comdn es que les gusta jugar.
Como producto del andlisis introspectivo de mi practica pedagdgica presento el

siguiente problema: Las estrategias metodoldgicas desarrolladas en mi practica

pedagdgica no son las mas pertinentes para el nivel.
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De acuerdo a lo anunciado en el punto anterior el presente trabajo de investigacion
responderd a la siguiente pregunta guia:

¢Escaza utilizacion de estrategias ludicas para favorecer el desarrollo del pensamiento
matematico en situaciones de cantidad en los nifios y nifias de la edad de 5 afios de la
Institucion Educativa inicial N°691 Miraflores — Bambamarca, Cajamarca 2016?

Segun afirma (Mufioz y Guzméan, 1991) “Calidad docente e insumos fisicos de las
escuelas como factores del rendimiento escolar en educacion primaria. México D.F.
Es una investigacion descriptiva de analisis factorial efectuada con el propdsito de
explorar los componentes de los factores enddgenos antedichos. Con respecto a la
calidad del desempefio docente, consideraron su escolaridad, planeacion y
organizacion de las labores escolares, ejecucion de las mismas y su evaluacion,
seleccionandose una muestra de 60 docentes y 600 alumnos de condicion

economicasocial media- baja.” (pag. 94)

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El motivo por el cual realicé este Proyecto de investigacion sobre estrategias ludicas, para
desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de cantidad en los nifios de 5 afios
de edad del nivel inicial, se debe a que durante el analisis introspectivo de mi practica
pedagogica pude observar dificultades en los nifios por la falta de atencién y falta de
capacidad para la resolucion de problemas siendo éste un enfoque importante para
desarrollar el pensamiento matematico. Cabe recalcar que estas dificultades de falta de
atencion y de aprendizaje pueden provocar problemas con las matematicas dentro de ellas
“la discalculia”.

Siendo esta una de mis mayores preocupaciones si bien sabemos que la matematica se ha
convertido en la guia para el mundo que vivimos y son el motor que mueve la civilizacion
industrial por lo tanto: el presente proyecto estd encaminado a la recopilacién de
informacion sobre teorias actuales y el juego como estrategia didactica vinculadas al
desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
del area de Matematica, las mismas que seran el sustento tedrico para la mejora de mi
practica pedagogica dentro del paradigma sociocritico y el enfoque cualitativo de la
investigacion accion pedagdgica.
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Para mejorar mi practica pedagogica y responder a las antes mencionadas dificultades
debo de planificar actividades ludicas divertidas para realizar el conteo, agrupaciones,
seriaciones y otros indicadores que se encuentran dentro de la competencia “actia y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad” para dar viabilidad mediante un plan de
accion, en el que se plasmen las estrategias mas apropiadas. Asimismo la validacion del
instrumento de medicion de la actividad pedagdgica por un experto el cual dara la
confiabilidad para determinar la objetividad de lo programado. Ademas servird como
trabajo exploratorio para futuras investigaciones y como resultado final tener la mejora de
mi practica pedagdgica y brindar una formacion significativa para los estudiantes del nivel
inicial.

Luego de investigar en diferentes fuentes veo que existen diferentes teorias y pedagogos
que dan aportes cientificos como: Karl Groos, Vygotsky, Piaget quienes sustentan la
importancia del juego a través de la aplicacion de estrategias lddicas que favorecen el

desarrollo del pensamiento matematico.

Para (Karl Groos, 1902, pag.78), filosofo y psicélogo: el juego es objeto de una
investigacion psicologica especial, siendo el primero en constatar el papel del juego como
fenomeno de desarrollo del pensamiento y de la actividad. Esta basada en los estudios de
Darwin que indica que sobreviven las especies mejor adaptadas a las condiciones
cambiantes del medio. Por ello el juego es una preparacion para la vida adulta y la
supervivencia.

Para Groos el juego es pre ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta, porque
contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades que preparan al nifio para poder
realizar las actividades que desempefiara cuando sea grande. Esta tesis de la anticipacion
funcional ve en juego un ejercicio preparatorio necesario para la maduracion que no se
alcanza sino al final de la nifiez, y que en su opinidn, “esta sirve precisamente para jugar

y de preparacion para la vida”
Este teodrico, establecid un precepto: “el gato jugando con el ovillo aprenderd a cazar

ratones y el nifio jugando con sus manos aprendera a controlar su cuerpo”. Ademas de esta

teoria, propone una teoria sobre la funcion simbolica (...).
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En conclusion, Groos define que la naturaleza del juego es bildgico e intuitivo y que
prepara al nifio para desarrollar sus actividades en la etapa de adulto, es decir lo que hace

con una mufieca cuando nifio, lo hara con un bebé cuando sea grande.

Teoria Piagetana

Para (Jean Piaget, 1956,pag.98), el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva
del individuo.

Las capacidades sensorio motrices, simbdlicas o de razonamiento, como aspectos
esenciales del desarrollo del individuo, son las que condicionan el origen y la evolucion

del juego.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las areas evolutivas del pensamiento
humano: el juego es simple ejercicio (parecido al animal); el juego simbdlico (abstracto,
ficticio); y el juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).

Teoria Vygotskyana

Segun (Vigotsky, 1924, pag.103), el juego surge como necesidad d reproducir el contacto
con los demas. Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos de tipo social, y a
través del juego se presentan escenas que van mas alla de los instintos y pulsaciones

internas (...)

Finalmente Vygotsky establece que el juego es una actividad social, en la cual gracias a la
cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son complementarios
al propio. También este autor se ocupa principalmente del juego simbdlico y sefiala como
el nifio transforma algunos objetos y lo convierte en su imaginacion en otros que para él
tienen un distinto significado, por ejemplo, cuando corre en la escoba como si fuese un
caballo, y con este manejo de las cosas se contribuye a la capacidad simbdlica del nifio.

Diferencias y semejanzas entre las teorias

Como semejanza importante se puede destacar el hecho de que Vygotsky y Piaget
mantienen la concepcidn constructivista del aprendizaje. Sin embargo, mientras Piaget
afirmaba que los nifios dan sentido a las cosas principalmente a través de sus acciones en

su entorno, Vygotsky destaco el valor de la cultura y el contexto social (...)
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La teoria Piagetana trata especialmente el desarrollo por etapas y el egocentrismo del nifio
(...) Tambien es importante resaltar que Karl Groos habla que el juego representa etapas
bioldgicas en el ser humano y que son reacciones y necesidadesnaturales e innatas que lo
preparan para su etapa adulta; mientras que para Vygotsky indica que los nifios en la Gltima
etapa de preescolar, realizan fundamentalmente, el juego protagonizado de caracter social
y cooperativo; pero también reglado, donde se da la interaccion de roles, por tanto la
cooperacién que consiste en colocarse en el punto de vista de la otra persona; es lo que
mas tarde va a generar el pensamiento operativo que permite la superacion del
egocentrismo infantil.

SUSTENTO TEORICO

3.1. MARCO TEORICO

1.1.7 Teoria genética de Jean Piaget

El desarrollo del pensamiento de acuerdo con Piaget, nuestros procesos de
pensamiento cambian de manera radical, aunque con lentitud, del nacimiento a la
madurez.

Segun Piaget, (Teoria Genética, 2015) identificd cuatro factores: maduracion bioldgica,
actividad, experiencias sociales y equilibrio.

1.1.7.1 La maduracion bioldgica:
Una de las influencias mas importantes es la maduracion, el desenvolvimiento de los

cambios Biologicos que estdn programados a nivel genético en cada ser humano
desde la concepcion.

1.1.7.2 Laactividad:
Con la maduracion fisica se presenta la creciente necesidad de actuar en el entorno y

aprender de este. Conforme nos desarrollamos también interactuamos con las personas
que nos rodean. Segun Piaget, nuestro desarrollo cognoscitivo se ve influido por
transmision social o el aprendizaje de otros. Sin la transicion social, necesitariamos
volver a inventar todo el conocimiento que nuestra cultura ya nos ofrece. La
cantidad de conocimiento que la gente puede aprender por trasmision social varia
con su etapa de desarrollo cognoscitivo. La maduracion, la actividad y la trasmision
social trabajan en conjunto para influir sobre el desarrollo cognoscitivo.
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Como resultado de sus investigaciones Piaget concluyd que todas las especies heredan
dos tendencias basicas o “funciones invariables” la primera de estas tendencias es
hacia la organizacién: combinar, ordenar, volver a combinar y volver a ordenar
conductas y pensamientos en sistemas coherentes; la segunda tendencia es hacia la
adaptacion o ajuste al entorno.

1.1.7.3 Organizacion:
Las personas nacen con una tendencia a organizar sus procesos de pensamiento en

estructuras psicologicas. Estas estructuras psicoldgicas son nuestros son nuestros
sistemas para comprender e interactuar con el mundo. Las estructuras simples se
combinan y coordinan para ser mas complejas y, como consecuencia mas efectivas. Es
evidente que también pueden utilizar cada estructura por separado. Piaget denominé a
estas estructuras esquemas. Los esquemas son elementos de construccion
basicos del pensamiento. Son sistemas organizados de acciones o pensamiento que
nos permiten representar de manera mental o pensar acerca de los objetos y eventos de
nuestro mundo.

1.1.7.4 Adaptacion:
Las personas heredan la tendencia de adaptarse al entorno. Piaget creia que desde el

momento del nacimiento una persona comienza a buscar maneras de adaptarse de
modo mas satisfactorio. En laadaptacion participan dos procesos basicos: asimilacion
y acomodacion.

La asimilacion tiene lugar cuando las personas utilizan sus esquemas existentes
para dar sentido a los eventos de su mundo. La asimilacién implica tratar de
comprender algo nuevo arreglandolo a lo que ya sabemos; es decir el sujeto actla sobre
el ambiente que lo rodea, lo utiliza para si y entonces ese medio se transforma en funcion
del sujeto.

La acomodacion sucede cuando una persona debe cambiar esquemas existentes para
responder a una situacion nueva; es decir, el sujeto a sus esquemas se transforman en
funcién del medio, el organismo debe someterse a las exigencias del medio. Reajusta
sus conductas en funcién de los objetos: el resultado es la imitacion. La asimilacion y
la acomodacién actian siempre juntas, son complementarias, se entrelazan y se
equilibran, segun la etapa del desarrollo.

Hay ocasiones en que no se utiliza ni la asimilacion ni la acomodacion. Si las personas
encuentran algo que no es muy familiar, tal vez lo ignoren. La experiencia se filtra para
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ajustarse a la clase de pensamiento que una persona tiene en un momento

determinado.

1.1.7.5 Etapas Del Desarrollo

El proceso del desarrollo inteligencia se divide cuatro grandes etapas, comenzando
en el nacimiento. A estas etapas no se les puede asignar una fecha cronoldgica precisa
pues varian de una sociedad a otra, pero el orden de sucesion es siempre igual y para
llegar a una de ellas se requiere haber pasado por los procesos previos de la etapa o

etapas anteriores.

1.1.7.5.1 Etapa preoperacional

Desarrollo de manera gradual el uso del lenguaje y la habilidad para pensar
en forma simbdlica. Es capaz de pensar las operaciones en forma ldgica y en una
direccién. Tiene dificultades para considerar el punto de vista de otra persona.

Para su mejor caracterizacion con el nivel inicial, tomaré la etapa Preoperacional.

En esta etapa el nifio difiere profundamente del infante sensoriomotor en virtud de
que opera en un plano de la realidad completamente nuevo, el plano de la
representacion en lugar de la accion directa. En este periodo el nifio, que habia sido un
sensorio-motor, es transformado en otro cuyas cogniciones superiores son
operaciones 0 acciones que se realizan y se revierten de manera mental en lugar de
fisica: Es pre operacional dado que el nifio todavia no domina estds operaciones

mentales pero progresa hacia su dominio.

Dentro de este periodo pre operacional se destacan dos etapas:
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Ejemplo:

Los juegos de simulaciéon tienen
un papel importante en el desarrollo
cognoscitivo de los nifios.

Con frecuencia cuando los nifios
simulan utilizan objetos en forma
simbolica que “representan” otros
objetos, por ejemplo una mesa de
madera se puede convertir en una
estufa oen una tienda de camparia.

ETAPAS

Pensamiento simbdlico
y preconceptual

Va de 2 a 4 afios
REPRESENTACION
Imagen Concepto
Simbolo

Significado
Significante

CARACTERISTICAS

Desde los  dltimos
estadios del periodo
sensorio- darles una
significacion global,

pero sélo a finales de los
dos afios comienza la
adquisicion sistematica
del lenguaje. Tanto la
observacion directa del
nifio como el analisis de
la palabra, ponen en
evidencia el hecho de
que la utilizacion del
sistema de los signos
verbales obedece al
ejercicio de una “funcion
simbolica” mas general,
cuya

propiedad es permitir la
presentacion de lo
real. Por intermedio

de “significantes”
distintas de las cosas
significadas, de ahi el
“juego simbdlico”, juego
de la imaginacion.

A un nifio de cinco afos se le
muestra dos vasos identicos, ambos
chicos y anchos en su estructura. Los
dos contienen la misma cantidad de
agua coloreada. El profesor pregunta
al nifio si hay la misma cantidad de
agua y ella responde, “si” entonces,
el

profesor vierte el agua de los vasos
el agua de los vasos en un vaso mas
grande vy angosto y vuelve a
preguntar si los dos vasos
contienen la misma cantidad de

liquido. La nifia insiste en que
hay mas agua en el vaso

Pensamiento intuitivo

Va de 4 a 7 afios

edad
se

A esta
aproximadamente
asiste a una
coordinacion gradual de
las relaciones
representativas, es decir,
una
conceptualizacién
creciente que, desde la
fase simbolica 0
preconceptual conducira
al nifio hasta el umbral
de las operaciones. Pero
esta inteligencia, cuyos
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grande y angosto, porque el nivel
del agua esta mas arriba.

Un nifilo pequefio tiene miedo a los
perros, puede suponer que todos los
nifios comparten ese temor.

Para estos nifios es dificil
comprender que la mano derecha de
su profesor no esta del mismo lado
que la suya cuando estd frente a
ellos.

Monologo Colectivo:

Forma de discurso en que los nifios
de un grupo platican pero en
realidad no interacttan o se
comunican.

progresos a menudo

rapidos, pueden
seguirse, se mantiene
constantemente en

estado pre-logico. La
intuicion, es pues, un
pensamiento imaginado
mas colecciones: sigue
siendo fenoménica, ya

que imita los contornos

de lo real sin
corregirlos y
egocéntrica porque

constantemente se halla
centrada en funcion de

la accion

del
momento; cuando se
produce una

descentralizacion de la
intuicién se tiende hacia
la reversibilidad, de la
composicion transitiva y
de la asociatividad, en
suma, de la conservacion
por coordinacion de los
puntos de vista, de ahi

las intuiciones
articuladas cuyo
progreso sigue el sentido
de la movilidad

reversible y prepara la
operacion.

El nifio enfoca o centra
su atencién en la
dimension de la altura.
Tiene dificultad para
considerar mas de un
aspecto de la situacion al
mismo tiempo o

descentracion; tiene
dificultad para

comprender que un

diametro mayor
compensa una altura
menor ya que esto le
implica considerar dos
dimensiones a la vez. En
esta etapa los nifios
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son muy egocéntricos
tienden a ver el mundo y
las experiencias de otros
desde su punto de vista.

Los nifios se centran en
sus  propias
percepciones y en la
forma en que les
presenta la situacion a
ellos mismos también se
presente
egocentrismo  en el
lenguaje que es lo que
Piaget denomina
monologo colectivo.

Como afirma (Glanzer,2001), que la formacién del simbolo en el nifio es claramente

reconocido por diversos autores y desde diferentes lineas tedricas la importancia que

el juego tiene en el desarrollo del nifio. Ya sea desde el punto de vista funcional, estructural

como afectivo, se impone como una actividad posibilitadora del desarrollo, tanto es asi que

su ausencia generalmente debe ser tomada como signo patoldgico. Es esperable que los

nifios jueguen y que a través de ese juego se haga posible la elaboracion de conflictos, las

compensaciones, la realizacion de anhelos, la ejercitacion que exprese el placer por el

dominio de alguna funcidn, la socializacion y el intercambio.

Veremos desde la perspectiva Piagetiana la evolucion de los juegos en el nifio y a la vez

como dicha evolucién se relaciona con los principios del desarrollo de las estructuras

cognoscitivas.

Segun Piaget en su libro “La formacion del juego simbodlico en el nifio”, (1990) clasifica y

explica la evolucién de los juegos partiendo del periodo sensoriomotriz centrandose en

las caracteristicas estructurales de los mismos y desechando la clasificacion por el

contenido, la funcién y el origen.

Para clasificar los juegos sin comprometerse a priorizar con una teoria explicativa, o dicho

de otra forma, para que la clasificacién sirva a la explicacién en lugar de presuponerla, es

necesario limitarse a analizar las estructuras como tales, tal como las testimonia cada
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juego: grado de complejidad mental de cada uno, desde el juego sensoriomotor
elemental hasta el juego social superior.

Partiendo de esta base elabora tres grandes categorias que le permitiran luego dar su
explicacion e interpretacion del juego segin la estructura del pensamiento del
nifio. Primero brevemente veremos los tres criterios de clasificacion y la evolucion de los

mismos para luego pasar a la explicacion piagetiana del juego. (pag. 12)

Afirma (Glanzer, 2001, pag. 8) “El nifio no juega para aprender, pero aprende cuando juega”

1.1.7.6 La clasificacion de los juegos.
1.1.7.6.1 El juego de ejercicio.

Esta primera etapa se caracteriza por el hecho de prolongar la ejecucién de alguna accion
por el puro placer funcional. Comienza en el subestadio Il del periodo sensoriomotriz y
aparece marcando una pequefia diferenciacion respecto de la asimilacion adaptativa, es
decir, repite la accion por el placer del ejercicio funcional y el placer ligado al dominio

(mirar por mirar, mirar al revés, manipular por manipular, algunas fonaciones).

Si bien no todas las reacciones circulares de esta etapa tienen un carécter ludico, la mayoria
de ellas se prolongan en juego cuando prevalece ese placer funcional, o en otros términos,
la asimilacién mas pura. Vale como guia para el analisis de las conductas cuando Piaget
sefiala que: “...un esquema no es jamas en si mismo ludico o no ludico y su caracter de
juego no proviene sino del contexto o del funcionamiento actual.” Es decir, que lo que
debemos observar siempre es el aspecto funcional en donde la asimilacion predomina y
desborda a las conductas que tienden a la adaptacion. Hasta el subestadio V se desarrolla
el juego de ejercicio preverbal y durante el VI estadio comienza el juego simbélico.

Cabe agregar que dentro de esta clasificacion de los juegos de ejercicio también
encontraremos los juegos de ejercicio de pensamiento, cuya diferencia con la etapa
siguiente es la de ser no simbdlicos. Esto ya se corresponde con la etapa verbal y alli se
ejercita el pensamiento por placer, como en las combinaciones de palabras o en el hecho
de preguntar por preguntar (los famosos porqués de los nifios) que surgen de un contexto
adaptativo pero que luego el nifio repite por el simple placer de hacerlo.

También entran en este contexto las fabulaciones en situaciones donde combina ideas sin
interés en afirmar nada y solo porque le agrada combinar palabras, o la invencion de
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cuentos sin principio ni fin. Lo comdn en estas actividades de pensamiento es que el nifio
no tiene para Piaget ningun interés real por el contenido del pensamiento y cuando el

interés surge estas ejercitaciones derivan hacia el juego simbdlico.

La extincion de los juegos de ejercicio sucede por saturacion cuando el dominio de la
accion es tal que ya no se espera ninguna novedad, ninglin nuevo aprendizaje. A partir de
la aparicion del lenguaje también va disminuyendo, aunque reaparece con cada
aprendizaje o el ejercicio de una nueva funcion. El juego de ejercicio evoluciona y como
dice Piaget: “Se transforma tarde o temprano en una de tres: primero, se acompana de
imaginacion representativa y deriva entonces hacia el juego simbdlico; segundo, se
socializa y se orienta hacia el juego de reglas; tercero, conduce a adaptaciones reales y
sale asi del dominio del juego para entrar en el de la inteligencia préactica o en los dominios

intermediarios entre estos dos extremos.”

1.1.7.6.2 EI juego simbolico.

El juego simbdlico forma parte de una de las cinco conductas que surgen como expresion
de la funcion semioética o simbdlica. Recordemos pues que dicha funcion se desarrolla
durante el periodo preoperatorio, que es un periodo preparatorio de lo que luego se
construirdn como las estructuras logicas elementales del periodo operatorio concreto.
Entonces tenemos que en el preoperatorio se va a reconstruir en otro plano (el
de la representacion) lo ya logrado en el nivel sensoriomotriz, en donde las representaciones
se coordinan aun de manera pre-légica y el pensamiento del nifio es todavia no sistematico,
impreciso y falto de la movilidad que le otorgara luego la reversibilidad operatoria. En este
contexto el juego simbdlico aparece como una actividad predominantemente asimiladora y
es a través del simbolo que el sujeto va a representar un objeto ausente bajo una forma de
representacion ficticia (efecto de la accién de deformante de la asimilacion), donde la
ligadura entre el significante y el significado estara en funcién de los intereses puramente
subjetivos y lejos de la funcion convencional que ejercen los signos en el lenguaje
socializado.

La funcion de compensacion, de realizacion de deseos Y la elaboracion de conflictos del
juego simbolico le sirve al sujeto para la asimilacion de lo real al yo sin tener que adaptarse
a las restricciones de lo real. EI mundo en el que se desenvuelve el nifio es el mundo y el
lenguaje de los adultos y en este sentido el juego simbdlico y la creacion de significantes

construidos por ¢€l, lo que Piaget llama “simbolos motivados”, le permiten una forma de
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expresién acorde a sus necesidades. La imaginacion simbdlica que implica la
combinacién libre y la asimilacion reciproca de los esquemas, que aparece alrededor
del segundo afio de vida y tiene su apogeo entre los 2 y los 4 afios, aleja al juego del simple
ejercicio, aunque en el simbolismo queden subsumidos en muchas ocasiones las acciones
0 ejercicios del estadio precedente.

Lo que en el periodo sensoriomotriz eran ejercicios y rituales ludicos se transformaran
luego en esquemas simbdlicos debido a que se salen del contexto de la accion habitual y

se aplican a otros objetos. Hay disociacién entre el significante y el significado donde:

“El gesto ejecutado por juego, asi como el objeto al cual se aplica juegan el papel de

simbolizantes y el gesto representado el de simbolizado.”

Entre los 4 y los 7 afios los juegos simbdlicos comienzan a declinar y el simbolo va
perdiendo su carécter de deformacién en vias de una representacion imitativa de la
realidad. Esto va de la mano de una mayor organizacion del pensamiento, la preocupacion
creciente por la imitacion exacta de lo real en las representaciones, ya sean éstas
escenificaciones o construcciones materiales de la representacion (modelados, dibujos,
construcciones de objetos concretos,...) y el comienzo del simbolismo colectivo (cuando
el nifio juega en una escena con diferenciacién y adecuacion de papeles o roles). Es alli
donde segun Piaget el juego evoluciona hacia formas mas adaptadas ligadas al trabajo o
a la imitacion.

1.1.7.6.3 El juego reglado.

(Piaget, 1990, p4g.98) El juego de reglas implica relaciones sociales o interindividuales,
donde la regla supone una regularidad impuesta por el grupo y cuya trasgresion merece
sancion. A partir de los 11 0 12 afios disminuye el simbolismo de manera correlativa a una
mayor adaptacién social y, como mencionaramos con anterioridad, aparecen los trabajos
manuales, los dibujos y las construcciones cada vez mas adaptados a lo real. Este tipo de
juego es el Unico que para Piaget persiste en la edad adulta siendo la actividad Iudica del
ser socializado.

La regla ademas de constituir una regularidad implica una obligacion, distinguiéndose dos
tipos de reglas: las transmitidas que se institucionalizan y surgen del contexto social pasando
de generacidn en generacion y las reglas espontaneas que suponen convenios momentaneos.

Es interesante que este Gltimo tipo de reglas generalmente se establezca en relaciones entre
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pares contemporaneos y en este sentido marca un avance en la reciprocidad y en la
socializacion. Como sefiala Piaget: “En resumen, los juegos de reglas son juegos de
combinaciones sensorio-motoras (carreras, lanzamiento de canicas, o bolas,...) o
intelectuales (cartas, damas,...) con competencia de los individuos (sin lo cual la regla
seria inutil) y regulados por un cddigo transmitido de generacidn en generacion o por

acuerdos improvisados.”

Entre estas tres formas del juego que son de aparicion sucesiva aungque funcionalmente en
ocasiones haya superposiciones o inclusiones (por ejemplo, la regla enmarcando al
gjercicio), veremos que surgen relaciones el juego se hace posible merced a la
disociacion entre la asimilacion vy la acomodacion y a la subordinacion de la
acomodacion respecto de la asimilacion. Esto situa a las conductas alejadas de la
adaptacion a lo real y con un efecto deformante (caracteristico de la asimilacion mas o
menos pura) y ligadas al egocentrismo que prevalece en las primeras fases del desarrollo,
respecto de los juegos de construccion que, si bien para Piaget no constituyen una etapa
entre las otras en la evolucion de los juego, sin embargo sefialan una transformacion que
orienta la actividad hacia formas de representacion mas adaptada.

1.1.7.7 Laexplicacion Piagetana del juego.

(Piaget, 1990, pag.76) Piaget concibe al juego ligado a pensamiento del nifio, siendo su
aparicion la expresion de una predominancia o polaridad que es la de la asimilacion sobre
la acomodacion. Desecha la idea del juego como una funcién aislada y lo pone en relacion
con los procesos del desarrollo constructivo. En primer lugar

El juego entonces estaria en continuidad con el desarrollo del pensamiento y seria en
palabras de Piaget: “La expresion de una de las fases de esta diferenciacion progresiva; es
el producto de la asimilacién que se disocia de la acomodacion antes de reintegrarse en las
formas de equilibrio permanente que haran de ella su complementario al nivel del
pensamiento operatorio o racional.” Es interesante ademas como lo ludico luego quedara
subsumido y transformado en el pensamiento del adulto donde “...haciendo participar
como asimilador a esta imaginacion creadora que permanecera como motor de todo
pensamiento ulterior y aun de la razon.” Por lo tanto, el juego y sus intermediarios, se

hallan ligados a la totalidad del pensamiento.
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Como deciamos antes, la asimilacion se disocia de la acomodacion, la subordina y la hace
funcionar en el juego de ejercicio, donde el placer funcional y el “placer de ser causa”, se
hallan ligados al egocentrismo y al fenomenismo.

Luego de esta etapa sigue el simbolismo ligado a la representacion, donde la ficcion
simbdlica se explica también por la asimilacion deformante que se desprende de la
acomodacion actual de las cosas. Con la inteligencia representativa se diferencia el
significante del significado, a diferencia de los indicios que funcionan del periodo anterior,

y aparecen los signos colectivos propios del lenguaje socializado.

En el simbolo ladico tenemos también a la imagen, es decir, a la acomodacion, pero al
servicio de la asimilacion deformante que permite la constitucion de una ficcién, donde el
objeto-simbolo del juego no es sélo el representante sino ademas es el sustituto del
significado. Segin Piaget: “el significado estd simplemente asimilado al Yo, es decir,
evocado por interés momentaneo o satisfaccion inmediata, y el significante consiste
entonces menos en una imitacion mental precisa, que en una imitacién por medio de cuadros
materiales en los cuales los objetos estan ellos mismos asimilados a titulo de sustitutos
del significado, seglin las semejanzas, que son muy dudosas y muy subjetivas.” Es
decir, que la asimilacion prevalece tanto en las relaciones del sujeto con el significado
como en la construccion del significante, ya que éste esta al servicio de los intereses y
motivaciones subjetivas. Asi la asimilacion de lo real al yo se debe ademés a que el
pensamiento del nifio no esta aun construido en la primera infancia y resulta insuficiente
para la elaboracidn de las exigencias de la vida cotidiana, siendo todavia esta etapa pre-
conceptual y pre-operatoria, donde falta construir las nuevas coordinaciones de la accion
(operaciones) que organizaran el pensamiento en estructuras equilibradas. Como bien
dice  Piaget: “En otras palabras, y esta formula resume todo lo que precede, el juego

simbdlico no es otra cosa que el pensamiento egocéntrico en su estado puro.”

Entendemos entonces que el simbolo es una forma de pensamiento donde la ficcion
simbolica va a estar en relacion a la creencia del sujeto en la misma en tanto resulta desde
su punto de vista una verdad subjetiva (egocéntrica). Sucediendo en los comienzos,
respecto del objeto simbolo y de la realidad significada, una participacion propia de la etapa
preconceptual. Luego los juegos simbdlicos se iran debilitando gracias a la regla que

implica a las relaciones sociales e interindividuales donde se produce un sutil equilibrio
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entre la asimilacion al yo y la vida social. La satisfaccion ya aqui se encuentra mediada por

la regla y alejada del egocentrismo simbélico.

Al decir de Piaget: “Pero estas satisfacciones son, por decirlo asi, legitimadas por el codigo
mismo del juego que injerta la comprension en una disciplina colectiva y en una moral de
honor, tercera y ultima forma del juego: no contradice, pues, la nocion de la asimilacion de
lo real al Yo, conciliando siempre esta asimilacién ladica con las exigencias de
la reciprocidad social.” (pags. 129, 151, 163,196)

1.1.8 Teoria del desarrollo cognoscitivo de Lev Vygotsky

Como afirma (Meece, 2001, pag. 104) Su teoria pone de relieve las relaciones del individuo
con la sociedad. Vygotsky afirmé que no es posible el desarrollo del nifio si no se conoce
la cultura donde se cria. Pensaba que los patrones de pensamiento del individuo no se deben
a factores innatos, sino que son productos de las instituciones culturales y de las actividades
sociales. Meece (2011) “Por medio de las actividades sociales el nifio aprende a incorporar
a su pensamiento herramientas culturales como el lenguaje, los sistemas de conteo, la
escritura, el arte y otras invenciones sociales”. Segun ¢él, el conocimiento no se sitiia ni en
el ambiente ni en el nifio sino se localiza dentro de un contexto cultural o social

determinado.

Para Vygotsky, el nifio nace con habilidades mentales elementales, entre ellas la
percepcion, la atencion y la memoria, que gracias a la interaccion con sus comparieros y
adultos con mayor conocimiento, estas habilidades “innatas” se transforman en funciones

mentales superiores.

(Meece, 2001, pag.108) Refiere que Vygotsky definio:“El desarrollo cognoscitivo en
funcién de los cambios cualitativos de los procesos del pensamiento. Solo que los
describié a partir de las herramientas técnicas y psicologicas que emplean los nifios para
interpretar su mundo. En general, las primeras sirven para modificar objetos o dominar el

ambiente; las segundas, para organizar o controlar el pensamiento y la conducta.

Por otra parte una de las aportaciones mas importantes de la teoria de Vygotsky es
el concepto de zona del desarrollo proximal.
Como refiere. Meece (2001), a Vygotsky le interesaba el potencial del nifio para el

crecimiento intelectual mas que su nivel real de desarrollo. “La zona de desarrollo
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proximal incluye las funciones que estan en proceso de desarrollo pero que todavia no se
desarrollan plenamente”. La zona del desarrollo proximal representa la brecha entre lo que
el nifio puede hacer por si mismo (zona del desarrollo real) y lo que puede hacer con ayuda

(zona de desarrollo potencial).

1.1.9 Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel

Como afirma (Diaz, 1989, pag. 169), Uno de los mas importantes aportes de la teoria
de Ausubel es el aprendizaje significativo. “David Ausubel, propone que el aprendizaje
implica una activa reestructuracion de las percepciones, ideas, conceptos y esquemas que
el aprendiz posee en su estructura cognitiva. Podriamos caracterizar a su enfoque como
constructivista; es decir, el aprendizaje no es una asimilacién pasiva de informacion literal,
el sujeto la transforma y estructura; o sea, los materiales de estudio y la informacion
exterior se interrelacionan e interactian con los esquemas de conocimiento previo y las

caracteristicas personales del aprendiz.”

Definitivamente el aprendizaje significativo es mas importante y agradable para el sujeto
porgue es activo y permite que se adquieran conocimientos que tengan sentido y relacién
a través de los conocimientos previos. Este aprendizaje descarta lo repetitivo y arbitrario
de las épocas pasadas y nos ubica en un nuevo mundo en el que podemos encontrar al
alumno con capacidad intelectual mediante sus experiencias previas, motivacion y actitud
para el aprendizaje, pero, para ello, la ensefianza debe ser activa con contenidos de
aprendizaje seleccionados exclusivamente pensando en los alumnos y materiales que le
sean atractivos e interesantes.

El aprendizaje es a partir de lo que ya sabemos y puede darse en contra de los
conocimientos previos pues estos se encuentran sometidos a adaptaciones, rupturas y
reestructuraciones para luego convertirse en un nuevo conocimiento.

El aprendizaje significativo debe tener suficiente intencionalidad buscando que el nifio se
exprese de manera diferente y creativa, pero jamas repetitivamente como si hubiera un
molde determinado.

1.1.9.1 La Matematica

Segun (Morrison, 2005,pag. 137), “las matematicas o matematica es una ciencia formal
que, partiendo de axiomas y siguiendo el razonamiento logico estudian las propiedades y

relaciones entre entes abstractos numero, figuras geométricas y simbolos”
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Toda teoria actual sobre el pensamiento matematico tiene como referencia el trabajo de
Piaget, a traves de su teoria genética sustenta la matematica.

Segtn (Morrison, 2005, pag. 164), “trata del desarrollo cognitivo, que busca explica como
los individuos perciben, piensan, entienden y aprenden. Su teoria es basicamente 16gico
matematica, es decir, piensa que el desarrollo cognitivo es primariamente habilidades

matematicas y logicas”.

Segun Piaget: “el conocimiento 16gico matematico se construye al trascender los aspectos
cualitativos que caracterizan el conocimiento fisico y social, para establecer relaciones
nuevas entre los objetos, acontecimiento y personas, estas relaciones son de naturaleza
cuantitativa. Por lo tanto la fuente del conocimiento l6gico-matematico esta en la manera

en que el individuo ordena la realidad”

Por lo tanto concluyo que la matematica se caracteriza por tener una ldgica y la abstraccion
de lo fisico y social.

1.1.9.2 La Matemética es funcional

Para proporcionarle las herramientas matematicas basicas para su desempefio y contexto
social, es decir para la toma de decisiones que orienten su proyecto de vida. Es de destacar
la contribucion de la matematica a cuestiones tan relevantes para todo ciudadano como
los fendmenos politicos, econdmicos, ambientales, de infraestructuras, transportes,
movimientos poblacionales.

1.1.9.3 La Matematica es formativa

El desenvolvimiento de las competencias matematicas propicia el desarrollo de
capacidades, conocimientos, procedimientos y estrategias cognitivas, tanto particulares
como generales, que conforman un pensamiento abierto, creativo, critico, autbnomo y
divergente. Es por ello que a temprana edad la matematica debe ser parte de la vida

cotidiana de los nifios para lograr su funcion formativa.”

1.1.9.4 ¢Como aprender Matematica?

Es una aspecto muy importante saber el como aprenden matematica los nifios del nivel
inicial, segiin Rutas de Aprendizaje. Ministerio de Educacion (2015) “El aprendizaje de la

matematica se da en forma gradual y progresiva, acorde con el desarrollo del pensamiento
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de los nifios; es decir, depende de la madurez neuroldgica, emocional, afectiva y corporal

del nifio que permitira desarrollar y organizar su pensamiento.

Po rende es indispensable que los nifios experimenten situaciones en contextos ladicos y
en interrelacion con la naturaleza, que le permitan construir nociones matematicas, las
cuales mas adelante favoreceran la apropiacién de conceptos matematicos.

Las situaciones de juego que el nifio experimenta ponen en evidencia nociones que se dan
en forma espontanea; ademas el clima de confianza creado por la o el docente permitira
afianzar su autonomia en la resolucion de problemas, utilizando su propia iniciativa en
perseguir sus intereses, y tener la libertad de expresar sus ideas para el desarrollo de su

pensamiento matematico. (Garvey, 1985, pag. 25)
1.1.9.5 Competencia, actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad

Ministerio de Educacién (2015) “Actuar y pensar en situaciones de cantidad implica
resolver problemas relacionados con cantidades que se pueden contar y medir para
desarrollar progresivamente el sentido numérico y de magnitud, la construcciéon del
significado de las operaciones, asi como la aplicacion de diversas estrategias de célculo y
estimacion. Toda esta comprension se logra a través del despliegue y la interrelacion de las
capacidades de matematizar, comunicar y representar ideas matematicas, elaborar y usar
estrategias para resolver problemas o al razonar y argumentar a través de conclusiones y

respuestas.”

1.1.9.6 ¢Qué debe aprender los estudiantes del segundo ciclo?

Relacionado con la competencia de actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad.

Ministerio de Educacién (2015) Lo encontramos con exactitud en el estdndar (mapa de
progreso de las Rutas del Aprendizaje) “Identifica situaciones referidas a agregar o quitar
objetos y las asocia con nociones aditivas. Expresa con su propio lenguaje sobre agrupar
objetos por caracteristicas perceptuales, ordenar hasta 5 objetos, ordenar objetos en una
fila y sefalar hasta el quinto lugar, comparar la duracion de eventos cotidianos usando
“antes” o “después”, comparar de manera cuantitativa colecciones de objetos usando
algunos términos matematicos o cuantificadores “mas que”, “menos que”, “pocos”,

“ninguno” y “muchos”.
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Realiza representaciones haciendo uso de su cuerpo, materiales concretos o dibujos.
Propone acciones para experimentar o resolver situaciones de manera vivencial y con
apoyo de material concreto; emplea estrategias y procedimientos como agrupar, agregar
y quitar objetos hasta 5, contar hasta 10 objetos, y comparar el peso de dos objetos, con
apoyo de material concreto. Explica el porqué de sus afirmaciones en base a su

experiencia.”

1.1.9.7 EIl juego como estrategia

(Garvey, 1985, pag. 85) El juego es una expresion natural y espontanea que brinda placer.
Es una necesidad del ser humano. Segln lo describe Garvey: “el juego es placentero y
divertido, es un disfrute de medios, es espontaneo y voluntario, implica cierta participacion
activa por parte del jugador, y guarda ciertas conexiones sistematicas con lo que no es
juego como la creatividad, la solucién de problemas, el aprendizaje del lenguaje y otros

fendmenos cognoscitivos y también sociales.”

Por lo tanto, el juego permite que el nifio exprese sus deseos, intereses e inquietudes
a través de su interaccion social con otros nifios o con los adultos. Los materiales que utiliza
en esta actividad son los juguetes que vienen a ser todos los objetos que permiten que el
nifio explore y se entretenga captando su atencidén para la manipulacion, exploracion

y manejo repetido.

Una definicion muy interesante segln; (Silva, 2004, pag. 125), “El juego es el principal
vehiculo para el desarrollo de la imaginacion y la inteligencia, el lenguaje, las habilidades
sociales, las habilidades perceptivas y motoras en infantes y nifios jovenes. El desarrollo

ocurre naturalmente cuando a los nifios sanos se les permite explorar ricos entornos.

Si bien es cierto que los progresos evolutivos se logran por diversas rutas y a través de
diferentes modalidades (a este principio se le denomina la equifinalidad), también es cierto
que muchas veces los progresos evolutivos asociados al juego ocurren en compaiiia de
otras variables que pueden ser ignoradas (epifendmeno); ello implicaria que el juego en si
mismo no es el responsable del progreso evolutivo, aunque si un componente que lo

mediatiza.”
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El juego es importante en el desarrollo infantil porque permite la interaccion del nifio con
el medio; ademas es mediante el juego que se puede conocer el mundo interior de los nifios

como su caracter, emociones, intereses, deficiencias e inclinaciones. (pag. 194)

Si bien es cierto, todos y todas los maestros y las maestras de educacion inicial sabemos
gue es en los primeros cinco afos de vida que se adquiere el mayor porcentaje de los
aprendizajes y que es el juego la actividad innata de todo nifio por los que se logran estos,
pero no se lleva a la practica porque cada vez mas se esta desapareciendo esta herramienta
en el aprendizaje de los nifios.

De los parrafos anteriores, puedo concluir diciendo que el juego es el mejor medio para

crear aprendizaje significativo en mis nifios ya que es lo que mas le gusta hacer.

1.1.9.8 El juego en el aprendizaje de la Matematica

Esta claro que el juego y el aprendizaje se relacionan, y es por ello que también se
encuentra relacionado con el aprendizaje de las matematicas en los nifios de educacion

inicial.

Segun (Kamii y Devris, 1995, pag. 20), “El conocimiento logico matematico es un
intrigante  dominio que tiene varias caracteristicas especificas: No es directamente
ensefable porque se da a raiz de la relacion que el nifio tiene con los objeto, tiene una sola
direccion como es hacia una mayor coherencia y que si se construye una vez ya no se
olvida.” Ademas refieren que para Piaget “el juego es la construccion del conocimiento, al

menos en los periodos sensorio-motriz y preoperacional”.

Es por ello que se debe presentar situaciones de juego y materiales que sugieran ideas
motivadoras para los nifios para que anticipe, haga juicios y compare su anticipacion
con los resultados. En estos deben determinarse objetivos que alcanzar y el juego en
equipo para asi promover el desarrollo de capacidades matematicas.

1.1.10 El método de Maria Montessori
La Doctora Montessori, fue una de las personalidades méas valiosas de la pedagogia
contemporanea.
Es asi que considera (Zavaleta, 2012) Entre otros puntos, Montessori dice que la
educacion se basa en un tridngulo: Ambiente, Amor y Nifio-Ambiente.
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El amor se refiere al respeto, la libertad con responsabilidad, con limites y estructura; la
habilidad de darle al nifio la posibilidad de despertar su espiritu para después
proporcionarle los medios que correspondan a este despertar. No es un método
pedagdgico, es el descubrimiento del hombre. Descubrié que es el nifio quien puede
formar al hombre con sus mejores o peores caracteristicas. EI nifio necesita ser
reconocido, respetado y ayudado.

1.1.10.1 Principios basicos del método Montesori.
Segun afirma (Sanchez y Martinez, 2015), La mente absorvente de los nifios posee una

capacidad maravillosa y Unica, tiene la capacidad de adquirir conocimientos absorbiendo.
Lo aprenden todo inconscientemente, pasando poco a poco del inconsciente a la
conciencia. Se les compara con una esponja, con la diferencia que la esponja tiene una
capacidad de absorcion limitada, mientras que la mente del nifio es infinita.

Los periodos sensibles: Se refiere a los periodos en los cuales los nifios pueden adquirir
una habilidad con mucha facilidad. Se trata de sensibilidades que permiten a los nifios
ponerse en relacion con el mundo externo de un modo excepcional, estos momentos
son pasajeros y se limitan a la adquisicion de un determinado conocimiento. El
ambiente preparado: Se refiere a un ambiente que se ha organizado cuidadosamente
para el nifio, disefiado para fomentar un mejor aprendizaje y crecimiento. En él se
desarrollan los aspectos sociales, emocionales e intelectuales y responden a las necesidades
de orden y seguridad. El disefio de estos ambientes se basa en los principios de belleza y
orden. Son espacios luminosos y céalidos, que incluyen lenguaje, plantas, arte, muasica y
libros. Un ejemplo de esto son los escenarios.

El Rol del Adulto: El rol del adulto en la Filosofia Montessori es guiar al nifio, darle a
conocer un ambiente bueno y cémodo. Ser un observador, estar en continuo aprendizaje y
desarrollo personal. El verdadero educador esta al servicio del educando y debe de cultivar
en la humildad, la responsabilidad y el amor.

1.1.11 El método de Ovidio Decroly
También representa uno de los personajes que particip6 de manera muy comprometida en

la educacion. Tal como considera Zavaleta M. ,(2012) Decroly sustenta que el
descubrimiento de las necesidades del nifio permite conocer sus intereses, los cuales
atraerdn y mantendran su atencion y asi, seran ellos mismos quienes busquen aprender
mas. En la concepcion Decroliana, la observacion activa del medio es el métodoa seguir.

Resultaba importante facilitar la formacion intelectual.

33



Crear centros de interés, concentrando la ensefianza en torno a temas atractivos para
los alumnos. Los contenidos deben estar relacionados con: las necesidades primordiales
del nifio (alimento, proteccidn, contra la intemperie y los peligros, descanso y diversion);
con su ambiente (familia, escuela, sociedad, plantas, animales, agua, aire, sol,...)

Postulados del método Decroly son: Supresién de un horario fijo y la propuesta de una
ensefianza ciclica para los centros de interés, para que en cada curso se desarrollen
nociones de las distintas asignaturas.

Decroly dijo que este método se basa en los principios de grandes pedagogos de
todos los tiempos, pero también adopta un caracter cientifico, también mencionaba que no
se trataba realmente de métodos nuevos, sino de otra concepcion del método, el cual
no debe considerarse como inmutable y definitivo, como el mejor, sino como algo que
debe evolucionar y perfeccionarse constantemente.

Podemos observar en estos fragmentos la flexibilidad de este autor en cuanto al método,
por ello es que podemos afirmar que era muy importante para él el valor de las
renovaciones, las experiencias y por ello hay que comprometerse con la mejora continua,
ya que Decroly igualmente pedia que las obras de educacion debe ser flexible, pléstica
y capaz de evolucionar.

Su concepto de educacion

La educacion para él es el medio para construir el futuro y ensefiarle al hombre a vivir en
sociedad. Para Decroly, hacia los nifios debian dirigirse los esfuerzos, ya que de acuerdo
con él, el objeto de la educacion es favorecer la adaptacion del nifio a la vida social por lo
que se deben tomar en cuenta las necesidades del momento y las condiciones locales.(pag.
43,44)

Metodologia Decroliana - Proceso de ensefianza aprendizaje se basa en los Centros de
interes.

Un centro de interés es la sintesis entre las exigencias del respeto a las aspiraciones propias
del nifio y las presiones de la formacion intelectual, es decir la manera como aprenden los
educandos. El centro de interés se organiza a partir de las siguientes fases o tres
actividades basicas para la escuela:

Observacion: como punto de partida de las actividades intelectuales y base de
todos los ejercicios; debe ser continua y de llevarse a cabo en el medio natural.
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Asociacion: permite la ampliacion del ambito vital del nifio, pues afiade sus experiencias

personales con las representaciones de otros, permitiendo esto un mejoramiento en el

andamiaje entre el proceso de ensefianza - aprendizaje con su vida cotidiana.

Expresion: se refiere a la expresion abstracta del lenguaje hasta formas mas concretas,

esto referido a actividades manuales y artisticas. Abarca todo aquello que permita la

manifestacion del pensamiento de modo accesible a los demas.

Como conclusion de las teorias antes mencionadas y métodos considero sefialar la

importancia que cada una de las mismas tiene para el presente trabajo por los motivos

siguientes:

a)

b)

d)

Jean Piaget, considera la maduracion a nivel genético, la actividad, la organizacion
y la adaptacion; que van de la mano con el estadio (preoperacional) en que se
encuentra el individuo. Ademas menciona que el juego es de mucha importancia,
ya que el juego simbolico tiene en el desarrollo del nifio, ya que lo mejor y
placentero para un nifio es el juego.

Lev Vygotsky, se basa en que no es posible el desarrollo del nifio si no conoce la
cultura donde nace como el lenguaje, escritura, sistema de conteo e invenciones
sociales. En el nivel inicial el estudiante se relaciona con sus pares donde tiene que
ver mucho la zona del desarrollo proximo que mantiene en constante oscilacion la
zona de desarrollo real y potencial.

David Ausubel, se basa en la reestructuracion que se da en el individuo en base a
sus saberes previos, es decir no es una asimilacion pasiva sino su saber se
interrelaciona con su esquema de conocimiento previo y sus propias caracteristicas
del estudiante.

Paulo Freire, critica la educacion bancaria que se caracteriza el protagonismo del
docente, ante esto propone la educacion liberadora donde la educacion responda a
los intereses y necesidades de los estudiantes, es decir una autoconfiguracion de
manera critica y reflexiva, para esto un claro ejemplo es la vida Tomas Alva
Edison. En esta perspectiva el educador debe saber preguntar sobre la realidad.

Jhon Dewey, considera que la base del conocimiento es la experiencia puesta en
dinamismo reconstruye las actividades, para esto el docente es un guia. El
estudiante tiene algo que hacer, no algo que aprender de manera consciente, siendo
él el protagonista de la educacion.
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f) Maria Montessori, lo nuclear que considera, que la educacién se basa en un
triangulo: ambiente, amor y nifio. Asimismo menciona la mente absorbente de los
nifios que gracias a su sensibilidad bien puede representar al mejor o peor hombre,
en cuanto al ambiente debe ser organizado cuidadosamente con principios
estéticos, que fomente crecimiento y aprendizaje, por otro lado el docente es un
guia al servicio del estudiante; mostrando actualizacién, humildad, responsabilidad

y amor.

g) Ovidio Decroly, sustenta que se debe de conocer las necesidades del estudiante y
asi conocer sus intereses, €stos haran que lo estudiantes se centren en la ensefianza
y se suprima un horario fijo, pero esto se debe perfeccionar constantemente. La
educacion es el medio para construir el futuro, para su logro considera tres

actividades: observacion, asociacion y expresion.

MARCO CONCEPTUAL
1.1.12 Aprendizaje

Segun (Torres, 2012) El aprendizaje es el proceso interno que se desarrolla cuando el alumno

esta en interaccion con su medio sociocultural y natural.

1.1.13 Estrategia

(Zavaleta, 2012) "La estrategia debe ser definida a través de la integracion y
complementariedad de sus distintas acepciones: como Plan, como Pauta, como Téctica,

como Posicidon y como Perspectiva”

Tambien se puede decir que las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de actividades,
técnicas y medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de los estudiantes, los
objetivos que se buscan y la naturaleza de los conocimientos, con la finalidad de hacer

efectivo el proceso de aprendizaje.

1.1.14 Competencia
Dentro de muchas concepciones de la competencia, debo de mencionar lo mas reciente de
acuerdo a Rutas del Aprendizaje. Ministerio de Educacion (2015) “Llamamos competencia
a la facultad que tiene una persona para actuar conscientemente en la resolucion de un
problema o el cumplimiento de exigencias complejas, usando flexible y creativamente
sus conocimientos y habilidades, informacién o herramientas, asi como sus valores,

emociones y actitudes.
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La competencia es un aprendizaje complejo, pues implica la transferencia vy
combinacién apropiada de capacidades muy diversas para modificar una circunstancia y
lograr un determinado proposito. Es un saber actuar contextualizado y creativo, y su
aprendizaje es de caracter longitudinal, dado que se reitera a lo largo de toda la
escolaridad. Ello a fin de que pueda irse complejizando de manera progresiva y permita

al estudiante alcanzar niveles cada vez mas altos de desempefo.”

De acuerdo a esta conceptualizacion la competencia se percibe cuando el individuo se

desenvuelve con eficacia en diferentes contextos y situaciones.

1.1.15 Capacidad

Para conceptualizar, también considero lo que especifica en las Ministerio de Educacion
(2015) “Desde el enfoque de competencias, hablamos de «capacidad» en el sentido
amplio de «capacidades humanas». Asi, las capacidades que pueden integrar una
competencia combinan saberes de un campo mas delimitado, y su incremento genera
nuestro desarrollo competente. Es fundamental ser conscientes de que si bien las
capacidades se pueden ensefiar y desplegar de manera aislada, es su combinacion (segun
lo que las circunstancias requieran) lo que permite su desarrollo. Desde esta perspectiva,
importa el dominio especifico de estas capacidades, pero es indispensable su combinacion

y utilizacion pertinente en contextos variados.”

1.1.16 Indicadores de desempefio

Los conceptos mas actuales y actualizados en la educacion peruana, lo menciona Rutas del
Aprendizaje. Ministerio de Educacion (2015) “Llamamos desempefio al grado de

desenvoltura que un estudiante muestra en relacion con un determinado fin.

Es decir, tiene que ver con una actuacion que logra un objetivo o cumple una tarea en la
medida esperada. Un indicador de desempefio es el dato o informacion especifica que sirve
para planificar nuestras sesiones de aprendizaje y para valorar en esa actuacion el
grado de cumplimiento de una determinada expectativa. En el contexto del desarrollo
curricular, los indicadores de desempefio son instrumentos de medicidn de los principales
aspectos asociados al cumplimiento de una determinada capacidad. Asi, una capacidad

puede medirse a través de més de un indicador.”
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METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1. TIPO DE INVESTIGACION

El presente estudio pertenece a la investigacion accion porque promueve la participacion
activa de los sujetos en la comprension de sus problemas, y origina una estrecha relacion
entre la teoria y la practica, como una de las alternativas que facilitan producir cambios y
nuevas practicas educativas con un maestro que reflexione permanentemente sobre su
practica de ensefianza aprendizaje.

La investigacion accion tiene su campo de aplicacién tanto en el aula, como en la escuela,
y en el curriculo y por su metodologia flexible constituye una herramienta fundamental
para reflexionar sobre las acciones que se desarrollan en el aula, en el Centro educativo a
fin de mejorar la calidad de la educacion y hacerla cada vez mas pertinente.

La investigacion accion correspondiente a la practica pedagdgica en el aula es de tipo
aplicada puesto que se aplicé un plan de accion a través de la ejecucién de 10 sesiones de
aprendizaje a efectos de verificar los resultados de la reconstruccion.

OBJETIVOS DEL PROCESO DE LA INVESTIGACION
1.1.17 Objetivo General
Aplicar estrategias ludicas desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de

cantidad en los nifios de 5 afos de edad de la Institucion Educativa inicial N°691
Miraflores — Bambamarca, Cajamarca 2016.

1.1.18 Objetivos especificos

Deconstruir mi practica pedagogica en lo referente el juego como estrategia didactica, a
través de procesos autorreflexivos.

Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer pedagdgico relacionado con el
juego como estrategia didactica.

Reconstruir mi practica pedagdgica a través de un plan de accion concreto y viable que
responda al problema planteado y contenga el enfoque intercultural.

Evaluar la validez y los resultados de la nueva préctica pedagodgica a través de los

indicadores.
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1.1.19 Objetivos de la propuesta pedagogica
1.1.19.1 Objetivo general

Implementar estrategias ladicas para desarrollar el pensamiento matematico en
situaciones de cantidad de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa inicial de

Miraflores - Bambamarca, 2016

1.1.19.2 Objetivos especificos

Seleccionar estrategias lGdicas para desarrollar el pensamiento matematico en
situaciones de cantidad de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°691

Miraflores - Bambamarca, 2016

Disefiar las sesiones de aprendizaje con estrategias ludicas para desarrollar el
pensamiento matematico en situaciones de cantidad de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa inicial de Miraflores - Bambamarca, 2016

Aplicar las 10 sesiones de aprendizaje con estrategias ludicas para desarrollar el
pensamiento matematico en situaciones de cantidad de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa inicial de Miraflores - Bambamarca, 2016

Evaluar la significatividad de las sesiones de aprendizaje con estrategias ludicas para
desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de cantidad de los nifios de 5
afios de la Instituciéon Educativa inicial N°691 Miraflores - Bambamarca, 2016

4.3. HIPOTESIS DE ACCION

La implementacidn de estrategias ludicas en las sesiones innovadoras de aprendizaje
favoreceran el pensamiento matematico en situaciones de cantidad de los nifios de 5
afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N°691 Miraflores — Bambamarca,
2016.

4.4. BENEFICIARIOS DE LA PROPUESTA INNOVADORA

Estéan constituidos por los diez nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial
N°691 Miraflores — Bambamarca, 2016 donde se llevd a cabo la aplicacion de la
propuesta pedagogica. Ademas de ellos, también se beneficid la responsable de la
investigacion, al deconstruir, reconstruir y evaluar su practica pedagogica. Del mismo
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modo se beneficiaron los padres de familia y demas integrantes de la comunidad

educativa.

POBLACION Y MUESTRA
1.1.20 Poblacién

Estd constituida por mi practica pedagdgica, la misma que consta del desarrollo de
sesiones de aprendizaje durante el Il ciclo, tanto en la deconstruccion como en la

reconstruccion.

1.1.21 Muestra

Constituida por 10 sesiones de mi practica pedagogica. La muestra también implica 10 nifios
investigadores del aula de 5 afios con quienes se realizo el presente estudio.

INSTRUMENTOS
1.1.22 Lista de cotejo

Consiste en un listado de aspectos a evaluar (contenidos, capacidades, habilidades,
conductas, entre otros), al lado de los cuales se puede calificar si es logrado o no con un

puntaje, una nota o un concepto.

Es entendido basicamente como un instrumento de verificacion. Es decir, actlia como un
mecanismo de revision durante el proceso de ensefianza aprendizaje de ciertos indicadores
prefijados y la revision de su logro o de la ausencia del mismo.

Puede evaluar cualitativa o cuantitativamente, dependiendo del enfoque que se le quiera
asignar, también puede evaluar con mayor 0 menor grado de precision o de profundidad.
Es un instrumento que permite intervenir durante el proceso de enseflanzaaprendizaje, ya
que puede graficar estados de avance o tareas pendientes. Por ello, las listas de cotejo
poseen un amplio rango de aplicaciones, y pueden ser facilmente adaptadas a la situacion
requerida.

En el presente estudio las listas de cotejo estaban constituidas por diez indicadores que

servian para verificar el nivel de logro alcanzado de la capacidad.
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1.1.23 Diario reflexivo

El diario es una estrategia evaluativa de habilidades metacognitivas, ya que, de acuerdo con
(Bordas y Cabreras, 2001) consiste en reflexionar y escribir sobre el propio proceso de
aprendizaje, el cual puede abarcar lo relativo a una sesion o limitarse a una tarea en
particular.

En ellos registramos informacion producto de la reflexién en torno a cinco preguntas

referidas a la labor pedagdgica realizada en cada sesion de aprendizaje.

1.1.24 Guia de observacion

Es un documento que permite encausar la accion de observar ciertos fenomenos. Esta guia,
por lo general, se estructura a través de columnas que favorecen la organizacion de los
datos recogidos.

El valor que tiene la guia de observacién hace que se haga uso de ella en diferentes

situaciones, en concreto, la guia de observacién se utiliza para evaluar el desempefio
docente en la planificacion y ejecucion de las sesiones de aprendizaje.
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PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

MATRIZ DEL PLAN DE ACCION

HIPOTESIS DE ACCION: La implementacion de estrategias ludicas en las sesiones innovadoras de aprendizaje favoreceran el desarrollo del
pensamiento matematico en situaciones de cantidad de los nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N°691 de Miraflores —
Bambamarca, Cajamarca 2016.

ACCION RESPONSABLE RECURSOS CRONOGRAMA 2016

M A M |J |J |A|S |O N |D

Aplicacion de estrategias Docente participante Medios
Ludicas, observacion espacial Tecnolégicos
y resolucion de problemas.

ACTIVIDADES DE LA ACCION

1. Revisién y ajuste del marco Facilitador Materiales X

teorico. _ Educativos.
Investigador

Acompariante
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2. Disefio de sesiones de
aprendizaje.

Acompafante

Participante

Lista de cotejo

3. Revision de las sesiones de Acompafante Lista de cotejo
aprendizaje.
4. Aprobacion de las sesiones de Acompafiante Informe

aprendizaje.

5. Ejecucion de las sesiones de
aprendizaje.

Docente participante

Medios y materiales

6. Elaboracion de instrumentos
para recojo de informacion.

Facilitador
Acompafante

Docente participante

Computadora
Bibliografia

Papel bond

7. Revisién y aprobacion de los Facilitador Ficha de evaluacion.
instrumentos.
Acompariante Informe.
8. Recojo de informacion sobre la | Docente Participante. Fotos
ejecucion de las sesiones. _
Portafolio
Videos
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9. Sistematizacion la informacion Facilitador. Matriz
proveniente de los estudiantes y o
la docente. Docente participante. Computador
Software
10. Redaccion del informe y Facilitador. Medios

entrega preliminar.

Docente Participante.

Tecnoldgicos.

11. Revisién del informe y entrega
final.

Facilitador.

Docente participante.

Medios
Tecnoldgicos.

12. Comunicacion de resultados a
la familia, las autoridades y la
comunidad.

Docente participante.

Boletas de
informacion.
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MATRIZ DE EVALUACION

1.1.25 De las acciones

HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de estrategias lidicas cen las sesiones innovadoras de aprendizaje favoreceran el desarrollo del pensamiento matematico en
situaciones de cantidad en los nifide 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial N°691 Miraflores — Bambamarca, Cajamarca 2016.

ACCION INDICADORES DE PROCESO FUENTES DE
VERIFICACION
ACTIVIDADES 100% de sesiones de aprendizaje de la propuesta pedagdgica - Sesiones
alternativa revisadas, aprobadas y ejecutadas. - Fotos
La aplicacion de estrategias ludicas: juegos de mesa y juegos de memoria - Iméagenes
durante el desarrollo de las sesiones innovadoras - Videos

80% de participacion de los padres de familia

- Diarios de reflexién

1.1.26 De los resultados

Resultados

Indicadores

Fuentes de verificacion

Desarrollo del pensamiento matematico en
situaciones de cantidad del area de
matematica de los nifios de 5 afios de edad de
la Institucion Educativa Inicial “Miraflores
Llaucan”-Bambamarca 2016.

Indicadores de la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad.

Matematiza situaciones.

Comunica y representa ideas matematicas.
Elabora y utiliza estrategias.

Razona y argumenta generando ideas

matematicas.

HodE

- Informes de los resultados de las
pruebas.

- Lista de cotejo

- Videos

- Fotos

- Trabajos de los nifios -

Prueba de entrada.
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. PRESENTACION DE RESULTADOS Y TRATAMIENTO DE LA
INFORMACION

GRAFICO N° 1
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DESARROLLADAS CON LOS NINOS
DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°691
MIRAFLORES - BAM BAM’ARCA, 2016, SEGUN MOMENTO DE CADA
SESION DE APRENDIZAJE

MATRIZ N° 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

GRAFICO N° 1

PREDOMINIO DE ESTRATEGIAS EN MOMENTO DE INICIO POR
SESION DE APRENDIZAJE

INTERPRETACION: En la fase de inicio de cada sesion de aprendizaje se puede observar
que la estrategia de formulacién de preguntas es la que predomina.
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GRAFICO N° 2

PREDOMINIO DE ESTRATEGIAS EN EL MOMENTO DE
DESARROLLO POR SESION DE APRENDIZAJE
obsrv.
Trab. Grupo
Dialogo ¥ Sesion N2 10
1 Sesién N2 9
Visita Guiada ¥ Sesién N© 8
M Sesion N2 7
Asamblea
| H Sesién N2 6
Verbalizacién ¥ Sesion Ne 5
. ¥ Sesion N2 4
M Sesion N2 2
Form.Preg. B Sesion Ne 1
Resol. Prob
— | | | |
Juego
0 0,2 0,4 0,6 0,8 1

INTERPRETACION: En la fase de DESARROLLO de cada sesién de aprendizaje
se puede observar que la estrategia de JUEGO es la que predomina.
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GRAFICO N° 3

PREDOMINIO DE ESTRATEGIAS EN EL MOMENTO DE CIERRE POR

Sesién N2 10
Sesion N2 9
Sesiéon N2 8
Sesion N2 7
Sesion N2 6
Sesion N2 5
Sesiéon N2 4
Sesiéon N2 3
Sesion N2 2

Sesion N2 1

INTERPRETACION: En la fase de CIERRE de cada sesion de aprendizaje se
puede observar que la estrategia de METACOGNITIVA es la que predomina.

Interpretacion y discusion

En el Grafico N°01 se puede observar que en el momento de inicio de las 10 sesiones
desarrolladas se ha aplicado la estrategia de formulacion de preguntas, 5 de ellas la técnica
de la observacion, en 3 la estrategia del didlogo y la cancion, y en 2 sesiones se realizo la
estrategia del cuento; asi mismo en el momento del desarrollo en 10 sesiones se ha
aplicado la estrategia del juego; en 6 la resolucién de problemas; en 8 la formulacién de
preguntas; en 7 la técnica del dibujo; en 1 sesion se desarroll6 la verbalizacion, asamblea
y visita guiada; en 2 de ellas se realiz6 la técnica del trabajo en grupo; en 3 sesiones se
desarrollo la técnica de observacion. Por ultimo, en el momento del cierre en las 10

sesiones ejecutadas se ha empleado la estrategia de “la evaluacion metacognitiva”.

Como es de notar, en el momento del desarrollo en las 10 sesiones de aprendizaje han
predominado las estrategias ludicas, precisamente porque han sido las mas idéneas para
favorecer el desarrollo competencia actla y piensa mateméaticamente en situaciones de
cantidad.
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Tal afirmacidn es corroborada por (Glanzer, 2004) quien afirma que el nifio no juega para
aprender, pero aprende cuando juega. Del mismo modo un esquema no es jamas en si
mismo ludico o no lddico y su caracter de juego no proviene sino del contexto o del
funcionamiento actual, es decir, que lo que debemos observar siempre es el aspecto
funcional en donde la asimilacion predomina y desborda a las conductas que tienden a la

adaptacion (Piaget,1990).

TABLA 1

ITEMS DESARROLLADOS EN LA APLICACION DE LAS ESTRATEGIAS
LUDICAS SEGUN SESIONES DE APRENDIZAJE

SESIONES FRECUENCIA ~ PORCENTAJE
Sl NO ST % NO %

! ! 3 85% 15%

’ 8 2 90% 10%

3 8 2 90% 10%

4 8 2 90% 10%

° 8 2 90% 10%

6 8 2 90% 10%

! 9 1 95% 506

8 9 1 95% 5%

) 9 1 95% 506

10 9 1 95% 50
TOTAL 83 17 915% 85%

Fuente: Matriz N° 2 Aplicacion de la estrategia de investigacion accion.

Interpretacion y discusion:

En la Tabla N°1 se observa que las estrategias lidicas: juegos tradicionales y juegos
dirigidos ha sido aplicada en las 10 sesiones de aprendizaje, cumpliendo en todas ellas al
95% los items propuestos para evaluar dicha estrategia; asi mismo, la estrategia.

De lo anterior, podemos afirmar que en la ejecucion de las 10 sesiones de aprendizaje se
ha evaluado la aplicacion de las estrategias con la finalidad de determinar su efectividad en

el desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
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en los nifios de 5 afios de edad, dicha evaluacion es corroborada con los estudios de Piaget,
quien afirma que el aprendizaje mediante el juego se hace posible gracias a la
disociacion entre la asimilacion y la acomodacion y a la subordinacion de la
acomodacion respecto de la asimilacion.

GRAFICO N° 4

APLICACION DE LA ESTRATEGIA DE INVESTIGACION ACCION POR
SESION DE APRENDIZAJE

100

2 |
w0 B

o .NO

1 2 3. 4 5 6 7 8 9 10
NUMERO DE SESION DE APRENDIZAJE

INTERPRETACION: En cada sesion de aprendizaje se puede observar que la
ESTRATEGIA DE INVESTIGACION ACCION, es decir la estrategia ludica Si se aplico
en hasta un 95%
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TABLA 2

RESULTADOS DE REFLEXION SOBRE LA APLICACION DE LAS
ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL AULA DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N°691 MIRAFLORES - BAMBAMARCA, 2016

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4
¢Seqgui  los ¢Encontré ¢Utilicé los (El
pasos dificultades materiales instrumento
establecidos en el didacticos de de
en mi desarrollo de manera evaluacion
estrategia mi pertinente en aplicado es
durante el estrategia? el proceso de coherente
desarrollo de Si o No. ensefianza y con los
la sesion de ¢Cudles? aprendizaje? indicadores
aprendizaje? de la sesion
Sio No. ;Por de
que? aprendizaje?
Si o No. ¢Por
qué?
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
NUMERO
DE 10 0 1 9 10 0 10 0
SESIONES

Fuente: Matriz N° 3 Analisis de diarios reflexivos Interpretacion

y discusion:

En la tabla N° 2 se observa que en las 10 sesiones de aprendizaje ejecutadas, como parte

de la propuesta pedagdgica innovadora, segui los pasos establecidos en mi estrategia y

encontré solo una dificultad en su aplicacion; asi mismo, en las demas utilicé los

materiales educativos de manera pertinente y el instrumento de evaluacion (lista de cotejo)

en concordancia con los propésitos e indicadores de cada sesion realizada.
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Como es de notar, se ha hecho un uso efectivo de las estrategias ludicas a través de

secuencias didacticas, reflejandose en logros de aprendizaje en los nifios nifias, los mismos

gue han quedado plasmados en las listas de cotejo aplicadas en cada sesion de aprendizaje.

Esta afirmacién es corroborada por (Diaz, 1989), al considerar que la estructura de la

secuencia didactica se integra con dos elementos que se realizan de manera paralela: la

secuencia de las actividades para el aprendizaje y la evaluacion para el aprendizaje inscrita

en esas mismas actividades. Entonces, la secuencia didactica integra de manera coherente

los principios de aprendizaje con los de evaluacion, en sus tres dimensiones diagnostica,

formativa y sumativa. (pag. 169)

TABLA 3
Resultado de la Matriz N° 04:

Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida de los nifios

ESTUDIANTES Fi %
E S E
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
1 0 10 10 0 0% 100% 100% 0%
2 4 6 10 0 40% 60% 100% 0%
3 1 9 10 0 10% 90% 100% 0%
4 1 9 10 0 10% 90% 100% 0%
5 2 8 8 2 20% 80% 80% 20%
6 2 8 10 0 20% 80% 100% 0%
7 1 9 10 0 10% 90% 100% 0%
8 0 10 10 0 0% 100% 100% 0%
9 0 10 10 0 0% 100% 100% 0%
10 1 9 10 0 10% 90% 100% 0%
fi 12 88 98 2 120 880 980 20
Porcentaje 12% 88% 98% 2% 12% 88% 98% 2%
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Fuente: Resultado del procesamiento de la matriz N°04 Interpretacién y

discusion:

En la Tabla N° 3 se observa que solo el 12% de los estudiantes lograron satisfactoriamente
desarrollar la competencia actla y piensa mateméaticamente en situaciones de cantidad en
la evaluacién de entrada; mientras que el 88% mostré deficiencias en el logro de esta
competencia. En cambio, en la evaluacion de salida el 98% de los estudiantes logro
desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad y
solo el 2% mostré algunas deficiencias.

De lo anterior se puede afirmar que producto de la aplicacion de la propuesta pedagogica
innovadora, los estudiantes de 5 afios de edad de la referida institucion educativa han
alcanzado resultados de aprendizaje muy significativos en cuanto al desarrollo de la
competencia piensa y actla matematicamente en situaciones de cantidad, demostrdndose
de esta manera la efectividad de las estrategias aplicadas, lo cual es contrastado con el
planteamiento que hace el Ministerio de Educacion (2015), al sefialar que en Educacion
Inicial, es primordial desarrollar en los nifios el pensamiento matematico mediante
actividades ludicas, de esta manera, irdn aprendiendo a adecuar su pensamiento logico a
los diferentes contextos sociales donde interactdan.

TABLA4

DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ACTUA Y PIENSA
MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD POR NIVEL DE
LOGRO SEGUN LAS SESIONES DE APRENDIZAJE DE LOS NINOS DE 5
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°691 MIRAFLORES -
BAMBAMARCA, 2016

Sesiones Logro de aprendizajes Porcentajes
Si NoO S No

! 8 2 80% 20%
2 10 0 100% 0%
3 10 0 100% 0%
4 10 0 100% 0%
> 10 0 100% 0%
6 10 0 100% 0%
! 9 1 90% 10

8 10 0 100% 0%
d 10 0 100% 0%
10 10 0 100% 0%

9]
w



Fuente: Matriz N° 5 Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje por indicador y
sesion.

Analisis e interpretacion:

En la Tabla N° 4 se observa que en 8 sesiones de aprendizaje los 10 estudiantes lograron
desarrollar todos los indicadores propuestos para cada uno de ellas; asi mismo en otras 02
sesiones como la 1y 7 los nifios/as respectivamente lograron 80% y 90% los indicadores.

De lo observado podemos afirmar que los estudiantes han desarrollado a cabalidad la
competencia de piensa y actla mateméaticamente en situaciones de cantidad desplegando
un abanico de capacidades como: la argumentacion, elaboracién, uso de estrategias, la

comunicacion y representacion de ideas matematicas (Minedu, 2015).

TRIANGULACION

1.1.27 Triangulacion de instrumentos sobre cdémo aplicamos la estrategia.

Disefio de Ficha de
Sesiones de observacion de la Diarios Comentarios y
aprendizaje aplicacion de la reflexivos Conclusiones
estrategia
En las  diez| En las 10 sesiones| En las 10 sesiones| Las estrategias
sesiones de desarrolladas se ha| de aprendizaje se| ludicas han sido
aprendizaje cumplido al 95% los| ha ~ seguido  los| planificadas y
predominan las items pasos de las| aplicadas,
Estrategias ludicas| considerados para la estrategiasa cumpliendo los
durante el| avaluacion de Ia e>_<c§epC|én de una requerlmlentos
desarrollo de las aplicacion de I dificultad necesarios  para
sesiones. estrategia, Mostrada en el asegurar su
desarrollo de la| efectividad en la
estrategia. Practica
pedagogica.
1.1.28 Triangulacion de instrumentos sobre cdémo aprenden los nifios y las nifias
de 5 afios
Lista de .
Lista de Cotejo de Cotejo de Cl;c:ts;;lodj o Comentarios y
Entrada Evaluacion Salida Conclusiones
(Proceso)
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2 de los
10
estudiantes
lograron
Desarrollar la

competencia

matematica y los 8
restantes no
lograron los
indicadores

planteados en la
evaluaciéon  de
entrada.

El 90% de
estudiantes en
promedio han
logrado sus
aprendizajes.

Los 9
estudiantes
lograron
desarrollar los
10 indicadores
planteados
para la
evaluacion de
salida. Y solo
uno mostro
estar en el nivel
de inicio.

Con estos resultados
obtenidos queda
demostrado que los

nifios han logrado
aprendizajes
significativos referidos
al desarrollo de
la competencia
piensa y actlia
matematicamente en
situaciones  de

cantidad

LECCIONES APRENDIDAS

Las lecciones aprendidas en esta experiencia pedagdgica son las siguientes:
El trato amable y la confianza en el aula, favorece el desarrollo del

pensamiento légico matematico

Promover el desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en

situaciones de cantidad reales es gratificante para los nifios y nifias, sobre todo

de 5 afios de edad.

Haber investigado desde el aula ha sido una experiencia de trabajo muy

significativa, porque he sido la protagonista de la mejora de mi propia préactica

pedagdgica.

Las reflexiones sobre mi propia practica pedagogica me ayudd a mejorar el

empleo de estrategias didacticas.
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DIFUSION DE LOS RESULTADOS

7.1. MATRIZ DE DIFUSION

Accion(es) . - Institucion Comunidad en
. Estudiantes Familia .

realizadas Educativa general
Asamblea de | Dialogar con| Informales lo| Socializar con los| Difundir los logros,
aula. ellos  sobre| que docentes qué | las
Reuniones de| qué aprendieron cémo lecciones
socializacion. | aprendieron y|sus hijos y| aprendieron las| aprendidas a nivel
Elaboracion y| qué les falta| como pueden| nifias y los nifios, | de aprendizajes y
difusion  de| reforzar, apoyar paraj qué se puede| procesos de
resultados en| como lo que lo sigan| replicar o recrear| ensefianza, para
tripticos. lograron. haciendo. en las otras aulas| que sirva de

para que los
demas estudiantes
del nivel, también
alcancen tales
aprendizajes.

referencia a todas
instituciones,
directivos y
docentes.
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CONCLUSIONES

La investigacion e implementacion de estrategias lGdicas me permitié desarrollar
el pensamiento matematico en situaciones de cantidad en los nifios a mi cargo,
como se puede evidenciar en la tabla N° 4, en donde se observa que en 8 sesiones
de aprendizaje los 10 estudiantes lograron desarrollar todos los indicadores
propuestos para cada uno de ellas; asi mismo en otras 02 sesiones como laly 7
los nifios/as respectivamente lograron 80% y 90% los indicadores. Por lo que se
puede afirmar que los estudiantes han desarrollado a cabalidad la competencia de
piensa y actla matematicamente en situaciones de cantidad desplegando un
abanico de capacidades como: la argumentacion, elaboracion, uso de estrategias,
la comunicacion y representacion de ideas matematicas (Minedu, 2015).

Al seleccionar actividades ladicas en el proceso de desarrollo del pensamiento
matematico en situaciones de cantidad, permitié a los nifios aplicar dichas
actividades en su diario accionar, a la vez les motivo a enfrentarse a los conceptos
de una manera mas tranquila y confiada, porque como dice (Glanzer, 2004) quien

afirma que el nifio no juega para aprender, pero aprende cuando juega.

Luego de aplicar las diez sesiones innovadoras de aprendizaje me apropié de las
estrategia ludicas y las implementé como herramienta pedagogica de gran valor
para desarrollar el pensamiento matematico, lo mismo que me permitié dinamizar
los ambientes de ensefianza, captar el interés y participacion de los nifios, tal como
lo he descrito en Tabla N° 3 donde se observa que en la evaluacién de salida el
98% de los estudiantes logré desarrollar la competencia, por tanto los estudiantes
de 5 afios de edad de la referida institucion educativa han alcanzado resultados de

aprendizaje muy significativos.

La elaboracién e implementacion de la propuesta innovadora en base a las diez
sesiones que desarrollé resulté enriquecedora tanto en lo profesional como en lo
personal, ya que me permitio observar y utilizar las metodologias de investigacion,
que dio como resultado el desarrollo del pensamiento matematico en situaciones
de cantidad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N°691
Miraflores- Bambamarca, 2016.
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Sugiero a todos los docentes de Educacion Inicial de la regién Cajamarca, si
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el mundo del conocimiento.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS SUSTENTO EVALUACION
TEORICO INDICADORES INSTRUMENTOS
1. Agrupa objetos Diarios reflexivos.
e OBJETIVO La implementacién Estratei con un solo criterio Sesi q
¢Escaza o -Estrategias esiones e
e GENERAL. de estrategias ludicas L o _ o
utilizacion de _ ladicas. (criterio perceptual: | aprendizaje.
estrategias ludicas | APlicar estrategias | " las sesiones -Tipos  de | forma, tamafio, color |  Evijdencias.
ludicas ara innovadoras de
para favorecer el desarrollar P ol o estrategias. 0 grosor) y expresa
desarrollo de pensamiento aprendizaje Juegos  de la accion realizada.
pensamiento matematico en| favorecen el mesa. 2. Expresa el criterio
matematico  en zzﬁzzisgesde I‘i‘: desarrol-lo del _Definicién para ordenar
A ensamiento ianid
situaciones de nifios 5 afos de p i (seriacidn) hasta Prueba de inicio
i matematico en - i
cantidad de los| ggag de la hadl Competencia cinco objetos de | 5 1o de salida
nifios de 5 afios de Institucion situaciones de

edad de la
Institucion
Educativa Inicial

N°691 Miraflores

Educativa Inicial
N° 691 Miraflores-
Bambamarca,
2016.

cantidad, de los
nifos y nifias de 5
afos de edad de la

Institucion Educativa

-Capacidad.

Pensamiento

matematico.

grande a pequefio de
largo a corto, de
grueso a delgado.

3. Realiza diversas
representaciones de

Lista de cotejo.
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—Bambamarca,
20167

OBJETIVO
ESPECIFICO.

a). Aplicar la
estrategia de los
juegos de mesa para
desarrollar el

pensamiento

matematico en
situaciones de
cantidad.

Inicial N°691
Miraflores —

Bambamarca, 2016.

Situaciones
de cantidad.

objetos segun un
criterio con material
concreto y gréfico.

4, Identifica
cantidades y
acciones de agregar
0 quitar hasta cinco
objetos en
situaciones Ludicas

y con  soporte
concreto.

5. Expresa
cantidades

(procedimiento de la
secuencia numeérica
verbal) de hasta diez
objetos usando su
propio lenguaje.

6. Expresa la
comparacion de
cantidades de
objetos mediante las

expresiones
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“muchos”, “pocos”,
“ninguno”, “mas
que” o “menos que”.
7. Realiza
representaciones de
cantidades con
objetos hasta diez
con material

concreto, dibujos.

8. Emplea
estrategias basadas
en el ensayo y error,
para resolver
problemas para
contar hasta 10,
comparar u ordenar
cantidades hasta 5
con apoyo de
material concreto.

9. Emplea

estrategias basadas
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en el ensayo vy error,
el conteo  para
resolver situaciones
aditivas, con apoyo
de material concreto.
10. Explica con su
propio lenguaje el
criterio que uso para
ordenar y agrupar
objetos.
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MATRIZ N° 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

TITULO DE LA INVESTIGACION: Estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de cantidad en los nifios de 5 afios de la
Institucién educativa N° 575 Miraflores-Bambamarca.

SESIONES

INICIO

DESARROLLO

ESTRATEGIA UTILIZADA

CIERRE

SESION N° 1

Dindmica y formulacién de preguntas.

Estrategia del juego, resolucion de
problemas, formulacién de preguntas,
técnica del dibujo, verbalizacién.

Meta cognicion a través de preguntas

SESION N° 2

La cancién y formulacion de preguntas

Estrategia del juego

Formulacion de preguntas, el dialogo,
técnica del dibujo.

Preguntas de metacognicidn.

SESION N° 3

Observacion y formulacion de preguntas.

Estrategia del juego

Formulacion de preguntas, técnica del
dibujo.

Meta cognicion a través de preguntas

SESION N° 4

La cancién, dialogo y formulacion de
preguntas

Estrategia de juego

Formulacion de preguntas, técnica de la
asamblea.

Visita guiada. Resolucién de problemas

Meta cognicion a través de preguntas

SESION N° 5

La cancion, la observacion y formulacion
de preguntas.

Estrategia de juego, resolucion de
problemas,

Dialogo, técnica del dibujo,

Preguntas metacognitivas.

Trabajo en grupo.
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SESION N° 6 Observacion, Formulacion de preguntas. Estrategia de juego, trabajo grupal, la Meta cognicion a través de preguntas
observacion,
la conversacidn, técnica del dibujo.
SESION N° 7 La observacion, la conversacion y Estrategia de juego Preguntas de metacognicion.
formulacion de preguntas. . .
preg Formulacion de preguntas, resolucion de
problemas, la observacion.
SESION N° 8 Estrategia de juego, la observacion, el Meta cognicion a través de preguntas.
. y dialogo, resolucion de problemas
La técnica del cuento, formulacion de Formulacién de preguntas.
preguntas.
SESION N° 9 Estrategia de juego, resolucion de Preguntas de metacognicion.
problemas,
La observacién, el dialogo y formulacién de
preguntas. Formulacion de preguntas, técnica del
dibujo.
SESION N° 10 Estrategia de juego Meta cognicion a través de preguntas

Técnica del cuento, formulacion de
preguntas

Formulacion de preguntas, técnica del
dibujo.

SISTEMATIZACION

(estrategia que mas predomina)

En las 10 sesiones predomina la técnica
de formulacion de preguntas

En las 10 sesiones predomina la
estrategia del juego.

En las 10 sesiones predomina la
estrategia metacognitiva.
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Matriz N° 2: APLICACION DE LA ESTRATEGIA DE INVESTIGACION ACCION

TITULO: Estrategias ladicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de cantidad de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N°691 Miraflores-Bambamarca.

fNo 2 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 2 0 0 3 0 0 1 0 2
Si % 90% 95% 95% 95% 95% 100% | 95% 100% 100% 95% 95% 90% 100% 100% 85% 100% 100% 95% | 100% | 90%
No % 10% 5% 5% 5% 5% 0% 5% 0% 0% 5% 5% 10% 0% 0% 15% 0% 0% 5% 0% 10%
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i ) MATRIZ N° 3: ANALSIS DE DIARIOS REFLEXIVOS
TITULO DE LA INVESTIGACION: Estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de cantidad de los nifios de 5 afios de la

Institucion educativa N° 691 Miraflores-Bambamarca.

SESIONES

PREGUNTA 1

¢Sequi los pasos establecidos

en mi estrategia durante el
desarrollo de la sesion de aprendizaje? Si o
No. ¢Por qué?

desarrollo de mi estrategia? Si o

PREGUNTA 2

¢Encontré dificultades en el

No. ¢Cuales?

PREGUNTA 3

¢Utilicé los materiales didacticos
de manera pertinente en el
proceso de enseflanza y
aprendizaje?

PREGUNTA 4
¢El instrumento de evaluacién
aplicado es coherente con los
indicadores de la sesion de

aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

PREGUNTA 5

¢ Cuales son las recomendaciones que
puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Si.

Porque se desarrollaron los procesos didacticos
de la estrategia.

Si.

Porque el material empleado en la
motivacion no fue pertinente.

Si.

Porque se utilizaron de acuerdo a
los momentos.

Si.

Porque los items responden al
indicador de logro seleccionado.

Tener en cuenta el material empleado que
sea coherente con el contexto sociocultural
de los nifios.

Si, porque segui los pasos y tuve en cuenta el
desarrollo de las fases de la matematica.

Si, por la diferencia de edades de
los nifios.

Si, porque utilicé material de la
zona, durante el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Si, porque se elaboré mediante la lista
de cotejo que emplea indicadores
contextualizados y desagregados del
indicador de desempefio.

Tener en cuenta la diferencia de edades en
la aplicacion de la estrategia ludica.

Si, porque tuve en cuenta que hubiese relacién
entre los procesos didacticos y los momentos de
la sesion.

No, porque los nifios entendieron
facilmente las reglas de juego.

Si porque los materiales se
emplearon teniendo en cuenta su
relacién con cada fase de la
matematica.

Si, porque fueron desagregados del
indicador de desempefio.

Practicando continuamente durante el
desarrollo de todas mis sesiones de
aprendizaje del area.

Si, porque tuve en cuenta que se desarrollaran
todas las fases de la matematica en el
desarrollo de la mi sesién de aprendizaje.

No.

Si, estuvieron presentes los
materiales de la zona durante el
todo el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Si, porque todos los items responden al
indicador de logro seleccionado.

Tener en cuenta que mis estrategias ludicas
estén presentes en todas las sesiones de
aprendizaje.

Si, porque los pasos estuvieron acorde a los
momentos de la sesion.

No.

Si, tuve en cuenta el uso de los
materiales didacticos durante los
tres momentos de la sesion de
aprendizaje.

Si, porque tiene coherencia con el
indicador de desempefio.

Seguir poniendo en practica los procesos
pedagdgicos y didacticos en el desarrollo
de las sesiones de aprendizaje.

Si, porque promovi que los nifios realizaron las
diferentes representaciones como son:
Representacion vivencial, representacion
concreta, representacion concreta,

No.

SI, porque pude promover en los
estudiantes la generacion de sus
propios problemas matematicos y
su representacion a través del uso

Si, porque evalué de acuerdo al
indicador de desempefio.

Seguir utilizando mi estrategia
seleccionada hasta perfeccionarla.

representacion pictorica, representacion grafica
y simbolica.

de material concreto.
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Si, porque dinamicé los procesos del
pensamiento generando interrogantes y
motivando a la bisqueda de soluciones.

Si, al momento de la comprension
del problema de como armar la
casita con ellos mismos.

Si

Si, estd acorde con el indicador de
desempefio.

Para mejorar la aplicacion de mi estrategia
debo tener en cuenta la resolucion de
problemas cercanos a su realidad.

Si, porque no tuve dificultad en desarrollar las
fases de la matematica durante la sesion de
aprendizaje.

Si, por la diferencia de edades de los
nifios.

Si, porque se utilizaron los
materiales de la zona y de acuerdo
a los momentos de la sesién.

Si, porque los items responden al
indicador de desempefio.

Tener en cuenta que el material empleado
sea coherente con el contexto sociocultural
de los nifios.

Si, porque tuve en cuenta que se desarrollaran
todas las fases de la matemética en el desarrollo
de la mi sesion de aprendizaje.

No.

Si, estuvieron presentes los
materiales de la zona durante el
todo el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Si, porque todos los items responden al
indicador de logro seleccionado.

Tener en cuenta que mis estrategias ludicas
estén presentes en todas las sesiones de
aprendizaje.

10

Si, porque dinamicé los procesos del
pensamiento a través del cuento, mediante
interrogantes y motivando a la bisqueda de

soluciones.

No.

Si porque los materiales se
emplearon teniendo en cuenta su
relacion con cada fase de la
matematica.

Si.

Porque los items responden al
indicador de logro seleccionado.

Seguir utilizando mi estrategia
seleccionada hasta perfeccionarla.

SISTEMA-
TIZACION

En las 10 sesiones sequi los pasos de mi
estrategia a través de los procesos didacticos.

En 5 sesiones encontré dificultades
para el desarrollo de mi estrategia.

En las 10 sesiones del plan de
accion se utilizé los materiales
pertinentes.

En las diez sesiones de aprendizaje del
plan de accién el instrumento de
evaluacion aplicado fue coherente.

1.  Tener en cuenta la diferencia de
edades.

2. Tener presentes en todas las
sesiones de aprendizaje.

3. Seguir practicandola hasta
perfeccionarla.
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Area: matematica

MATRIZ N° 04 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

Titulo de la investigacién: Estrategias lidicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de cantidad de los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa
N°691 Miraflores - Bambamarca, 2016
Hipdtesis de accion: La implementacion de estrategias ludicas en las sesiones innovadoras de aprendizaje favoreceran el desarrollo del pensamiento matematico en situaciones
de cantidad de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 691 Miraflores-Bambamarca, 2016

Edad: 5 afios

Comp et. Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.
Comunica situaciones que
Capacidades Comunica y representa ideas matematicas Matematiza situaciones |nvoIL{cran cantlc_lades y
magnitudes en diversos
contextos.
o Resultados en
Utiliza ;
. Resultados en porcentaje de
Agrupa adecuadam Utiliza L = evaluaciongs de entjrada
por Forma - - ente los | adecuadament evaluaciones de salida
onbjetos otﬁegt:)ipaor obﬁ%gl;paor series de | Forma series | Forma series de !:ﬁ{;g;';; ggﬁ{;g:'dcé términos: | e los términos entrada y salida Y
por su sujcolorp quformg largo a de grueso a grande a al agregar al quitar "muchos", "mas que",
Indica dor tamafo y y Y cortoy delgado y pequefio y : ; "pocos", "menos que"
expresa el expresa el objetos con | objetoscon | ,, © '
expresa iteri iteri expresa | expresa como| expresa como ial ial ninguno-, al agrupar
el criterio | CTi e_rl_o gue criterio gue como lo lo hizo. lo hizo. materia materia al agrupar objetos con
que utilizo. utilizo. hizo. concreto. concreto. | opjetos con material
utilizo. material concreto.
concreto.
N° Entrada Salida Entrada Salida
gED E S E S E S E S E S E S E S E S E S E S ST Nol ST No T Sf No ST T No
N - -
1 (0] NO NO NO NO NO NO Sl Sl NO 0| 10f 10 0| 0% | 100% | 100% | 0%
2 Si NO NO NO NO NO NO NO NO NO 4 6| 10 0| 40% 60%| 100% | 0%
N
3 0 NO Si NO NO NO NO NO NO NO 1 9| 10 0| 10% 90%| 100% | 0%
4 Si NO NO NO NO NO NO NO NO NO 1 9| 10 0| 10% 90%| 100% | 0%
N i i 20
5 0 Sl NO NO NO NO Sl NO NO NO 2 8 8 2| 20% 80%| 80%| %
N
6 0 Si NO NO NO NO Si NO NO NO 2| 8/ 10 0| 20% | 80%| 100% | 0%
N
7 (0] NO NO NO NO Si NO NO NO NO 1 9| 10 0| 10% 90%| 100% | 0%
N
8 (¢} NO NO NO NO NO NO NO NO NO 0| 10f 10 0| 0% | 100% | 100% | 0%
N
9 (¢} NO NO NO NO NO NO NO NO NO 0| 10f 10 0| 0% | 100% | 100% | 0%
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N
10 (0] NO NO NO NO Si NO NO NO NO 10 10% 90%| 100% | 0%
Total
Sl 2 2 1 0 0 2 2 1 1 0
Total
No 8 8 9 10 10 8 8 9 9 10
Total % SI | 20
% 20% 10% 0% 0% 20% 20% 10% 10% 0%
Total 80 100 100
%No % 80% 90% % % 80% 80% 90% 90% 100%
total porce | 10
. 100 100 100 100 100 100
0, 0, 0,
ntaje 02) % 100% % % 100% % % % 100%
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MATRIZ DE ANALISIS CATEGORIAL

MATRIZ N° 05: Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador segun sesion

Competencia | Actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.
Comunica y representa ideas matemiticas Comunica situaciones que
involucran cantidades y
Capacidades Matematiza situaciones siagnitudes en dharsos Resulta-
contextos. dos del Resulta-dos
logro de del logro de
Utiliza Utlliza aprendiza- | aprendiza-je,
2 z adecuadamente | adecuadamen- | e, por por cada una
I ti I tifi
Ag.mpa Agrupa objetos Ag.mpa Forma serles Forma serles Forma series den. tien de".' 75 los términos; te los términos | cadauna | de las
objetos pos su objetos por su cantidades al | cantidades 5 S ,, L
taanlioy por su color y FEES de grande a de largo a de grueso a S S chidter muchos”, mas que”, de las capacida-des e
Indicador expresa ¢l pequefio y coroy delgadoy 3 2 "pocos", "menos que”, | capacida- | indicadores en
expresa el 2 expresa el objetos con objetoscon | , ™
ST criterio que E0EK XPresa como | expresa como | expresa como . R ninguna”, al al agrupar dese por porcenta-
criterio que ; criterio que material material
RoeEs utilizé, LS lo hizo, lo hizo. lo hizo. agrupar objetos | objetos con indicado- | jes
utilizo. utilize. concreto. concreto. :
con material material res
concreto, concreto.
Nivel de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de
logro aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje | aprendizaje aprendizaje
Sesidn si |no sl NO
1 8 2 80% 20%
2 10 (O 100% | 0%
3 10 0 100% | 0%
4 10 |0 100% | 0%
5 10 |0 100% | 0%
6 10 |0 100% | 0%
7 9 1 90% | 10%
8 10 |0 100% | 0%
9 10 (0O 100% | 0%
10 10 0 100% | 0%
Frecuencia 8 2 10 0 10 0 10 0 10 0 10 Q 9 1 10 0 10 0 10 0
Porcentaje B0% |20% |100% |O% 100% | 0% 100% | 0% 100% | 0% 100% | 0% 90% | 10% |100% |0% | 100% 0% 100% | 0%
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Estrategiss metodoldgicas

Trabajo individual

Trabaja grupal

Exposicion

Fortalezss

Raalizo juegos con los mifos
durante &l desarrclio

Es uno de los trabajos que mas
5o realiza con los nifios y niflas:
Manejo de estrategias grupales
para niflos y nifias de primaria:

Debilidades.

Desconocimianto de juego: para su aplicacion
oportuna en &l nival inicial

Muy poca practica del trabajo grupal debido a
las diferencias de edadeas

No se realiza las exposiciones de los trabajc
realizados debido al poco manejo dal nivel
Sobre tode para reallzar una avaluacion

sisteamatica, ya que an nivel inicial no se avalua
con prusbas escritas
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Vacios.

Los vacios que se pueds parcibir
durante el analisizs de lox diez Diarios
de Campo =us el desconocimianto
intrinzsaco de Ia propuasta de
educacion Inicial.

Que las actividades v pProcesos
pedagogicos del nivel velal Y
primario tienen SUS proplas
caractaristicas




PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA I. E. I: Miraflores - Bambamarca

1.2. AREA: Matematica
1.3. EDAD: 5 afos

1.4. DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

1.5. FECHA: 01-04-2016

2. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITIULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Estrategias ludicas
para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de cantidad en los

nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 691 Miraflores

Bambamarca, Cajamarca
2.2. SESION N°01

, 2016.

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos con objetos de su entorno formando
agrupaciones por su tamafo.”

2.4. DURACION: 60 minutos
3. PRODUCTO: Agrupa y representa segin su tamafio con material de la zona.
4. APRENDIZAJES ESPERADOS:

matematicamente
en situaciones de

representa ideas
matematicas.

COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO DE

DESEMPENO

Actia y piensa | Comunicay Agrupaciones. | Agrupa objetos

por su tamarfio y
expresa la accion

cantidad. realizada.
5. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTO SECUENCIA DIDATICA/ ESTRATEGIAS MAT./REC.
ACTIVIDADES
INICIO Salimos al patio y participamos de la dinamica tiza siluetas

tamafio.

“ositos atrapados” ( Anexo N° 01).
Los nifios y nifias responden ¢Qué animalitos han
agrupado? ;Como los han agrupado? ;Cuantos
grupos han formado?- ;Qué otros objetos podemos
agrupar por su tamario?.
Hoy vamos a agrupar objetos teniendo en cuenta su
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DESARROLLO | Salen al patio y participan del juego “quien gana a Los
formar filas”, segun la consigna: los nifios se alumnos.
organizan en tres grupos y por indicaciones de la
maestra forman en cada grupo una fila considerando
el tamafio de grande a pequefio.

Responden a las preguntas: ¢quién es mas grande?

¢Quién es el mas pequefio? ¢Quién es mas pequefio

que Milder? ;Quién es méas grande que Jhary?

¢Como se ordenaron?.

En el aula la maestra entrega a cada grupo palitos Palitos

recolectados de su entorno de diferentes tamafios. recolectados.

Exploran y manipulan libremente el material,

agrupan teniendo en cuenta el tamafio de los palitos

formando atados y de acuerdo a las indicaciones de

la maestra. Ligas.

Dibujan la actividad realizada, grafican contando los

palitos de cada atado, libremente le asignan un Hojas bond.

simbolo y cada nifio socializa su trabajo diciendo a o

sus comparfieros como agruparon y que criterio Lapiz

utilizaron. _

Pinturas

CIERRE Resuelven una ficha impresa haciendo agrupaciones. | Hojas

Reflexionan mediante las siguientes preguntas ¢les impresas.

gusto la actividad? ¢Por qué? ;Qué hicimos? ;Con
que jugamos? ¢Cémo jugamos? ¢ Tuvimos alguna
dificultad al ordenar los palitos? ;Como la
superamos? ;COomo nos sentimos jugando? ;Qué
aprendimos hoy?

6. INSTRUMENTOS:

v Instrumentos lista de cotejo
v Ficha de evaluacion

BIBLIOGRAFIA:
v" DCN. Resolucion 199.
v' Propuesta Pedagdgica de Educacion Inicial [ Guia de la propuesta

pedagadgica del nivel inicial. [ Rutas de aprendizaje.

ANEXOS:
- Anexo 01: Dinamica “ositos atrapados”
- Anexo 02: Lista de cotejo
- Anexo 03: Fotografias
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Los nifios y nifias de la I.E.lI de Miraflores agrupando los ositos, teniendo en
cuenta el tamafio.

Los nifios y nifias recolectando material de la zona como: palitos, hojas,

flores y piedritas.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SESION N° 01

DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.
SECCION: 5 afios

CAPACIDAD: Comunica y representa ideas matematicas.

AREA: Matematica

FECHA: 01-04-2016
COMPETENCIA: Actta y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

INDICADORES Identifica Agrupa objetos | Expresa OBSERVA
el teniendo el CIONES.
tamario de los en criterio que
objetos. cuenta el utilizé al
tamario. agrupar
objetos.
Sl NO Sl NO Sl NO
ALTERNATIVAS
ESTUDIANTES
Estudiante 01 X X X
Estudiante 02 X X X
Estudiante 03 X X X
Estudiante 04 X X X
Estudiante 05 X X X
Estudiante 06 X X X
Estudiante 07 X X X
Estudiante 08 X X X
Estudiante 09 X X X
Estudiante 10 X X X
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. NOMBRE DE LA I. E. I: Miraflores - Bambamarca
1.2. AREA: Matemética

1.3. EDAD: 5 afios

1.4. DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.
1.5. FECHA: 04-04-2016

2. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITIULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Estrategias ltdicas
para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de cantidad en los

nifios de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial N°691 Miraflores
Bambamarca, Cajamarca, 2016.

2.2. SESION N° 02

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a agrupar objetos por su color”
2.4. DURACION: 60 minutos
3. PRODUCTO: Agrupan objetos de acuerdo al color utilizando elementos de la

Zona.

4. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actla y piensa | Comunicay Agrupamos Agrupa objetos por

matematicamente en
situaciones de cantidad.

representa ideas
matematicas.

objetos por su
color.

su color y expresa
la accion realizada.

5. SECUENCIA DIDATICA:

MOMENTO SECUENCIA DIDATICA/ ESTRATEGIAS MAT./REC.
ACTIVIDADES
INICIO - Los nifios entonan la cancion: “los colores”(anex0 Cancion con
n° 01), luego responden a preguntas relacionadas con | texto icono
la letra de la cancidn: ¢De qué habla la cancion? verbal.
¢Cuéles son los colores que se mencionan? ;Qué
objetos de colores hay en el aula? ;Como podriamos | pizarra
agruparlos?. .
plumén.

-Hoy vamos a prender a agrupar objetos por su color.
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DESARROLLO | -Los nifios participan en el patio del juego “El rey Objetos
manda” (Anexo n°O2). recolectados
-En el aula se organizan por grupos de trabajo. Diversos
materiales
-La maestra entrega a cada grupo un sobre
. . . de colores.
conteniendo tarjetas de varios colores. .
Siluetas de
-Los nifios manipulan y exploran libremente el colores.
material y agrupan las tarjetas teniendo en cuenta el
color segun indicaciones de la maestra.
-Dibujan y grafican la actividad realizada.
Le asignan un simbolo a cada agrupacion.
-Socializan sus trabajos con sus comparieros,
diciendo como lo agruparon y que criterio utilizaron.
-La maestra concluye nombrando los colores
basicos.
CIERRE -La maestra entrega una ficha a cada nifio -hojas bond,
conteniendo figuras de diferentes colores, para que lo | siluetas,
recorten y peguen en otra hoja formando grupos por | goma

colores.

-Reflexionamos mediante las siguientes preguntas:

¢les gusto la actividad? ¢Por qué? ;Qué hicimos?
¢Con que jugamos? ;,Como jugamos? ;Tuvimos
alguna dificultad? ;Como la superamos? ;Cémo nos
sentimos jugando? ;Qué aprendimos hoy?.

6. INSTRUMENTOS:

v
v

Instrumentos lista de cotejo
Ficha de evaluacion

BIBLIOGRAFIA:

v
v

DCN. Resolucién 199.

Propuesta Pedagdgica de Educcion inicial [1 Guia de la propuesta
pedagdgica de Educacion inicial. [J Rutas de aprendizaje.

ANEXOS:

- Anexo 01: Cancion “Los colores”

- Anexo 02: Juego “El rey manda”
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- Anexo 03: Lista de cotejo

- Anexo 04: Fotografias

ANEXO No. 01

CANCION: “Los colores”
Tara, tara, tara
Son cuatro los colores
Rojo, amarillo, verde y azul.
Tara, tara, tara
Roja es la manzana

Amarillo el sol,
Verde es el arbol

Azul tu pantaldn.
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Los nifios y nifias agrupan teniendo en cuenta los colores
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SESION N° 02

DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

SECCION: 5 afios

CAPACIDAD: Comunica y representa ideas matematicas.

AREA: Matematica

FECHA: 04-04-2016
COMPETENCIA: Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

INDICADORES Identifica  el| Agrupa objetos| Expresa el| OBSERVA
color de los| teniendo en| criterio que| -CIONES.
objetos. cuenta el color. | utiliz6 para

agrupar.
Sl NO Sl NO Sl NO

ALTERNATIVAS

ESTUDIANTES

Estudiante 01 X X X

Estudiante 02 X X X

Estudiante 03 X X X

Estudiante 04 X X X

Estudiante 05 X X X

Estudiante 06 X X X

Estudiante 07 X X X

Estudiante 08 X X X

Estudiante 09 X X X

Estudiante 10 X X X
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NOMBRE DE LA 1. E. I: Miraflores - Bambamarca
1.2 AREA: Matemética
1.3 EDAD: 5 afios
1.4 DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.
1.5 FECHA: 03-05-2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITIULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Estrategias
Iudicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de
cantidad de los nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa
Inicial N°691 Miraflores -Bambamarca, Cajamarca, 2016.

2.2 SESION N° 03

2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Agrupamos observando la forma de
los objetos”

2.4 DURACION: 60 minutos

I1l.  PRODUCTO: Agrupa y ordena objetos por su forma utilizando recursos de la
zona.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO DE
DESEMPENO
Actla y piensa Comunicay Agrupaciones | Agrupa objetos

matematicamente
en situaciones de

representa ideas
matematicas.

por su forma 'y
expresa la accion

cantidad. realizada.
V. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTO SECUENCIA DIDATICA/ ESTRATEGIAS MAT./REC.
ACTIVIDADES
INICIO Los nifios y nifias observan atentamente una lamina | Lamina

que contiene objetos conocidos con formas
geomeétricas (Anexo n° 01)

Analizamos el contenido de la Iamina respondiendo
a las preguntas: ¢Qué observan en la lamina? ;Qué
forma tienen los objetos de la lamina? ;Como los
agrupariamos por la forma que tienen?.

Hoy vamos a jugar a ordenar objetos por su forma.
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DESARROLLO | Los ninos participan del juego “Yo soy parte de una | Cajita de
figura geométrica” (Anexo n°01). carton
Nifias y nifios se organizan para formar una figura forrada.
geométrica siguiendo las indicaciones de la maestra,
luego cada nifio responde sobre las caracteristicas de
las figuras geométricas formadas.

Participan del juego “Encajando figuras” (Anexo Siluetas de
n°02), para agrupar siluetas de figuras geométricas colores con
formadas. formas
Dibujan la actividad realizada y le asignan su geometricas.
simbolo. _
Socializan sus trabajos diciendo cémo lo agruparon y |Hola bondy
que criterio utilizaron. pinturas.

La maestra concluye mencionando las formas basicas.

CIERRE La maestra les entrega una ficha de trabajo que consta | Hoja impresa
de varias figuras y entre ellas se encontraran el y pinturas.
circulo, el cuadrado, el triangulo y el rectangulo a los
cuales tendran que reconocer, colorear y mencionar su
respectivo nombre.

Reflexionaremos mediante las siguientes preguntas:
¢les gusto la actividad? ¢Por qué? ¢Qué hicimos?
¢Con que jugamos? ;Como jugamos? ¢ Tuvimos
alguna dificultad? ;Coémo la superamos? ;Como nos
sentimos jugando? ;Qué aprendimos hoy?.

VI. INSTRUMENTOS:

v Instrumentos lista de cotejo
v Ficha de evaluacion

BIBLIOGRAFIA:

v" DCN. Resolucién 199.
v Propuesta Pedagdgica de Educacion Inicial O Guia de la Propuesta

ANEXOS:

- Anexo 01: Lamina con figuras geométricas

- Anexo 02: Juego: “Encajando figuras”

- Anexo 03: Lista de cotejo
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- Anexo 04: Fotografias

Los nifios y nifias agrupan los bloques ldgicos teniendo en cuenta su forma
geométrica.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SESION N° 03

DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

SECCION: 5 afios

CAPACIDAD: Comunica y representa ideas matematicas.

AREA: Matematica

FECHA: 03-05-2016
COMPETENCIA: Actta y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

INDICADORES Identifica la| Agrupa objetos | Expresa el| OBSERVA
forma de los| teniendo criterio que| CIONES.
objetos. en utilizd6 para

cuenta su agrupar.
forma.
Sl NO Sl NO Sl NO

ALTERNATIVAS

ESTUDIANTES

Estudiante 01 X X X

Estudiante 02 X X X

Estudiante 03 X X X

Estudiante 04 X X X

Estudiante 05 X X X

Estudiante 06 X X X

Estudiante 07 X X X

Estudiante 08 X X X

Estudiante 09 X X X

Estudiante 10 X X X
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NOMBRE DE LA 1. E. | : Miraflores - Bambamarca
1.2 AREA: Matematica
1.3 EDAD: 5 afios
1.4 DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.
1.5 FECHA: 04-05-2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITIULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Estrategias
ludicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de
cantidad de los nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa
Inicial N°691 Miraflores -Bambamarca, Cajamarca, 2016.

2.2 SESION N° 04

2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a identificar cantidades al
agregar objetos”

2.4 DURACION: 90 minutos

I11. PRODUCTO: Identifican cantidades al agregar objetos.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO DE
DESEMPENO

Actula y piensa Matematiza Agregamos Identifica

matematicamente situaciones cantidades y

en situaciones de acciones de

cantidad. agregar hasta
cinco objetos en
situaciones
ludicas y con
soporte concreto.
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V. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO

SECUENCIA DIDATICA/ ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MAT./REC.

INICIO

Entonamos la cancidn “un elefante se balanceaba
sobre la tela de una arafia” haciendo movimientos
corporales.

-Comentamos acerca de la letra de la cancion
mediante estas interrogantes: ¢De qué trata la
cancién? ;Con cuéantos elefantes empieza la cancion?
¢Con cuantos elefantitos termina la cancion?

Pizarra
plumones

¢Hemos ido agregando o quitando elefantes?
¢De qué otra manera podriamos agregar objetos?
¢Qué diriamos?

Hoy aprenderemos a identificar cantidades
agregando objetos.

DESARROLLO

Realizamos algunos acuerdos para visitar las chacras
aledanas de la Institucion Educativa.

Durante la visita van identificando cantidades de:
vaquitas, caballos, perros, gallinas, pollos, surcos,
etc, segun lo observado en cada chacra, y van
recolectando algunos frutos de papa y semillas de
eucalipto.

En el aula matematizan las situaciones observadas
formulando un problema matematico mediante
acciones de agregar.

Los nifios y nifias elaboran siluetas segun el nimero
de vaquitas observadas.

Resuelven el problema utilizando como soporte
concreto las siluetas de las vaquitas y las semillas
recolectadas.

Representan pictdrica o graficamente la actividad
realizada.

Asignan un simbolo a los gréficos.

Socializan sus trabajos diciendo a sus comparieros
cémo lo hicieron.

Frutos
de

papa.

Semillas de
eucalipto.

Hojas bond.

Cinta de
embalaje.

Hoja bond y
pinturas.
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CIERRE La maestra les entrega una ficha de trabajo que Hoja
consta de situaciones aditivas las cuales tendran que | impresa.
reconocer, colorear y mencionar las respectivas
cantidades.

Luego reflexionaremos mediante las siguientes
preguntas: ¢les gusto la actividad? ¢Por qué? ;Qué
hicimos? ;A donde fuimos? ;Qué observamos? ;Con
que jugamos? ;Cémo jugamos? ;Tuvimos alguna
dificultad? ;Como la superamos? ;COmo nos
sentimos jugando? ¢Qué aprendimos hoy?.

VI. INSTRUMENTOS:

v Instrumentos lista de cotejo
v Ficha de evaluacion

BIBLIOGRAFIA:
v Propuesta Pedagdgica de Educcion inicial [ Guia de la propuesta

pedagdgica de Educacion inicial.
v" Rutas de aprendizaje.

ANEXOS:

- Anexo 01: Lista de cotejo

- Anexo 02: Fotografias
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Los nifios y nifias trabajan con material de su entorno (semillas de eucalipto)
agregando objetos.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SESION N° 04

DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.
SECCION: 5 afios

AREA: Matematica

FECHA: 04-05-2016
COMPETENCIA: Actia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.
CAPACIDAD: Matematiza situaciones.

INDICADORES Identifica Realiza Expresa el| OBSERVA
cantidad  de| acciones criterio que| CIONES.
objetos hasta de utiliz6 para
cinco. agregar objetos | agregar.

con  material
concreto.
Sl NO Sl NO Sl NO

ALTERNATIVAS

ESTUDIANTES

Estudiante 01 X X X

Estudiante 02 X X X

Estudiante 03 X X X

Estudiante 04 X X X

Estudiante 05 X X X

Estudiante 06 X X X

Estudiante 07 X X X

Estudiante 08 X X X

Estudiante 09 X X X

Estudiante 10 X X X
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE .

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA 1. E. | : Miraflores- Bambamarca
1.2 AREA: Matemética

1.3 EDAD: 5 afios

1.4 DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

1.5 FECHA: 31-05-2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITIULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Estrategias
Iudicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de
cantidad de los nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa
Inicial N°691 Miraflores-Bambamarca, Cajamarca, 2016.

2.2 SESION N° 05

2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a identificar cantidades al
agregar y quitar objetos”

2.4 DURACION: 60 minutos

PRODUCTO: Identifican cantidades al agregar y quitar objetos.

IV.  APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO DE

DESEMPENO

Actia y piensa | Matematiza Acciones de Identifica

matematicamente | situaciones agregar vy cantidades y

en situaciones de quitar. acciones de

cantidad. agregar o quitar
hasta cinco
objetos en
situaciones
ludicas y con
soporte concreto.
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V.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO

SECUENCIA DIDATICA/ ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MAT./REC.

INICIO

Entonamos la cancion “Los patitos van a la laguna”
acompafiando con palmas (Anexo 01).
-Comentamos acerca de la letra de la cancion mediante

estas interrogantes: ¢De qué trata la cancién? ;Cuantos
eran los patitos? ¢Cuéntos se fueron a nadar? ;Cuantos
se quedaron? ¢ Cuantos entraron después? ;Cuantos

Lamina con la
cancion icono
verbal.

nadaron al final?

¢Qué cantidades aumentan? ;Qué cantidades
disminuyen?

Hoy aprenderemos a identificar cantidades agregando y
quitando objetos.

DESARROLLO

Los nifios se agrupan segln indicaciones de la maestra:
grupo por grupo de nifios salen al frente y lo van
haciendo de uno en uno (los tres grupos); luego regresan
a su lugar de la misma manera; siempre teniendo en
cuenta las cantidades al agregar y al quitar.

Participan del juego: “La botella borracha”

Cada nifio va agregando semillitas de una en una a su
botella hasta llegar a cinco, identificamos las cantidades
cada vez que van agregando. Luego mecen la botella 'y
van quitando una a una las semillitas identificando las
cantidades que van disminuyendo.

Dibujan la accién realizada y la representan grafica y
simbodlicamente.

Socializan sus trabajos concluidos, luego la maestra
explica acerca de las expresiones de agregar y quitar.

Alumnos.

Botellas
de
plastico.

Semillas.

Hojas bond y
pinturas.

CIERRE

Resuelven una ficha con acciones de agregar y quitar,
luego reflexionamos mediante las siguientes preguntas:
¢les gusto la actividad? ¢Por qué? ¢Qué hicimos? ;Qué
observamos? ;Con que jugamos? ;COmo jugamos?

¢ Tuvimos alguna dificultad? ;Como la superamos?
¢Cdmo nos sentimos jugando? ;Qué aprendimos hoy?.

Hojas impresas

VI.

INSTRUMENTOS:

v Instrumentos lista de cotejo
v" Ficha de evaluacion
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BIBLIOGRAFIA:

v" DCN. Resoluciéon 199. 0

Rutas de aprendizaje.

ANEXOS:

- Anexo 01: Cancion “Los patitos”

- Anexo 02: Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SESION N° 05

DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

SECCION: 5 afios

AREA: Matematica

FECHA: 31-05-2016
COMPETENCIA: Actta y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.
CAPACIDAD: Matematiza situaciones.

INDICADORES Identifica Realiza Expresa el| OBSERVA
cantidad  de| acciones criterio que| CIONES.
objetos hasta de utilizo para
cinco. agregar y | agregary
quitar objetos | quitar
con  material | Objetos.
concreto.

Sl NO Sl NO Sl NO

ALTERNATIVAS

ESTUDIANTES

Estudiante 01 X X X

Estudiante 02 X X X

Estudiante 03 X X X

Estudiante 04 X X X

Estudiante 05 X X X

Estudiante 06 X X X

Estudiante 07 X X X

Estudiante 08 X X X

Estudiante 09 X X X

Estudiante 10 X X X

96




PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA 1. E. | : Miraflores Llaucan- Bambamarca
1.2 AREA: Matematica

1.3 EDAD: 5 afios

1.4 DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

1.5 FECHA: 01-06-2016

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITIULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Estrategias
Iudicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de
cantidad de los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial de “Miraflores Llaucan”-Bambamarca,
HualgayocCajamarca, 2016.

2.2 SESION N° 06

2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a formar series teniendo
en cuenta su tamafio.”

2.4 DURACION: 60 minutos

PRODUCTO: Forman series teniendo en cuenta el tamafo.

V. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO | DESEMPENO

Actta y piensa | Comunicay Series Expresa el criterio

matematicamente | representa ideas para ordenar

en situaciones de | matematicas. objetos formando

cantidad. series de grande a

pequefio.

97




V.

SECUENCIA DIDATICA:

MOME | SECUENCIA DIDATICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES | MAT./REC.
NTO
INICIO |Salen al patio para observar el tamafio de los de los &rboles de la
Institucion Educativa Inicial y contestan a las preguntas: ¢Qué han
observado? ¢ Los arboles son del mismo tamafio? ;Cual es mas
grande? ;Cual es el mas pequefio? ;Como los agrupariamos
formando una serie del mas grande al méas pequefio?
Hoy vamos a ordenar objetos para formar series del méas grande al
mas pequefo.
DESAR | -La maestra invita a los nifios y nifias a salir al patio y formar Nifios y nifias.
ROLLO | libremente grupos de trabajo.
Participan por grupos del juego “Quien gana a formar filas” segin
esta consigna: cada grupo forma una fila del mas grande al mas Cajita
pequefio. sorpresa.
Siluetas.
Responden a preguntas relacionadas con el juego: ¢Quién es el mas | Papelotes.
grande? ;/Quién es el mas pequefio? ;Quién es mas grande que Goma.
André? ;Quién es mas pequefio que Yordin?
Lapizy
pinturas.

Nos organizamos para realizar el juego “Que serd, que serd”.

La maestra presenta una cajita magica y un representante de cada
grupo saca un sobre conteniendo siluetas de objetos de diferentes
tamanos.

Los nifios recortan las siluetas y las pegan en un papelote,
formando una serie de grande a pequefio.

Presentan el papelote a sus compafieros y mencionan el criterio que
emplearon para ordenar.

En un papelote dibujan la actividad realizada y le asignan un
simbolo a cada representacion.
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CIERRE

-Resuelven una ficha ordenando objetos de grande a pequefio.

-Hacemos un recuento de lo aprendido y concluimos con las
siguientes preguntas ¢les gusto la actividad? ¢Por qué? ;Qué
hicimos? ¢Con que jugamos? ;Como jugamos? ;Tuvimos alguna
dificultad? ;Como la superamos? ;Como nos sentimos jugando?
¢Qué aprendimos hoy?.

VI.

INSTRUMENTOS:

v Instrumentos lista de cotejo
v Ficha de evaluacion

BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de Educacion.
Marco del buen desempefio directivo y docente.

DCN. Resolucion 199.

Propuesta Pedagdgica de Educcion inicial [ Guia de
la propuesta pedagdgica de Educacion inicial. [J Rutas
de aprendizaje.

ANANER NN

ANEXOS:

- Anexo 01: Lista de cotejo

- Anexo 02: Ficha de evaluacion

- Anexo 03: Fotografias
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SESION N° 06

DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

SECCION: 5 afios

CAPACIDAD: Comunica y representa ideas matematicas.

AREA: Matematica
FECHA: 01-06-2016
MPETENCIA: Actia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

INDICADORES

Identifica

el
tamario de los
objetos.

Ordena objetos

de grande
a

pequeno.

Expresa
la

accion

realizada.

ALTERNATIVAS
ESTUDIANTES

Sl NO

Sl NO

Sl NO

OBSERVA
CIONES.

Estudiante 01

Estudiante 02

Estudiante 03

Estudiante 04

Estudiante 05

Estudiante 06

Estudiante 07

Estudiante 08

Estudiante 09

Estudiante 10

XXX XX XXX XX

XXX XXX | XX XX

XXX XXX | XX XX
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IL

III.
IV.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:
1. NOMBRE DE LA I. E. I: Miraflores Llaucan- Bambamarca
2. AREA: Matematica

3. EDAD: 5 anos

4. DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.
5. FECHA: 06-06-2016
DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITIULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Estrategias
ludicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de
cantidad de los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa
Inicial de “Miraflores Llaucan”-Bambamarca, Hualgayoc-Cajamarca, 2016.

2.2 SESION N° 07

NOMBRE DE LA SESION:

corto”

DURACION: 60 minutos
PRODUCTO: Ordenan objetos de largo a corto.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

“Jugamos a ordenar series de largo a

COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO DE
DESEMPENO

Actla y piensa | Comunicay Seriacion Expresa el

matematicamente
en situaciones de
cantidad.

representa ideas
matematicas.

criterio para
ordenar hasta
tres objetos de
largo a corto.
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V.

SECUENCIA DIDATICA:

MOME
NTO

SECUENCIA DIDATICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES

MAT./REC.

INICIO

Observan una lamina (Anexo n° 01) e identifican objetos largos
y cortos, mediante las siguientes preguntas: ¢Cudl es el objeto
mas largo? ;Cudl es el objeto menos largo? ;Cuél es el objeto
mas corto? ;Como los ordenariamos de la lamina del mas largo
al mas corto?

Hoy vamos a aprender a ordenar objetos del mas largo al mas
corto.

Lamina.

DESAR
ROLLO

-Los nifios y nifias participan del juego “somos parte de una
casita”. La maestra presenta la consigna: cada nifio es una tablita
para formar la casita.

Se organizan en grupos de trabajo y forman la casita con ellos
mismos, como tablitas largas y tablitas cortas.

Comentan sobre la actividad realizada.

La maestra entrega a cada grupo tablitas de diferentes
longitudes (largas y cortas).

Los nifios exploran y manipulan libremente el material.

Los nifios y nifias juegan a armar la casita con las diferentes
tablitas teniendo en cuenta su longitud.

Verbalizan sus trabajos diciendo a sus comparieros como lo
hicieron.

La maestra entrega a cada grupo un papelote para que
representen las tablitas que utilizaron de manera gréfica y
libremente le asignan un simbolo.

Socializan sus trabajos diciendo lo que hicieron y que criterio
utilizaron.

Nifios y nifias.

Tablitas

Papelote.

Plumones.

CIERRE

-Desarrollan una ficha individual formando series del més largo
al mas corto. (anexo 2)

-Concluyen con las siguientes preguntas ¢les gusto la actividad?
¢Por qué? ¢Queé hicimos? ;Con que jugamos? ;COmo jugamos?
¢ Tuvimos alguna dificultad? ;Cémo la superamos? (C6mo nos

sentimos jugando? ¢Qué aprendimos hoy?.

Hoja bond,
lapiz y
pinturas.
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VL INSTRUMENTOS:

v Instrumentos lista de cotejo
v Ficha de evaluacion

BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de Educacion.
Marco del buen desempefio directivo y docente.
DCN. Resolucion 199.
Propuesta Pedagogica de Educcién inicial [ Guia de la propuesta
pedagdgica de Educacion inicial.
v" Rutas de aprendizaje.
ANEXOS:

AN NN

- Anexo 01: Lamina
- Anexo 02: Ficha de evaluacion
- Anexo 03: Lista de cotejo

- Anexo 04: Fotografias
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SESION N° 07

DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

SECCION: 5 afios

CAPACIDAD: Comunica y representa ideas matematicas.

AREA: Matematica
FECHA: 06-06-2016
COMPETENCIA: Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

INDICADORES Identifica Ordena objetos| Expresa OBSERVA
el de largo a corto. la CIONES.
tamafio de los accion
objetos. realizada.
Sl NO Sl NO Sl NO
ALTERNATIVAS
ESTUDIANTES
Estudiante 01 X X X
Estudiante 02 X X X
Estudiante 03 X X X
Estudiante 04 X X X
Estudiante 05 X X X
Estudiante 06 X X X
Estudiante 07 X X X
Estudiante 08 X X X
Estudiante 09 X X X
Estudiante 10 X X X
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE. I.

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBREDE LA I.E.l : Miraflores Llaucan- Bambamarca
1.2 AREA : Matematica

1.3 EDAD :5 afios

1.4 DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

1.5 FECHA: 07-06-2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITIULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Estrategias
ludicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de
cantidad de los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucién
Educativa Inicial de “Miraflores Llaucan”-Bambamarca,
HualgayocCajamarca, 2016.

2.2 SESION N° 08

2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a ordenar series de grueso a
delgado”
2.4 DURACION: 60 minutos

PRODUCTO: Seriamos de grueso a delgado. 1V.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO DE
DESEMPENO
Actia y piensa | Comunicay NUmero y Expresa el
matematicamente representa ideas | medida criterio para

en situaciones de
cantidad.

matematicas.

ordenar objetos
de grueso a
delgado.
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V. SECUENCIA DIDATICA:

MOME | SECUENCIA DIDATICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES | MAT./REC.
NTO
INICIO |La maestra cuenta a los nifios y nifias el cuento “Gusi y Gusanon” | -Cuento
(Anexo 01) al culminar realiza las siguientes preguntas: ;Cémo se
Ilamaban los gusanos? ;Y como eran? ;Quién era el grueso?
¢quién era el delgado? ¢En el saldn quién es el mas grueso y quién
es el més delgado?
La maestra indica que el dia de hoy vamos a identificar
dimensiones: gruesas, medianamente gruesas y delgadas.
DESAR | Animamos a los nifios a explorar las diversas partes de su cuerpo
ROLLO |con las de sus compafieros, y digan cuales son delgadas y cuales
son gruesas.
Plumones.
Jugamos con los nifios a encontrar en el salon objetos delgados y Pinceles.
gruesos, luego les contamos que el patio hay objetos perdidos y que | Siluetas.
los deben encontrar. Sobres y
siluetas.
Les pedimos que se organicen en dos grupos. Un grupo buscara los
objetos gruesos y el otro los objetos delgados por ejemplo: Hoja bond
plumones delgados y pinceles delgados un grupo y el otro impresa.
plumones gruesos y pinceles gruesos. Cajita
sorpresas.

Contamos cuantos objetos recolecto cada equipo y lo registramos
en un diagrama de barras.

Con ayuda de siluetas la docente seria objetos en la pizarra.

La maestra pega debajo de la silla de cada nifio un sobre con silueta
de un objeto (delgada, medianamente grueso y grueso), para que
cada nifio y nifia ordene por grosor.

Socializan sus trabajos concluidos con sus compafieros.

La maestra les entrega a cada nifio una ficha para que identifiquen
y ordenen las dimensiones: delgado, medianamente grueso y
grueso.

Finalmente vendamos los ojos a los nifios y les pedimos que toquen
y descubran objetos gruesos y delgados que se colocaran dentro de
una caja: pinceles, pinturas, plumones gruesos y delgados, etc.)
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CIERRE

Hacemos un recuento de lo trabajado en la actividad y
preguntamos: ¢Qué aprendimos hoy? ;Cémo identificaste los
objetos gruesos y delgados? ¢En qué tuviste dificultad? ;Para qué
nos sirve? ¢En qué podemos mejorar?.

Proporcionamos a cada nifio plastilina y le invitamos a modelar
gusanitos gruesos y delgados y verbalizan sus trabajos.

VI. INSTRUMENTOS:

v
v

DN NI NN

Instrumentos lista de cotejo
Ficha de evaluacion}

BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de Educacion.

Marco del buen desempefio directivo y docente.

DCN. Resolucion 199.

Propuesta Pedagdgica de Educcién inicial

Guia de la propuesta pedagodgica de Educacién inicial. [J Rutas de
aprendizaje.

ANEXOS:

- Anexo 01: Cuento “Gusi y Gusanon”

- Anexo 02: Lista de cotejo

- Anexo 03: Fotografias
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Los nifios y nifias formando series de grueso a delgado con material concreto.

*NDO Y ME EXPRESO

G
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SESION N° 08

DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

SECCION: 5 afios

CAPACIDAD: Comunica y representa ideas matematicas.

AREA: Matematica
FECHA: 07-06-2016
COMPETENCIA: Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

INDICADORES Identifica Ordena objetos | Expresa OBSERVA
la de  gruesoa la CIONES.
dimension | delgado. accion
de los realizada.
objetos.
Sl NO Sl NO Sl NO
ALTERNATIVAS
ESTUDIANTES
Estudiante 01 X X X
Estudiante 02 X X X
Estudiante 03 X X X
Estudiante 04 X X X
Estudiante 05 X X X
Estudiante 06 X X X
Estudiante 07 X X X
Estudiante 08 X X X
Estudiante 09 X X X
Estudiante 10 X X X
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE |I.

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I. E. | : Miraflores Llaucan- Bambamarca
1.2 AREA: Matematica

1.3 EDAD: 5 afios

1.4 DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

1.5 FECHA: 13-06-2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITIULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Estrategias
ludicas para desarrollar el pensamiento matematico en situaciones de
cantidad de los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial de “Miraflores Llaucan”-Bambamarca,
HualgayocCajamarca, 2016.

2.2 SESION N° 09

2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos y agrupamos semillas
utilizando las expresiones muchos, pocos, ninguno” 2.4
DURACION: 60 minutos

PRODUCTO: Expresamos y agrupamos muchos, pocos, ninguno.
V. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE

TEM. DESEMPENO
Actia y piensa | Comunica Cantidades | Dice con sus propias
matematicamente situaciones que |y palabras las
en situaciones de | involucran magnitudes. | caracteristicas de las
cantidad. cantidades y agrupaciones de los
magnitudes en objetc_)s_ usando los
diversos cuantificadores
contextos. “muchos”, “pocos”,

“ninguno”.
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V.

SECUENCIA DIDATICA:

MOME
NTO

SECUENCIA DIDATICA/ ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MAT./REC.

INICIO

Observan una ldmina presentada por la maestra (Anexo 01)y la
analizan respondiendo las siguientes preguntas: ;Qué observan
en la lamina? ;Cuantos corralitos hay? ¢(En qué corral hay
muchos animalitos? ¢En Queé corral hay pocos animalitos?
¢En qué corral no hay ningin animalito? ;Podriamos hacer

29 ¢

agrupaciones para emplear las expresiones “muchos”, “pocos”

Lamina.

y “ninguno”?
Hoy vamos a aprender a utilizar las expresiones “muchos”,

2 ¢

“pocos”, “ninguno”.

DESA-
RROLLO

Participan del juego “buscando mi pareja” La maestra entrega a
cada nifio una tarjeta volteada conteniendo muchos objetos,
pocos objetos, ningun objeto y los nifios se agrupan de acuerdo
a los objetos que les toco.

Se entrega a cada grupo semillas para que las agrupen segun la
clase de semilla y responden a las preguntas ¢De qué semillas
hay muchas? ¢ De qué semillas hay pocas? Y ;De qué semillas
no hay ninguna?

Los nifios representan mediante dibujos y graficos la actividad
realizada.

Exponen sus trabajos empleando las expresiones “muchos”,

“pocos”, “ninguno”

Tarjetas.

Semillas

Hoja bond.

Pinturaas.

CIERRE

Representan libremente mediante un dibujo las expresiones
“muchos”, “pocos”, “ninguno” y reflexionamos sobre lo
aprendido en la actividad mediante las siguientes preguntas:
¢Qué aprendimos hoy? ;Con qué materiales aprendimos?
¢Como aprendimos? ¢Les gustd? ;Coémo se sintieron? ¢Para
qué nos sirve? ;En qué podemos mejorar?.

Hoja bond y
plumones.
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VI. INSTRUMENTOS:
v Instrumentos lista de cotejo
v Ficha de evaluacion
BIBLIOGRAFIA:
Ministerio de Educacion.
Marco del buen desempefio directivo y docente.
DCN. Resolucion 199.
Propuesta Pedagdgica de Educcion inicial [1 Guia de la propuesta
pedagogica de Educacién inicial.
v/ Rutas de aprendizaje.
ANEXOS:
- Anexo 01: Lamina
- Anexo 02: Lista de cotejo
- Anexo 03: Fotografias

AN NN

2 e

Los nifios agrupan teniendo en cuenta las expresiones “muchos”, “pocos” y
ninguno con material de la zona.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SESION N° 09

DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

SECCION: 5 afios

CAPACIDAD: Comunica y representa ideas matematicas.

AREA: Matematica
FECHA: 13-06-2016
COMPETENCIA: Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

INDICADORES Identifica los| Agrupa objetos | Dice con sus| OBSERVA
cuantificador | usando propias CIONES.
es “muchos”, | cuantificadores | palabras las
“pocos”, “muchos”, caracteristic
“ninguno”. “pocos”, as :j:s

“ninguno”. agrupacione
S de
los
objetos.
Sl NO Sl NO Sl NO

ALTERNATIVAS

ESTUDIANTES

Estudiante 01 X X X

Estudiante 02 X X X

Estudiante 03 X X X

Estudiante 04 X X X

Estudiante 05 X X X

Estudiante 06 X X X

Estudiante 07 X X X

Estudiante 08 X X X

Estudiante 09 X X X

Estudiante 10 X X X
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I. E. I : Miraflores Llaucan- Bambamarca
1.2 AREA: Matematica

1.3 EDAD: 5 afios

1.4 DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

1.5 FECHA: 14-06-2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITIULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: La
aplicacion de estrategias ludicas para el desarrollo de la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones
de cantidad en la capacidad “agrupacion de objetos por un
criterio perceptual” en los nifios y nifas de 5 afios de edad de
la Institucion Educativa Inicial de “Miraflores
Llaucan”Bambamarca, Hualgaydc-Cajamarca, 2016.

2.2 SESION N° 10

2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a Identificar los
términos “mas que”, “menos que” 2.4 DURACION: 60
minutos

I1l. PRODUCTO: Utilizan adecuadamente las expresiones “mas

2 (13

que”,

menos que’.

IV.  APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO | DESEMPENO

Actla y piensa | Comunicay Numero y Compara

matematicamente | representa ideas | medida. cantidades de

en situaciones de
cantidad.

matematicas.

objetos mediante
las expresiones

29 ¢

“mas que”,

2

que

menos
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V.

SECUENCIA DIDATICA:

MOMENTO

SECUENCIA DIDATICA/ ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MAT./REC.

INICIO

- Contamos a los nifios el cuento: ““ Los Cachorros de

Perla” (Anexo 01)

- Al finalizar preguntamos: ;Donde vivia perlita?

¢Qué le pasé a Perlita? ;Cuantos perritos blancos
tuvo perlita? ;Cuantas perritos marrones tuvo
Perlita? ¢Perlita tuvo mas perritos marrones que
blancos?. Promovemos el dialogo sobre sus
mascotas y preguntamos si alguna vez han tenido
crias, pedimos que compartan su experiencia.

- Previamente la maestra elabora siluetas de perros

blancos y perros marrones para jugar a darles de
comer, entregamos a cada nifio y nifia una silueta de
perro blanco, una silueta de perro marrén, y nueve
huesos. Pedimos que les den de comer a ambos y
preguntamos: ;Cuéntos huesos le diste al perro
marron? ¢Cuantos huesos le diste al perro blanco?
¢Cudl de los perros comié mas huesos? ¢Cual de los
perros comié menos huesos? ;Qué otros objetos del
aula pueden compararlos haciendo uso de los
términos “mas que” y “menos que”. Digo a los
nifios que el dia de hoy vamos aprender a identificar
los cuantificadores “mas que” y “menos que”.

Cuento

Siluetas.

Signos en
siluetas.

DESARROLLO

- Pedimos a los nifios que formen dos filas: una de

nifios y otra de nifas.

- Pedimos que se cologuen una fila al frente de la otra

y los invitamos a notar cual de las dos filas tiene
mas integrantes.

- Motivamos a los nifios a formar tres equipos,

previamente colocamos en una pifiata seis tapas de
cada color: azul, rojo, amarillo, anaranjado, morado
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y verde, mezclados con otros juguetes de cotilléon,
luego pedimos que se coloquen los tres equipos
alrededor formando una circunferencia y la docente
se coloca en el centro.

Luego explicamos que se dejara caer al piso los

objetos de la pifiata para que recojan las tapas en el
tiempo que dura la musica (veinte segundos) de
acuerdo a la consigna que recibira cada equipo: el
equipo uno solo debe recoger tapas rojas, el equipo
dos, solo debe recoger tapas amarillas y el equipo
tres solo debe recoger tapas azules. Al final

Pinata.

Tapas de
gaseosa.

pedimos a cada equipo que cologue todas las tapas
gue recogieron en una fila (las filas deben colocarse
una detras de otra)

Pedimos que comparen las tapas de cada fila y digan
qué equipo recogié mas tapas y cual recogié menos
tapas.

Grabadora.

CIERRE

Representan libremente mediante un dibujo las

29 ¢

expresiones “mas que”, “menos que”

Reflexionamos sobre lo aprendido en la actividad
mediante las siguientes preguntas: ;Qué aprendimos
hoy? ¢Con qué materiales aprendimos? ;Como
aprendimos? ¢ Les gust6? ;Como se sintieron? ¢Para
qué nos sirve? ;En qué podemos mejorar?

Hoja bond y
plimones.

VI.

INSTRUMENTOS:

v Instrumentos lista de cotejo
v Ficha de evaluacion
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BIBLIOGRAFIA:

v Ministerio de Educacion.
v Marco del buen desempefio directivo y docente.
v" DCN. Resolucién 199.
v Propuesta Pedagdgica de Educcion inicial [0 Guia de la propuesta
pedagdgica de Educacion inicial. [J Rutas de aprendizaje.
ANEXOS:

- Anexo 01: Cuento: “ Los Cachorros de Perla”

- Anexo 03: Lista de cotejo
- Anexo 04: Fotografias
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SESION N° 10

DOCENTE: Sara Elizabeth Guevara Ruiz.

SECCION: 5 afios

CAPACIDAD: Comunica y representa ideas matematicas.

AREA: Matematica
FECHA: 14-06-2016
COMPETENCIA: Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

INDICADORES Identifica los| Realiza Dice con sus| OBSERVA
cuantificador | comparacion de | propias CIONES.
es “mas que”, cantidad | palabras las
“menos que”. | & caracteristic

“mas que”’ as de
“menos  que” |§S
con  material | 29rupacione
concreto. S de
los
objetos
haciendo
uso de los
términos
“mas que”,
“menos
que”.
Sl NO Sl NO Sl NO

ALTERNATIVAS

ESTUDIANTES

Estudiante 01 X X X

Estudiante 02 X X X

Estudiante 03 X X X

Estudiante 04 X X X

Estudiante 05 X X X

Estudiante 06 X X X

Estudiante 07 X X X

Estudiante 08 X X X

Estudiante 09 X X X

Estudiante 10 X X X
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