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GLOSARIO
Anatomia. Ciencia que estudia la disposicion, localizacion, funcién e interrelacion de los 6rganos
de los seres vivos.
Codificativo. Reunion de leyes o normas para generar un codigo dentro de un sistema.
Decodificativo. Aplicacion de las reglas adecuadas a un mensaje que ha sido emitido dentro de un
sistema de signos determinados, para comprenderlo.
Disfuncionalidad. Desarreglo en el funcionamiento de algo o en la funcién que le corresponde.
Funcional. Eficazmente adecuado a sus fines.
Neurolinguistica. Mecanismo del cerebro humano para la adquisicion y desarrollo del lenguaje
en todas sus modalidades (escrito, oral, signos...).
Neuropsicol6gico. Relacion existente entre los mecanismos mentales y conductuales y el cerebro.
Sistema auditivo. Conjunto de 6rganos que dan vida al sentido del oido.
Percepcién. Modo en el que el cerebro interpreta los estimulos que recibe del exterior.
Predisponente. Indicador u observacion que ayuda a predecir y anticipar si algo puede ocurrir o
no.
Prelinguistico. Etapa que comprende desde el nacimiento hasta los doce meses aproximadamente.
Receptores. Estructura especializada del organismo, que recibe estimulos y los transmite a los
Organos nerviosos correspondientes.
Expresion verbal y escritura. Pautas que deben seguirse para comunicarse efectivamente tanto
oral, como de forma escrita.
Habilidades perceptivas. Manera en que las personas extraen el significado del discurso que ven
y oyen.

Habilidades productivas. Adecuar el registro verbal a las circunstancias de la comunicacion.
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RESUMEN

La investigacion parte de la pregunta ; Como influye la aplicacion del juego simbélico en el
desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la
Institucion Educativa Inicial N° 1488 - “El Manantial”, Cajamarca, 2019?, a cuya interrogante se
ha establecido la hipotesis: La aplicacion del juego simbolico influye significativamente en el
desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios. El
estudio ha tenido como objetivo determinar la influencia del juego simbdlico en el desarrollo de
las habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios. Para la investigacion
se contd con una poblacion de 13 estudiantes de 4 y 5 afios; segun su finalidad fue una
investigacion cuantitativa, por su alcance aplicada y de un disefio experimental: pre experimental;
para el recojo de la informacién se utilizd una ficha de observacion, la misma que consté de 16
items, para medir las dimensiones de escucha y habla, el instrumento fue sometido a la validez a
través de juicio de expertos y para su fiabilidad por medio del Alfa de Cronbach, cuyo resultado
fue de 0,689. Los resultados demuestran que a nivel general del total de estudiantes (13) después
de aplicado el programa relacionado al juego simbolico el 46% y 54% se ubica en proceso y
logrado por niveles de logro de las habilidades comunicativas orales en inglés post test. Vemos
también que en el Post Test el Sig.= 0,000 menor que 0,05, lo que nos indica gque existe diferencia
significativa. Aceptamos la hipotesis general: La aplicacién del juego simbdlico influye
significativamente en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes

de 4y 5 afios.

Palabras clave. Juego simbdlico, habilidades comunicativas, inglés.
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ABSTRACT

The research starts from the question: How does the application of symbolic play influence
the development of oral communication skills in English, in 4 and 5-year-old students, at the Initial
Educational Institution No. 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019?, to whose question the
hypothesis has been established: The application of the symbolic game significantly influences the
development of oral communication skills in English, in 4 and 5-year-old students. The objective
of the study was to determine the influence of symbolic play on the development of oral
communication skills in English, in 4 and 5-year-old students. For the research there was a
population of 13 students of 4 and 5 years; according to its purpose it was a quantitative
investigation, for its applied scope and of an experimental design: pre-experimental; For the
collection of the information an observation sheet was used, which consisted of 16 items, to
measure the dimensions of listening and speaking, the instrument was subjected to validity through
expert judgment and for its reliability through Cronbach's alpha, whose result was 0.689. The
results show that, in general, the total number of students (13) after applying the program related
to symbolic play, 46% and 54% are in process and achieved by levels of achievement of oral
communication skills in English posttest. We also see that in the Post Test the Sig. = 0.000 less than
0.05, which indicates that there is a significant difference. We accept the general hypothesis: The
application of the symbolic game significantly influences the development of oral communication

skills in English, in students of 4 and 5 years.

Keywords. Symbolic game, communication skills, English.

XV



INTRODUCCION

La presente investigacion ha buscado determinar la influencia de la aplicacion del juego
simbalico en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes 4 y 5
afos, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019.

La investigacion pretende que las personas reconozcan los beneficios que puede tener la
implementacion de actividades relacionadas al juego simbdlico en el desarrollo de habilidades
comunicativas orales en inglés en nifios de tres afios; asimismo, permite de esta manera ordenar
informacion necesaria para alcanzar que los estudiantes logren un desarrollo de manera Optica y
las experiencias que tengan en las aulas sea positivas; la investigacion se considera significativo
porque sus deducciones han de permitir a que los directivos y docentes tomen en cuenta que dentro
de la formacién integral de los estudiantes esta el desarrollar juegos simbélicos, los cuales han de
servir de mucho en los servicios de calidad que toda institucion educativa debe brindar; la
investigacion ha establecido la incidencia del juego simbdlico en el desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés de los estudiantes, estableciendo una nueva forma de manipular a
través del juego simbolico y originar efectos positivos, pudiendo ser un referente para los docentes
en su trabajo en el aula.

La investigacion partid de la hipdtesis que la aplicacion del juego simbolico influye
significativamente en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca,
2019; para ser corroborada o refutada se disefié un plan o disefio experimental, en su modalidad
pre experimental, es decir, se trabajé con un grupo al cual se pudo observar primero el nivel de
habilidades comunicativas orales en inglés, aplicando para ello una ficha de observacion para el
recojo de los datos; posteriormente al grupo se aplicé el programa basado el juego simbélico para

determinar su influencia en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés;
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finalmente se ejecutdé una nueva medicion en relacion a la variable dependiente (habilidades
comunicativas orales en inglés), llegando a corroborar la hipétesis planteada en la investigacion
con los resultados obtenidos.

La investigacion estd organizada en cuatro capitulos; el primero de ellos esta relacionado
al problema de investigacion, el mismo que incluye el planteamiento del problema, en el que se
realiza precisiones sobre el area problematica (habilidades comunicativas orales en inglés),
también se manifiesta puntualidades sobre la contextualizacion y descripcion de la situacion
problematica. Después de este enfoque se concluye en la formulacién del problema, la misma que
es presentada a través de una pregunta general y especificas. En este capitulo se incluye la
justificacién, en donde se precisa la pertinencia, relevancia e impacto del estudio; al final de este
apartado se incluye la delimitacion y los objetivos de la investigacion; la misma que ha
determinado la accion de como se ha conducido a lo largo del proceso investigativo.

El capitulo dos lo conforma el marco tedrico, en el que se considera los antecedentes o
marcos referenciales que tienen relacién con la investigacion la misma que ha permitido dar una
mayor solidez al momento de realizar la discusion del estudio. En él también se incluye el marco
teorico cientifico en el que se ha considerado las teorias, las distintas definiciones y dimensiones
por cada variable, dandole mayor solidez a la investigacion; en la ultima parte de este apartado se
ha considerado la definicion de términos basicos que se ha utilizado en la investigacion.

El capitulo tercero esta vinculado al marco metodoldgico en el que se indica los pasos o
procedimientos metodoldgicos que se ha seguido para el cumplimiento de los objetivos, se sefiala
la caracterizacion y contextualizacion de la investigacion, la hipdtesis, las variables y su
operacionalizacion, la poblacién y muestra, la unidad de analisis, el método de investigacion, el
tipo de investigacion, el disefio de investigacion, las técnicas e instrumentos de recoleccion de

datos, las técnicas para el procesamiento y analisis de datos, por ultimo, se incluye la validez y la
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confiabilidad del instrumento aplicado para medir las habilidades comunicativa orales en inglés.
En el capitulo cuatro se presenta los resultados arribados en la investigacion, que es
presentado a través de una matriz general, los resultados por dimensiones de la variable
dependiente y los resultados totales de la variable de estudio; también se ha incluido la prueba de
hipétesis; en este apartado se ha incluido la discusion, la misma que ha permitido corroborar los
resultados obtenidos con los antecedentes y las bases tedricas, de las que se ha derivado las
conclusiones, las mismas que estan articuladas a los objetivos y evidenciadas en los resultados.

Finalmente se sefiala las sugerencias, la lista de referencias y el apéndice.

La Autora
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CAPITULO I
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION
1. Planteamiento del problema

Las diferencias significativas para lograr una alfabetizacion de equidad, que constituye uno
de los fines que persigue el Estado, a través del sistema educativo peruano, exigiendo acciones,
alternativas y redoblar esfuerzos para que, por intermedio de las diferentes areas curriculares, en
especial la referida al desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés (leer, escribir,
hablar y escuchar), desde la formacion inicial se pueda equiparar esas grandes brechas existentes.
La nocion de habilidades comunicativas se entiende “...a la competencia que tiene una persona
para expresar sus ideas, sentimientos, necesidades, suefios y deseos por medio del lenguaje oral y
escrito. Asimismo, la capacidad para comprender los mensajes que recibe a través de estos
codigos” (Monsalve, Franco, Monsalve, Betancur y Ramirez Salazar, 2009).

En este mundo global en el que vivimos comprender la importancia que tiene el desarrollo
de las cuatro habilidades comunicativas bésicas en inglés: leer, hablar, escribir, y escuchar. Pues
es un elemento vital en el aprendizaje del nifio en su neurodesarrollo y en sus relaciones sociales,
evidenciandose en su adaptacién a su ambiente, entender como funciona y desarrollar aspectos
primordiales de su personalidad. Por lo que exige a nuestro sistema educativo generar propuestas
didacticas innovadoras y adaptadas a sus contextos, para fomentar cambios educativos, modificar
los ambientes de aprendizaje, redisefiar las estructuras curriculares, modernizar las estrategias
didacticas, los materiales didacticos, entre otros.

Reconocemos que en nuestras interrelaciones o conversaciones el desarrollo de estas
habilidades comunicativas no funcionan aisladamente, para el presente estudio queremos centrar

nuestra atencion en el desarrollo de la habilidad del habla, la misma que es entendida como un acto



de caréacter individual, de voluntad y de inteligencia, por medio del cual se exterioriza el lenguaje
a través de la expresion de necesidades, pensamientos, emociones, deseos y sentimientos, como
también la emision de sonidos inherentes a una lengua que se utiliza en determinada comunidad.
“...el habla consiste en la decodificacion sonora de un mensaje; permite construir conocimiento,
emitir conceptos, juicios, raciocinios, impresiones, sentimientos y propdsitos, como acto de
comunicacion. Es decir, se inicia con la representacion del lenguaje y la elaboracion de
significados” (Nifio, 1998).

El juego representa un eficaz instrumento al servicio del aprendizaje en el aula'y supone un
recurso idoneo para desarrollar las habilidades comunicativas. En el presente estudio queremos
determinar como el juego simbdlico, como recurso didactico, influye en el desarrollo de las
habilidades comunicativas orales, pero en la ensefianza del idiomainglés. El aprendizaje del idioma
inglés u otra lengua extranjera puede ser satisfactorio si en el acto mismo de la clase el docente tiene
en cuenta los procesos de aprendizaje, la motivacion como energia imprescindible para el éxito
didactico y la tarea como accidn significativa y concreta para desplegar competencias.

El juego es una de las actividades vitales en el infante, permitiendo en él explorar su
entorno, conocerlo y dominarlo. En la préactica pedagdgica, se ha podido observar que las
actividades planificadas por los docentes se vienen utilizando estrategias metodoldgicas para la
ensefianza y aprendizaje de la lengua extranjera “ingles” apoyadas en el modelo tradicional,
donde se trabaja con el libro, transcripcién y repeticion de palabras, utilizacién de fotocopias,
herramientas que no generan aprendizajes significativos en los nifios y nifias, pero si muchas
falencias en el proceso de aprendizaje, debido a que no permite el desarrollo de habilidades
comunicativas ni fomenta el uso del inglés de manera significativa. Debemos hacer hincapié que

los procesos de ensefianza aprendizaje estan en constantes cambios por las diferentes formas en



gue se presenta la innovacion, las mismas que requieren de una reingenieria en el modo de pensar
y de trabajar por parte de los docentes, para que de este modo se pueda provocar cambios
sustanciales en el aprendizaje que queremos generar en los estudiantes.

Para identificar las competencias comunicativas de los nifios en el area de inglés, se
evidencio que los nifios memorizan algun vocabulario o listado de palabras, pero no se usa el inglés
con la intencion de comunicar e interactuar espontaneamente con los demas. Por lo que en el
presente estudio se ha utilizado el juego simbdlico como una estrategia en el desarrollo de las

habilidades comunicativas orales en inglés.

2. Formulacion del problema
2.1. Problema principal
¢Como influye el juego simbdlico en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en
inglés, en estudiantes de 4 y 5 afos, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019?
2.2.  Problemas derivados
—  ¢Cual es el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucién Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019, antes de la aplicacion del juego simbdlico?
—  ¢En qué medida la aplicacion del juego simbdlico influye en el desarrollo de las
habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la
Institucion Educativa Inicial N° 14488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019?
- ¢Cuél es el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,

Cajamarca, 2019, después de la aplicacion del juego simbélico?
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- ¢Cual es la diferencia entre el pre test y pos test del nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la

Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019?

3. Justificacion de la investigacion.
3.1. Justificacion tedrica

La investigacion busca que las personas reconozcan los beneficios que puede tener la
implementacién de actividades relacionadas al juego simbolico en el desarrollo de habilidades
comunicativas orales en inglés de nifios de tres y cuatro afios. Asimismo, pretende ordenar
informacion necesaria para lograr que los estudiantes logren un desarrollo de manera dptica y las
experiencias que tengan en las aulas sea positivas. El estudio ha permitido corroborar o confrontar
sus resultados con los diversos estudios que tienen una relacion directa o con las bases tedricas que
la sustentan, con el objeto de poder contribuir y dar una mayor solidez con argumentos mas
sostenidos que la fundamentan con el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés.
3.2. Justificacién practica

Se considera importante la presente investigacién porque sus deducciones han de permitir
a que los directivos y docentes tomen en cuenta que dentro de la formacion integral de los
estudiantes esta el desarrollar juegos simbélicos los cuales han de servir en mucho en los servicios
de calidad que toda institucion educativa debe brindar.
3.3. Justificacién metodoldgica

El estudio va a establecer la incidencia del juego simbdlico en el desarrollo de las
habilidades comunicativa orales en inglés de los estudiantes, estableciendo una nueva forma de
manipular a travées del juego simbolico y originar efectos positivos, pudiendo ser un referente para

los docentes en su trabajo en el aula.



4.  Delimitacion de la investigacion.
41. Epistemologia

La investigacion que se enmarca el estudio es desde el paradigma del Positivismo.
“verificar hipdtesis derivadas de una teoria”. Carvajal (1998), citado por Hurtado (2010), plantea
que “la investigacion cientifica es un proceso de conocimiento especial, cuyo objetivo es la
demostracion de hipotesis o la confirmacion y desarrollo de teorias” (pag. 26).

Bunge (1981) afirma “un dato sera considerado verdadero hasta cierto punto, siempre que
pueda ser confirmado de manera compatible con los canones del método cientifico” (pag. 42), y
este método cientifico se refiere al método hipotético deductivo del positivismo. En sintesis, los
aspectos que recoge esta concepcion de la investigacion son: que el propoésito de la investigacion
es la verificacion de hipotesis, la misma que se enmarca en las relaciones causales entre
caracteristica variables; establece una relacién de causalidad entre dos o mas variables y debe ser
verificable a través de la experimentacion, la investigacion debe permanecer alejada de la ideologia,
los valores, laemocionalidad y todas aquellas caracteristica sociales y humanas que pueden restarle

objetividad.

4.2. Espacial
La Institucion Educativa Inicial N° 1488 el Manantial, esta ubicada en el distrito, provincia,
region Cajamarca. Su creacion ha sido considerada como ampliacion y mejoradel servicio de la

gestién en las I1.LEE., UGEL Cajamarca, con enfoque ambiental.

43. Temporal
El presente trabajo de investigacion es posible por que abarca desde el mes de febrero a

octubre del afio 2019.



5.1

5.2

Objetivos de la investigacion
Objetivo general

Determinar la influencia del juego simbolico en el desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucién Educativa

Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019.

Objetivos especificos

— ldentificar el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afos, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019, antes de la aplicacion del juego simbdlico.

— Aplicar un programa basado en el juego simbdlico para desarrollar las habilidades
comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucién Educativa
Inicial N° 14488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019.

— ldentificar el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afos, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019, después de la aplicacion del juego simbdlico.

— Comparar los resultados del pre test y pos test del nivel de desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucién Educativa

Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO

1.  Antecedentes de la investigacion
1.1. A nivel internacional

Bohorquez y Rincon (2018), en su tesis de maestria La expresion oral: estrategias
pedagogicas para su fortalecimiento; presentada a la Facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad Pedagogica y Tecnoldgica de Colombia. Tuvo como objetivo, fortalecer la expresion
oral de los estudiantes a través del disefio e implementacion de una cartilla con talleres didacticos
como estrategia pedagogica en el aula de clase. La metodologia estuvo dada un enfoque mixto con
disefio de una investigacion accion, en el que la préctica educativa de los sujetos implicados estuvo
dada a través de sus propias acciones y acompafiadas de reflexion sobre los efectos de tales
acciones. Concluye que, se puede afirmar que los talleres y estrategias pedagdgicas han
contribuido al mejoramiento de la expresién oral, en lo que se refiere a los tres niveles planteados:
comprensidn oral, produccidn oral y comunicacion no verbal en la propuesta pedagogica que logré
incidir positivamente en el mejoramiento de la expresion oral de los estudiantes; el disefio e
implementacion de talleres y estrategias pedagdgicas favorecio la préactica pedagdgica del docente
ya que las clases con los estudiantes se tornaron participativas y significativas.

Torres, Romero y Castellanos (2013), en la tesis de maestria El juego como estrategia
metodoldgica para el desarrollo de la habilidad de habla en inglés, presentada a la facultad de
Ciencias de la Educacion de la Universidad Libre de Colombia. Tuvo como objetivo, implementar
la lGdica como una estrategia metodoldgica para desarrollar la habilidad de habla en inglés, en los
estudiantes. La metodologia propuesta fue que por el enfoque una investigacion mixta con disefio
de estudio de casos. Concluye que, es necesario destacar la importancia que ha tomado el inglés
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en su pais y el interés que han demostrado las instituciones educativas, con el fin de lograr en sus
estudiantes un nivel de competencia linguistica acorde con las necesidades de la sociedad actual,
la cual pretende aumentar gradualmente, utilizando la actividad ludica como herramienta que
conduce al educando al desarrollo de destrezas y habilidades fisicas cognitivas de acorde con su
proceso evolutivo. Los docentes deben ofrecer las herramientas y apoyo necesarios para el proceso
de aprendizaje del idioma, ademas tomar una posicion mas objetiva en la seleccion de textos que
se van a trabajar en el area del inglés, conocer gustos, inquietudes, preferencias y el nivel de los
estudiantes. EI juego es una actividad placentera tanto para los estudiantes como para el maestro,
quien debe ser participe de los mismos, establecer un objetivo antes de cada juego, seleccionar tema
de interés, tener actitud, explicar las reglas antes de iniciar y utilizar recursos institucionales.
Valencia (2018), en su tesis de maestria Estrategias ludicas para mejorar la expresion
oral de nifios de 3 a 4 afios de la Unidad Educativa “Juan Montalvo” periodo 2017-2018;
presentada al Instituto de Posgrado de la Universidad Técnica del Norte. Tuvo como objetivo,
disefar estrategias ludicas como apoyo al docente para desarrollar la expresion oral de nifios/as.
La metodologia se asumi6 un enfoque mixto cuantitativo y cualitativo; en atencion al tipo de
investigacion, su alcance fue descriptivo con un disefio documental y de campo. Concluye que, la
propuesta de actividades ludicas contribuyé de manera significativa a desarrollar la expresion oral,
al implantar actividades divertidas, participativas que involucré el empleo del habla, mejorando la
pronunciacion de fonemas y palabras dificiles para los nifios/as; el analisis de las planificaciones
diarias de las sesiones de aprendizaje de parte de los docentes, enfocados en el desarrollo de la
expresion oral, se destaco canciones, descripciones, relatos, rondas, movimiento de la lengua,
repeticion de palabras e imitacion de sonidos permitié que los nifios y nifias tengan niveles
significativos de desarrollo de la expresion oral, con buena comprension y pronunciacion

pertinencia de uso de sus gestos.



1.2. A nivel nacional

Ocampo (2020), en su tesis de maestria Programa de aprendizaje colaborativo para las
competencias orales del inglés en un grupo de estudiantes de la Escuela Profesional de Idiomas
en una universidad publica de Lima; presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad
Peruana Cayetano Heredia. El objetivo fue, comparar las competencias orales del idioma inglés
entre el grupo experimental y el grupo control, luego de la aplicacion del programa de aprendizaje
colaborativo para las competencias orales del inglés en un grupo de estudiantes. El estudio fue de
una investigacion cuantitativa, de tipo aplicada y de nivel explicativo, ya que esta orientada a
establecer las causas que originan un determinado fendmeno, de disefio cuasi experimental.
Concluye que, la aplicacion del programa de aprendizaje colaborativo para las competencias orales
del idioma ingles ha permitido que se incremente el aprendizaje de los estudiantes del grupo
experimental en cuanto se refiere a la eficacia y eficiencia de la fluidez, del contenido y
vocabulario, gramatica y pronunciacion.

Fierro (2020), es su tesis de maestria Juegos verbales en la expresion oral en nifios y nifias
de la Institucion Educativa Inicial N° 295 de Soccfiacancha — Andahuaylas 2017; presentada a la
Escuela de Posgrado de la Universidad José Carlos Mariategui. Tuvo como objetivo determinar la
influencia de los juegos verbales en la expresion oral en nifios y nifias. La metodologia es de
caracter experimental, porque la intencion del investigador es la manipulacién de la variable
independiente con disefio cuasi experimental, en el que se ha establecido la existencia de un grupo
control y grupo experimental. Concluye que, la aplicacion adecuada de los juegos verbales influye
determinantemente de manera positiva en la discriminacion auditiva, en las habilidades
fonologicas, habilidades sintacticas y habilidades seméanticas de los nifios y nifias incrementando

el nivel de la expresion oral.



Calderdn (2020), en su tesis de maestria Programa juego simbolico en el desarrollo de la
expresion oral de una institucién educativa inicial - Huacho — 2019; presentada a la Escuela de
Posgrado de la Universidad César Vallejo. El objetivo fue, determinar la influencia del juego
simbolico en la expresion oral de los nifios de Tres Afios. La metodologia de la investigacion
estuvo dada por el enfoque cuantitativo, el nivel explicativo, el disefio experimental con un subtipo
pre experimental y corte longitudinal. Concluye que, el efecto de la aplicacion de los juegos
simbolicos genero6 un nivel logro, optimizandose que las descripciones orales sean efectivas en la
pronunciacion y tono de voz; la aplicacion de los juegos simbolicos ha mejorado el nivel de
aprendizaje de la argumentacion, ya que ha permitido que tengan un buen nivel de comprension
temaética oral, esto se muestra en su vocabulario expresivo; la fluidez oral fue efectiva en los nifios,
después de la aplicacion de los juegos simbdlicos, ya que se muestra una eficacia en la claridad de
su voz y de la teméatica como también el dominio pertinente de sus gestos, posturas y movimientos
al emitir su discurso.

Calle (2018), en la tesis de maestria El juego simbdlico y su incidencia en el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 5 afios de la L.E.I. “Juan Pablo II”- Callao, 2014. El objetivo, determinar
la incidencia del juego simbdlico y su relacion entre los niveles del lenguaje oral. La metodologia
obedece a un disefio correlacional causal, de nivel descriptivo, el tipo investigacion es no
experimental de carécter cuantitativo y el método empleado es hipotético deductivo. Los
instrumentos utilizados para las variables son: del juego simbdlico, una lista de cotejo, el cual
estuvo constituido por 16 preguntas, aplicada a la muestra de 90 nifios; de la variable lenguaje oral
fue la prueba Plon R constituido por 12 preguntas que brindaron la informacion acerca del lenguaje
oral a través de la evaluacion de distintas dimensiones cuyos graficos se presenta en el programa
excel y el paquete estadistico SPSS. Luego de haber realizado la descripcion y discusion de
resultados, mediante la prueba de normalidad R cuadrado de Nagelkerte =0,682, se llego a la
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conclusion que el juego simbdlico si influye en el uso del lenguaje oral y su relacion es significativa
modera. y un p-valor 0,000. Del modelo de regresion logistica p: 0.0001 es menor al valor de
significancia teorica: 0:05 se rechaza, la hipotesis es nula. Ello significa que el juego simbdlico si
influye en el desarrollo del lenguaje oral y su relacién es significativa moderado. Por lo tanto, se
acepta la hipotesis general de lainvestigacion.

Hurtado (2017), en el estudio de maestria juego simbdlico para mejorar las habilidades
comunicativas en nifios de 5 afios de la I.E.l “San José- La Pascana’- Comas, 2016. El objetivo
fue, determinar la influencia del juego simbolico para mejorar las habilidades comunicativas en
nifios. La metodologia fue cuantitativa, cuasi experimental. Los datos fueron recolectados aplicando
el instrumento de escala valorativa para medir las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios,
estos datos fueron procesados y analizados utilizando el software SPSS. En relacién a la variable
habilidades comunicativas en la medida pre test presentd una disminucién notable de 100% del
total de estudiantes del aula experimental se encontraban en un nivel bajo de 10%, luego de aplicar
el programa del juego simbolico. Se evidencio lo contrario en la medida pos test se aprecia que el
60% del total presentd alto nivel de habilidades comunicativas, A través de la prueba de estadistica
de Rangos con signo de kolmogorov con una significancia mayor al indice permitido (p>.005) que
el programa de juegos simbolico fue eficaz con una distribucion normal en el desarrollo de las
habilidades comunicativas en nifio de 5 afos.

Bricefio y Ramos (2020), en su tesis de maestria Uso de juegos verbales para mejorar la
expresion oral en estudiantes del Il Ciclo de Educacién Bésica Regular de la Institucion
Educativa N° 80206, distrito de Sanagoran — Sanchez Carrion, 2019; presentada a la Escuela de
Posgrado de la Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XVI. Tuvo como objetivo, determinar
la influencia de la estrategia de los juegos verbales en la mejora de la expresion oral de los
estudiantes. La investigacion es de tipo experimental porque se manipula la variable independiente
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para medir la variable dependiente, por su relacion de profundidad es descriptiva explicativa, en
tanto se describira y explicara la influencia de los juegos verbales en la expresion oral, es
cuantitativa, en tanto busca recoger datos numéricos que seran procesados estadisticamente.
Concluye que, los “Juegos verbales” han mejorado significativamente la dimension pronunciacion,
comprension, fluidez y la comprension semantica discursiva de los estudiantes.
1.3. Anivel regional o local

Cdrdova (2017) en su estudio Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la
expresion oral en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1047, Otuto
— Cajabamba, 2016. La investigacion tuvo como objetivo mejorar la préctica pedagdgica
relacionada con la aplicacion de estrategias de los juegos simbdlicos y juegos de roles para mejorar
la expresion oral en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1047 —
Otuto — Condebamba — Cajabamba, en el afio 2016; presentada a la Unidad de Posgrado de la
Facultad de Educacion — universidad Nacional de Cajamarca. Tuvo como objetivo, mejorar mi
préactica pedagdgica relacionada con la aplicacion de las estrategias de los juegos simbdlicos y
juegos de roles en la expresion oral de los estudiantes. La investigacién accion pedagogica la cual
ha cumplido con una etapa de la deconstruccion de la practica pedagogica a través del analisis de
los diarios de campo, lo cual conllevé a descubrir el problema en estudio, en consecuencia se
implement6 una propuesta innovadora con el desarrollo de diez sesiones de aprendizaje a través de
un plan de accion; utilizando materiales en su mayoria del contexto y que me sirvieron para
desarrollar las diferentes sesiones de aprendizaje relacionadas con juegos simbolicos y juegos de
roles. La investigacion concluye que, en la etapa de la reconstruccion se verifica que la aplicacion
del plan de accion, mejoro significativamente la capacidad de la expresion oral de los estudiantes
en un 51%, con lo cual se demuestra que la hipotesis de accion ha sido confirmada como se muestra
en la discusion de resultados y conclusiones del presente trabajo.
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Rodas (2019), en su tesis de maestria, Estrategias ludicas para mejorar la expresion oral
en los nifios y nifias del 1° Grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa N° 82758, distrito
de Bolivar, San Miguel Cajamarca; presentada a la Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias
Histdrico Sociales y Educacion. Tuvo como objetivo, disefiar estrategias ludicas para mejorar la
expresion oral en los nifios y nifias del primer grado. La metodologia estuvo dada por una
investigacion cualitativa porque es una investigacion propositiva. Concluye que, las actividades
ludicas permitieron que los estudiantes sean creativos, imaginativos; ya que de esta manera
fortalecieron sus capacidades de expresion oral; los talleres metodologicos: “Palabra por palabra”,
el juego como estrategia para estimular la oralidad y lectura oral como medio para desarrollar la
expresion oral modificaron en un nivel efectivo y eficaz el aprendizaje de los nifios en las
habilidades de escuchar y hablar.

Guerrero (2017), en su tesis de maestria Estrategias activas interdisciplinarias para
fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes del VII Ciclo, Especialidad Primaria,
de formacion magisterial del IESPP Rafael Hoyos Rubio de la provincia de San Ignacio, 2014;
presentada a la Unidad de Posgrado de la Facultad de Educacion de la Universidad Nacional de
Cajamarca. El objetivo fue, determinar la influencia de la aplicacion de un programa de estrategias
activas interdisciplinarias en el fortalecimiento de las habilidades Comunicativas en los
estudiantes. La metodologia estuvo dada por una investigacion de tipo cuantitativa explicativa
causal, pre experimental, porque estuvo orientada a mejorar y fortalecer las habilidades
comunicativas en los estudiantes. Concluye que, la evaluacién de las habilidades comunicativas
en sus dimensiones escucha y habla, el anélisis revela que los estudiantes después de aplicar las
estrategias interdisciplinarias: interdisciplinariedad, flexibles, contextualizacion y cognitiva, han

mejorado su nivel de aprendizaje.
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2. Marco teodrico — cientifico de la investigacion.

2.1.  El juego simbdlico

211 Lateoria de Piaget referente a las etapas del desarrollo cognitivo.

Piaget parte de que los nifios a cada edad poseen la capacidad para resolver determinadas

cuestiones y problemas. Es asi que parte estudiando los errores de los nifios, el percibe que ellos

con la misma edad cometia los mismos errores, por tanto, él determina una secuencia evolutiva en

el proceso cognitivo. Piaget planted que nuestro cuerpo fisico evoluciona constantemente durante

los primeros afios de existencia, del mismo modo las capacidades mentales también evolucionan

a través de una serie de periodos cualitativamente distintas entre si. Cada etapa del desarrollo

define los contornos de estas maneras de actuar y sentir.

a)

b)

Etapa sensorio motriz (0 a 2 afios). Se caracteriza por el control motor y aprendizaje
acerca de objetivos fisicos. Se trata de la primera etapa en el desarrollo cognitivo, tiene
lugar desde el nacimiento y la aparicion del lenguaje articulado en oraciones simples
(hacia los dos afios de edad). Se caracteriza por la obtencion de conocimiento a partir
de la interaccidn fisica con el ambiente inmediato. EI desarrollo cognitivo se articula
mediante juegos de experimentacion, muchas veces involuntarios en un inicio, en los
que se asocian ciertas experiencias con interacciones con objetos, personas y animales
cercanos. Los nifios y nifias manifiestan una conducta egocéntrica en el que la principal
division conceptual que existe es la que separa las ideas de “yo” y de “entorno”. Los
bebés que estan en la etapa sensorio-motora juegan para satisfacer sus necesidades
mediante transacciones entre ellos mismos y el entorno.

Etapa pre operacional (2 a 7 afios). Es en esta segunda etapa en la que nos
centraremos motivo del estudio, pues segun Piaget aparece mas o menos entre los dos
y los siete afios y tiene que ver con el desarrollo de habilidades verbales. Es en este

14



periodo donde el nifio empieza a ganar la capacidad de ponerse en el lugar de los
demas, actuar y jugar siguiendo roles ficticios y utilizar objetos de caracter simbolico.
Sin embargo, el egocentrismo sigue estando muy presente en esta etapa, lo cual se
traduce en unas serias dificultades para acceder a pensamientos y reflexiones de tipo
relativamente abstracto. Por otro lado, en esta etapa aln no se ha ganado la capacidad
para operar informacion siguiendo las normas de la l6gica para extraer conclusiones
formalmente vélidas, y tampoco se pueden realizar correctamente operaciones
mentales complejas tipicas de la vida adulta (de ahi el nombre de este periodo de
desarrollo cognitivo). Por eso, el pensamiento magico basado en asociaciones simples
y arbitrarias estd muy presente en la manera de interiorizar la informacion acerca de
cémo funciona el mundo.
c) Etapa Operaciones concreta (7 a 11 afios). Inicio del asentamiento de conceptos
abstractos.
d) Etapa de Operaciones formales. Desarrollo de habilidades sistematicas y l6gicas del
razonamiento.
212. Teoria sociocultural de Vygostsky
Vygostsky, establece que el juego es un factor elemental del desarrollo tanto, en lo
intelectual como en el aspecto social; pues en el juego el individuo adopta una ruta de menor
resistencia, realiza lo que mas le complace y al mismo tiempo aprende a seguir una ruta de mayor
resistencia sometiéndose a ciertas reglas y renunciando a lo que desea. Desde el punto intelectual
expresa que en el juego crea una zona de desarrollo préximo; es decir, en tanto el nifio juega esta
por encima de su rendimiento habitual, resultando esta accion un marco mediador para cambios

evolutivos.
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2.1.3. Teoria del aprendizaje social de Bruner

El juego es un modo ideal de socializacién que viabiliza la adopcion y la ejecucion de
valores de la cultura y de roles de la sociedad adulta; pero también es medio para desarrollar la
inteligencia, especialmente para resolver problemas y la adquisicion del lenguaje oral. Por
medio del juego el nifio se comunica con el mundo, pues constituye desde que nace su herramienta
esencial para poder expresar sus deseos, sus fantasias, temores y conflictos de forma simbodlica.
Bruner planted que el jugar juntos sirve como modelo para la actividad espontanea que caracteriza
al juego solitario; puesto que el juego es un predictor de otras conductas representativas, como el
lenguaje.

En resumen, podemos expresar que estas teorias coinciden en que el juego simbdlico
facilita la comprension y la interaccion del mundo en que interactda el individuo, le facilita
entender el mundo adulto y su sociedad. Por tanto, en la presente investigacion se ha considerado
vital trabajar el juego simbdlico desde una perspectiva a través de la cual podemos ayudar a los

nifios a desarrollar habilidades comunicativas orales en inglés de escucha y habla.

2.14. El juegoy su importancia en el desarrollo y el aprendizaje

El juego es la manera que tienen los nifios de expresarse, y en la que se sienten seguros de
mostrarse como son. Es una actividad natural que les permite aprender. Cuando juegan, los nifios
ingresan a un espacio en el que sus suefios, sus deseos profundos, sus temores o ansiedades se
manifiestan; también se expresan de manera creativa, ya sea individual o colectivamente. Citado
por MINEDU (2018) “Aucouturier manifiesta que jugar es una manera de ser y estar en el mundo
del nifio hoy, aqui y ahora. Por ello, jugar constituye una necesidad vital, tan importante y necesaria

COMO moverse o respirar’.
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La importancia del juego en el desarrollo y aprendizaje recae en la idea de que el juego es
un fin en si mismo y, como tal, tiene caracteristicas, citado por MINEDU (2018) propias que a
continuacion detallamos: El juego es una forma de comunicacion. En efecto, comunica los propios
intereses y la forma personal de interpretar las cosas. Es un canal expresivo libre de los
convencionalismos que caracterizan al lenguaje oral.

— El juego es libre. Nadie puede estar obligado a jugar, ya que en ese punto perderia su
naturaleza fundamental: el placer. No es una actividad impuesta.

— El juego se da en un tiempo y en un espacio. Posee, por tanto, un orden, un ritmo y una
armonia.

— El juego es incierto. Ni su desarrollo, ni su final estan predeterminados de antemano.

— El juego solo tiene valor en si mismo. No se realiza para un resultado determinado.

— El juego es creador. En él se transforma el espacio con los materiales no estructurados a
los que se les atribuye, cada vez, nuevos significados.

— El juego tiene sus propias reglas. Son normas acordadas por los nifios.

— El juego no es la vida real. Es cierto, pero parte de ella y va hacia ella. A través de él se
puede enfrentar mejor la realidad.

Las experiencias de juego de los nifios, desde sus primeros afios de vida, son muy
importantes para la formacion del cerebro, un 6rgano que se desarrolla gracias a las conexiones
que se dan entre las neuronas. Mientras los nifios juegan, el cerebro genera, de forma natural, esas
conexiones; asi, el juego produce hormonas beneficiosas, como la serotonina, las encefalinas y
endorfinas, la dopamina y la acetilcolina, que aseguran el aprendizaje de los nifios, armonizan sus

emociones y regulan su estado de &nimo; ademas, potencian su atencidn y concentracion.
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2.15. ¢Que pasa en el cerebro mientras el nifio o nifia juegan?
a) Serotonina. Reduce la ansiedad y regula el estado de animo.
b) Acetilcolina. Favorece estados de atencion, el aprendizaje y la memoria.
¢) Encefalinas. Reduce la tension neuronal: brinda calma, bienestar y felicidad.
d) Dopamina. Creacion de imagenesy seres fantasticos. Alta motivacion fisica, los masculos
reaccionan al impulso ludico del juego. Repeticion eficiente de movimientos ligados al

juego. Perfecto estado para la creatividad. Creacion de imagenes y seres fantasticos.

2.16. El juego simbdlico

Una de las funciones més significativas del pensamiento es crear imagenes y simbolos. Es
lo que llamamos funcion simbdlica, “es la que permite al ser humano desarrollar su lenguaje, crear
cultura y resolver problemas a través de otras herramientas mentales como la imitacion”
(MINEDU, 2018).

La funcion simbolica surge alrededor de los 18 meses de edad, con la capacidad de los
nifios de pensar con imagenes y simbolos. Ocurre cuando son capaces de hacer representaciones
usando su imaginacion por medio de imagenes, palabras, gestos o el juego mismo. El pensamiento
simbolico permite reemplazar algo que esta ausente.

Una forma de manifestacion de la funcion simbdlica es el juego simbdlico, que es la
“capacidad de transformar objetos para crear situaciones y mundos imaginarios, basados en la
experiencia, la imaginacion y la historia de nuestra vida” (MINEDU, 2018). El juego simbolico
crea el desarrollo de numerosos aprendizajes; s una ocasion para que el pensamiento se desarrolle
y alcance su maximo potencial. Es importante para la expresion del mundo interno y el desarrollo

socioemocional de losnifios.
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El juego simbdlico, desarrollado en un ambiente libre y seguro compartido con sus pares,
permite a los nifios “exteriorizar como perciben su entorno familiar y educativo; asi como, los
asuntos que les son significativos; expresar sus conflictos, buscar solucionarlos, aprender a
resolver problemas y desarrollar la autonomia” (MINEDU, 2018).

La exploracion forma parte del juego. “Al hacerlo, los nifios reconocen las caracteristicas
de los materiales y las situaciones que representan, las relacionan con lo que han conocido
anteriormente y les otorgan un nuevo significado” (MINEDU,2018). De esta manera usan esta
experiencia diaria para crear una historia a partir de lo vivido y de la posibilidad de representarlo
a traves del juego simbolico. Asi, el pensamiento simbolico se va desarrollando paulatinamente y

se va enriqueciendo.

2.1.7. Evolucién del juego simbélico durante los primeros 6 afios de vida

Antes de los 18 meses el juego simbdlico es presimbélico y funcional: explora los objetos
y juguetes, los tira, los rueda, los hace sonar. Usa su cuerpo para empujar, acercarse, lograr nuevas
posturas, caminar.

Entre los 19 y 24 meses prefiere jugar solo. Los juegos que se propone se relacionan con
la vida cotidiana. Es sujeto de su propia representacion: toma el biberén vacio y hace como si se
alimentara. Mas adelante, juega con mufiecas, representado a personas (por ejemplo, pone el
biberdn en la boca de las mufiecas 0 empuja un camion de juguete haciendo ruidos).

Entre los 2 'y 3 afios predomina el juego paralelo. Sustituye objetos de manera creativa para
representar situaciones (por ejemplo, usa un bloque de madera para representar un biberén o hace

comida con plastilina). Aparece la capacidad de construir con bloques o piezas.
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A los 3y 4 afos se inicia el desarrollo de la capacidad de jugar con objetos imaginarios.
Tiene capacidad de construir estructuras tridimensionales con blogues (por ejemplo, construye una
casa 0 un establo con bloques de madera). Las nifias y las mufiecas pueden representar diferentes
roles (por ejemplo, ser doctora y bailarina a la vez).

Entre los 4 y 5 afios los nifios y las nifias se asocian para jugar grupalmente. Les dan vida a
diferentes objetos y los hacen bailar o actuar entre si.

A partir de los 5 afios en adelante hay cooperacion y coordinacién el juego grupal.
Desarrollan la capacidad de crear escenas imaginarias, juegan con roles, tienen capacidad de
imaginar e integrar realidades conocidas con aquellas que nunca han observado o participando
(por ejemplo, hablar con criaturas desconocidas). Aparece la capacidad de jugar con reglas, usan
la fantasia en los juegos sociodramaticos, emplean la improvisacion y usan multiples voces.
Planifican y negocian roles y acuerdo.

2.18. Aprendizajes que se desarrollan en el juego simbdlico

Diferentes estudios han demostrado que el desarrollo del juego simbdlico genera nuevos
aprendizajes que pueden ser observados, sobre todo al finalizar la Educacién Inicial. En el
desarrollo personal, social y emocional: convivenciay desarrollo de la identidad. Se ha demostrado
que el juego sociodramatico ayuda a que los nifios: “Cooperen, hagan turnos, se comprometan y
resuelvan conflictos. Expresen sus ideas y sentimientos, afronten y regulen sus emociones, asi
también reduce la ansiedad y el estrés4. Fortalezcan su identidad, se valoren a si mismos y se
relacionen mejor con sus compaieros” (MINEDU, 2018).

En el desarrollo de la comunicacion oral en la propia lengua materna. Citado por MINEDU
(2018) Gitlin-Weiner, Sandgrund y Schaefer sefialan que los nifios que usan su imaginacion
emplean el lenguaje de una manera mas desarrollada. Usan mas verbos como: pienso, creo,
imagino. Mientras juegan negocian, argumentan, discuten, aprenden el lenguaje de sus pares,
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practican palabras y frases.

En el desarrollo de la comprension lectora: leer diversos tipos de textos escritos en su
lengua materna. Citado por MINEDU (2018) Johnson, Christie y Yawkey sefialan que los nifios
que usan su imaginacién al jugar diariamente comprenderan mejor lo que leen y lo que escriben.
Aquellos con pobres desempefios en lectura muestran un juego menos maduro que los de buenos
desempefios.

En el desarrollo de la resolucion de problemas matematicos. Citado por MINEDU (2018)
Rubin y Maoini comprobaron que el juego libre con bloques de construccion por solo tres semanas
mejoro el desempefio en el area de matematicas. Saltz y Johnson descubrieron también que mejora
las habilidades de clasificacion y comprension del espacio, lo cual apoya el reconocimiento de

nameros y la capacidad de entender la teoria de conjuntos, asi como la memoria de las secuencias.

2.2. Habilidades comunicativas orales en inglés.
22.1. Teorias para la obtencion de una segunda lengua

Patsy Lightbown, en su libro How Languages are Learned (1998), citado por (Zavaleta
Gonzéles, 2016), muestra tres teorias para obtencién de una segunda lengua.

Teoria Behaviorista. Los behavioristas tradicionales racionaban que el aprendizaje de un
idioma es producto de la imitacion, practica y realimentacion referente al éxito y formacion de
habitos. Los infantes imitan sonidos y patrones que escuchan alrededor de ellos y reciben
reforzamiento positivo por hacerlo. Si esto es estimulado por el ambiente, los infantes contindan
imitando y practicando estos sonidos y patrones hasta formar habitos del correcto uso del idioma.
De lo anterior se deduce, que la cantidad y calidad del idioma al que el infante esta expuesto, asi
como la consistencia del reforzamiento brindado por otros en el ambiente, deben tener un efecto

de éxito del aprendizaje del idioma del nifio.
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La imitacion y practica solamente no pueden explicar algunas de las formas creadas por
los nifios, pues los nifios recogen patrones de las oraciones que escuchan, imitan y practican y las
generalizan en nuevos contextos. Ellos crean nuevas formas o nuevos usos de las palabras hasta
que finalmente descubren como estas formas son usadas por los adultos. Estas nuevas oraciones
son usualmente comprensibles y correctas (Zavaleta Gonzales, 2016).

Los esclarecimientos behavioristas para la obtencion del idioma materno brindan un
razonable entendimiento de como los infantes aprenden algunos de los aspectos habituales del
idioma. Sin embargo, la adquisicién de estructuras gramaticales mas complejas demanda un
distinto tipo de explicacion que va mas alla de la imitacion y la practica.

Referente al aprendizaje de un segundo idioma la autora nos manifiesta que todo
aprendizaje, verbal o no verbal, ocurre en el proceso de formacion de habitos. Los alumnos reciben
el imput linglistico de los hablantes en un ambiente dado, asi como refuerzo positivo por sus
correctas repeticiones e imitaciones y como resultado se forma un hébito. Por lo tanto, si se asume
que el desarrollo del idioma es descrito como la adquisicion de un conjunto de habitos, se asume
también que una persona que aprende un segundo idioma empieza como hébitos relacionados a la

adquisicion de la lengua materna.

2.2.2. Teoria Innatista o de Chomsky

Designada gramatica generativa y transformacional, sostiene que la adquisicion del
lenguaje tiene una base bioldgica (innata); es decir, los nifios aprenden a hablar de forma rapida
durante un periodo del desarrollo en el que sus capacidades cognitivas ain son poco sofisticadas.
Es por ello que, si se pretende que el nifio aprenda una segunda lengua, la debe hacer a temprana
edad. Chomsky puntualiza el proceso comunicativo del desarrollo del lenguaje mas que su

naturaleza estructural o gramatical.
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2.2.3. Teoria de Bernstein

Expresa que el lenguaje existe como consecuencia de un deseo, de una necesidad, de
expresarse y de comunicarse; por tanto, el modo de estructuracion del lenguaje, la manera en que
las palabras y las frases estan vinculadas entre si refleja una forma particular de estructuracion del
sentimiento y, en consecuencia, las formas de entrar en interaccion con el medio de reaccionar.

En consecuencia, desde esta perspectiva se puede diferenciar dos tipos de lenguaje: Si las
palabras empleadas constituyen parte de un lenguaje que incluye una fuerte proporcion de
disposiciones breves, de afirmaciones y preguntas simples, en las que el simbolismo es descriptivo,
tangible, concreto visual y de un débil nivel de generalizacion; si el acento se coloca mas en las

implicaciones afectivas que en las implicaciones logicas, entonces se hablara de lenguaje publico.

2.24. Teoria Interaccionista

Expresa que el lenguaje se desarrolla como respuesta de una interrelacion entre las caracteristicas
humanas del nifio y el ambiente en el que cual se desarrolla y atribuyen una importancia considerable al
ambiente, inclusive méas que los innatistas.

Los interaccionistas se inclinan a ver la adquisicién del idioma como similar e influenciado
por la obtencién de otra clase de habilidades y conocimientos que a algo que es independiente de
la experiencia del nifio y su desarrollo cognitivo.

Entre las posiciones de los interaccionistas, se considera a Piaget y Vigostsky. Para el
primero el desarrollo de la comprensidn cognitiva se construye en la interaccion entre el nifio y las
cosas que puede observar, tocar y manipular. No veia idioma como en un modulo separado de la
mente sino como una serie de sistemas de simbolos que se desarrolla en la nifiez. El idioma puede
ser usado para representar el conocimiento que los nifios han adquirido a través de la interaccion

fisica con el ambiente.
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Por su parte Vigotsky considera que el idioma se desarrolla por la interaccion social. El
argumento que, en un ambiente meramente interactivo, el nifio es capaz de avanzar a un alto nivel
de conocimiento y performance del que él seria capaz de forma independiente, pues para él, el
pensamiento se internaliza en el habla y el habla emerge en la interaccion social.

Referente al aprendizaje del segundo idioma, especialista fundamentan que el elemento
crucial para que el aprendizaje se dé es el imput al que los alumnos estan expuestos y la forma
como los hablantes del segundo idioma interactdan en conversaciones con los estudiantes. Estan
de acuerdo con la teoria de Krashen en cuanto a que el input debe ser comprensible para la
obtencion del idioma y se preocupa en la idea de como hacer que el input sea comprensible. De
acuerdo a este punto de vista, lo que los estudiantes necesitan no es necesariamente una
simplificacion de las formas linglisticas, sino mas bien una oportunidad de interactuar con otros
hablantes del idioma, de tal forma que los guien para adaptar lo que estd expresando que el
estudiante muestre signo de entendimiento del idioma.

Lightbown cita a Long (1983), quien refiere que la interaccion modificada es indispensable
para la obtencion del idioma, y resume esta asociacion de la siguiente forma: 1) La interaccion
modificada hace que el imput sea comprensible, 2) el input comprensible promueve la adquisicién,
3) por lo tanto, la modificacion interaccional promueve la adquisicion del segundo idioma.

Otra vision del rol de la interaccion en la obtencion del segundo idioma es la teoria
sociocultural del proceso mental humano de Vigotsky. La teoria de Vigostky asume que todo
desarrollo cognitivo, incluyendo el desarrollo del idioma, emerge como respuesta de la interaccién
social entre individuos y se deben crear las condiciones para que el estudiante que aprende un

segundo idioma comprenda y produzca el idioma.
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2.25. Enfoques teoricos para la obtencion de una segunda lengua desde la practica
pedagdgicas

El aprendizaje del inglés hoy constituye un elemento necesario para la persona, pues le
permite satisfacer sus necesidades comunicativas, en un mundo globalizado. La exigencia e
importancia de poder expresarse en dos o mas lenguas, que como seres humanos para
interrelacionarnos con los demas, es vital. La practica pedagdgica nos permite reconocer que en
nuestra tarea diaria intervienen los procesos cognoscitivos: asimilacion, fisioldgicos,
motivacionales, emocionales, actitudinales, culturales y sociales; los mismos que pueden resultar
de manera favorable o limitante en el proceso de la obtencion de una segunda lengua; asimismo
cémo esta habilidad que tiene un nifio a temprana edad para la adquisicion de una segunda lengua,
esta disminuye progresivamente con el tiempo.

Gardner (1994), sostiene que la inteligencia es una habilidad que se desarrolla, bajo una
concepcion del aprendizaje como un proceso activo que los estudiantes realizan desde distintos
estilos. Es asi que el aprendizaje del inglés necesita del reconocimiento de que los alumnos
aprenden de distinto modo, y que es probable plantear actividades en la practica pedagdgica que
mejoren el desarrollo de sus inteligencias. Asimismo, el contexto es determinante, pues define las
disposiciones con los que cuentan los estudiantes para poder aprender el inglés, pues el aprendizaje
se ejecuta en interaccion, determinado por el contexto sociocultural plateado por Vygotsky (1978).

Kim (1995, citado por Cardona, 2013), sostiene que “el aprendizaje de idiomas es una tarea
dificil que a veces puede ser frustrante. Juegos bien elegidos tienen un valor incalculable, que
proveen a los alumnos un descanso y, al mismo tiempo les proporciona practicar habilidades del

lenguaje” (p.38).

25



En el aprendizaje del inglés, se comprende que los estudiantes debendesarrollar habilidades
comunicativas como: hablar, escuchar, leer y escribir, con la finalidad que puedan manifestar sus
opiniones, pensamientos, sentimientos, entender ideas, leer textos y reproducirlos. Es asi, que, para
adquirir el idioma inglés, es mucho mas sencillo realizarlo de una forma natural y dinamica, por
lo que el juego seria el conducto apropiado para introducirlo al estudiante en un contexto en el que
pueda desenvolverse sin preocupacion alguna. Resulta vital también crear para los estudiantes un
ambiente en el cual puedan sentirse relajados, motivados y a la vez comprendidos, para esto se
debe emplear un lenguaje sencillo y contextualizado; para ello, resulta indispensable seleccionar
juegos apropiados en relacion a las destrezas que el formador busca que el alumno ejecute o

refuerce.

226. El lenguaje

Segun Siegel y Payne (2013), la mayoria de nosotros no toma en consideracion que nuestro
cerebro tiene muchas partes distintas, cada una de ellas con diferentes cometidos. Ibarrola (2013)
explica que el cerebro consta de cuatro I6bulos responsables de las siguientes funciones:

a) El I6bulo occipital. Encargado de la percepcién visual, la lectura, etc.

b) El 16bulo frontal. Cuyas funciones predominantes son el control de impulsos, la
asociacion de palabras, la resolucion de problemas y la planificacién, ademés de la
regulacion de las emociones. Es la parte del cerebro que mas ha evolucionado, sin
embargo, es la que mas tarda en madurar. Habitualmente, este proceso culmina después
de los 20 afios. En este I6bulo, se hallan las funciones ejecutivas y es el responsable de
resolver problemas personales e interpersonales, de controlar los impulsos, de expresar
las emociones favoreciendo la relacion con el resto de personas, etc.

c) El l6bulo parietal. Se encarga de las funciones sensoriales y linguisticas superiores.
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d) El I6bulo temporal. Es el responsable de la audicion, la memoria, el significado, el
lenguaje receptivo y la comprension del lenguaje.

Es importante entender el cerebro como un sistema de relaciones puesto que existe un
solapamiento de las funciones de los l6bulos (Ibarrola, 2013). La comunicacién y, en concreto, el
desarrollo del lenguaje en el ser humano, es un proceso Unico y extraordinario fruto de la
correlacion de una base anatomica y las areas cerebrales. Esta comunicacion esta determinada por
un proceso decodificado y codificativo de los estimulos que recibe el cuerpo en su conjunto a
través de los diferentes sentidos, mediante los cuales la informacion llega al cerebro.

Sin embargo, la adquisicion del lenguaje aparece de forma gradual y creciente, y durante el
desarrollo del mismo, se puede distinguir varias fases, las cuales se encuentran constituidas por
una serie de caracteristica que posteriormente determinaran el desarrollo de los niveles
linguisticos:

a) Nivel fonético — fonoldgico: Sonido. Funcionalidad de los 6rganos orales que intervienen
en la produccion de los sonidos relacionados con la articulacion, vocalizacion, el acento,
la entonacion.

b) Nivel morfologico: Estructura interna de las palabras, posibles usos de una misma
palabra.

¢) Nivel sintactico: Combinaciones para tomar oraciones o la construccion adecuada de una
oracion,

d) Nivel gramatical: Funcion comunicativa, es decir, cdmo se usan las palabras.

e) Nivel semantico: Significado. Conjunto de palabras que comparten unos mismos rasgos
significativos como, por ejemplo, los dias de la semana.

f) Nivel pragmatico: Tiene en cuenta el contexto de las palabras, su campo semaéntico, la
relacion entre el conjunto de palabras, asi como las reglas de uso pablico.
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2.2.7. Aspectos del desarrollo integral del nifio que influye en el proceso de adquisicion del
lenguaje
Sefalados por Castafieda (1999), como necesarios para la adquisicion del lenguaje:
a) Proceso de maduracion del sistema nervioso, correlacionandose sus cambios progresivos
con el desarrollo motor en general y con el aparato fonador en particular.
b) Desarrollo cognoscitivo que comprende desde discriminacion perceptual del lenguaje
hablado hasta la funcion de los procesos de simbolizacion y pensamiento.
¢) Desarrollo socio-emocional, que es el resultado de la influencia del medio sociocultural,

de las interacciones del nifio y las influenciasreciprocas.

2.28. Etapasy caracteristicas del desarrollo del lenguaje
Existen algunas diferencias en cuanto a la division de las etapas en la adquisicion del
lenguaje.

a) Etapa pre linguistica. El feto responde a los sonidos que recibe en el vientre de la madre
(musica, cantos...). El llanto y la sonrisa del bebé son sefias de comunicacion.

b) Etapa linguistica. A los dos meses el nifio Emiten sonidos de arrullo, es decir, sonidos
agradables para responder a los estimulos gratificantes. A los seis meses Emiten sonidos
balbucientes, es decir, sonidos sin sentido y diferentes entre si. A los 10 meses empiezan a
distinguir palabras similares, responden de manera diferente al oir al adulto pronunciar
“vaca” y “taza”. La comprension empieza antes de comenzar a hablar. Al afio Pronuncia
palabras simples para referirse a personas u objetos, ejemplo tete (chupete), nene. A las
quince semanas Empiezan con el habla holofrasica, es decir, emplean una sola palabra
para expresar una frase completa, ejemplos lolos (quiere ir a dormir). A los dos afios

Combinan enunciados de dos palabras. Frases afirmativas, interrogativas, imperativas,
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negativas. A partir del segundo afio amplian las frases y mejoran su gramatica. Usan de

forma adecuada las formas irregulares de los verbos y el pasado.

229. Aspectos del lenguaje que se deben conocer para entender su desarrollo en los nifios
y nifias

Para entender el desarrollo del lenguaje en los nifios y nifias, es importante conocer algunos
aspectos tedricos respecto a su estructural, modo de funcionamiento y desarrollo.

El proceso de desarrollo del lenguaje oral, implica la coordinacion de maltiples aptitudes
y funciones junto con la participacion de numerosos érganos distintos. Se requiere respirar
correctamente (funcidn respiratoria); poder oir y discriminar los sonidos (funcién auditiva); emitir
sonidos y ruidos (funcién fonadora); articular los sonidos que se emite manteniendo algunos y
eliminando otros (funcion articulatoria) (Ministerio de Educacion de Chile, 2007).

Desde pequefios los infantes perciben el modelo sonoro de la lengua a la que estan
expuestos en su entorno e intentan reproducirlo; imitan sonidos, palabras y las diferentes formas
morfosintacticas hasta llegar a una correcta utilizacion del cédigo de su lengua materna. Asi, la
impronta del lenguaje infantil dependeré en buena medida, sobre todo en un principio, del lenguaje
utilizado por el medio familiar y sociocultural cercano (Ministerio de Educacion de Chile, 2007).

En el proceso de adquisicion y desarrollo del lenguaje, es importante distinguir tres grandes
areas: el lenguaje receptivo, el lenguaje expresivo y el lenguaje articulado.

a) Lenguaje receptivo. Se refiere a la capacidad de comprender el lenguaje yadquirir el
significado de las palabras. El nifio o nifia almacena conceptos, aunque ain no pueda
expresarlos, que iran formando la base para el desarrollo de la semantica (significado) en
el lenguaje oral. Ejemplo: son capaces de percibir y discriminar auditivamente palabras,

frases y oraciones; presentan adecuada memoria auditiva; siguen instrucciones sencillas
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b)

y complejas; entienden el significado del lenguaje que escuchan y sus respuestas son
ajustadas.

Lenguaje expresivo. Implica una capacidad activa que le permite al nifio o nifia
expresarse y luego comunicarse por medio de gestos, sefias y palabras. Ejemplo: El
vocabulario es preciso y adecuado a su edad, son capaces de combinar las palabras en
frases y oraciones, hay construccion gramatical de oraciones, el mensaje presenta un
ordenamiento l6gico y secuencial, no muestra repeticion innecesaria de fonemas, palabras
ylo ideas.

Lenguaje articulado. Es considerada como la habilidad para emitir los sonidos,
fusionarlos y producir silabas, palabras, frases y oraciones que expresan ideas. Se
relaciona con el adecuado funcionamiento de los 6rganos del aparato fonoarticulatorio.
El dominio de la articulacion constituye la dltima etapa del desarrollo del lenguaje.
Ejemplo: La pronunciacion de los fonemas es correcta, son capaces de articular para
enlazar y unir fonemas en la formacion de silabas y palabras, y luego, en frases y

oraciones gque expresan ideas.

2.2.10. Componentes del lenguaje oral.

Se agrupan en:

a)

Formales:

Sintaxis: se refiere al orden, estructura y relaciones de las palabras dentro de la oracién. No

es suficiente, por ejemplo, que el nifio o nifia conozcan lossignificados individuales

2 ¢

expresados por ejemplo por los conceptos “pelota”, “nino”, “jugar”, sino que ademas sean

capaces de asociar estos significados a su funcion dentro de la oracion.
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b)

Morfologia: referida a la estructura interna de las palabras desde el punto de vista de sus
formas, proporciona reglas para combinar morfemas en palabras, siendo un morfema la
unidad linglistica mas pequefia con significado propio.

Fonologia: se relaciona con la produccion de los sonidos que componen la lengua y se
desarrolla desde que el bebé nace, pasando por diferentes etapas: llanto, grito,
vocalizaciones, balbuceo, imitacion del lenguaje, constitucion de las primeras palabras. A
través de estas etapas, el niflo o nifia “prueba”, “analiza” y “clasifica” los sonidos de su
lengua, ejercitando con ello los 6rganos que intervienen en la articulacion de los fonemas

(lengua, labios, paladar, mandibula, entre otros).

De contenido

Semantica: se relaciona con el significado de las palabras y de las combinaciones de
palabras. Su desarrollo se ve influenciado de manera importante por las interacciones
sociales del nifio/a 'y por las caracteristicas culturales del medio que le rodea. Antes de que el
nifio pueda emitir las primeras palabras es capaz de reaccionar al lenguaje que escucha en su
entorno y de asociar imagenes mentales que luego se generalizaran para formar conceptos.
Asi, el nifio o nifia va almacenando conceptos que, aungue comprende en su totalidad, no

puede aln expresar y que daran lugar a la formacion de su lenguaje interior.

De uso.
Pragmatica: se refiere al uso del lenguaje en diferentes contextos sociales y comunicativos,
es decir, regula el uso intencional del lenguaje para su correcta utilizacion en los contextos

y momentos adecuados.
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d) Prosodia.

Entonacion: relativa a las variaciones de la voz cuando se habla, tales como el tono de voz
(agudo-grave), la intensidad (fuerte-suave), el ritmo (pausado-lento-rapido), etc. Se puede
apreciar entonces, gue el lenguaje es un complejo sistema que posee diversos componentes
relacionados con el sonido, el modo en que se construyen y

agrupan las palabras, el significado, el vocabulario y con la forma correcta de decir algo en
el momento apropiado con el fin de lograr un propoésito concreto. EI dominio de la lengua
implica entonces, no solo el logro de competencia linguistica (dominio de la fonologia, la
semantica y la sintaxis), sino también de competencia comunicativa, es decir habilidad para

adaptar el lenguaje a las demandas sociales y comunicativas de cada situacion.

2.2.11. Definiciones referentes a las habilidades comunicativas

Manzano, (2007), expresa que las habilidades comunicativas forman parte de la vida
cotidiana y; la conceptualiza como un proceso gque alcanzan a complementar lo que se desencadena
inicialmente en escuchar un mensaje y posteriormente responder. Las habilidades incluyen: leer,
escribir (asociadas con escribir, escuchar y leer), escuchar y hablar (relacionadas con el nivel oral
de la lengua). El leer son habilidades receptivas y, el hablar y escribir son habilidades productivas;
su desarrollo va depender de la interaccion activa entre estudiantes. Las habilidades receptivas son
las que nos permiten generalmente comprender lenguas que desconocemos (lenguas extranjeras);
las dificultades en su recepcién van a afectar basicamente la comprension del mensaje, afectando
directamente la comunicacion. Por otro lado, las habilidades productivas estan asociadas con la
manipulacion del sistema linglistico, para tener una correcta pronunciacion y el mensaje llegue de

manera entendible y comprensible.
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Por otro lado, podemos mencionar que en el proceso de comunicacién acttan dos aspectos
importantes la recepcion de informacion y la trasmision via oral o escrita. En general el proceso de
comunicacion mas utilizado es la ruta oral, pues la via escrita necesita de una estructura gramatica

elemental para que el mensaje llegue de modo coherente y entendible.

2.2.12.Dimensiones de las habilidades comunicativas orales en inglés

Las dimensiones de las habilidades comunicativas orales, comprende la expresion oral y
cuyos indicadores estan relacionadas con el hablar y escuchar; esta primera es dar a conocer por
medio de la expresion oral lo que uno piensa, siente y requiere, tiene una asociacion directa con el
vocabulario que utiliza la persona, permitiendo por tanto fluidez en la expresién y riqueza en el
mensaje. La segunda es el escuchar, que es comprender y reaccionar ante lo que dicen las personas
con las que interactuamos. Un estudiante posee la habilidad de escuchar, cuando comprende
facilmente los mensajes y actla de acuerdo con lo que ha entendido o comprendido. Las habilidades

comunicativas respecto de la formay la funcion:

Habilidades comunicativas orales
De percepcion Listening
De produccion Speaking
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3. Definicion de terminos basicos

Bilingtiismo. Uso de dos 0 mas lenguas.

Dialecto. variante de una lengua por razones geograficas y sociales.

Expresion oral. Entendido como la capacidad humana para comunicarse a través de un sistema
lingtistico oral.

Juego infantil. constituye la ocupacion principal del nifio, asi como un papel muy importante,
pues a través de este puede estimularse y adquirir mayor desarrollo en sus diferentes areas como
son psicomotriz, cognitiva y afectivo social. Ademas, el juego en los nifios tiene propdsitos
educativos y también contribuye en el incremento de sus capacidades creadoras, por lo que es
considerado un medio eficaz para el entendimiento de la realidad. Por medio del juego los pequefios
experimentan, aprenden, reflejan y transforman activamente la realidad. Los nifios crecen a través
del juego, por eso no se debe limitar al nifio en esta actividad ludica (Ronquillo, 2013, p. 11).
Juego simbolico. es la capacidad de simbolizar, es decir, crear situaciones mentales y combinar
hechos reales con hechos imaginativos, el juego simbélico es muy importante en los nifios de 4 a
5 afios ya que ayuda al desarrollo del lenguaje, comunicacion, creatividad e imaginacion (Apugllon
y Vallejo, 2018).

Juego. El juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion funcional
o0 reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo.

Lengua. Conjunto de habitos linguisticos de una sociedad (Navarro Pablo, 2003)

Lenguaje. Capacidad del ser humano para expresar su pensamiento y comunicarse (Navarro,
2003).

Segunda lengua. Lengua que se aprende después que aprende de adquirir la lengua materna.
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CAPITULO 11l

MARCO METODOLOGICO

1.  Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion

1.1. Descripcion del perfil de la institucion educativa o red educativa

La Institucion Educativa Inicial N° 1488 el Manantial tiene como uno de sus fines el
desarrollo integral del estudiante mediante la prestacion de servicios educativos brindados con
equidad, satisfaciendo pertinentemente las necesidades educativas del &mbito de su jurisdiccion,
da prioridad a los objetivos como la mejora de logros de aprendizaje con equidad, universalizacion
del derecho a la Educacion Basica, ampliacion y mejora del servicio de la gestion en las Il.EE.,
UGEL Cajamarca, con enfogue ambiental.

En aras de lograr los objetivos priorizados y atender a las demandas de los docentes,y
garantizar los logros de aprendizaje de los estudiantes de la provincia de Cajamarca, las actividades
planificadas por la UGEL Cajamarca para el presente afio estan orientadas principalmente, al logro
de tres objetivos especificos, en relacion con el monitoreo y asesoramiento, capacitacion,

investigacion e innovacion educativa.

VISION. La IEI N° 1488 “El Manantial” tiene como vision, ser considerada en el afio 2019
la mejor Institucion Educativa de la Regidn, a nivel pedagodgico, informatico tecnoldgico, con la
finalidad de brindar una educacion integral de calidad, fomentando en los nifios/as de 3 a 5 afios y
padres de familia la vivencia basados en la practica de valores que permitan fortalecer los pilares
del ser humano los cuales generaran en nuestros nifios/as un profundo sentido de compromiso e
identidad con su comunidad y con el mismo, contribuyendo asi a mejorar la calidad de vida del

presente y futuro de la Region y nuestro Perd.
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MISION. La Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”, en los proximos tres afios
sera una entidad lider en la poblacién cajamarquina donde brinde a la comunidad una educacion
basada en los principios y valores cristianos y de una sociedad desarrollada, con proyeccion a su
hogar, comunidad, cultura y al pais. con calidad de ensefianza en Ciencias y humanidades, con
desarrollo de actitudes académicas donde prime la investigacion Cientifica, critica reflexiva dando
importancia a una planta fisica implementada y equipada con la Tecnologia de punta en la
Institucion Educativa, ademas, garantizando en nuestros estudiantes una convivencia pacifica, el
amor por su pais y la proteccién de nuestro medio ambiente con calidad pedagdgica que brinda
estimulacion necesaria para el desarrollo integral de los nifios/as de 3 a 5 afios fomentando sus

potencialidades en los primeros afios de vida, atendiendo a la diversidad.

1.2. Breve resefa histérica de la institucion educativa o red educativa

La Institucion Educativa anteriormente funcionaba como PRONOEI; luego, confecha del 09
de diciembre del afio 2016 con RDR N° 5305-2016-ED-CAJ, fue creada como Institucion Educativa
Inicial N° 1488 “EL MANANTIAL” con c6digo Modular N°1740430, por este afio 2019 se encuentra

bajo la Direccion de la Lic. MARCELY ANAIS VASQUEZ MARIN y personal administrativo JESSICA
ELIZABETH MIRANDA SILVA a la fecha cuenta con 22 estudiantes de las cuales son distribuidos de la

siguiente manera: Tres Afios con 09 nifios, Cuatro Afios con 08 nifios y Cinco Afios con 05 nifios.

2. Hipdtesis de investigacion
2.1. Hipotesis general

La aplicacion del juego simbdlico influye significativamente en el desarrollo de las
habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa

Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019.
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2.2. Hipotesis especificas

—  El nivel de habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la
Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019, es deficiente.

— La aplicacion del juego simbdlico desarrolla las habilidades comunicativas orales en
inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El
Manantial”.

— El juego simbdlico influye significativamente en el desarrollo de habilidades
comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afos, en la Institucion Educativa

Inicial N° 1488 “El Manantial”, antes y después de aplicar el juego simbdlico.

3. Variables de investigacién

Variable independiente: ~ Juego simbdlico.

Variable dependiente: Habilidades comunicativas orales en inglés
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4. Matriz de operacionalizacion de las variables.

Variable Definicion conceptual Definicion operacional ~ Dimensiones Indicadores Instrumento
, Es capaz de realizar secuencias de acciones ordenadas
Seglin  Saunder  (/2005) P . - Ao .
s - Es capaz de interpretar acciones, siguiendo una combinacion
sefialé:  que el juego . . .
S . 4 de secuencias, ejemplo, levantarse, lavarse, cambiarse,
simbolico durante la infancia
- L comer, etc.
constituye  un  ejercicio . ~ .
. ) . S - Reconoce las acciones que sus compafieros interpretan,
preparatorio porque a través El  juego  simbdlico Integracion ) o .
o - . . dandole un significado y secuencia
de las actividades ludicas se permite a los estudiantes - . ” ] -
- . Realiza una interpretacion més completa indicando la
adquiere una gran cantidad de  expresar la forma como L )
e - ) finalidad de la accion.
conocimientos y habilidades perciben el entorno en el e . S ~
tiles para la vida. La esencia  que se da su proceso de Da significado a las acciones imaginarias de sus compafieros.
para . gue se da ! ) P . Fomenta la creatividad para representar acciones imaginarias.
de este tipo de juegos de socializacion; del mismo . . . L .
S Sustituye objetos indefinidos 0 ambiguos por otro con el que
imitacion se halla en la modo sobre aspectos que P .
. . . S comparte alguna caracteristica (Ejemplo. Palo como cuchara)
. capacidad de simbolizar, es le son significativos; : . i .

Variable . S - S Sustituye un objeto con una funcién muy precisa por otros .
. . . decir, en la creacion de expresar sus conflictos y Sustitucion SR . . Observacion/
independiente: . con una funcion distinta (ejemplo cuchar por peine) .

representaciones mentales, ver la manera como ~ - iy guia de
Juego . - Incluye a otros comparieros en el juego, teniéndolo en cuenta. S
o que seré de gran utilidad para aprenden a resolver sus S - observacion
simbolico " - - Asume el rol de un personaje, sin objeto que lo represente.
ensefiar al nifio a problemas la misma que o : X
. - : Es capaza de escenificar diferentes personajes de manera
desenvolverse en su vida le va a permitir construir .
. : ., creativa.
futura (p. 9). su autonomia. El juego Descentracion - . ~
oo Es capaz de indicar roles o funciones a sus compafieros
simbdlico enmarca .
. T . durante el juego.
El juego simbolico se aspectos relacionadosala El juego que realiza corresponde con la planificacién que
encuentra en el segundo integracion, sustitucion, Juego q P P g
i S L expresa por adelantado.
estadio, donde a través de la descentracion y : . R
L . o Es capaz de organizar los materiales que utilizard antes del
representacion de un objeto o planificacion. juego
de si mismo crea una imagen Planificacion . .
Comparte y valora las diferentes formas de juego con sus
mental que puede ser real o ~
o . ) comparieros.
ficticia (Piaget citado por . o .
. Es capaz de preparar la accion que realizara y los objetos que
Gdmez, 2008, p. 18) L S .
utilizard durante la escenificacion del juego.
Variable Las habilidades Ficha de observacién Habla Pronuncia correctamente las palabras en inglés
dependiente:  comunicativas estdn para evaluar las Organiza y emite enunciados basicos en inglés
habilidades  asociadas a la manera de habilidades Ficha de
comunicativas aprender a comunicarse y comunicativas orales, dos Escucha Discrimina fonemas observacion
orales en relacionarse con el mundo dimensiones (habla y Identifica lexias
inglés (Cassany, Lunay Sanz, 2003) escucha) y 16 indicadores Identifica unidades de comunicacion
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5. Poblacion - muestra
La poblacion esta constituida por la seccion unica de estudiantes de 4 y 5 afios de edad, en

numero de 13, segun némina de matricula 2019.

6.  Unidad de analisis
Seccion Unica de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,

Cajamarca, 2019. Son todos y cada uno de los estudiantes de 4 y 5 Afios de Edad

7. Métodos de investigacion

Hipotético- deductivo. Segin Naupas, Mejia, Novoa, y Villagomez (2014) comprende
cuatro pasos observacién o descubrimiento de un problema, formulacién de una hipoétesis,
deduccion de consecuencias contrastables de la hipotesis; y observacion, verificacion o

experimentacion.

8. Tipo de investigacion
Por su propdsito o finalidad el estudio es aplicada, pues busca resolver el problema de las
habilidades comunicativas orales en inglés por medio del juego simbélico. Por su naturaleza de los

datos es cuantitativa y por el nivel de conocimiento es explicativa (Rios, 2017).

9.  Disefio de la investigacion

El disefio es experimental del tipo pre experimental, es asi que este disefio ha permitido
conducir todo el proceso investigativo. Primero se aplicd una ficha de observacién para determinar
el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés, seguidamente se aplico el juego
simbolico, para posteriormente nuevamente medir la variable dependiente, para poder determinar
la diferencia entre antes y después de aplicado el programa relacionado al juego simbdlico. El

esquema del disefio fue:
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M: GE: 01 =X «——02

Donde:

G = Grupo

01 = Pre test

X = Aplicacion del programa (EI juego simbdlico)
02 = Pos test

10. Técnicas e instrumentos de recopilacion de informacion.

Para el recojo de informacion se utilizo la técnica de la observacion y como instrumento una
ficha de observacion, herramienta que permite la observacion del desempefio, habilidades,
destrezas y actitudes de los estudiantes, a través del disefio de situaciones de aprendizaje que

permitan lograr las competencias esperadas.

11. Técnicas para el mejoramiento y analisis de la informacion

Una vez recogida la informacion, se utilizé el programa SPSS version 22, luego se procedid
a utilizar la estadistica descriptiva para distribuir los resultados a través de tablas y gréficas, los
mismo que han sido interpretados y utilizados en la discusion, para posteriormente inferir las
conclusiones en base a los objetivos propuestos y evidenciados en los resultados estadisticos.
También se usé la estadistica inferencial para la comprobacion de la hipotesis establecida en el

estudio.
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12.  Validez y confiabilidad.

El instrumento ha constado de 16 items, para medir las dimensiones habla y escucha. Para
su ejecucion se aplicd una prueba piloto a estudiantes con las mismas caracteristicas,
posteriormente fue validada a través de juicios de expertos. Referente a las estadisticas de
fiabilidad del instrumento se utilizo el programa SPSS para determinar el Alfa de Cronbach dando
como resultado el siguiente:

Tabla 1

Confiabilidad del instrumento.

Alfa de Cronbach basada en

) N de elementos
elementos estandarizados

Alfa de Cronbach

.706 .689 16

Respeto a la escala de interpretacion de lamagnitud del Coeficiente a decir de Sierra (2001) se

ubica en la magnitud de sustancia lo que hace un instrumento confiable para suaplicacion
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CAPITULO IV

RESULTADOS

1.  Resultados por dimensiones de la variable dependiente
Tabla 2
Distribucién de los estudiantes de 3; 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 7488 “El

Manantial”, por niveles de logro de la dimension habla, pre test, 2019.

Valoracion PRE TEST - HABLA

f %
Logrado 0 0%
Proceso 1 8%
Inicio 12 92%
Total 13 100%

Nota: ficha de observacién aplicada a estudiantes.

Figura 1
Distribucion de los estudiantes de 3; 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El

Manantial”, por niveles de logro de la dimension habla, pre test, 2019.

PRE TEST - HABLA

14 120%
12 100%
10
80%
8
60%
6
40%
4
2 20%
0 0%
Logrado Proceso Inicio Total

B PRE TEST - HABLAf e PRE TEST - HABLA %

Nota. Tabla 2
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Analisis y discusion

Latabla 2 y la figura 1 se puede observar que del total de estudiantes (13), el 92% estan en
el nivel de inicio y el 8% se ubican en el nivel de proceso por niveles de logro de la dimension
habla en el pre test. Se determina que los estudiantes presentan graves dificultades al hablar en el

idioma inglés.

Se colige que las estrategias metodoldgicas que se estan desarrollando con los estudiantes
no son las adecuadas. Por lo que presentan dificultades para pronuncia correctamente las palabras,
de igual manera en la organizacion y emision de enunciados basicos en inglés. Para ello se tiene
que desarrollar estrategias metodologicas pragmaticas linguisticas pertinentes. Al respecto
Valencia (2018) expresa que la propuesta de actividades ludicas contribuye de manera significativa
el desarrollo de la habilidad del habla, al implantar actividades divertidas, participativas,
mejorando la pronunciacion de fonemas y palabras dificiles para los nifios/as. El juego en los nifios
es importante, por lo que el docente debe aprovechar esta dimension para fortalecer la habilidad

de hablar, desde su contexto.

Tabla 3
Distribucion de los estudiantes de 3; 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° /488 “El

Manantial”, por niveles de logro de la dimension habla, pos test, 2019

Valoracion POS TEST - HABLA

f %
Logrado 2 15%
Proceso 9 70%
Inicio 2 15%
Total 13 100%

Nota. Ficha de observacion aplicada a estudiantes
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Figura 2

Distribucion de los estudiantes de 3; 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 1488 “El
Manantial”, por niveles de logro de la dimension habla, post test, 2019

POS TEST - HABLA
14 120%
12 100%
10
80%
60%

40%

20%

0%
Logrado Proceso Inicio Total

mmmm POS TEST - HABLAf e POS TEST - HABLA %

Nota. Tabla 3

Andlisis y discusion

La tabla 3 y la figura 2 muestran que 9 estudiantes que equivale al 70% se encuentran en
el nivel de proceso y 2 estudiantes que corresponde al 15% se encuentran el nivel de logrado. De
los resultados se aprecia que la mayoria de estudiantes se encuentran en niveles de logro previsto

y logro destacado en sus aprendizajes en la habilidad de habla.

En términos cualitativos se infiere que la mayoria de estudiantes son capaces de pronunciar
correctamente las palabras eninglés y de organizar de manera efectiva enunciados basicos eninglés
a partir de la aplicacion de las estrategias simbdlicas. Ocampo (2020) expresa que la aplicacion del

programa de aprendizaje colaborativo para las competencias orales del idioma ingles ha permitido que se

incremente el aprendizaje de los estudiantes del grupo experimental en cuanto se refiere a la eficacia y
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eficiencia de la fluidez, del contenido y vocabulario, gramatica y pronunciacién. De tal manera que los
estudiantes presentan un nivel autbnomo y estratégico en el uso de un vocabulario aceptable y la
sintaxis de su discurso. De igual manera, en la fonética de su discurso presenta una correcta
entonacion y precision de las pausas de su discurso. EI dominio de esta habilidad le ha permitido

tener seguridad en su autopresentacion y en la interaccion dialogada con sus comparieros.

Tabla 4
Distribucion de los estudiantes de 3; 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° /488 “El

Manantial”, por niveles de logro de la dimension escucha, pre test, 2019

Valoracién PRE TEST - ESCUCHA

f %
Logrado 0 0%
Proceso 0 0%
Inicio 13 100%
Total 13 100%

Nota. ficha de observacion aplicada a estudiantes
Figura 3

Distribucion de los estudiantes de 3; 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 1488 “El
Manantial”, por niveles de logro de la dimension escucha, pre test, 2019

PRE TEST - ESCUCHA

14 120%
12 100%
10
80%
8
60%
6
40%
4
) 20%
0 0%
Logrado Proceso Inicio Total
I PRE TEST - ESCUCHA f e PRE TEST - ESCUCHA %
Nota. Tabla 4
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Anélisis y discusion
La tabla 4 y la figura 3 muestran los resultados del pre test en la dimension escucha, en el
que 13 estudiantes que equivalen al 100% estan en el nivel de inicio. Se determina que los

estudiantes presentan graves dificultades de escuchar en el idioma inglés.

Se infiere que los estudiantes presentan problemas para escuchar en la discriminacion de
fonemas e identificacion de lexias del idioma inglés. Por lo que, las estrategias que aplican los
docentes no son las adecuadas ni las pertinentes para poder escuchar conversaciones en inglés.
Para mejorar esta dimension es necesario tener en cuenta el desarrollo socio del nifio, en esta
linealidad se trata de aplicar estrategias sociocognitivas. La evaluacion de las habilidades
comunicativas en sus dimensiones escucha y habla, el anélisis revela que los estudiantes después
de aplicar las estrategias interdisciplinarias: interdisciplinariedad, flexibles, contextualizacion y

cognitiva, han mejorado su nivel de aprendizaje (Guerrero, 2017).

Tabla b
Distribucion de los estudiantes 3; 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El

Manantial”, por niveles de logro de la dimension escucha, post test, 2019

Valoracién POS TEST - ESCUCHA

f %
Logrado 9 69%
Proceso 4 31%
Inicio 0 0%
Total 13 100%

Nota. ficha de observacion aplicada a estudiantes
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Figura 4

Distribucion de los estudiantes 3; 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° /488

Manantial”, por niveles de logro de la dimension escucha, post test, 2019
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12

10

POS TEST - ESCUCHA

Logrado Proceso

N POS TEST - ESCUCHA f

Nota. Tabla 5

Andlisis y discusion

Inicio Total

e POS TEST - ESCUCHA %

120%

100%

80%

60%

40%

20%

0%

“El

Latabla 5y la figura 4 muestran que 9 estudiantes que equivale al 69% se encuentran en el

nivel de logrado y 4 estudiantes que corresponde al 31% se encuentran el nivel de proceso. De los

resultados se aprecia que la mayoria de estudiantes se encuentran en niveles de logro previsto y

logro destacado en sus aprendizajes en la habilidad de escucha.

Se colige que la aplicacion de las estrategias simbdlicas ha causado un excelente efecto en

el aprendizaje de la expresion oral del inglés. Determina que los estudiantes presentan problemas

un nivel significativo para escuchar en la discriminacion de fonemas e identificacion de lexias del

idioma inglés. Se corrobora con lo que expresa Bricefio y Ramos (2020) que los “Juegos verbales”

han mejorado significativamente la dimension pronunciacién, comprension, fluidez y la

comprension semantica discursiva de los estudiantes.
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2. Resultados totales de las habilidades comunicativas

Tabla 6

Distribucién de los estudiantes de 3; 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 7488 “El

Manantial”’, por niveles de logro de las habilidades comunicativas orales en inglés, pre test, 2019

Valoracion PPRE TEST — HABILIDADES
COMUNICATIVAS
f %
Logrado 0 0%
Proceso 0 0%
Inicio 13 100%
Total 13 100%

Nota. Matriz general de datos

Figura 5
Distribucién de los estudiantes de 3; 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 71488 “El

Manantial”’, por niveles de logro de las habilidades comunicativas orales en inglés, pre test, 2019

PRE TEST - HABILIDADES COMUNICATIVAS

14 120%
12 100%
10
80%
8
60%
6
4 40%
2 20%
0 0%
Logrado Proceso Inicio Total

mmmm PPRE TEST — HABILIDADES COMUNICATIVAS f
e PPRE TEST — HABILIDADES COMUNICATIVAS %

Nota. Tabla 6
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Anélisis y discusion

La tabla 6 y la figura 5 muestran los resultados totales del pre test y de las habilidades
escucha y habla, en el que los 13 estudiantes se encuentran en el nivel de inicio. En este sentido,
se advierte que los niveles de aprendizaje de las habilidades de la comunicacion oral del inglés son

ineficientes en el momento de desarrollar su discurso oral en el inglés.

Se tiene la total certeza que los estudiantes no participan y no manejan la expresion oral
del inglés, por el solo hecho de no hablar delante de sus comparieros y del profesor. Lo afirmado
se relaciona con lo indicado por Hurtado (2017) en que las habilidades comunicativas, en la medida
pre test presentd una disminucion notable de 100% del total de estudiantes del aula experimental
se encontraban en un nivel bajo de expresion oral por no expresarse oral mente frente a sus
compafieros y en presencia de su profesor. Muchas veces los estudiantes saben més de lo que se
esta tratando en las clases, pero por no utilizar la palabra oral, mejor pasan por un estudiante poco

0 nada activo.

Por eso fue propicio la puesta en marcha el desarrollo de la estrategia simbolica que
permitio elevar el nivel de la oralidad del dominio del inglés. Calle (2018) declara que el juego
simbolico si influye en el desarrollo del lenguaje oral y su relacion es significativa moderado. Por
lo tanto, se acepta la hipotesis general de lainvestigacion. De igual manera, Torre, Romero y
Castellano (2013) expresa que puede ser producto de la falta de motivacién en los docentes y
estudiantes hacia el area de la lengua extranjera. Ante esta situacion, ademas, expresa que los
docentes deben ofrecer las herramientas y apoyo necesarios para el proceso de aprendizaje del
idioma, ademas tomar una posicién mas objetiva en la seleccion de textos que se van a trabajar en
el area del inglés, conocer gustos, inquietudes, preferencias y el nivel de los estudiantes, pues el

juego es una actividad placentera tanto para los estudiantes como para el maestro, quien debe ser
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participe de los mismos, establecer un objetivo antes de cada juego, seleccionar tema de interés,

tener actitud, explicar las reglas antes de iniciar y utilizar recursos institucionales.

Tabla 7

Distribucién de los estudiantes de 3; 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 1488 “El

Manantial”, por niveles de logro de las habilidades comunicativas orales en inglés, post test, 2019

Valoracion POS TEST — HABILIDADES COMUNICATIVAS
f %

Logrado 7 54%

Proceso 6 46%

Inicio 0 100%

Total 13 100%

Nota. Matriz general de datos

Figura 6
Distribucion de los estudiantes de 3; 4 y 5 afios de la Institucion Educativa N° 1488 “El

Manantial”, por niveles de logro de las habilidades comunicativas orales en inglés, post test,

2019.

POS TEST - HABILIDADES COMUNICATIVAS

14 120%
12 100%
10
80%
8
60%
6
4 40%
2 20%
0 0%
Logrado Proceso Inicio Total

N POS TEST — HABILIDADES COMUNICATIVAS f
e POS TEST — HABILIDADES COMUNICATIVAS %

Nota. Tabla 7
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Anélisis y discusion
A nivel general se aprecia que del total de estudiantes (13) después de aplicado el programa
relacionado al juego simbdlico el 46% y 54% se ubica en proceso y logrado por niveles de logro

de las habilidades comunicativas orales en inglés post test.

Estos resultados significan que la aplicacion del juego simbdlico, como una propuesta
metodologica y didactica para desarrollar y potenciar en los estudiantes habilidades para
comunicarse en el idioma inglés, por su mismo caracter agradable para el estudiante; ha
influenciado significativamente, tanto en las habilidades perceptivas como productivas de los
estudiantes, puesto que se ubican en los niveles de proceso y logrado. Bohorquez y Rincén (2018)
consideran que los talleres y estrategias pedagdgicas contribuyen al mejoramiento de la expresion
oral, en lo que se refiere a los tres niveles planteados: comprension oral, produccion oral y
comunicacion no verbal en la propuesta pedagdgica que logré incidir positivamente en el
mejoramiento de la expresion oral de los estudiantes; el disefio e implementacion de talleres y
estrategias pedagdgicas favorecio la practica pedagdgica del docente ya que las clases con los
estudiantes se tornaron participativas y significativas. Las metodologias que desarrolla los

docentes para las practicas orales seran holisticas en su dimension y contexto expresivo del nifio.

La habilidad del habla es un carécter individual, de voluntad y de inteligencia, la que se
exterioriza por medio de la expresion oral y; la habilidad de escucha tiene que ver con la capacidad
que tiene el estudiante para comprender y reconocer el significado de la intencion comunicativa de
un determinado emisor. Fierro (2020) expresa que la aplicacién adecuada de los juegos verbales
influye determinantemente de manera positiva en la discriminacién auditiva, en las habilidades
fonoldgicas, habilidades sintacticas y habilidades semanticas de los nifios y nifias incrementando

el nivel de la expresion oral. Por tanto, se debe recalcar que tanto las habilidades del habla y la
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escucha no funcionan de forma aislada sino relacionadas una con otra; pues nos permiten realizar

actividades de expresion y comprension oral alternadamente.

3. Prueba de hipotesis
Primero se ha tenido que probar la normalidad, la misma que sirvio para determinar la
prueba de hipdtesis no paramétrica y ver si existe diferencia significativa entre el grupo

experimental y control.

Prueba de normalidad.

Tabla 8

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
VAR00001 ,157 13 ,200" ,919 13 ,241

Nota. *. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Se ha determinado la normalidad de los datos considerando la diferencia de los puntajes
obtenidos en el pre test y post test. La prueba de normalidad se eligié de acuerdo al nimero de
datos: en el caso para la presente investigacion se tomo a Shapiro — Wilk, por ser grupos menores
a 35 (13) elementos. La columna Sig. Mayor que 0,05, nos indica que es una distribucion normal,

por lo que hemos aplicado la prueba paramétrica T de student.
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Comprobacion de hipotesis:

Hipétesis general
La aplicacion del juego simbdlico influye significativamente en el desarrollo de las
habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucién Educativa

Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019.

Hipotesis especificas:

HEOL. El nivel de habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la
Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019, es deficiente.

HEO02. La aplicacion del juego simbolico desarrolla las habilidades comunicativas orales en inglés,
en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”

HEO3. El juego simbdlico influye significativamente en el desarrollo de habilidades comunicativas
orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488

“El Manantial”, antes y después de aplicar el juego simbolico.

Tabla 9.

Prueba de muestra emparejadas.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
media de confianza para la

Media Desviacién  Error  Diferencia Diferencia t tc o] Sig.
estandar  estandar  Inferior Superior (bilateral)

Par Postest- 16,769  4,08562  1,13315 14,30031 19,23815 14,799 1970 12 ,000
1 Pretest

Nota. Matriz general de datos
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Anélisis y discusion

Los resultados de la prueba t de Student para muestras relacionadas expresados en la tabla
9, indican que asumiendo una confiabilidad de 95%, un 5% (0,05) de error, se tiene una diferencia
de promedios en la variable comprension inferencial de 16,769; obteniendo una t tabular (tt) para
12 grados de libertad de 14,799 y la t calculada (tc) de 1,970; con una significancia bilateral de

0,000 el resultado indica que la tc>tt, el cual valida la hipdtesis de investigacion.

Se infiere a partir de la decision. Los calificativos de la variable al ser sometidos al analisis
de la prueba t de Student para muestras relacionadas, asumiendo un 95% de confiabilidad y 5%
(0,5) de margen de error, se tiene que para 29 grados de libertad, la t tabular (tt) es de 1,6991 vy la
t calculada (tc) de 1,970 con una significancia bilateral de 0,000, resultados que aceptan la
hipétesis, por lo tanto, los juegos simbélicos como estrategias didacticas mejora significativamente
el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés de los nifios de 4 y 5 afios de edad

de la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca.

Ademas, lo que nos indica que existe diferencia significativa, por lo que se acepta la
hipétesis general: La aplicacion del juego simbolico influye significativamente en el desarrollo de
las habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afos, en la Institucién
Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019. A través de la prueba de estadistica
de Rangos con signo de kolmogorov con una significancia mayor al indice permitido (p>.005) que
el programa de juegos simbdlico fue eficaz con una distribucion normal en el desarrollo de las

habilidades comunicativas en el inglés en los nifios de 4 y 5 afios.

Ello significa que el juego simbolico si influyen en el desarrollo del lenguaje oral del ingles,

ya que los nifios expresaron de manera pertinente las habilidades orales comunicativas de escuchar
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y hablar en el idioma inglés. Muy eficientemente desarrollaron habilidades fonéticas, seméanticas
y gramaticales del idioma inglés. De igual manera, las competencias gestuales, proxémicas y
paralinguisticas se observaban en un excelente nivel de desarrollo en los nifios. Calderdn (2020)
expresa el efecto de la aplicacion de los juegos simbdlicos generd un nivel logro, optimizandose
que las descripciones orales sean efectivas en la pronunciacion y tono de voz; la aplicacién de los
juegos simbdlicos ha mejorado el nivel de aprendizaje de la argumentacion, ya que ha permitido
que tengan un buen nivel de comprension temaética oral, esto se muestra en su vocabulario
expresivo; la fluidez oral fue efectiva en los nifios, después de la aplicacion de los juegos
simbdlicos, ya que se muestra una eficacia en la claridad de su voz y de la teméatica como también

el dominio pertinente de sus gestos, posturas y movimientos al emitir su discurso.

Los docentes con su préctica pedagdgica eficiente motivan a los estudiantes a entender y
desarrollarse oralmente en una segunda lengua en cualquier situacion comunicativa. Cérdova
(2017) expresa que el docente con la deconstruccion, reconstruccion y la aplicacién de las
estrategias metodoldgicas ritmicas de accion permite a los nifios expresar de manera adecuada y

coherente desde su contexto participativo.
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CONCLUSIONES

El programa relacionado al juego simbdlico influye significativamente en el desarrollo de
las habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes, asi lo demuestra la diferencia
significativa entre los resultados obtenido (1,970 promedio). Se aprecia que del total de
estudiantes la mayoria se encuentran en nivel logrado y luego en proceso. Se entiende que
los nifios desarrollan las habilidades comunicativas orales en inglés de manera eficiente en

cada situacion comunicativa.

Antes de aplicado el programa referente al juego simbdlico se aprecia a nivel general que
del total de estudiantes, se ubica en inicio (100%) por niveles de logro de las habilidades
comunicativas orales en inglés pre test. Es decir, presentan un deficiente dominio de hablay
escucha. Por lo que, los nifios tienen un mayor déficit de pronunciacién en los fonemas, no son

capaces de articular las palabras mediante sonidos producidos y, como determinar el significado de

las palabras del vocabulario.

El juego simbdlico como estrategia metodoldgica es muy efectiva, ya que en su aplicacion
permitié de manera eficiente el desarrollo de las habilidades comunicativa orales en inglés
en los nifos. Las dimensiones de integracion, sustitucion, descentracion y planificacion en
cuanto a su ejecucion permitieron al nifio ser metodoldgico efectivo en la construccion

efectiva de las habilidades de escuchar y hablar de la expresion oral del inglés.

El juego simbdlico influye significativa en el desarrollo de las habilidades comunicativa
orales en inglés, tanto en las dimensiones de habla y escucha. Asi se evidencia, que después
de aplicado la estrategia metodoldgica, el 70% y el 15% se ubica en proceso y logrado por

niveles de logro de la dimensién habla post test y el 31% y el 69% se ubica en proceso y
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logrado por niveles de logro de la dimension escucha post test. Entonces, los nifios son

capaces de desarrollar las habilidades de escuchar y hablar de la expresion oral.

Los resultados establecen que el desarrollo de las habilidades comunicativa orales en inglés
en los nifios en el pre test se encuentran en inicio (100%), mientras que en el pos test se
ubican en logrado (54%) y en proceso (46%). Entonces, se establece que permiti6 contrastar

y demostrar que el programa de juegos simbélicas como estrategia metodoldgica si funciond tal como

estaba previsto en la mejora de la expresion oral del inglés de los nifios.
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SUGERENCIAS

A los profesores de la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca que
se comprometan a trabajar de manera pertinente las habilidades comunicativas orales en
inglés. Las mismas que son fortalecidas a través del juego simbdlico como estrategia
metodologica, en el que se planifique, se monitoree y se regule los procesos cognitivos,
metacognitivos y afectivos de la competencia oral del inglés, con la finalidad de socializar
de manera autdnoma, cooperativa y colaborativa el aprendizaje del inglés como segunda

lengua en toda la institucion educativa.

Al Director de la Institucion Educativa N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, que dentro de
su competencia y desempefio incluya el programa de estrategias metodoldgicas del juego
simbolico en los documentos de gestion, con la finalidad de fortalecer la competencia de la
expresion oral del inglés entre estudiantes y docentes desde una planificacién de la gestion
de los aprendizajes. Cuyo insumo es evidencia de guia metodoldgica que fortalecera las

habilidades de escuchar y hablar en segunda lengua.

A los padres de familia de la Institucién Educativa N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca que
se comprometan con la socializacion y desarrollo del programa metodoldgico del juego
simbdlico en sus hogares para que haya una efectiva motivacion en la construccion de los
aprendizajes en la expresion oral del inglés. En este sentido, el padre de familia puede de
manera pertinente generar un interés y esfuerzo en apoyo de la tarea. Motivar a sus mismos

hijos con el recurso metodologico.
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Al Director de la Unidad de Gestion Educativa Local Cajamarca en coordinacion con el
Director de la Direccion Regional de Educacion que socialicen el programa metodoldgico
del juego simbolico, a través de la estrategia formacion permanente para docentes, con la
finalidad de mejorar la préctica pedagdgica docente en su desempefio personal y profesional.
De igual manera de fortalecer la competencia de la de la expresion oral del inglés en los

nifios de las diferentes instituciones educativas del nivel inicial.
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Anexo 1

Ficha de observacion para evaluar las habilidades comunicativas orales en inglés en
estudiantes de 4 y 5 aiios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019

Dimension es Proces 0 |Lograd o

Indicadores / items inicio

Pronuncia correctamente  las
palabras en inglés

1. Conversa haciendo uso de un
vocabulario determinado

2. Se expresa con espontaneidad

3. Las pausas que realiza al
conversar no distorsionan la
claridad del mensaje

4. Entona correctamente sus
mensajes en ingles

5. Distingue los fonemas que portan el
significado de las palabras

Organiza y emite enunciados
béasicos en inglés

6. Enuncia sus oraciones en la
organizacion basica, sujeto y
predicado

7. Realiza su auto presentacion ante sus
comparieros

8. Establece una interaccion entre pares
y con el docente.

Discrimina fonemas

0. ldentifica fonemas para
determinar significados

10. Reconoce los fonemas vocalicos y
consonanticos

Identifica lexias

11. Distingue  significado de las
palabras

12. Observa y escucha videos

13. Repite adecuadamente las
palabras en ingles

14. Reconoce la silaba ténica de las
palabras en ingles

Identifica unidades de
comunicacion

15. Escucha audio conversaciones y
traduce su contenido.

Habla (Speaking)

Escucha (Listening)
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16.

unidades

cortas, mediante las
cuales se afirma, se niega, se exorta, se

duda

Reconoce
de comunicacion
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Anexo 2

Guia de observacién Juego simbdlico
Fecha de aplicacion: ..........................oe
Nombre del NIAO (8): .....oeii
Sexo: M[] H[]
Nombre de laevaluadora: ... ... ..o

El siguiente instrumento se elabord con la finalidad de saber el nivel de Juego Simbodlico en el
que se encuentra el nifio(a) de 4 y 5 afios.

Instrucciones: Marca con un(x) en la columna:
Logro =3 Proceso = 2 Inicio =1

1. INTEGRACION

N° ITEMS 1123

Demuestra iniciativa en el juego.

Elige el material que va a usar.

Secuencia acciones de la vida cotidiana

Muestra interés a la hora de realizar el juego.

Ol WIN -

Disfruta el juego.

2. SUSTITUCION

N° ITEMS 1123

6 [Reconoce el objeto.

7 Sustituye intencionalmente el objeto real.

8 |Utiliza el objeto sustituido.

9 |Realiza representaciones mentales.

10 |Asume y desarrolla roles ficticios.

3. DESCENTRACION

N° ITEMS 1123

11 |Reconoce el objeto.

12 |Utiliza el juguete elegido.

13 |Conoce el uso del objeto.

14 Juega representando la realidad.

15 |Asume y desarrolla roles diversos.

4, PLANIFICACION

N° ITEMS 1123

16 [Elige a lo que va a jugar.

17 [Elige el objeto a usar

18 [Elige a sus compafieros de juego.
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19

Elabora un plan para el juego

20

Plantea ideas antes de realizar el juego.
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Apéndice 2

Matriz general de datos
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Anexo 1

Validacion de instrumentos

VALIDACION DEL PRE Y POS TEST
(JUICIO DE EXPERTOS)

Yo, Wigberto Waldir Diaz Cabrera, identificado con DNI N° 27732528, Con grado académico de Maestro
en Ciencias de la Educacion, Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo

Hago constar que he leido y revisado los dieciséis (16) items correspondientes a la Tesis de Maestria:
Influencia del juego simbolico en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en inglés,
en estudiantes de 4 y 5 Afios de la Institucion Educativa inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019. De la Maestria en Docencia e Investigacion Educativa.

Los items de la prueba estan distribuidos en dos (2) dimensiones del desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés: Escucha (08 items) y Habla (08 items). Para la evaluacion de los items,
se tomaron en cuenta tres (3) indicadores: Claridad, coherencia y adecuacion en su textualizacion

El instrumento corresponde a la tesis: Influencia del juego simbdlico en el desarrollo de las
habilidades comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 Afios de la Institucion
Educativa inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019. Luego de la evaluacion de cada item y
realizada las correcciones respectivas, los resultados son los siguientes:

PRUEBA DE ENTRADA
N° de items N° de items validos % de items validos
16 16 100%

Lugar y fecha: Cajamarca, 19 de julio del 2019
Apellidos y nombres del evaluador: Diaz Cabrera, Wigberto Waldir

FIRMA DEL EVALUADOR
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FICHA DE EVALUACION DEL PRE Y POS TEST

Apellidos y Nombres del Evaluador: Diaz Cabrera, Wigberto Waldir

Titulo: Influencia del juego simbdlico en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en
inglés, en estudiantes de 4 y 5 Afios de la Institucion Educativa inicial N° 1488 “El Manantial”,

Cajamarca, 2019

Autor: Marcely Anais Vasquez Marin
Fecha: Cajamarca, 19 de julio del 2019

N° CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con el | Pertinencia con la | Pertinencia con la | Pertinencia con los principios
problema, objetivos e | variable y | dimensién /indicador | de la redaccion cientifica
hip6tesis de investigacién. | dimensiones (propiedad y coherencia)

Si NO Si NO Si NO Si NO

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X X

5 X X X X

6 X X X X

7 X X X X

8 X X X X

9 X X X X

10 X X X X

11 X X X X

12 X X X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X X X X

16 X X X X

DNI: 27732528
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Anexo 3.

Programa basado en el juego simbolico para desarrollar las habilidades comunicativas
orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El
Manantial”, Cajamarca, 2019

I Datos informativos.

1.1.  Titulo: Influencia del juego simbdlico en el desarrollo de las habilidades comunicativas
orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El
Manantial”, Cajamarca, 2019.

1.2.  Institucion Educativa:

Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”

1.3.  Afos:3y4

1.4.  Seccion: Gnica

1.5.  Duracioén:

Inicio: 15 de marzo 2019

Término: 15 de junio 2019

1.6.  Responsable (s):

1.7.  Asesor (a):

1. Presentacion. Se describe de manera concisa en qué consiste el programa/taller,
modulo, etc, como estd estructurada, a quiénes va dirigido, como y en qué contexto sera
desarrolladay lo que se pretende lograr. El discurso se elabora teniendo en cuenta datos estadisticos
extraidos como resultado de la aplicacion del instrumento del diagndstico y otros datos actuales de

cémo se encuentra el estado de la cuestion.

I1l.  Conceptualizacion. Se define de manera conceptual el verdadero significado/sentido del
programa/taller, modulo, etc. a desarrollar, apoyandose en los aportes de algunos autores y su

trascendencia a través del tiempo (tener en cuenta el verdadero significado).

IV.  Objetivos.
Objetivo General.
v Determinar la influencia del juego simbdlico en el desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N°

1488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019
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Objetivos Especificos.

v Aplicar el juego simbolico para desarrollar habilidades comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”, Cajamarca,
2019

v Evaluar la influencia del juego simbdlico en el desarrollo de las habilidades comunicativa
orales en ingle, en estudiantes de 4 y 5 afos, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El

Manantial”, antes y después de aplicar el juego simbolico.

V. Justificacion. Tedrica.

La investigacion busca ser un estudio que permita que las personas reconozcan los beneficios que
puede tener la implementacién de actividades relacionadas al juego simbolico en el desarrollo de
habilidades comunicativas orales de nifios de tres afios. Permitira ordenar informacion necesaria
para lograr que los estudiantes logren un desarrollo de manera dptica y las experiencias que tengan

en las aulas sea positivas.

Practica.

Se considera significativo la presente investigacion porque sus deducciones han de permitir a que
los directivos y docentes tomen en cuenta que dentro de la formacion integral de los estudiantes
esta el desarrollar juegos simbdlicos los cuales han de servir en mucho en los servicios de calidad

que toda institucién educativa debe brindar.

Metodoldgica.

El estudio va a establecer la incidencia del juego simbolico en el desarrollo de las habilidades
comunicativa orales en inglés de los estudiantes, estableciendo una nueva forma de manipular a
través del juego simbolico y originar efectos positivos, pudiendo ser un referente para los docentes

en su trabajo en el aula.

VI. Metodologia.
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El juego simbdlico para desarrollar las habilidades comunicativas orales en inglés, genera nuevos
aprendizajes que pueden ser observados, sobre todo al finalizar la Educacion Inicial; en la préctica
pedagOgica comprende tres momentos:

El primero comprende la planificacion y organizacion. En este momento se determina a qué jugar,
donde y con quién.

El segundo momento comprende el desarrollo del juego, en este momento los nifios dan inicio su
proyecto de juego, lo desarrollan usando su imaginacion, es precisamente en este momento en que
se introduce el juego simbdlico para desarrollar las habilidades comunicativas orales en inglés.

En el tercer momento se realiza la socializacidn, representacion, metacognicion y orden. Es asi
como los nifios comentan, en inglés, sobre lo que jugaron, también lo pueden representar. La

actividad concluye con la ordenacién de todos los materiales y juguetes utilizados en esta sesion.

VII. Recursos.

Humanos. Docente asesor de tesis, tesista.

Materiales y equipos: papel bon A4, lapices, lapiceros, borradores, tajadores, plumones, acrilicos,
corrector, resaltador, crayolas.

VIII. Evaluacion.

Se realizara durante toda la ejecucion de los talleres basado en el juego simbdlico para desarrollar

las habilidades comunicativas orales en inglés, la misma que comprende tres momentos:

. Entrada: aplicacion de pre test
. Proceso: ficha de observacion
. Salida: aplicacion del post test
IX. Cronograma de talleres de aprendizaje.
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N° de la

o Nombre de la sesion Fecha
Actividad
Aplicacion del pre test 03-09-2019

Pronuncia los saludos en inglés Good

1 ) 06-09-2019
Mornig — Good bye

2 Pronuncia nifia y nifio en ingles Boy - Girl 13-09-2019
Pronuncia los miembros de mi familia en

3 ) ) 20-09-2019
ingles Mother, father, brother and sister
Pronuncia los niameros del 01 al 10 en

4 ) 27-09-2019
ingles
Pronuncia las palabras magicas en ingles

5 04-10-2019
please , thanks, escume
Pronuncia los nombres de los animales

6 domesticos en inglés: cat, dog, chicken, rabit, 11-10-2019
duck
Pronuncia las frutas en inglés: appel,

7 18-10-2019
orange, banana, stranberry
Pronuncia las figuras geomeétricas en

8 o i ) 25-10-2019
inglés: square, circle, tringle
Pronuncia los colores en inglés: red,

9 green, blue, yellow, black, white, pink, orange 01-11-2019
Pronuncia las profesiones y oficios en

10 o o ) 08-11-2019
inglés: teacher, doctor, police, engineer

Aplicacion del pos test 08-11-2019

Talleres de aprendizaje.
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APRENDEMOS HABLAR Y
Duracién aproximada:

Inicio: 06 — 09-2019

Termino: 08 — 11 - 2019

Grupo de edad:
> 04 y 05 afos
1.

ESCUCHAR EN INGLES

Situacion significativa que origino el proyecto:

Los estudiantes de 04 y 05 afios de la IET N° 1488 “El Manantial” del distrito y provincia de
Cajamarca se encuentran en un proceso de ir generando nuevos conocimientos por lo cual se ven
en la necesidad, el interés de conocer, escuchar y hablar en otro idioma diferente al nuestro, el
castellano; asi mismo se encuentran en un conflicto del porqué no entienden cuando se les hablan
en ingles; por ello es importante generar respuestas a sus interrogante de manera estratégica y
respetuosa creando un ambiente calido y sin presion, orientados en el marco del enfoque de

Educacién Inicial.

2. Proposito de aprendizaje

Competencia/Estandar

Desempefios

CREA PROYECTOS DESDE
LENGUAJES ARTISTICOS/ Explora sus
propias ideas imaginativas que construye &
partir de sus vivencias y lastransforma er
algo nuevo mediante el juego simbdlico, el
dibujo, la pintura, la construccién, Ig
musica y el movimiento creativo

e Explora de manera individual o grupal diversos
materiales d cuerdo a su necesidades y intereses
Descubre los efectos que se producen al combinat
un material con otro.

e Representa ideas acerca de sus vivencias
personales y del contexto e que se desenvuelve
usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, Iz
pintura, la danza o el movimiento, el teatro. Leé
musica, los titeres, etc.).
e Muestra sus creaciones y observa las creaciones
de otros, describe lo que ha creado a solicitud de lg
docente, manifiesta lo que le gusta de Ig
experiencia, o de su proyecto y del proyecto de
otros.

SE COMUNICA ORALMENTE EN
SU LENGUA MATERNA/ Se express
espontaneamente a  partir de  sug

e Expresa sus necesidades, emociones, intereses y
da cuenta de sus experiencias al interactuar con
personas de su entorno familiar, escolar o local

conocimientos previos
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CONSTRUYE SU IDENTIDAD/ Se
identifica en algunas de sus caracteristicag
fisicas, asi como sus cualidades e intereses|
gustos y preferencias

Expresa sus emociones e identifica el
motivo que las originan

distinciones de género

e Participa de diferentes acciones de juego o de Iz
vida cotidiana asumiendo distintos roles, sin hacet

3. Enfoque transversal:

> Enfoque intercultural

4.

5. ¢ Qué me da cuenta del nivel de logro de la competencia del nifio?

> Participa de manera democrética, ordena, activa

> Respeto de las opiniones de los demas

> Se expresa y se comunica en forma oral en inglés como segunda lengua

> Dibuja de manera libre y creativa

> Escribe a su manera

> Participa en los juegos de manera libre y espontanea

6. ¢ Qué instrumento voy a utilizar para recoger la informacion?

> Registro de incidencias

> Registro de evaluacion

7. Proyeccion de actividades

Vierneg Viernes Viernes ViernesViernes
1) 06-09-201¢ 2) 13-09-201¢ 3) 20-09-201¢ 4) 27-09-20195) 04-10-2019
Pronuncia logPronuncia ninay |Pronuncia los [Pronuncia logPronuncia lag
saludos en inglésnifio en ingles Boy |miembros de mi nameros del 01 al 10palabras mégicas en
Good Mornig — Girl familiaeningles  en ingles ingles  please
Good bye Mother, father, thanks, escume
brother and sister
6) 11-10-2019 7) 18-10-201¢ 8) 25-10-201¢ 9) 01-11-201910) 08-11-2019
Pronuncia los [Pronuncia las Pronuncia las [Pronuncia los Pronuncia las
nombres de los [frutas en inglés: figuras geométricas colores en inglés:  |profesiones y oficios
animales domesticosappel, orange, en |red, green, blue,  len inglés: teacher,
en |banana, stranberry |inglés: square, |yellow, black, white, doctor,

inglés: cat, dog, circle, tringle pink, [police, engineer
chicken, rabit, orange
duck
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TALLER N° 01

TALLER DE LOS SALUDOS EN INGLES GOOD MORNIG - GOOD BYE
FECHA: 06/09/2019

Interés y necesidades de los nifios y nifas:
Los nifios se encuentran en la necesidad y con el interés de querer aprender cosas
nuevas y una de ellas es la pronunciacion de los saludos en ingles

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Competencia

Desemperios ¢ Qué me da cuenta de
nivel de logro de Iz
competencia del niio?

Crea proyectos
lenguajes artisticos

desde

Representa ideas acerca de susQue los nifios pronuncier]
vivencias personales y delcorrectamente la palabrg
contexto y se desenvuelve  |buenos dias y adios en
usando  fingles

diferentes lenguajes |Identifica  la  palabra
artisticos (el dibujo, la pinturajGood morning mediante la
la danza o el movimiento, elcancion Good mornin and
teatro. La mausica, los titeresjgood bye mediante la

etc.) utilizacion de siluetas
Identifica  la  palabra
Good bye mediante la
cancion  Good mornin
and good bye mediante la
utilizacion de siluetas

Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO e Observan el material a utilizat
Responden a interrogantes
e ;Qué observan?
e ;Para qué me servira ese material?
e Establecen acuerdos o normas sobre el cuidado del
material a utilizar
DESARROLLO Motivacion

Entonan la cancion

Buen dia Don Pedrito, Buen dia don José

Buen dia don Pedrito Buen dia don José

Paso usted por casa, por casa yo pase

\Vio usted a mi abuela, a su abuela yo la vi Adiés don
Pedrito

Adids don José

Responden interrogantes
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: Como se titula la cancion?

¢ Qué dijo don Pedrito?

¢ Qué dijo don José?

¢ Como se despidio don Pedrito?

¢t Como se despidid don Jose?

J ¢Qué realizaron don José y don Pedrito?

J ¢la pronunciacion de los saludos como buen diay
adios en ingles seran igual que en castellano?

o ¢COmo creen que se pronunciara buen dia y adios
en inglés?

Conocemos la pronunciacion de buenos dias y adios en el
idioma ingles

Escuchamos la explicacion de la docente

Manipulacién del material
° Entonamos la cancion con las siluetas

Hello don Pedrito Hi dor¥yc
ye don pedrito Bye bye da8

[Elaboracion de material

ramos siluetas de las personas que nos gustaria
ar en ingles
Realizamos el juego del saludo con las siluetas
elaboradas
Dibujan lo que mas les gusto del juego

CIERRE

Historia oral
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los saludos en ingles

Realizan una narracion breve exponiendo sus trabajos y

Se organizan para exponer sus trabajos
De manera voluntaria presentan sus trabajaos

OBSERVACIONES DEL TALLER

Anexos y referencias bibliogréaficas

TALLER N° 02

TALLER DE BOY AND GIRL

FECHA: 13/09/2019

Interés y necesidades de los nifios y nifias:
Los nifios se encuentran en la necesidad y con el interés de querer aprender la
pronunciacion de nifios y nifias en ingles

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Competencia

Desempefios

¢ Qué me da cuenta del
nivel de logro de la
competencia del nifio?

Crea proyectos
lenguajes artisticos

desde

Representa ideas acerca de sus
\vivencias personales y de
contexto y se desenvuelve

usando
diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura
la danza o el movimiento, e
teatro. La mausica, los titeres
etc.)

Que los nifios pronuncier
correctamente la palabra
nifio y nifia en ingles Boy
and Girl
Identifica la palabra boy
mediante el juego lamisg
pide

Identifica la palabra gir
mediante le juego la misg

pide

Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO Good mornig children
e  Observan el material a utilizar
Responden a interrogantes:
e ;Qué observan?
e ;Para qué me servird ese material?
e  Establecen acuerdos o normas sobre el cuidado del
material a utilizar
DESARROLLO Motivacion Entonan la cancion Motivacion

Entonan la cancion
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Vamos a bailar la yencan
Vamos a bailar la yenca derecha, derecha, lzquierda,
izquierda
Adelante, a tras un, dos, tres
ahora solo los nifios
Vamos a bailar la yenca derecha, derecha, Izquierda,
izquierda
Adelante, a tras un, dos, tres
Ahora solo las nifas
Vamos a bailar la yenca derecha, derecha, lzquierda,
izquierda
Adelante, a tras un, dos, tres
Responden interrogantes
¢ Como se titula la canciéon?
¢ Quiénes bailaron primero?
¢ Quiénes bailaron después?
J ¢La pronunciacion nifia y nifia sera igual en inglés?
o ¢Como creen que se pronunciara nifia y nifio en
inglés?
Conocemos la pronunciacion de buenos dias y adios en el
idioma ingles

Escuchamos la explicacion de la docente

Manipulacién del material
o Entonamos la cancién con las siluetas

VVamos a cantar y bailar la Pelusa Queremos que ya
todos bailen la pelusa Pelusa por arriba, pelusa por
abajo

Pelusa por delante, pelusa por detras

/Ahora solo los boys

Queremos que los boys bailen la pelusa Pelusa por
arriba, pelusa por abajo Pelusa por delante, pelusa por
detrds Ahora solo los girls

Queremos que los girls bailen la pelusa Pelusa por arriba
pelusa por abajo Pelusa por delante, pelusa por detras

Elaboracion de material

Realizamos el juego la miss solicita que:

o The boys toquen la cabeza de las girls
o The girls abracen a los boys, etc

Dibujan lo que mas les gusto del juego
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Se dibujan segun su sexo

CIERRE

Historia oral

Realizan una narracion breve exponiendo sus trabajos y
su identificacion como boy o girl

Se organizan para exponer sus trabajos

De manera voluntaria presentan sus trabajaos

OBSERVACIONES DEL TALLER
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TALLER N° 03

TALLER DE B Mother, father, brother, sister and baby FECHA: 20/09/2019

Interés y necesidades de los nifios y nifias:
Los nifios se encuentran en la necesidad y con el interés de aprender sobre la
pronunciacion de mama, papa, hermano, hermana y bebe en idioma ingles

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Competencia

Crea proyectos
lenguajes artisticos

desde

Desemperios ¢ Qué me da cuenta del
nivel de logro de la
competencia del nifio?

Representa ideas acerca de  |Que los nifios pronuncier]

sus vivencias personales y delcorrectamente las

contexto y  se jpalabras maméa, papa
desenvuelve usando |hermano, hermanay beb er
diferentes lenguajes |ingles

artisticos (el dibujo, la |Identifica las palabrag

pintura, la danza o el Mother, father, brother

movimiento, el teatro. La  jand sister mediante e

musica, los titeres, etc.) cuento my family

Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO Good mornig boys Good morning girls
e  Observan el material a utilizar
Responden a interrogantes:
e ;Qué observan?
e Para qué me servira ese material?
e  Establecen acuerdos o normas sobre el cuidado del
material a utilizar
DESARROLLO Motivacién

Entonan la cancion
Mi familia
Mi familia si sefiores Somos musicos de honores
Y tenemos una orquesta de muchas generaciones Si tu
quieres que te ensefie a tocar la melodia
Pues depende del instrumento que tu tengas este dia
Mamad toca la trompeta eta eta esta
Papa toca el clarinete ete ete ete hermana toca el violin
tirin tirin tin tin
Mi hermano el tambor poro poron ton ton

Responden interrogantes
¢ Como se titula la cancién?
¢ Quién toco primero los instrumentos?
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¢ Qué toco papa?

¢ Quién toco el violin?

¢ Qué toco el hermano?

o ¢La pronunciacion de los miembros de la familia
en castellano sera igual en inglés?

o ¢Como creen que se pronunciara mama, papa,
hermano, hermana y bebe en inglés?

Conocemos la pronunciacién de los miembros de la
familia en el idioma ingles

Escuchamos la explicacion de la docente

Manipulacion del material

o Escuchamos el cuento elaborado con siluetasy
con ayuda de los nifios

My Family
El es my father que trabaja por mi, ella es my mother
gue cuida de mi, él es my bhother quealto que esta,
ella es my sister que baila trala la la, el mas pequefito
es el baby de la family, toda my family unida esta my
father, my mother, my brother, my sister and baby
también

Elaboraciéon de material
° Elaboramos siluetas con los miembros de mi
familia

Dibujan lo que mas les gusto del cuento

CIERRE

Historia oral

Realizan una narracion breve exponiendo sus trabajos y
su identificacion de los miembros de su family

Se organizan para exponer sus trabajos

De manera voluntaria presentan sus trabajaos

OBSERVACIONES DEL TALLER
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TALLER N° 04

TALLER DE Pronunciamos los nimeros del 1 — 10 en ingles FECHA: 20/09/2019

Interés y necesidades de los nifios y nifias:
Los nifios se encuentran en la necesidad y con el interés de aprender sobre la
pronunciacion de los nimeros del 01 al 10 en idioma ingles

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Competencia

Desemperios ¢ Qué me da cuenta del
nivel de logro de la
competencia del nifio?

Crea proyectos
lenguajes artisticos

desde

Representa ideas acerca de  |Que los nifios pronuncien
sus vivencias personales y delcorrectamente los
contexto 'y  se numeros del 01 al 10 en el
desenvuelve usando |idioma ingles Identifica los
diferentes lenguajes |nameros en ingles one, two
artisticos (el dibujo, la three, four, five, six, seven,
pintura, la danza o el eight, nine and ten
movimiento, el teatro. La

musica, los titeres, etc.)

Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO Good mornig boys Good morning girls
e  Observan el material a utilizar
Responden a interrogantes:
e ;Qué observan?
e Para qué me servira ese material?
e  Establecen acuerdos o normas sobre el cuidado del
material a utilizar
DESARROLLO Motivacién

Entonan la cancion

Elefante se balanceaba

Un elefante se balanceaba sobre una tela de una arafia
Dos elefantes se balanceaban sobre una tela de una arafia,
como veian que resistian fueron a llamar otro elefante
Tres elefantes se balanceaban sobre una tela de una arafia
como veian que resistian fueron a llamar otro elefante
Cuatro elefantes se balanceaban sobre una tela de una
arafia, como veian que resistian fueron a llamar otro
elefante
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Cinco elefantes se balanceaban sobre una tela de una
arafia, como veian que resistian fueron a llamar otro
elefante

Seis elefantes se balanceaban sobre una tela de una arafia
como veian que resistian fueron a llamar otro elefante
Siete elefantes se balanceaban sobre una tela de una arafia
como veian que resistian fueron a llamar otro elefante
Ocho elefantes se balanceaban sobre una tela de una arafia
como veian que resistian fueron a llamar otro elefante
Nueve elefantes se balanceaban sobre una tela de una
arafia, como veian que resistian fueron a llamar otro
elefante

Diez elefantes se balanceaban sobre una tela de una arafia
como Vveian que resistian fueron a llamar otro elefante

Responden interrogantes

¢ Como se titula la cancién?

¢ Qué elefante se balanceo primero?

¢ Cuantos elefantes se balancearon después de 4
elefantes?

¢ Cuantos elefantes se balancearon en latela de la arafia?

o ¢La pronunciacion de los numeros del 01 al 10 en
castellano sera igual en inglés?

o ¢Cémo creen que se pronunciara los nimeros del
01 al 10 en inglés?

Conocemos la pronunciacion de los nimeros en el
idioma ingles

Escuchamos la explicacién de la docente
Manipulacién del material

o Identificamos y agrupamos objetos segun se les
pide a los nifios en ingles

Elaboraciéon de material
o Dibujamos

Dibujan lo que mas les gusto del cuento
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CIERRE

Historia oral

Realizan una narracién breve exponiendo sus trabajos y sy
identificacion y la pronunciacion de los nimeros del 01 a
10

Se organizan para exponer sus trabajos

De manera voluntaria presentan sus trabajaos

OBSERVACIONES DEL TALLER
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TALLER N° 05

TALLER DE Pronuncia las palabras magicas en ingles please and thanks you
FECHA: 04/10/2019

Interés y necesidades de los nifios y nifias:

Los nifios se encuentran en la necesidad y con el interés de aprender sobre la
pronunciacion de las palabras magicas en ingles please and thanks you

PROPOSITO DE APRENDIZAJE
Competencia Desemperios ¢ Qué me da cuenta del
nivel de logro de la
competencia del nifio?
Crea proyectos desde [Representa ideas acerca de susQue los nifios pronuncier
lenguajes artisticos vivencias personales y delcorrectamente las
contexto y se desenvuelve  |palabras mégicas en ingles
usando |please, thanks you

diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura
ladanzao el

movimiento, el teatro. Lg
musica, los titeres, etc.)
Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO Good mornig boys Good morning girls

e  Observan el material a utilizar

Responden a interrogantes:

e ;Qué observan?

e ;Para qué me servird ese material?

e  Establecen acuerdos o normas sobre el cuidado del
material a utilizar

DESARROLLO Motivacion
Observan el cuento mediante el video
https://www.youtube.com/watch?v=6e7hK8XreEE

Responden interrogantes

¢ Como se titula el video?

¢ Qué paso con pogui?

¢Qué dijo la jiraba?

¢ Qué les dijo plin plin?

¢ Qué pasa cuando no dicen las palabras méagicas?
¢ Cudles son las palabras méagicas?

o ¢La pronunciacion de las palabras méagicas en
castellano sera igual en inglés?
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o ¢Como creen que se pronunciara las palabras
magicas en inglés?

Conocemos la pronunciacion de las palabras magicas
como por favor y gracias en el idioma ingles

Escuchamos la explicacion de la docente
Manipulacién del material

J Realizamos el juego de roles con las palabras
magicas en ingles

Elaboracion de material
J Dibujan lo que mas les gusto de laactividad

CIERRE

Historia oral

Realizan una narracién breve exponiendo sus trabajos y s
identificacion y la pronunciacion de las palabras méagicas
please and thank you

Se organizan para exponer sus trabajos

De manera voluntaria presentan sus trabajaos

OBSERVACIONES DEL TALLER
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TALLER N° 06

TALLER DE Pronuncian los nombres de los animales domesticos en inglés: cat,
dog, chicken, rabit, duck

FECHA: 11/10/2019

Interés y necesidades de los nifios y nifas:

Los nifios se encuentran en la necesidad y con el interés de aprender sobre la
pronunciacion de las palabras méagicas en ingles please and thanks you

PROPOSITO DE APRENDIZAJE
Competencia Desemperios ¢ Qué me da cuenta del

nivel de logro de la
competencia del nifio?

Crea proyectos desde [Representa ideas acercade |[Que los nifiospronuncien
lenguajes artisticos sus vivencias personales y delcorrectamente los
contexto 'y  se nombres de los animales
desenvuelve usando domesticos en inglés: cat

diferentes lenguajes dog, chicken, rabit, duck

artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el
movimiento, el teatro. La
musica, los titeres, etc.)

Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO Good mornig boys Good morning girls

e Observan el material a utilizar

Responden a interrogantes:

e ;Qué observan?

e Para qué me servira ese material?

e Establecen acuerdos o normas sobre el cuidado del
material a utilizar

DESARROLLO Motivacién

Escuchan y observan el video

En Mi Rancho Bonito
https://www.youtube.com/watch?v=H6S XyKc2UIw

Responden interrogantes

¢ Como se titula el video?

¢ Qué animales observamos en el video?

¢Ddnde se encuentran los animales?

o ¢La pronunciacion de los animales como pato,
perro, pollo, gato y conejo en castellano sera igual en
inglés?
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o ¢Como creen que se pronunciara pato, perro, pollo,
gato y conejo en inglés?

Conocemos la pronunciacion de las palabras magicas
como por favor y gracias en el idioma ingles

Escuchamos la explicacion de la docente
Manipulacién del material

J Juegan a la loteria de animales y lo pronuncian en
ingles

Elaboracion de material
o Dibujan el animal que mas les gusta

CIERRE

Historia oral

Realizan una narracion breve exponiendo sus trabajos y
lo pronuncian en ingles el animalito que mas les gusto Se
organizan para exponer sus trabajos

De manera voluntaria presentan sus trabajaos

OBSERVACIONES DEL TALLER
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TALLER N° 07

TALLER DE Pronuncia las frutas en inglés: appel, orange, banana, strawberry
FECHA: 18/10/2019

Interés y necesidades de los nifios y nifias:

Los nifios se encuentran en la necesidad y con el interés de aprender sobre la
pronunciacion de las frutas en inglés: appel, orange, banana, stranberry

PROPOSITO DE APRENDIZAJE
Competencia Desemperios ¢ Qué me da cuenta del
nivel de logro de la
competencia del nifio?
Crea proyectos desde [Representa ideas acerca de susQue los nifios pronuncier
lenguajes artisticos vivencias personales y delcorrectamente las frutas er
contexto y se desenvuelve  |inglés:  appel, orange
usando |banana, strawberry

diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura
ladanzao el

movimiento, el teatro. Lg
musica, los titeres, etc.)
Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO Good mornig boys Good morning girls

e  Observan el material a utilizar

Responden a interrogantes:

e ;Qué observan?

e ;Para qué me servird ese material?

e  Establecen acuerdos o normas sobre el cuidado del
material a utilizar

DESARROLLO Motivacion

Juegan a adivina adivinador de las frutas Es deliciosa
Es sabroza

La encuentras en verde y roja

¢ Qué sera?

Su cascara de color amarillo Su fruta es de color blanco
Y es largo y ovalado

¢ Qué sera?

Tiene vitamina C Es de color naranja
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Y a veces es acida
¢ Qué sera?

Es de color rojo
Con puntos amarillos Y nos gusta saborear
¢ Qué sera?

Responden interrogantes

¢ Qué actividad hemos realizado?

¢ Qué frutas hemos adivinado?

¢ Ddnde encontramos a las frutas?

o ¢La pronunciacion de manzana, platano, naranja,
fresa en castellano sera igual en inglés?

J ¢COémo creen que Se pronunciara manzana,
platano, fresa y naranja en inglés?

Conocemos la pronunciacién las frutas en inglés: per,
appel, orange, banana, strawberry

Escuchamos la explicacién de la docente
Manipulacién del material

o Juego de roles en el mercado la fruteria y jugueria

Elaboracién de material
o Dibujan la fruta que mas te gusta

CIERRE

Historia oral

Realizan una narracion breve exponiendo sus trabajos y
lo pronuncian en ingles la fruta que mas les gusto

Se organizan para exponer sus trabajos

De manera voluntaria presentan sus trabajaos

OBSERVACIONES DEL TALLER
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TALLER N° 08

TALLER DE Pronuncia las formas geométricas en inglés: square, circle, tringle
FECHA: 25/10/2019

Interés y necesidades de los nifios y nifias:

Los nifios se encuentran en la necesidad y con el interés de aprender sobre la
pronunciacion de las formas geométricas en inglés: square, circle, tringle

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Competencia Desemperios ¢ Qué me da cuenta del
nivel de logro de la
competencia del nifio?
Crea proyectos desde [Representa ideas acerca de susQue los nifios pronuncier
lenguajes artisticos vivencias personales y dellas formas geomeétricas er
contexto y se desenvuelve  finglés:  square,  circle

usando fringle

diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura
ladanzao el

movimiento, el teatro. Lg
musica, los titeres, etc.)
Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO Good mornig boys Good morning girls

e  Observan el material a utilizar

Responden a interrogantes:

e ;Qué observan?

e ;Para qué me servird ese material?

e  Establecen acuerdos o normas sobre el cuidado del
material a utilizar

DESARROLLO Motivacion

Entonan la cancion:

Las formas geométricas

Soy el cuadrado, soy el cuadrado din don dan Tengo
cuatro lados (bis)

Todos son iguales din don dan

Soy el circulo, soy circulo din don dan No tengo ninguln
lado (bis)
Parezco una pelota, parezco una pelota din don dan

Soy el tridngulo, soy el triangulo din don dan
Tengo mis tres lados, tengo mis tres lados din don dan
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Responden interrogantes

¢ Como se titula la cancién?

¢De quién nos habla la cancién?

¢ Cuantas formas geométricas encontramos?

o ¢La pronunciacion del circulo, cuadrado Yy
triangulo en castellano serd igual en inglés?

o ¢COmo creen que se pronunciara circulo, cuadrado
y triangulo en inglés?

Conocemos  la pronunciacion de las formas
geomeétricas en inglés: square, circle, tringle

Escuchamos la explicacion de la docente

Manipulacién del material

o Juegan a la miss pide que:

1 busquen objetos que tengan la forma de square
2. busquen objetos que tengan la forma de circle
3 busquen objetos que tengan la forma detringle

Elaboracion de material
o Dibuja la forma geométrica que mas te gusta

CIERRE

Historia oral
Realizan una narracion breve exponiendo sus trabajos y Ia
pronuncian en ingles la forma geométrica que mas les gustd
Se organizan para exponer sus trabajos

De manera voluntaria presentan sus trabajaos

OBSERVACIONES DEL TALLER
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TALLER N° 09

TALLER DE Pronuncia los colores en inglés: red, green, blue, yellow, black, white,
FECHA: 01/11/2019

pink, orange

Interés y necesidades de los nifios y nifias:
Los nifios se encuentran en la necesidad y con el interés de aprender sobre Ig
pronunciacion de los colores en inglés: red, green, blue, yellow, black, white, pink

orange

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Competencia

Desemperios ¢ Qué me da cuenta del
nivel de logro de la
competencia del nifio?

Crea proyectos
lenguajes artisticos

desde

Representa ideas acerca de  [Que los nifios pronuncier
sus vivencias personales y dellos colores en inglés: red
contexto y  se green, blue, yellow, black
desenvuelve usando |white, pink, orange
diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el
movimiento, el teatro. La
musica, los titeres, etc.)

Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO Good mornig boys Good morning girls
e  Observan el material a utilizar
Responden a interrogantes:
e ;Qué observan?
e ;Para qué me servird ese material?
e Establecen acuerdos o normas sobre el cuidado del
material a utilizar
DESARROLLO Motivacion

Observan y escuchan el video de los colores
https://www.youtube.com/watch?v=gBeYkZiaSB8

Responden interrogantes
¢ Como se titula el video?
¢ Qué colores menciono el video?

o ¢La pronunciacion de los colores amarillo, azul,
rosado, blanco, rojo, verde, anaranjado en
castellano sera igual en inglés?
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o ¢Como creen que se pronunciara los coloreg
amarillo, azul, rosado, blanco, rojo, verde, anaranjado en
inglés?

Conocemos la pronunciacion de los colores en inglés
amarillo, azul, rosado, blanco, rojo, verde, anaranjadc

Escuchamos la explicacion de la docente

Manipulacion del material
Jugamos a identificar los colores en ingles cada vez que lg
docente presenta en ingles

Elaboracion de material
J Dibuja y colorea un paisaje utilizando los
colores que mas te guste

CIERRE

Historia oral

Realizan una narracion breve exponiendo sus trabajos y Ig
pronuncian en ingles los colores que mas les gusto Se
organizan para exponer sus trabajos

De manera voluntaria presentan sus trabajaos

OBSERVACIONES DEL TALLER
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TALLER N° 10

TALLER DE las profesiones y oficios en inglés: teacher, doctor, police, engineer
FECHA: 08/11/2019

Interés y necesidades de los nifios y nifias:
Los nifios se encuentran en la necesidad y con el interés de aprender sobre la
pronunciacion de los colores en inglés: teacher, doctor, police, engineer

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Competencia

Desemperios ¢ Qué me da cuenta del
nivel de logro de la
competencia del nifio?

Crea proyectos
lenguajes artisticos

desde

Representa ideas acerca de  [Que los nifios pronuncien
sus vivencias personales y delprofesiones y oficios en
contexto y  se finglés: teacher, doctor
desenvuelve usando |pdlice, engineer
diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el
movimiento, el teatro. La
musica, los titeres, etc.)

Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO Good mornig boys Good morning girls
e  Observan el material a utilizar
Responden a interrogantes:
e ;Qué observan?
e Para qué me servira ese material?
e Establecen acuerdos o normas sobre el cuidado del
material a utilizar
DESARROLLO Motivacion

Dialogan sobre la profesion y oficios que conocenen
Su contexto

Responden interrogantes
¢ Qué profesién u oficio conocen?
¢ Qué profesion u oficio te gustaria tener?

o ¢La pronunciacion de doctor, profesor, ingenieroy
policia en castellano seréa igual en inglés?

o ¢Como creen que se pronunciara profesor,
ingeniero, doctor y policia en inglés?

Conocemos la pronunciacién de doctor, ingeniero,

profesor y policia en inglés:
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Escuchamos la explicacion de la docente

Manipulacion del material
Realizamos titeres de paleta con las profesiones en ingles
Dramatizan cada profesion

Elaboracion de material
o Dibuja la profesion que te gustaria tener

o Crean un cuento haciendo uso las palabras
aprendidas en ingles

CIERRE

Historia oral
Realizan una narracion breve exponiendo sus trabajos y Ig
pronuncian en ingles la profesion que mas le gusta Se
organizan para exponer sus trabajos

De manera voluntaria presentan sus trabajos

OBSERVACIONES DEL TALLER
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Matriz de consistencia.

TITULO: Influencia del juego simbélico en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en Inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,

Cajamarca, 2019

Problema

Hipotesis

Obijetivos

Variables/dimensiones

Metodologia

Problema principal.

¢ Como influye el juego simbolico en el desarrollo
de las habilidades comunicativas orales en inglés,
en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion
Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019?

Problemas derivados.

¢Cuaél es el nivel de desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4
y 5 afios, en la Institucién Educativa Inicial N° 1488
“El Manantial”, Cajamarca, 2019, antes de la
aplicacion del juego simbélico?

¢En qué medida la aplicacién del juego simbélico
influye en el desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4
y 5 afios, en la Institucién Educativa Inicial N°
14488 “El Manantial”, Cajamarca, 2019?

¢Cudl es el nivel de desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés, en estudiantes de 4
y 5 afios, en la Institucion Educativa Inicial N° 1488
“El Manantial”, Cajamarca, 2019, después de la
aplicacion del juego simbolico?

¢ Cudl es la diferencia entre el pre test y pos test del
nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas
orales en inglés, en estudiantes de 4 y 5 afios, en la
Institucion Educativa Inicial N° 1488 “El
Manantial”, Cajamarca, 2019?

Hipétesis general.

La aplicacion del juego simbélico
influye significativamente en el
desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la
Institucion Educativa Inicial N°
1488 “El Manantial”, Cajamarca,
2019

Hipotesis especificas:

El nivel de habilidades
comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la
Institucion Educativa Inicial N°
1488 “El Manantial”, Cajamarca,
2019, es deficiente.

La aplicacion del juego simbélico
desarrolla las habilidades
comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la
Institucion Educativa Inicial N°
1488 “El Manantial”.

El juego simbélico influye
significativamente en el
desarrollo de habilidades
comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la
Institucion Educativa Inicial N°
1488 “El Manantial”, antes y
después de aplicar el juego
simbélico

Objetivo general.

Determinar la influencia del juego simbélico
en el desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion
Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019

Objetivos especificos:

Identificar el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas orales en inglés,
en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion
Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019, antes de la aplicacién del
juego simboalico.

Aplicar un programa basado en el juego
simbolico para desarrollar las habilidades
comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion
Educativa Inicial N° 14488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019.

Identificar el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas orales en inglés,
en estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion
Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019, después de la aplicacion
del juego simbdlico.

Comparar los resultados del pre test y pos
test del nivel de desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en inglés, en
estudiantes de 4 y 5 afios, en la Institucion
Educativa Inicial N° 1488 “El Manantial”,
Cajamarca, 2019

Variable Independiente:
Juego simbdlico:

Integracion.
Sustitucion.
Descentracion.
Planficacicon.

Variable Dependiente:
Habilidades comunicativas orales en
inglés:

Habla
Escucha

Poblacién y muestra:

La poblacioén esta constituida
por la seccién Unica de
estudiantes de 4 y 5 afios de
edad, en nimero de 13, seguin
noémina de matricula 2019.
Método: hipotético deductivo
Muestra:

Disefio:

El disefio es experimental del
tipo pre experimental, cuyo
esquema es el siguiente:

G: 01 X 02
Donde:
G = Grupo
01 = Pre test
X= Aplicacion del
programa (El juego simbélico)
02 = Pos test

100




