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RESUMEN

El presente trabajo de Investigacion, es dar a conocer la importancia que tienen en
nuestra vida cotidiana el uso de Softwares, si nosotros empezamos a analizar la existencia
de diferentes programas que son empleados en los diferentes campos de accidn cognitiva,
basados a un propésito.

Si nosotros empleamos el Software Educativo Hot Potatoes 6, en la mejora aprendizaje
del area de Comunicacién, podemos inducir que los softwares ayudan al estudiante a
mejorar significativamente su aprendizaje, ya que es mas complejo y eficaz, donde
observamos las condiciones necesarias, para poder llegar al esclarecimiento de alguna
dificultad que observamos dentro y fuera de un determinado contexto, los cuales son
necesarios para la investigacion y asi emplear técnicas o estrategias para mejorar y
verificar una hipotesis, una teoria, un modelo. Dichas investigaciones tienen una
poblacion enfocada a las Instituciones de la Red Educativa Condebamba Alto de
Cajabamba, con una muestra la que esta integrada por 30 estudiantes, del 1° Grado
correspondiente al grupo experimental de la [.E. “Mariano Melgar Valdivieso” de Otuto
y el 1° Grado de educacion secundaria (30 estudiantes), grupo control de las instituciones
pertenecientes a la red de Condebamba Alto. EI muestreo fue no probabilistica e
intencional. El tipo de investigacion que empleamos es de acuerdo a la finalidad,
enmarcada en el propdsito de la resolucion del problema; asi mismo el caracter de la
medida, el que es cuantitativa y se centra en fendmenos observables y cuantificables; el
deseo que aplico en la presente investigacion es de caracter Cuantitativa no experimental
y su complemento cualitativo.

En base al estudio realizado con la presente investigacion se pudo afirmar que la
aplicacion del Software Educativo Hot Potatoes 6, influye significativamente en la mejora
del aprendizaje en los estudiantes en el area de Comunicacién, por lo que se pudo realizar
la parte comparativa con las pruebas de pre y postest en donde se reafirma qué la

importancia tiene las tecnologias y su influencia en el campo educativo.

Palabras claves: Software Educativo Hot Potatoes 6, Aprendizaje, Area de

Comunicacion
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ABSTRACT

The present research work is to make known the importance of using Softwares in our
daily life, if we begin to analyze the existence of different programs that are used in the
different fields of cognitive action, based on a purpose.

If we use the Hot Potatoes 6 Educational Software, in the improved learning of the
Communication area, we can induce that the software helps the student to significantly
improve their learning, using the Inductive method and within it we will use the
experimental method, as part of the methods empirical, since it is more complex and
effective, where we observe the necessary conditions, to be able to reach the clarification
of some difficulty that we observe inside and outside a certain context, which are
necessary for research and thus use techniques or strategies to improve and Verify a
hypothesis, a theory, a model. These investigations have a population focused on the
Institutions of the Condebamba Alto de Cajabamba Educational Network, with a sample
of 30 students, from the 1st Grade corresponding to the experimental group of the I.E.
“Mariano Melgar Valdivieso” of Otuto and the Ist Degree of secondary education (30
students), control group of the institutions belonging to the Condebamba Alto network.
The sampling was non-probabilistic and intentional. The type of research we use is
according to the purpose, framed in the purpose of solving the problem; Likewise, the
character of the measure, which is quantitative and focuses on observable and quantifiable
phenomena; The desire that | apply in the present investigation is of a quantitative non-
experimental nature and its qualitative complement.

Based on the study carried out with the present investigation, it was possible to affirm
that the application of the Hot Potatoes 6 Educational Software, significantly influences
the improvement of learning in students in the area of Communication, so that the
comparative part with the tests of pre and posttest where it is reaffirmed that the

importance of technologies and their influence in the educational field.

Keyword: Educational Software Hot Potatoes 6, Learning, Communication Area
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INTRODUCCION

El presente tesis de investigacion es dar a conocer de la importancia de la utilizacion
de los Softwares educativos dentro del ambito educativo, es por ello que es importante
las aplicaciones libres la que nos ayudard a comprender el uso de la nuevas tecnologias
de la informacion en el proceso de ensefianza aprendizaje, con la mira de poder ensefiar
a los maestros a emplear los softwares en sus actividades educativas, dentro de ello se
encontrd pocas limitaciones ya que son nuevos recursos empleados dentro de las TICs,

para la mejorar educativa.

La tesis tesis presentada esta dividida en: Cinco Capitulos, conclusiones y sugerencias

lo cual detallo a continuacion:

Enel CAPITULO I: Denominado Problema e Investigacion, esta enfocado al trabajo
de investigacion que debe partir de un problema, en el cual nosotros debemos de analizar
el problema y buscar diferentes teorias y justificaciones tanto tedricas, practicas y
metodoldgicas, en la cual encontramos también delimitaciones que se dieron durante el
proceso, enfocados a los objetivos planteados podemos lograr una investigacion basados
en el Planteamiento del problema y la Formulacion del problema, para poder observar

los diferentes problemas.

En el CAPITULO Il: Denominado Marco Tedrico, estd enfocado a buscar los
antecedentes en el marco epistemolégico y otorgar los conceptos o definicion de términos

de la investigacion, asi como también ver el marco legal que los sustenta.

En el CAPITULO I1ll: Denominado Marco Metodol6gico, nos muestra la
Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion, asi como también podremos

observar la Descripcion del perfil de la institucién educativa o red educativa de nuestra

XV



investigacion. identificar las Variables de investigacion y Matriz de operacionalizacion
de variables, identificar nuestra Poblacién y muestra, asi como también la Unidad de
andlisis y Métodos, tipos y disefio de investigacion, y poder realizar los diferentes
instrumentos para la recopilacion de informacion basados a las diversas Técnicas para el

procesamiento y andlisis de la informacion y lograr la Validez y confiabilidad

En el CAPITULO IV: Denominado Resultados y Discusion; podemos observar los
resultados de muestra investigacion empleando los diferentes softwares para realizar el
analisis y discusion de cada dimension, basados a los resultados obtenidos de las variables

de estudio

En el CAPITULO V: Denominado propuesta de Mejora: (Las investigaciones
descriptivas y/o correlacionales deben presentar una propuesta o plan de mejora. Se debe
precisar el nombre de la propuesta. Debe incluir la fundamentacion, objetivos,
responsables, duracion, logros esperados, beneficios, cronograma de acciones,

presupuesto)

En las CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES Y/O SUGERENCIAS,
involucraremos a los resultados obtenidos dentro de nuestra investigacion, y las

sugerencias encomendadas para futuros trabajos.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1. Planteamiento del Problema

En la actualidad se esta viendo una deficiencia en lo que es la comprension lectora, no
solo en el Peru, sino también a nivel mundial. El Programa Internacional de Evaluacion
de Estudiantes de la OCDE (Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo
Econdmicos), méas conocido como PISA (Programme for International Student
Assessment), es considerado como el esfuerzo mas completo y riguroso realizado hasta
la fecha para evaluar el desempefio estudiantil y recabar datos sobre el estudiante, su
familia y los factores institucionales que pueden contribuir a explicar las diferencias de
dicho desempefio. El segundo estudio PISA, en méas de 40 paises, muestra desempefios
muy desalentadores entre los estudiantes de paises latinoamericanos. Especial comentario
se hace con respecto a los alumnos peruanos, pues ocupan el ultimo lugar de la lista, con
un 26% de alumnos clasificados en el penultimo nivel de puntuacion, y con 54% de
alumnos ubicados con mas bajo nivel de puntuacion. Las dificultades para utilizar la
lectura como instrumento que les permita progresar e incrementar sus conocimientos y

competencias en otros ambitos son enormes, destaca el informe. UNESCO, 2003

Por ello, se declaré en emergencia educativa a la educacion peruana durante el afio
2003 — 2004 (Decreto Supremo N° 021 -2003-ED), y la legalizacién por el Acuerdo
Nacional de Gobernabilidad, la Ley General de Educacién, la Directiva N° 063-2003-
VMGP entre otras normas, priorizan el desarrollo de capacidades sobre la comprensién

Lectora, el pensamiento l6gico matematico y la vivencia de valores



Si este es la problemética general, por consiguiente, en el Per(, actualmente,
considerando la difusion de los resultados de evaluaciéon del rendimiento en base a
pruebas del Programa Internacional de Evaluacion de Estudiantes de la OCDE (PISA,
2001), corrobor6 el bajo nivel de rendimiento estudiantil, mostré que los jovenes
peruanos, es decir no pueden comprender lo que leen, no reconocen el tema central de un

texto, no estan en posibilidades de relacionar lo que leen.

La Educacion Peruana se encuentra confinada a practicas rutinarias y mecanicas que
privan a los educandos peruanos del desarrollo de sus competencias y cercenan sus
posibilidades de desarrollo futuro, porque la mayoria de los docentes que ensefian
Comunicacion no son del &rea ni tienen conocimientos ni metodologias para ensefiar. Los
docentes no han desarrollado habilidades comunicativas, modos de actuacion y dominio

conceptual entre ellos y con sus alumnos.

El area de Comunicacion, como requisito indispensable en el aprendizaje de los
alumnos se ve afectado por la falta de habito de lectura, la ensefianza que se aplica hoy
en las aulas no es adecuada, debido a que algunos docentes no emplean las estrategias o

métodos adecuados para llegar al alumno.

El software Hot Potatoes 6 es un paquete canadiense de herramientas de autor que nos
permite crear materiales interactivos tipo: cloze, quiz, emparejamientos, crucigramas y
una mezcla de los productos desarrollados con el software, su ventaja del software es un
recurso muy interesante para generar ejercicios de refuerzo o repaso para nuestros
alumnos. Cuando elegimos hacer alguno de los distintos tipos de pruebas que soporta,
nos genera un archivo propio de Hot Potatoes 6 para futuras ediciones y, ademas,
podemos crear un archivo html, tipo pagina web, que incluye los codigos java que

comunica al alumno la puntuacion final de su ejercicio.



A nivel de la Red Condebamba Alto, esta situacion de la problemética de la
comprension lectora, también es latente. En este distrito con un alto indice de pobreza, la
baja economia de los padres de familia no les permite comprar el material adecuado para
mejorar sus aprendizajes en Comunicacion y en otras areas, por ello no recoge los
contenidos que en el mundo actual son vigentes para desarrollarse como persona, lo que
no esta permitiendo desarrollar alumnos con competencia comunicativa, es decir, que
aprendan a leer, escuchar entender lo que leen y aprender a producir textos oralmente y

escritos

En este sentido, por la presencia de esta problematica, la ensefianza en el area de
Comunicacion no esta concretandose la orientacion hacia el dominio idiomatico del
alumno y la posibilidad de continuar fortaleciendolo este dominio, por si mismo, en el
resto de su vida. Situacion por el cual dificulta que el area de Comunicacién desarrolle
con eficacia sus dos capacidades: comprension de textos y produccion de textos.

A nivel de compresion lectora, de los alumnos del primer grado no emplean estrategias
para sistematizar la informacion relevante y hacer inferencias, enjuiciar, sintetizar.

En conclusion, la aplicacion de estrategias meta cognitivas y teniendo en cuenta la
teoria Psicopedagogica de Vigotsky por intermedio del uso del Software Hot Potatoes,

permitird mejorar la comprension lectora en el area de Comunicacion.

2. Formulacién del Problema

2.1. Problema Principal

¢Cudl es la influencia de la Aplicacion del Software Educativo Hot Potatoes 6, en la
mejora del aprendizaje del area de Comunicacion en los estudiantes del Primer Grado
de Educacién Secundaria, de la red educativa Condebamba alto - Cajabamba en el Afio
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3. Justificacion de la Investigacion

3.1. Justificacion Tedrica

El Procesamiento de la Informacion

Gagné, etc., Procede como una explicacion psicolégica del aprendizaje. De corte
cientifico cognitiva. EI hombre es un procesador de informacion, cuya actividad
fundamental es recibir informacion, elaborarla y actuar de acuerdo a ella. El sujeto no
necesariamente interactia con el medio real, sino que su interaccion es con la
representacion subjetiva hecha de el por lo que asegura el aprendizaje por procesos

cognitivos.

Es un modelo conductista, contiene tres elementos estructurales, registro sensitivo,
memoria a corto y a largo plazo; presenta cuatro categorias para el procesamiento de

la informacidn: atencion, codificacion almacenamiento y recuperacion.

Teoria constructivista del aprendizaje

La perspectiva constructivista del aprendizaje puede situarse en oposicion a la
instruccion del conocimiento o consciencia. En general, desde la postura
constructivista, el aprendizaje puede facilitarse, pero cada persona reconstruye su
propia experiencia interna, con lo cual puede decirse que la inteligencia no puede
medirse, ya que es Unica en cada persona, en su propia reconstruccion interna y
subjetiva de la realidad. Por el contrario, la instruccion del aprendizaje postula que la
ensefianza o los conocimientos pueden programarse, de modo que pueden fijarse de
antemano unos contenidos, método y objetivos en el proceso de aprendizaje, llevando

a cabo el desarrollo de esa "inteligencia no medible™.



La diferencia puede parecer sutil, pero sustenta grandes implicaciones pedagogicas,
bioldgicas, geograficas y en psicologia. Por ejemplo, aplicado a un aula con alumnos,
desde el constructivismo puede crearse un contexto favorable al aprendizaje, con un
clima motivacional de cooperacion, donde cada alumno reconstruye su aprendizaje
con el resto del grupo. Asi, el proceso del aprendizaje prima sobre el objetivo
curricular, no habria notas, sino cooperacion. Por el otro lado y también en ejemplo,
desde la instruccion se elegiria un contenido a impartir y se optimizaria el aprendizaje
de ese contenido mediante un método y objetivos fijados previamente, optimizando
dicho proceso. En realidad, hoy en dia ambos enfoques se mezclan, si bien la

instruccion del aprendizaje toma mas presencia en el sistema educativo.

Como figuras clave del construccionismo podemos citar a Jean Piaget y a Lev
Vygotski. Piaget se centra en como se construye el conocimiento partiendo desde la
interaccion con el medio. Por el contrario, Vigostky se centra en como el medio social
permite una reconstruccion interna. La instruccion del aprendizaje surge de las
aplicaciones de la psicologia conductual, donde se especifican los mecanismos

conductuales para programar la ensefianza de conocimiento.

3.2. Justificacion Practica

Teoria del procesamiento de la informacion

La teoria se puede ejemplificar cuando un estudiante se prepara para una
evaluacion. Estudia el contenido lo analiza segin sus experiencias y almacena la
informacion, para luego utilizarlo al momento de la ejecucion de la misma. Por lo

tanto, este almacenamiento se considera de forma breve es decir a corto plazo.


https://es.wikipedia.org/wiki/Jean_Piaget
https://es.wikipedia.org/wiki/Lev_Vygotski
https://es.wikipedia.org/wiki/Lev_Vygotski
https://es.wikipedia.org/wiki/Psicolog%C3%ADa_conductual

Teoria del constructivismo

El trabajo que se desarrolla es la elaboracion del cuadro resumen, donde se realizara
lecturas del material discutiendo cada uno de los elementos los que me permitiran la

construccion de aprendizajes.

3.3. Justificacion Metodoldgica

La presente investigacién seguird un modelo propio en base a un conjunto de
preguntas teniendo en cuenta los objetivos e indicadores de acuerdo a las variables en
estudio, el cual después de ser validado podra servir para ser utilizado por otras

investigaciones posteriores.

El presente trabajo de investigacion tiene su razdn de ser en las siguientes premisas:
los resultados de los aprendizajes en el primer grado de educacion secundaria no son
satisfactorios. Asimismo, los estudios documentan que la mayoria de los nifios
peruanos no alcanzan los conocimientos en el area de comunicacion y capacidades
exigidas y no parecen contar con una alfabetizacion en dicha area funcional minima
para desenvolverse en la vida cotidiana del futuro. En consecuencia, los jovenes de las
Instituciones Educativas de la red Condebamba alto, distrito de Condebamba, de la
Provincia de Cajabamba; necesitan alcanzar los conocimientos del area de
comunicacion y contar con una alfabetizacion de dicha area funcional para

desenvolverse con éxito en la vida.



4. Delimitacion de la investigacion

4.1. Epistemoldgica

La presente tesis esta enmarca de dentro del paradigma positivista cuantitativo.

4.2. Espacial

El presente trabajo de investigacion serd desarrollado en la zona rural de la red

Condebamba alto, del distrito de Condebamba, provincia de Cajabamba.

4.3. Temporal

El Eje teméatico empleado es el monotematico o interdisciplinario, con un periodo de

investigacion de 3 meses.

5. Objetivos de la Investigacion

5.1. Objetivo General

Determinar la influencia de la Aplicacion del Software Educativo Hot Potatoes
6, en la mejora del aprendizaje del area de Comunicacion en los estudiantes del
Primer Grado de Educacion Secundaria, de la red educativa Condebamba alto —

2017.

5.2. Objetivo Especifico

Identificar el nivel de logro del aprendizaje del Area de Comunicacion, de los
Estudiantes del Primer Grado de Educacién Secundaria de la Red Condebamba Alto -

Cajabamba en el Afio 2017.



Aplicar el Software Hot Potatoes 6; para mejorar el aprendizaje en el area de
Comunicacion de los Estudiantes del Primer Grado de Educacién Secundaria de la Red

Condebamba Alto - Cajabamba en el Afio 2017.

Evaluar el nivel de aprendizaje del Area de Comunicacion después de la Aplicacion
del Software Educativo Hot Potatoes 6, en los estudiantes del Primer Grado de

Educacion Secundaria, de la red educativa Condebamba alto - 2017.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

1. Antecedentes de la Investigacion

A nivel internacional

Guerrero, 1. (2009), afirma: en su tesis de maestria, Estudio descriptivo: Utilizacion
del programa enciclomedia y sus efectos en la comprension lectora en estudiantes de 6°
grado de primaria en el municipio de Guadalajara Jalisco México, establece con respecto

al objeto de estudio y la enciclomedia, establece que:

v' En cuanto a la formulacién del problema ;Cémo ha sido la utilizacion del
programa ENCICLOMEDIA (TICs) y sus efectos en la Comprension Lectora en los
estudiantes del 6° grado de primaria de las Escuelas Pdblicas del Municipio de
Guadalajara, Jalisco, ¢ México? Se abordd y se ahondo al obtener antecedentes empiricos
y teodricos que nos permiten afirmar que existe relacion en las dimensiones que definen
las variables del estudio, contextualizado en el proceso de ensefianza aprendizaje, donde
los alumnos consideran que aprenden con el programa y los docentes también piensan los
mismo, pero que no siempre utilizan el programa, ya que requieren de mayor tiempo,

capacitacion —actualmente se encuentran a nivel inicial — dedicacion y experiencia.

v" En relacidn al objetivo general y especificos. Estos se cumplieron en la presente
investigacion, ya gque se cuenta con evidencia empirica que nos permite describir, conocer
y evaluar la relacion entre la Utilizacion de ENCICLOMEDIA y la Comprension Lectora

desde un enfoque cuantitativo y cualitativo.



v" Respecto a la influencia de la ENCICLOMEDIA que esta disefiada para trabajar
en el salén de clase, se confirma en el presente estudio, especificamente, el aspecto
participativo que se incrementa por parte del estudiante con el programa, al existir la
interconexién de los recursos, contenidos y ejercicios, en un proceso de interaccion de la
maestra con los y las estudiantes que, se devela en la observacién de una Clase de Lectura,
a través de seis momentos interactivos registrado en la videograbadora, ellos son: Lectura
narrativa; Lectura asistida con un lector; Discusion socializada sobre la base de preguntas
y respuestas; Lectura de Biografia; Lectura con animacion y Asociacion de la Lectura

vinculada con el medio.

Krauss, (2010) en su tesis titulada afirma: Reingenieria de un Software para
Reconocimiento de Iméagenes, para optar al titulo de Ingeniero Civil en Computacion,

establece que:

v Laprincipal mejora del disefio es su reenfoque a los “Hot Spot”. El nuevo software
contiene interfaces las cuales permiten extender cualquiera de las componentes claves del
producto. De esta forma es posible contar con la posibilidad de crear nuevos algoritmos
o criterios para el proceso de depuracion o mejora de la malla. Asi mismo la inclusion de

componentes para los procesos de “Generar Malla Inicial” y “Generar Malla Final”.

v' Se han elaborado todos los Hot Spot tendientes a cubrir los criterios de
refinamiento, criterio de seleccién de punto, algoritmos y filtros de imagen que ya se

encontraban presentes en la implementacion existente.

v" En el proceso de generacion automatica de la malla geométrica se requiere una
geometria como punto de partida, un objetivo logrado consiste en la posibilidad de que
dicha geometria sea cargada desde un archivo con una imagen o un dominio poligonal.

Mas aun, se ha habilitado un Hot Spot que permite en el futuro tener nuevas formas de
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cargar geometrias iniciales, asi es posible incluir diversos nuevos formatos de geometria
sin que esto necesariamente requiera alterar las piezas vinculadas a los procesos de

refinamiento o mejora de la malla.

A nivel nacional

Gutiérrez (2009), en su tesis de licenciatura denominada: “Uso de las computadoras
portatiles XO en el desarrollo de los componentes del area de Comunicacion Integral en
los alumnos del sexto grado de la I.E. N° 30115 del centro poblado Chucupata en Junin”,

sustentada en la PUCP, estable que:

v Los alumnos del sexto grado de la I.E. N° 30115 del centro poblado de Chucupata
en Junin muestran preferencia por el uso de las computadoras portatiles XO, en el
desarrollo de las actividades, en Comunicacion Integral; sin embargo, existe una

limitacion en la escuela, carecen de Internet.

v" En la aplicacion del componente Comprensién de Textos se obtuvo en promedio
el 57.5%, muestra dominio alto, el 37.5% dominio medio y 5% dominio bajo, indicando
asi que los estudiantes no optan por escoger el juego de memoria, ya que este sirve para
la adicion de palabras al Iéxico. En consecuencia, para una buena comprension de los

textos.

v" En la aplicacion del componente Produccion de textos con las LXO concluimos
que los alumnos de la muestra se encuentran en promedio en un 70% de dominio alto, en
la produccion de textos orales y textos escritos, 27.5% dominio medio y 2.5% dominio
bajo. Esto evidencia que los estudiantes aprenden mas y mejor cuando se toma en cuenta

su contexto viéndose reflejados en la produccidn de textos orales y escritos.
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A nivel regional

Toro (2015), en su tesis para optar el grado de maestro titulado: “Aplicacion de un
programa de estrategias de aprendizaje para mejorar la comprension lectora, en el area de
Comunicacion, en los estudiantes del primer grado de educacion secundaria de la

institucion educativa “Jaén de Bracamoros”, 2014”,, sustenta en la UNC, establece que:

v' Se concluye que después de haber realizado el proceso de evaluacion de la
Comprension Lectora, en sus tres dimensiones: literal, inferencial y critica; revela que las
dimensiones (inferencial y critica), son las que presentan mayor dificultad en su logro.
Sin embargo aplicando el Programa de Estrategias de Aprendizaje que considera la
elaboracion, organizacion y control de conocimiento, sustentado en los aportes de la
teoria de la lectura como conjunto de habilidades, proceso interactivo y transaccional,
mejoraron la comprension lectora en los estudiantes. Esto significa que el estudiante

evidencia el logro de los aprendizajes previstos en el tiempo programado.

v' Con la aplicacién de un Programa de Estrategias de Aprendizaje, se concluye que
la Comprension lectora mejoro de un 67.2% del nivel de logro previsto, al 78.4% nivel
de logro destacado; es decir que los estudiantes tienen dominio de la comprension lector

y cuenta con base para potenciar un aprendizaje significativo.

v Los resultados de la investigacion de acuerdo con la aplicacion del programa de
Estrategias de Aprendizaje; considerando la elaboracién, organizacion y control del
conocimiento; sustentando en los procesos cognitivos y meta-cognitivos y en los aportes
de la teoria de lectura como conjunto de habilidades proceso interactivo y transaccional;
demuestra y evidencia que los estudiantes mejoraron significativamente su comprension

lectora.
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Diaz (2015), en su tesis para optar el grado de maestro en ciencias titulado: “Influencia
del Programa Excel 15.0 como herramienta pedagogica en el aprendizaje en el &rea de
Matematica de los alumnos del primer grado de la I.E. San Santiago, distrito de Huasmin

— Celendin, en el afio 2014, sustenta en la UNC, establece que:

v Los resultados de la Preprueba nos permitié identificar que todos los alumnos del
G.E. y del G.C. solo alcanzaron el nivel Inicio en el rendimiento académicos en el area
de Matematica, sin embargo, la aplicacion del programa Excel 15.0 como herramienta
pedagogica en el ensefianza del sistema de los nimeros racionales permitié que los
alumnos del G.E. logren mejores aprendizajes y obtendran mejores resultados en la
Posprueba en relacion al G.C.; pues la mayoria de alumnos del G.E. alcanzaron el nivel
Logro Previsto en las dimensiones Razonamiento y Demostracion, Comunicacion
Matematica y Resolucion de problemas, mientras que la mayoria de alumnos del G.C.

solo alcanzaron el nivel En Proceso, un nivel por debajo del G.E.

v' La aplicacion del programa Excel 15.0 como herramienta pedagdgica en la
ensefianza del sistema de numeros racionales, facilito la organizacion y presentacion de
la informacion en actividades digitales interactivas en cada una de las sesiones de
aprendizaje con todos los contenidos de este sistema numérico, permitiendo que los
alumnos del G.E. construyan sus aprendizajes con una motivacion permanente y de
manera activa, dindmica y participativa; logrando una mejor recepcion, comprension e
interpretacion de la informacidon sobre los conocimientos de los nimeros racionales en la
dimensiones Razonamiento y Demostracion, Comunicacion Matematica y Resolucién de

Problemas.

v Lacomparacion de los resultados globales obtenidos en la Posprueba entre el G.E.

y el G.C. permite determinar que la aplicacion del programa Excel 15.0 como herramienta
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pedagogica en la ensefianza del sistema de los numeros racionales, tuvo influencia
significativa en el aprendizaje en el area de Matemaética de los alumnos del primer grado
de la I.E. San Santiago del Distrito de Huasmin (G.E.). La diferencia de 3,7 puntos en el
promedio del rendimiento académico a favor del G.E. en relacién al G.C. estadisticamente
resulta significativa a un novel de significancia de 0.05 y se debe a la accién interactiva
que tuvieron los alumnos con las actividades disefiadas en el entono del programa Excel
15.0 permitiéndoles una mejor comprension e interpretacion de la in formacién y por ende

una mejor asimilacion de los conocimientos.

2. Marco epistemoldgico de la investigacion

Esta investigacion es de naturaleza explicativa — aplicativa, porque permite desarrollar
ylo aplicar el Software Hot Potatoes 6, para explicar y determinar el efecto en el desarrollo
de los niveles de comprension lectora de los estudiantes seleccionados; asimismo, es
aplicativa, porque se trata de dar un solucion parcial y rapida al problema investigativo

(Hernandez y otros, 2010).

Segun su finalidad, es aplicada, porque tiene como propoésito la resolucion de un
ejercicio practico como es la mejora de los niveles de comprension lectora de los
estudiantes del Primer Grado de Educacion Secundaria de la Red Condebamba Alto —

Cajabamba.

Segun el caracter de la medida, es una investigacion de tipo cuantitativa, ya que se

centra en fendmenos observables y cuantificables.

Segun su alcance, es una investigacion que se enmarca en un estudio experimental,
porque demostraremos las diferentes causas de la falta de comprension lectora y la forma

de contrarrestarla, mediante la aplicacién del Software Hot Potatoes 6.
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Segun la orientacion, se permitira constatar los resultados con teorias que traten de

explicar y predecir los fendmenos encontrados.

3. Marco teérico cientifico

3.1. Teoria de las Inteligencias Multiples

Gardner (1993) Indica que:

1. Estudios de los diversos contextos en que se desarrollan las inteligencias y de los
modos en que se desarrollan en tales contextos. Ya efectué un estudio detallado de
las opciones intelectuales en otra cultura, la Republica Popular China (Gardner,
1989); vy, con algunos otros colegas, en la actualidad llevo a cabo una investigacion
acerca de la inteligencia en el contexto particular de las escuelas (Gardner et al., en
proceso de edicion).

2. Estudios de los fendmenos de la creatividad humana y de la mejor forma de
aumentarla. En mi proyecto actual acerca de los creadores de la época moderna
estoy desarrollando un método gracias al cual sera posible estudiar la naturaleza del
trabajo creativo en distintos &mbitos. De este modo, investigo el papel desempefiado
por las distintas inteligencias, y sus diversas combinaciones, en las creaciones
humanas del mas alto nivel. Aungue se origina en la teoria de las .M., esta manera
de abordar la creatividad expande la teoria en algunos aspectos. La creatividad no
depende nada mas de la inteligencia: implica factores de personalidad relacionados
con aspectos del individuo, del ambito y del campo presentes en la sociedad en
general.

3. Un examen de las dimensiones éticas de la inteligencia humana. En si, las
inteligencias no estan a favor ni en contra de la sociedad. Goethe emple6 su

inteligencia linglistica para alcanzar propositos encomiables, Goebbels, para fines
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destructivos; tanto Stalin como Gandhi comprendieron a otros individuos, pero
dieron a sus inteligencias interpersonales usos distintos. Me interesan dos
dimensiones éticas de la inteligencia humana. En primer lugar, ;cémo podemos
asegurarnos de que cada ser humano desarrolle al maximo sus potenciales
intelectuales? En segundo lugar, ¢como podemos contribuir a garantizar que tales
inteligencias se apliquen en propdsitos encomiables y no destructivos? Ambos
asuntos implican cuestiones de politicas y de "ingenieria social": en mi opinion,
ambitos tan nuevos como engafiosos. Ya bien entrado en la edad adulta siento, no
obstante, la responsabilidad de por lo menos tomar en cuenta semejantes asuntos.
4. Una consideracion del liderazgo en nuestra época. Se ha vuelto una perogrullada
afirmar que la nuestra es una época sin héroes y carente de liderazgo. Mi opinién
es que contamos con una enorme cantidad de lideres en ciertos campos: hombres y
mujeres que, gracias a sus logros, pueden ejercer un liderazgo en las disciplinas
académicas, las artes, los negocios u otros campos técnicos. Empero, padecemos
una grave falta de liderazgo en la sociedad en conjunto: personas capaces de hablar
(y de ser escuchadas) ante grupos de poder y gente de distintas areas de destreza
técnica, y capaces de abordar los grandes intereses de la sociedad, y aun de la
humanidad en su conjunto. (Garner, 1993 p. 13)

Por consiguiente, el disefio de actividades en un Software educativo, empleara
los procesos de sensibilizacién (Inteligencia Emocional), planificacion,
organizacion y de elaboracion (Inteligencia Analitica), de construccion del
conocimiento y formulacion de hipoétesis (Inteligencia Creadora), de aplicacion

(Inteligencia préctica).
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Esta teoria se sustenta de manera solida la estructura de trabajo que el software
se supone. Asimismo, refiere que el alumno, a través del empleo de softwares,

desarrolla y ejercita varias destrezas, lectura y escritura.

3.2. Teoria de disefo de software educativo

Gros (1997) plantea dos modelos de disefio de software, los cuales son sistematico
y no lineal. EI modelo sistematico considera la elaboracion del software como un
proceso en orden lineal formado por cinco fases independientes: andlisis, disefio
desarrollo, evaluacion e implementacion. Aunque sestas fases estan clases y se
diferencian las tareas, la linealidad no es facil de mantener. En la practica se muestra
que un proceso de produccion del software es dificil cerrar fases hasta que el producto
este totalmente elaborado, siempre hay una revision permuten en funcién de los
resultados que se van obteniendo y es por ello que surge la necesidad de los modelos

no lineales.

En el modelo no lineal la idea central se basa en el disefio y desarrollo del software
educativo como un proceso de resolucion de problemas ya que permite debatir de
forma permanente las especificaciones del programa y los objetivos esperados con la
realidad que se va obteniendo a medida que se disefia y desarrolla el software, lo cual
implica que puede hacerse una revision continua y actualizacion de productos. (Quero,

1997 p 2-3)

3.3. Enfoque al procesamiento de la informacion

Garner (1993) EIl probar la inteligencia, y la teoria piagetiana causé furor, hace
veinte afios, en la actualidad una nueva forma de estudio, que a menudo se conoce

como" psicologia del procesamiento de informacién™ o "ciencia cognoscitiva", disfruta
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de la hegemonia entre los estudiosos de la mente. El psicélogo del procesamiento de
la informacion utiliza los métodos elaborados por psicélogos experimentales en el
siglo pasado para investigar tareas del tipo que han estado empleando Piaget y otros
tedricos cognoscitivos mas estrictos. En su atencion a los detalles del procesamiento,
y en su iluminacion de la microestructura de una tarea, la teoria de la inteligencia del
procesamiento de informacidn es un avance respecto de lineas anteriores de estudio.
Ahora disponemos de un punto de vista mucho mas dinamico de lo que ocurre en el
curso de la solucién de problemas: se incluye un cuadro de la "entrada™ de informacion,
0 mecanismos de acceso; las formas de retencion inmediata y a corto plazo se aferran
a la informacion mientras no se pueda codificar en la memoria; diversas operaciones
de grabacion y transformacion pueden sobreponerse en la informacion recién
adquirida. Méas adn, existe la nocién sugerente de las funciones ejecutivas,
"metacomponentes” u otros mecanismos de control de orden superior, cuya mision es
determinar qué problemas deben atenderse, qué metas deben buscarse, qué
operaciones aplicarse, y en qué orden. Aunque no esté examinado, en todo esto uno
encuentra el sano hincapié norteamericano en la mecanica: en qué se hace, en qué
orden, con cual mecanismo, para producir un efecto o resultado especifico. (Garner,

1993 p 32 -33)

. Definicion de términos basicos

4.1. Programa educativo

Sostiene que “es un conjunto de actividades, informacion, comunicacion y
educacion a desarrollar en un periodo de tiempo determinado. Se divide en tres etapas:

Planificacion, Ejecucion y Evaluacion”. (http://definicion de/programa-educativo/)
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4.2. Comprension Lectora:

Es el proceso de elaborar un significado al aprender las ideas relevantes de un texto,
es también la decodificacion de un texto y relacionarlas con los conceptos que ya
tienen un significado para el lector. Es importante para cada persona entender y
relacionar el texto con el significado de las palabras. Es el proceso a través del cual el

lector "interact(a™ con el texto, sin importar la longitud o brevedad del péarrafo.

La lectura es un proceso de interaccién entre el pensamiento y el lenguaje; el lector
necesita reconocer las letras, las palabras, las frases. Sin embargo, cuando se lee no
siempre se logra comprender el mensaje que encierra el texto; es posible, incluso, que
se comprenda de manera equivocada. Como habilidad intelectual, comprender implica
captar los significados que otros han transmitido mediante sonidos, iméagenes, colores
y movimientos. Es un proceso donde se dan decodificaciones de acuerdo al contexto,

a las ideas secundarias, etc.

La comprension lectora es un proceso mas complejo que identificar palabras y
significados; esta es la diferencia entre lectura'y comprension. Es una habilidad basica
sobre la cual se despliega una serie de capacidades conexas: manejo de la oralidad,
gusto por la lectura y pensamiento critico. Es una tarea cognitiva que entrafia gran
complejidad ya que el lector no solo ha de extraer informacion del texto e interpretarla

a partir de sus conocimientos previos.

La comprensién es considerada como un proceso activo por su naturaleza y
complejo por su composicion. «... es indispensable un proceso de texto a subtexto,

aquello que constituye su sentido interno central de comunicacion».
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Por ello es necesario que se realice un proceso de intercambio lector-texto en que
se integren los elementos lingisticos y sociolinguisticos a través de diferentes tareas
y en la que se orienten las estrategias de aprendizaje para que ayuden a que la
comprension se realice con mayor facilidad y el aprendizaje sea més eficaz. La lectura
comprensiva requiere que el lector sea capaz de integrar la informacion en unidades
de sentido, en una representacion del contenido del texto, que es mucho mas que la

suma de los significados de las palabras individuales.

Las investigaciones llevadas a cabo por Rockwell (1982), Collins y Smith (1980) y
Solé (1987) revelan que tanto los conceptos de los docentes sobre lo que es aprender
a leer como las actividades que se llevan a cabo en las aulas, no incluyen aspectos
relacionados con la comprension lectora. Esto pone de manifiesto que los docentes
comparten mayoritariamente la vision de la lectura que corresponde a los modelos de
procesamiento ascendente segun los cuales la comprension va asociada a la correcta
oralizacion del texto. Si el estudiante lee bien, si puede decodificar el texto, lo
entendera porque sabe hablar y entender la lengua oral. Esta teoria tuvo tanto arraigo
que aun hoy dia los sistemas escolares basan la ensefianza de lectura en ella. Espafia
no es una excepcion baste, a manera de ejemplo, echar un vistazo a las guias
curriculares de los programas de espafiol y a los libros de texto existentes.
Encontramos un sinnimero de recomendaciones y ejercicios que solo pretenden que

los estudiantes extraigan el significado del texto

4.3. Curriculo Nacional

MINEDU (2016), El Curriculo Nacional es el documento marco de la politica
educativa de la educacién basica que contiene los aprendizajes que se espera que los

estudiantes logren durante su formacion basica, en concordancia con los fines y
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principios de la educacion peruana, los objetivos de la educacion basica y el Proyecto

Educativo Nacional.

Este documento establece el Perfil de Egreso de la Educacion Baésica, las
competencias nacionales y sus progresiones desde el inicio hasta el fin de la educacion
bésica, asi como sus niveles esperados por ciclo, nivel y modalidades. Ademas,

contiene orientaciones para la evaluacion formativa y la diversificacion curricular.

Los programas curriculares forman parte del Curriculo Nacional de la Educacion
Basica y tienen como finalidad contribuir con orientaciones especificas que permitan

concretar la propuesta pedagogica del Curriculo Nacional.

Contienen las caracteristicas de los estudiantes de cada nivel de la educacion basica
regular segun los ciclos educativos, asi como orientaciones para el tratamiento de los

enfoques transversales, para la planificacion, y para la tutoria y orientacion educativa.

Contiene también competencias en especial la que se relaciona con mi tesis de
informacion e interactla con todas las areas, hablamos de la Competencia 28: SE
DESENVUELVE EN LOS ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS
TIC con responsabilidad y ética. Consiste en que el estudiante interprete, modifique y
optimice entornos virtuales durante el desarrollo de actividades de aprendizaje y en
practicas sociales. Esto involucra la articulacion de los procesos de busqueda,
seleccién y evaluacion de informacion; de modificacion y creacion de materiales
digitales, de comunicacién y participacién en comunidades virtuales, asi como la
adaptacion de los mismos de acuerdo a sus necesidades e intereses de manera

sistematica.
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4.4. Caracteristicas del programa

Hopkins (1989). En el campo pedagdgico la palabra programa se utiliza para

referirse a un plan sistematico disefiado por el educador como medio al servicio de las

metas educativas. Tanto a los efectos de su elaboracién como de su posterior

evaluacion dos procesos que deberian guardar armonia y coherencia deben tomarse en

consideracion algunas importantes cuestiones:

v

Todo programa debe contar con metas y objetivos que, obviamente, han de ser
educativos. Esta afirmacion parece una obviedad, pero no son pocas las ocasiones
en que la evaluacion de programas se «olvida» de plantearse esta tan importante

como basica cuestion.

Tanto a la hora de su implantacién como de su evaluacion, en este caso en cuanto
variable independiente, el programa ha de estar claramente especificado y
detallado en todos sus elementos fundamentales: destinatarios, agentes,
actividades, decisiones, estrategias, procesos, funciones y responsabilidades del
personal, tiempos, manifestaciones esperables, niveles de logro considerados a
priori como satisfactorios ... De no ser asi adolecera de limitaciones en uno de los

criterios para su posterior evaluacion.

Ha de incorporar un conjunto de medios y recursos gque, ademas de ser educativos,
deben ser considerados como suficientes, adecuados y eficaces para el logro de

metas y objetivos.

4.5. Tipos de Programas Educativos

v

Educativos: Los programas de educacion incluyen una gran variedad de paquetes
guiados a ensefiar al usuario sobre un tépico o técnica. Muchos programas de
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educacion estan escritos especialmente para nifios, especializados en deletreo,
historia, gramética y matematica. Otros cubren los tdpicos para adultos, anatomia

humana, quimica, astronomia e idiomas extranjeros, Marquez (1995).

Los Programas tutoriales: Son aquellos que dirigen en algan grado el trabajo de
los estudiantes, este proceso se realiza a través de ciertas actividades previstas de
antemanao, los estudiantes ponen en juego determinadas capacidades y aprenden o
refuerzan conocimientos y/o habilidades. Cuando se limitan a proponer ejercicios
de refuerzo sin proporcionar explicaciones conceptuales previas se denominan
programas tutoriales de ejercitacion, como es el caso de los programas de
preguntas (drill & practice, test) y de los programas de adiestramiento psicomotor,
que desarrollan la coordinacién neuromotriz en actividades relacionadas con el

dibujo, la escritura y otras habilidades psicomotrices.

Software Educativo: por su rol que cumple en el proceso de aprendizaje, es
considerado como parte del material educativo, enmarcandose como Material

Educativo Computarizado (MEC). Galvis (1994).

Cuando se inicia la introduccion de la informatica en el campo de la educacion,
se generan nuevos términos para denominar a los programas que son empleados
en el proceso de aprendizaje, asi se emplea con frecuencia el término de software
educativo, tanto por los profesores, especialistas en educacién como por las

empresas productoras de software.

Sanchez (1995) “las expresiones de software educativo, programas
educacionales y programas didacticos como sin6nimos para designar
genéricamente todo tipo de programas para computador creados con la finalidad

especifica de ser utilizado como medio didéctico”, esta ultima definicién
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involucra a todos los programas que son disefiados con el fin de apoyar la labor
del profesor, como es el caso de los programas conductistas para la Ensefianza

Asistida por Computador (E.O.A.). (Sanchez, 1995 s/p).

4.6. Sistema operativo

Los creadores de Hot Potatoes han adecuado su programa a los diversos sistemas
operativos que existen en la actualidad, por lo que podrés bajarte de su pagina web
aquella version del programa que mas se ajuste a tus necesidades (Windows, Linux,

Java).

4.7. Navegadores

Existen algunas diferencias entre las versiones de Hot Potatoes en relacion con su
aplicabilidad en los diferentes navegadores y también en las diferentes versiones de
los navegadores. Pero de modo general, las Gltimas versiones de estos (Internet
Explorer, Mozilla, entre otros) son las recomendadas para sacar el maximo provecho
del programa. Si tienes un navegador antiguo, aconsejamos su actualizacién antes de

empezar con Hot Potatoes.

4.8. Registro

A partir de la version 6.3 ya no es necesario el Registro, aunque conviene introducir
nuestro nombre como autor para que este dato quede recogido en los ejercicios que

vamos a crear.

4.9. Servidor

Para, una vez hechos, publicar tus ejercicios en Internet, vas a necesitar el acceso a

un servidor web que te ceda un espacio de publicacion. Algo que tendras que tener en
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cuenta méas adelante sera la capacidad de ese espacio porque un ejercicio sencillo de

Hot Potatoes con multimedia puede ocupar desde 1 0 2 Mb.
4.10. Software Hot Potatoes 6.

Hot Potatoes 6 es una herramienta de autor desarrollada por el Centro de
Humanidades de la Universidad de Victoria (UVIC), en Canada. Consta de varios
programitas o esquemas predeterminados (también los llamaremos simplemente
"patatas') que sirven para la elaboracién de diversos tipos de ejercicios interactivos
multimedia. Estos ejercicios se podran publicar en un servidor Web y difundir a través
de Internet, y ofrecen la gran ventaja de ser soportados por todos los navegadores

modernos.

El aspecto que presenta Hot Potatoes 6 en su pagina inicial es este, o similar en
funcidn de la version con la que trabajes. El programa los guarda en primer lugar con
la extension propia de las "patatas” de Hot Potatoes 6 que hayas utilizado para elaborar
tu ejercicio y que son, como puedes ver en la imagen anterior, JQuiz, JCross, JMix,

etc.; cada una tiene un formato o extension diferente.

Hot Potatoes- Version 6

From Half-Baked Software Inc
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4.11. Software Hot Potatoes 6 — Aplicacion

Para el desarrollo de nuestro tema de Comunicacion hay que destacar acerca del
software Hot Potatoes 6, Hot Potatoes Version 6 es un software intuitivo y fécil de
manejar que permite disefiar ejercicios interactivos en formato HTML (XHTML 1.1),
visualizables como paginas Web estandar. La interactividad de los ejercicios se obtiene
mediante JavaScript (ECMAScript) un lenguaje de programacion para la WWW. Es
importante saber que para manejar las aplicaciones de Hot Potatoes no se requiere
ningun conocimiento especifico sobre estos lenguajes.

Este programa puede descargarse e instalarse en cualquier ordenador no importa el

sistema operativo que emplee el ordenador.

Jcloze: A Gap-Fill Exercise Ejercicio de rellenar huecos. Este tipo de actividad nos
permite preparar una actividad en la que los alumnos rellenen las palabras que faltan.
Nos permite que vayan apareciendo pistas, letra por letra. Otra posibilidad es que

aparezca un estimulo texto, imagen palabra por palabra.

Ejemplo 5 con Jcloze (lista de palabras con el texto y uso de pistas y ayudas, observa los cambios realizados en la configuracion de colores de los dos ultimos
ejercicios)

Rellena los huecos en blanco. Si necesitas usar las pistas y ayudas [?], deberias repetir el ejercicio un tiempo después, hasta obtener una puntuacién del 100 %

acceso  autoevaluacion  campus Digitali; di H: idad  pizarra  propios  Sindrome  transparencias

1. Proporcionar al alumno un ﬂl continuo a los materiales de clase ﬂ] y colgar en una Web o del espacio reservado a la asignatura en el ﬂlvinual. los
materiales que normalmente aparecen en la m en [_'>]| o en diapositivas

2. Reelab on de los r les d: con creacion de materiales ﬂ] que se adecuen con precision a |a propia docencia: * ﬂ] del Autor®

3. Articular los materiales que cuelgan de la Web en tomo a un ﬂl continuado, de forma que los estudiantes no sélo puedan recuperarlos después de clase sino que ademas recuerden en
qué ﬂl se trabajaron
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JQuiz: Preparar juego en el que el alumno vaya introduciendo respuestas a diversas
preguntas, dando el sistema una respuesta adaptada a la respuesta y mostrando el

porcentaje de aciertos respecto a las respuestas dadas en la actividad.

Evaluacion de semiologia

Mostrar las Preguntas de una en una

1. Las sibilancias son un signo comdn en:

A7 | Asma

B ? | Enfermedad Vascular Periférica
c. 7 |EPOC

D. 7 | Todas son ciertas

E. 7 | aycsonciertas

2. ;Cudl de estos sintomas no corresponde a enfermedad respiratoria?

A7 | Tos

B. 7 | Pirosis {ardentias)
C. 7 | Sibilancias

D. 7 | Crepitantes

E. 7 | Hemoptisis

JCross: Prepara un crucigrama introduciendo las letras en el maquetador de

actividades. Se introducen pistas para cada palabra del crucigrama.

Crucigrama elaborado con JCross
Crucigrama

4:51

Complete el crucigrama. después pulse sobre "Comprobar” para ver sus respuestas. En caso necesario, puede pulsar en el botdn "Pista” para ver una de las letras que forman la palabra. Pulse sobre el
niimero correspondiente para ver una descripcién sobr dicho término.

This crossword also demonstrates the exercise timer, which you can add to any exercise.

Comprobar

Siguiente ejemplo

Jmix: Actividad de ordenar palabras, se pueden poner de modo que el alumno vaya
pinchando en las palabras de la primera a la ultima de la frase. Otra posibilidad es ir

arrastrando las letras o palabras en el orden correcto.

27




Siguiente ejemplo

Ejercicio de ordenar frases realizado con JMix

Ejercicio de ordenar palabras

Coloque las palabras del ejercicio en orden hasta formar una frase. Cuando crea que la frase estd ordenada, pulse en "Comprobar” para ver las respuestas. Si lo considera necesario. pulse en "Pista” para
encontrar la siguiente palabra correcta.

Comprobar Deshacer Volver a empezar | Pista

Windows para HotPotatoes y Macintosh . estd disponible

Siguiente ejemplo

JMatch: Actividad que permite crear actividades de relacionar textos e imagenes.

Todas las interacciones-actividades permiten hacer verificacion de la actividad.

Ejercicio de asociacion realizado con JMatch

Ejercicio de emparejamiento.

Seleccione la secuencia correcta de etapas para crear un ejercicio de Hot Potatoes., seleccionanda la opcion correcta en los mends desplegables

Comprobar

Primero: 77?7
Segundo- | 777
Tercera: | 77?7
Cuarto: | ???
Quinto: | 777

Por dltimo: | 2?22

Comprobar

guiente ejemplo
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

1. Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion

1.1. Descripcion del perfil de la institucién educativa o red educativa

La red Condebamba alto esta ubicada en el distrito de Condebamba, provincia de
Cajabamba, departamento de Cajamarca, la presente Red educativa estd conformada
por 4 Instituciones educativas de educacion secundaria distribuidas de la siguiente
forma: 1 Institucion Educativa y 3 Centro de Educacion Basica de Gestion por
Convenio, la presente red educativa realiza las reuniones de coordinacion cada fin de
mes, para realizar el trabajo en conjunto y coordinacion con todos los docentes
provenientes de los diferentes niveles educativos Inicial, Primaria y Secundaria, para

llegar a las instituciones educativas del nivel secundario son de acceso rapido.

1.2. Breve resefia histérica de la institucién educativa o red educativa.

La red educativa de Condebamba alto forma parte del distrito de Condebamba —

Cauday, asimilando la parte alta del valle de Condebamba — Cauday.

1.3. Caracteristicas, demograficas y socioeconomicas

Condebamba (Llanura donde muere el sol) con su capital Cauday, es uno de los 4
distritos de la provincia de Cajabamba, situado entre los paralelos 07°34'25" latitud
sury 78°04'12" longitud oeste, su capital es Cauday. La poblacion al afio 2014 fue de
13 988 habitantes, el 21,8% son nifios entre cinco a catorce afios de edad. En este
distrito, mas del 60% de la poblacién es pobre, sus cerros estan ubicados en los

caserios: Ayangay, Campanorco, Chichir.
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1.4. Caracteristicas culturales y ambientales

Los eventos culturales que tienen son las celebraciones de Carnaval, el 16 de Julio
festejan la fiesta patronal de “Virgen del Carmen”; asi mismo tienen sus propias danzas
de su comunidad recoleccion ancestral y han sido adecuadas a sus zonas

respetivamente.

En la parte ambiental podemos indicar que no cuentan con servicios basicos
adecuados. Con relacién al agua potable, carecen de ella, por lo que todas las
localidades cuentan con sistema de agua entubada; respecto a la disponibilidad de
servicios higiénicos, solo el 2% tienen red publica dentro de la vivienda, el 85%
utilizan letrina y aproximadamente el 11% no cuentan con servicios higiénicos. Su

clima frio humedad a un 64%, tiene precipitaciones al 30%; viento a 10 km/h.

2. Hipdtesis de la investigacion

La Aplicacion del Software Educativo Hot Potatoes 6, influye significativamente
en la mejora del aprendizaje del area de Comunicacion en los estudiantes del Primer

Grado de Educacion Secundaria, de la red educativa Condebamba alto - 2017.

3. Variables de investigacion

Variable independiente:

“Software Educativo Hot Potatoes 6

Variable dependiente:

Comprensién Lectora
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4. Matriz de operacionalidad de variables:

. L Definicion . . . Técnicas/
Variables Definicion conceptual . Dimensiones Indicadores
operacional Instrumentos
Es un programa que Reconoce la
consta de  varios condicion de
. Desarroll
programitas 0 los elementos
0.
esquemas del desarrollo
predeterminados Consiste en del programa.
(también los | el software que Indica el
Ilamaremos vamos a Nivel rado del
Variable . g
. ] simplemente "patatas") | emplear  para nivel.
independiente: . | . |
que sirven para la | mejorar e i . )
“Software laboracién de di dizaie del Define la Lista de Cotejo
. elaboracion de diversos | aprendizaje de i i
Educativo Hot | ) R < ) Calidad calidad  del
tipos de ejercicios rea e
Potatoes 6” . . L programa.
interactivos Comunicacion
multimedia. en los
http://www.ite.educaci | estudiantes. Opina sobre el
on.es/formacion/materi Duracién tiempo de
ales/62/cd/modulo_1 duracién.
primeros_pasos/qu_es
hot_potatoes.html
) Localiza
La comprension lectora . .
informacion
es el proceso de . )
o Literal que esta
elaborar un significado ) .
) Consiste en escrita en el
al aprender las ideas .
sentido y texto.
relevantes de un texto, | =
. significado  al Deduce
es también la )
. o texto que se lee, personajes a y
Variable decodificacion de un ) La Evaluacion
] . en cuanto a lo . partir de .
dependiente: texto y relacionarlas . Inferenci ] . educativa:
y que dice el autor ilustraciones, . .
Comprension | con los conceptos que | N al i Lista de Cotejo
. (informacion titulo, texto o _
Lectora ya tienen un . o Rubrica
o explicita) y lo experiencias
significado para el . . .
que quiere decir previas
lector. (inf B
e Informacion Opina acerca
https://es.wikipedia.or | licita) P
. . implicita del texto,
a/wiki/Comprensi%C3 )
Critico: segun sus

%B3n_lectora#tDefinic
i.C3.B3n

experiencias

previas.
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5. Poblacién y muestra

Poblacion

Alumnos del Primer grado de educacién secundaria de la red educativa Condebamba

alto - Cajabamba afio 2017, consta con una poblacion de red de 60 estudiantes.

Muestra

La muestra esta integrada por 30 estudiantes, del 1° Grado correspondiente al grupo
experimental de la I.E. “Mariano Melgar Valdivieso” de Otuto y el 1° Grado de educacién
secundaria (30 estudiantes), grupo control de las instituciones pertenecientes a la red de

Condebamba Alto. ElI muestreo fue no probabilistica e intencional.

Los criterios de inclusion previstos en la muestra fueron tres:

A) Asistencia regular en el Area de Comunicacion.

B) Condicion académica de aprobado, respecto al grado anterior en el area de Area

de Comunicacion.

C) Participar en el programa educativo “lecturas divertidas”, basadas en el uso del

software Hot Potatoes 6, en el uso de las computadoras de escritorio.

6. Unidad de andlisis

Son los estudiantes del Primer Grado de Educacion Secundaria, de la red
educativa Condebamba alto, tomando en consideracion de la siguiente manera la
unidad de analisis para el presente estudio, son 30 estudiantes, del 1° Grado de la I.E.

“Mariano Melgar Valdivieso” de Otuto (G.E.) y el 1° Grado de educacion secundaria
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(30 estudiantes), grupo control de las instituciones pertenecientes a la red de

Condebamba Alto (G.C.)

. Métodos de investigacion

Se empleard el método Inductivo y dentro de ello aplicaremos el método
experimental, como parte de los métodos empiricos, ya que es mas complejo y eficaz,
en el cual como investigadores observamos las condiciones necesarias, para poder
llegar al esclarecimiento de alguna dificultad que observamos dentro y fuera de un
determinado contexto, los cuales son necesarios para la investigacion y asi emplear
técnicas o estrategias para mejorar y verificar una hipotesis, una teoria, un modelo. Un

mismo experimento puede llevarse a cabo con variados fines.

. Tipo de investigacion

Segun su finalidad: Es aplicada, porque tiene como propdsito la resolucion de un
practico como es la mejora de los niveles de comprension lectora de los estudiantes
del Primer Grado de Educacion Secundaria, de la red educativa Condebamba alto -

Cajabamba en el Afio 2017

Segun el caracter de la medida: Es una investigacion de tipo cuantitativa ya que

se centra en fendmenos observables y cuantificables.

Segun la orientacion que asume: Es una investigacion orientada porque nos va a
permitir constar los resultados con teorias que traten de explicar y predecir los

fenémenos encontrados.

Segun el enfoque que asume: Es una investigacion que se inscribe bajo el enfoque

meramente cuantitativo, cuyo alcance es un estudio experimental.

33



9. Disefio de la investigacion

Cuantitativa no experimental con complemento cualitativo

10. Técnicas e instrumentos de recopilacién de informacion

PRE TEST

Lista de Cotejo para evaluar la Comprension lectora

Primero Grado
Variable independiente:

“Software Educativo Hot Potatoes 6”

DIMENSIONES

DESARROLLO

Excelente

Bueno

Regular

Insuficiente

Reconoce el interfaz del programa.

Identifica las partes del interfaz.

Reconoce los programas inmersos dentro del
programa Hot Potatoes 6.

Conoce las aplicaciones que se pueden realizar.

Conoce acerca de la aplicacion en el éarea de
Comunicacion.

Los ejercicios generados son paginas html

NIVEL

El software es conseguido en la red es gratuito.

Se crea tutoriales como dentro del mismo programa.

Ofrece de traducir automaticamente la interfaz a
varias lenguas

Tiene conocimientos previos para la utilizacion del
Software Hot Potatoes 6

Conoce acerca de la utilizacion del Software Hot
Potatoes 6

Sabe emplear el Software Hot Potatoes 6

Se pueden difundir por Internet facilmente.

CALIDAD

Sirve para cualquier materia y nivel educativos.

El programa tiene pertinencia autodidactica, utilizado
por personas que no son expertos en tecnologia

Reconoce la aplicacién del Software Hot Potatoes 6

Conoce el nivel de complejidad en que se emplea el
Software Hot Potatoes 6, para crear lecturas
divertidas

Sabe si las creaciones realizadas son Utiles para el
aprendizaje

DURACION

El tiempo utilizado por el alumno es adecuado para el
aprendizaje del programa.

El tiempo para exportar la actividad es adecuado.
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POST TEST

Lista de Cotejo para evaluar la comprension lectora

Primero Grado

Variable dependiente:

“Comprension Lectora”

Dimensiones

Nivel literal

Excelente

Bueno

Regular

Insuficiente

Saber encontrar la idea principal.

Identificar relaciones causa-efecto.

Seguir instrucciones.

Reconocer la secuencia de una accion.

Encontrar el sentido a palabras de
multiples significado.

Reconocer y dar significado a los
prefijos y sufijos de uso habitual

Identificar sinénimos anténimos un
homafonos

Dominar el vocabulario basico
correspondiente a su edad.

Nivel inferencial

Predecir los resultados.

Inferir el significado de palabras
desconocidas.

Inferir efectos previsibles a
determinadas causas.

Inferir secuencias logicas

Inferir significados de frases hechas
segun el contexto.

Interpretar con correccion el lenguaje
figurativo.

Recomponer un texto variando algun
hecho, personaje, situacion, etc.

Prever un final diferente.

Nivel critico

Juzgar el contenido de un texto bajo un
punto de vista personal.

Emitir un juicio frente a un
comportamiento.

Manifestar las relaciones que les
provoca un determinado texto.

Comenzar analizar la intencién del
autor.
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POS TEST

Lista de Cotejo para evaluar la Comprension lectora

Primero Grado

Variable dependiente:

“Comprension Lectora”

RUBRICA PARA EVALUAR COMPETENCIAS LECTORAS

2 PUNTOS 3 PUNTOS 4 PUNTOS 5 PUNTOS
- Distingue ~ lo | Distingue lo
Distingue o Distingue lo relevante relevante de un relevante  de un
1. Analiza el | relevante de de un texto y hace texto: hace | [€Xto; hace
contenido de un | un texto. preguntas sobre lo preguntas sobre preguntas_so_bre lo
texto para dar su que lee. lo que lee; e |Oue lee; infiere el
opinion infiere el significado de
significado  de palabras  por el
palabras por el conte?(to y
contexto. recapltula
continuamente  lo
leido.
Redacta un texto .
breve con los datos _ GRAFICA la
o Redqce a importantes de dos o Organiza . los es'Eructura de dos o
_2 Slntet!;a la | términos mas  textos como | CONCEPOs, ideas | mas textos
|nforma_c|on brev_es Y | consecuencia de una | ©  argumentos emplea
proporcionada precisos lo interpretacion presen'gadps en ndo mapas
por dos o mas | esencial Qe personal de los orden Jerarquico conceptuales o]
textos dos o mas conceptos, ideas o0 de dos o mas gsquemasdedlversa
textos. argumentos textos. indole.
presentados.
_ Identifica, ordena e | Sustenta ~ una | Como resultado de
. Registra interpreta las ideas y | postura personal | utilizar la
3 Utiliza la | ideas de | conceptos explicitos e | sobre la | informacién
informacion manera implicitos en uno o | informacién contenida en uno o
contenida en | clara, mas textos, | contenidaenuno | Méas textos,
uno o mas | coherente Y | considerando el |0 mas textos, | argumenta la
textos para | sIntetica en | contexto en el que se | valora la | solucion de un
desarrollar uno 0 Mas | generarony en el que | relevancia  de | problema,
argumentos textos  para | ge recipen, cada uno y | empleando graficas
desarrollar considera otros |y el uso de las
argumentos. puntos de vista | tecnologias de la
de manera | informacion y la
critica y | comunicacion.
reflexiva.
4. Utiliza el | Emplea el | yijiza el software | Utiliza el | Utiliza el software
software Hot | software de | yorg no  desarrolla | software de | de manera excelente
Potatoes ,6 €n | manera textos informativos manera regular | en el desarrollo de
la creacién de | incorrecta en en el desarrollo | textos
Lecturas el desarrollo de textos
de textos
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11. Técnicas para el procesamiento y analisis de la informacion

Para poder procesar la informacion, analizarlos es necesario contar con diferentes
programas los cuales ayuden a poder validad nuestros instrumentos empleados, es por
ellos que se emplea el Programa estadistico SPS, Minitab V. 18.1., en sus diferentes
versiones. Ya que son programas estadisticos los cuales ayudan a poder realizar mejor

la interpretacion de datos.

12. Validez y confiabilidad

La validez y confiabilidad estd dada por que los instrumentos a utilizar son validados
por expertos con el grado de magister y que son aplicados para medir el aprendizaje de

los estudiantes, para medir los logros de aprendizaje de los estudiantes.
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CAPITULO IV

1. Resultados y discusion

En el capitulo que se expone a continuacion se presentan los resultados obtenidos del pre
test, post test y evaluacién aplicado en los estudiantes del Primer Grado de Educacion

Secundaria, de la red educativa Condebamba alto — 2017.

Los elementos de acopio de datos usados en el presente trabajo de investigacion fueron:

v’ Lista de Cotejo pre test
v’ Lista de Cotejo post test

v" Rubrica de Evaluacion

Las cuéles fueron analizadas en relacion a los objetivos del trabajo de investigacion.

Se utilizo la Estadistica descriptiva para precisar los objetivos 1, 2y 3

Para el andlisis de datos recolectados, usamos la hoja de céalculo Excel 2016 y el Software
Estadistico SPSS v. 23, Minitab 18.1., los cuales nos permitieron obtener tablas, porcentajes,

indicadores estadisticos y la grafica de cajas.
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2. Matriz general de resultados (opcional)

Variable independiente: “Software Educativo Hot Potatoes 6”

Tablas de frecuencias

DIMENSIONES | Excelente | Bueno | Regular | Insuficiente

DESARROLLO
Reconoce el interfaz del programa. 0 0 8 22
Identifica las partes del interfaz. 0 0 8 22
Reconoce los programas inmersos dentro del 0 0 19 11
programa Hot Potatoes 6.
Conoce las aplicaciones que se pueden realizar. 0 0 11 19
Conoce_ acerca de la aplicacion en el area de 0 0 17 13
Comunicacion.
Los ejercicios generados son paginas htmi 0 0 10 20
NIVEL
El software es conseguido en la red es gratuito. 0 0 13 17
Se crea tutoriales como dentro del mismo 0 0 12 18
programa.
Ofr'ece de traducir automaticamente la interfaz a 0 0 14 16
varias lenguas
Tiene conocimientos previos para la utilizacion 0 0 14 16
del Software Hot Potatoes 6
Conoce acerca de la utilizacion del Software Hot 0 0 17 13
Potatoes 6
Sabe emplear el Software Hot Potatoes 6 0 0 10 20
Se pueden difundir por Internet facilmente. 0 0 13 17
CALIDAD
Sirve para cualquier materia y nivel educativos. 0 0 15 15
El programa tiene pertinencia autodidactica,
utilizado por personas que no son expertos en 0 0 15 15
tecnologia
(F;econoce la aplicacion del Software Hot Potatoes 0 0 15 15
Conoce el nivel de complejidad en que se
emplea el Software Hot Potatoes 6, para crear 0 0 17 13
lecturas divertidas
Sabe si Ia_s creaciones realizadas son Utiles para 0 0 11 19
el aprendizaje
DURACION
El tiempo utilizado por el alumno es adecuado

- 0 0 16 14
para el aprendizaje del programa.
El tiempo para exportar la actividad es adecuado. 0 0 19 11
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Variable dependiente: “Comprension Lectora”

- - Dimensiones Excelente | Bueno | Regular | Insuficiente
Nivel literal
Saber encontrar la idea principal. 15 15 0 0
Identificar relaciones causa-efecto. 11 18 1 0
Seguir instrucciones. 13 15 2 0
Reconocer la secuencia de una accion. 7 22 1 0
Encontrar el sentido a palabras de 12 16 2 0
maltiples significado.
Reconocer y dar significado a los prefijos 7 22 1 0
y sufijos de uso habitual
Identificar sindnimos anténimos un 15 15 0 0
homdfonos
Dominar el  vocabulario  bésico 14 15 1 0
correspondiente a su edad.
Nivel inferencial
Predecir los resultados. 13 16 1 0
Inferir el significado de palabras 8 19 3 0
desconocidas.
Inferir efectos previsibles a determinadas 11 18 0 0
causas.
Inferir secuencias logicas 16 13 1 0
Inferir significados de frases hechas 14 15 1 0
segun el contexto.
Interpretar con correccion el lenguaje 15 13 2 0
figurativo.
Recomponer un texto variando algun 15 14 1 0
hecho, personaje, situacion, etc.
Prever un final diferente. 18 12 0 0
Nivel critico
Juzgar el contenido de un texto bajo un 16 14 0 0
punto de vista personal.
Emitir un juicio frente a un 15 13 2 0
comportamiento.
Manifestar las relaciones que les provoca 12 16 2 0
un determinado texto.
Comenzar analizar la intencion del autor. 12 17 1 0
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Primero Grado

Variable dependiente: “Comprensién Lectora”

POS TEST Lista de Cotejo para evaluar la Comprension lectora

RUBRICA PARA EVALUAR COMPETENCIAS LECTORAS

PUNTOS

RESULTADOS
CONSOLIDADOS

2 PUNTOS | 3 PUNTOS 4 PUNTOS 5 PUNTOS
Distingue o 12
Distingue lo | relevante de un
relevante de | texto; hace 4 18
Distingue lo | un texto; hace | preguntas sobre
: . 3 0
1 Analiza el _— relevante de un | preguntas lo que leg;
- Distingue lo o
contenido de un texto y hace |sobre lo que | infiere el
relevante de L Lo
texto para dar preguntas lee; e infiere | significado de
A un texto. S
su opinion? sobre lo que | el significado | palabras por el
lee. de palabras | contexto y 2 0
por el | recapitula
contexto. continuamente
lo leido.
Redacta un 5 14
texto breve con
:215 ortantedsatgz Organizalos | GRAFICA la 4 12
Reduce a dos o més conceptos, estructura de
2 Sintetiza la términos ideas o dos 0 mas 3 3
- iy textos  como
informacion brevesy - argumentos textos
: . consecuencia
proporcionada | precisos lo de una presentados empleando
por dos omas | esencial de | . L en orden mapas
) interpretacion | . . .
textos? dos 0 mas jerarquico de | conceptuales o
personal de los .
textos. CONCentos dos 0 més esquemas de 2 1
. ptos, textos. diversa indole.
ideas 0
argumentos
presentados.
Identifica, Sgg:ltjp;a N3\ Como resultado 5 15
ordena e|P de utilizar la
h personal - iy
Registra interpreta las sobre la |nform_aC|on 4 13
ideas de ideas Y | informacién contenida en
3 Utiliza la manera conceptos contenida en|4"° © mas 3 1
informacion clara explicitos e Uno 0 més textos,
contenida en . implicitos en argumenta  la
uno 0 mas coherente y uno 0 mas textos, valora solucion de un
textos para sintética en textos la relevancia roblema
desarrc?llar uno o mas consioierando de cada uno'y gm Ieandyo
textos para considera i
argumentos? el contexto en gréficas y el uso 2 1
desarrollar | otros puntos d |
argumentos ¢ que Se1 4o vista de|%° : as
" | generaron y en manera tecnologias de la
el que se critica informacion y la
reciben. . Y| comunicacion.
reflexiva.
- Emplea el | ... Utiliza el | Utiliza el 5 18
stﬁl\J/\::;rlg?ﬂec!t software de ;Jc:fl:\l/igre efc: software de | software de
manera PEIO | hanera manera 4 12
Potatoes 6en la incorrecta en | N° desarrolla regular en el | excelente en el 3
creacion de el desarrollo textos de%arrollo de | desarrollo  de
Lecturas? informativos 2 0
de textos textos textos
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3. Resultados por dimensiones de las variables de estudio (analisis y discusion por

cada dimensién)

Tabla 1: PRETEST: RESUMEN ESTADISTICO POR

DIMENSIONES: DESARROLLO; NIVEL; CALIDAD y DURACION

N Med | Desv. | Mini Media Méxi
Variable ia Est. mo Q1 na Q3 mo
DESARRO | 3 | 1,40 | 0,1892 | 1,000 | 1,33 | 1,500 | 1,50 | 1,666
LLO 0| 56 0 33 0 00 7
NIVEL 3| 144|02199 | 1,000 | 1,28 | 1,428 | 1,60 | 1,857
0| 29 0 57 6 71 1
CALIDAD | 3| 1,48 | 0,2145 | 1,000 | 1,40 | 1,400 | 1,60 | 2,000
0| 67 0 00 0 00 0
DURACIO | 3| 1,58 | 0,4170 | 1,000 | 1,00 | 1,500 | 2,00 | 2,000
N 0| 33 0 00 0 00 0

Fuente: Aplicacion de cuestionario

En el contexto de la Media, podemos indicar que la dimension Duracion, tiene mayor
tendencia promedio, en base al promedio de los estudiantes aplicados en la lista de Cotejo
de Pre test. Podriamos decir que la tendencia es a ubicarse en Insuficiente y regular. El
puntaje maximo en calidad y duracion fue de 2.0000 (regular). Como se aprecia en la

tabla 1 y grafica 1. El 75% de los estudiantes poseen puntajes menores a 2.
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PRETEST GRAFICA 1: DIAGRAMA DE CAJAS

PRETEST: Gréfica de caja de DESARROLLO; NIVEL; CALIDAD; DURACION

20 *

18

16

Datos

14

12

1 0 vy V]
i KK 7a)

DESARROLLO NIVEL CALIDAD DURACION

Se puede apreciar en la grafica 1, que las dimensiones Desarrollo, Nivel y Calidad presentan
casi la misma distribucion, la dimension Duracion presenta valores minimos y maximos por

encima de las dimensiones anteriores.

Tabla 2: PRETEST: Estadistico descriptivo - DIMENSION

DESARROLLO
Med Desv.E Mini Medi Maéxi
Variable N ia st. mo Q1 ana Q3 mo
DESARR 3 1,40 1,00 1,33 1,500 1,50 1,666
OLLO 0 56 0,1892 00 33 0 00 7

En la presente tabla 2, podemos observar que el puntaje medio fue de 1.4056
(Insuficiente) con un valor maximo de 1.6667 y con una variabilidad de 0.1892 como se

aprecia en el grafico N° 2
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PRETEST GRAFICA 2: DIMENSION DESARROLLO

PRETEST: Informe de resumen de DESARROLLO

Intervalos de confianza de 95%

Media } e |

Mediana |

—o

Prueba de normalidad de Anderson-Darling

A-cuadrado 1,18
Valor p <0,005
Media 1,4056
Desv.Est. 0,1892
Varianza 0,0358
Asimetria -0,505652
Curtosis -0,308611
N 30
Minimo 1,0000
ler cuartil 1,3333
Mediana 1,5000
3er cuartil 1,5000
Maximo 1,6667
Intervalo de confianza de 95% para la media
1,3349 1,4762
Intervalo de confianza de 95% para la mediana
1,3333 1,5000
Intervalo de confianza de 95% para la desviacién estandar
0,1507 0,2543

Tabla 3: PRETEST: Estadisticos descriptivos - NIVEL

Varia Med Desv. Mini Medi Maxi
ble N ia Est. mo Q1 ana Q3 mo
NIVE 3 144 0,219 1,00 1,28 1428 1,60 1,857
L 0 29 9 00 57 6 71 1

En la presente tabla 3, podemos observar que el puntaje medio fue de 1.4429

(Insuficiente) con un valor maximo de 1.8571 y con una variabilidad de 0.2199 como se

aprecia en el grafico N° 3
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PRETEST GRAFICA 3: DIMENSION NIVEL

PRETEST: Informe de resumen de NIVEL

a0\

Intervalos de confianza de 95%

Media } g |

Mediana } e }

Prueba de normalidad de Anderson-Darling

A-cuadrado

Valor p

Media
Desv.Est.
Varianza
Asimetria
Curtosis
N

Minimo
Ter cuartil
Mediana
3er cuartil
Maximo

1,10
0,006

1,4429
0,2199
0,0483
0,125241
-0,253884
30

1,0000
1,2857
1,4286
1,6071
1,8571

Intervalo de confianza de 95% para la media

1,3608

1,5250

Intervalo de confianza de 95% para la mediana

1,2857

1,5388

Intervalo de confianza de 95% para la desviacion estandar

0,1751

0,2956

Tabla 4: PRETEST: Estadisticos descriptivos - CALIDAD

Variab Me Desv. Mini Medi Maxi
le N dia Est. mo Q1 ana Q3 mo
CALI 3 1,48 0,214 1,00 1,40 1,400 1,60 2,00
DAD O 67 5 00 00 0 00 00

En la presente tabla 4, podemos observar que el puntaje medio fue de 1.4867

(Insuficiente) con un valor maximo de 2.0000 y con una variabilidad de 0.2145 como se

aprecia en el grafico N° 4
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PRETEST GRAFICA 4: DIMENSION CALIDAD

PRETEST: Informe de resumen de CALIDAD

Prueba de normalidad de Anderson-Darling

A-cuadrado 1,50
Valor p <0,005
Media 1,4867
Desv.Est. 0,2145
Varianza 0,0460
Asimetria 0,274879
Curtosis 0,393571
N 30
Minimo 1,0000
/ Ter cuartil 1,4000
Mediana 1,4000
3er cuartil 1,6000
Maximo 2,0000
Intervalo de confianza de 95% para la media
10 12 14 16 18 2,0 1'4066 1’5668
Intervalo de confianza de 95% para la mediana

1,4000 1,6000

* 4‘:|7 * Intervalo de confianza de 95% para la desviacién estandar
0,1709 0,2884

Intervalos de confianza de 95%

veis | . |

Mediana # }

1,40 145 150 155 1,60

Tabla 5: PRETEST: Estadisticos descriptivos - DURACION

Med Desv.E  Mini Media Maxi
Variable N ia st. mo Q1 na Q3 mo
DURACI 3 158 04170 1,000 1,00 1500 2,00 2,000
ON 0 33 0 00 0 00 0

En la presente tabla 5, podemos observar que el puntaje medio fue de 1.5833
(Insuficiente) con un valor maximo de 2.0000 y con una variabilidad de 0.4170 como se

aprecia en el grafico N° 5
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PRETEST GRAFICA 5: DIMENSION DURACION

PRETEST: Informe de resumen de DURACION

Prueba de normalidad de Anderson-Darling

A-cuadrado 2,65
Valor p <0,005
Media 1,5833
Desv.Est. 0,4170
Varianza 0,1739
Asimetria -0,33271
Curtosis -1,48669
N 30
Minimo 1,0000
Ter cuartil 1,0000
Mediana 1,5000
____K 3er cuartil 2,0000
/ ~ Maximo 2,0000
—_— Intervalo de confianza de 95% para la media
10 12 14 16 18 2,0 1'4276 1'7390
Intervalo de confianza de 95% para la mediana
1,5000 2,0000
Intervalo de confianza de 95% para la desviacién estandar
0,3321 0,5605

Intervalos de confianza de 95%

veda | . |

Mediana

o

Variable dependiente: “Comprension Lectora”

Tabla 6: POSTEST: RESUMEN ESTADISTICO POR DIMENSIONES:

NIVEL LITERAL, NIVEL INFERENCIAL, NIVEL CRITICO

Variable N  Media Desv.Est. Minimo Q1 Mediana Q3 Maximo

NIVEL LITERAL 30 3,3583 02338  2,7500 3,2500 3,3750  3,5000 3,875
NIVEL INFERENCIAL 30 3,4232 02478  2,6250 3,2500 3,5000 3,6250 3,750
NIVEL CRITICO 30 34167 0,3304  2,5000 3,2500 3,5000 3,7500 3,750

Fuente: Aplicacidon de cuestionario
En el contexto de la Media, podemos indicar que la dimension Inferencial, tiene mayor
tendencia promedio, en base al promedio de los estudiantes aplicados en la lista de Cotejo
de Postest. Podriamos decir que la tendencia es a ubicarse en Bueno. El puntaje maximo
en calidad y duracion fue de 3.7500 (excelente). Como se aprecia en la tabla 6 y grafica

6. El 75% de los estudiantes poseen puntajes mayores a 3.5000
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POSTEST GRAFICA 6: DIAGRAMA DE CAJAS

POSTEST: Grafica de caja de NIVEL LITERAL; NIVEL INFERENCIAL; NIVEL CRITICO
4,00

3,75

3,50

3,25

Datos

3,00

2,75 *

2,50

NIVEL LITERAL NIVEL INFERENCIAL NIVEL CRITICO

Se puede apreciar en el grafico 6, que el nivel literal y el nivel inferencial presentan
valores atipicos, ademas podemos indicar que el nivel inferencial y critico poseen casi el

mismo valor mediano

Tabla 7: POSTEST: Estadisticos descriptivos - NIVEL LITERAL

Med Desv. Mini Medi Maxi
Variable N ia Est. mo Q1 ana Q3 mo
NIVEL 3 335 0233 2750 325 3375 350 3.875
LITERAL 0 83 8 0 00 0 00 O

En la presente tabla 7, podemos observar que el puntaje medio fue de 3.3583 (bueno) con
un valor maximo de 3.8750 y con una variabilidad de 0.2338 como se parecia en el grafico
Ne 7
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POSTEST GRAFICA 7: DIMENSION NIVEL LITERAL

POSTEST: Informe de resumen de NIVEL LITERAL

Prueba de normalidad de Anderson-Darling
A-cuadrado 0,90
Valor p 0,019
Media 3,3583
Desv.Est. 0,2338
Varianza 0,0547
Asimetria -0,402739
Curtosis 0,838521
N 30
Minimo 2,7500
ler cuartil 3,2500
Mediana 3,3750
3er cuartil 3,5000
Maximo 3,8750
Intervalo de confianza de 95% para la media
3,2710 3,4456
Intervalo de confianza de 95% para la mediana
3,2500 3,5000
* + Intervalo de confianza de 95% para la desviacién estandar
0,1862 0,3143

Intervalos de confianza de 95%

Media } L }
Mediana } L 2 }
33 34 35
Tabla 8: POSTEST: Estadisticos descriptivos — NIVEL
INFERENCIAL
Med Desv. Mini Medi Maxi
Variable N ia Est. mo Q1 ana Q3 mo
NIVEL 3 342 0247 2,625 3,25 3,500 3,62 3,750
INFERENCIAL 0 32 8 0 00 0 50

En la presente tabla 8, podemos observar que el puntaje medio fue de 3.4232 (bueno)
con un valor maximo de 3.6250 y con una variabilidad de 0.2478 como se aprecia en el

grafico N° 8
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POSTEST GRAFICA 8: DIMENSION NIVEL INFERENCIAL

POSTEST: Informe de resumen de NIVEL INFERENCIAL

g )

2,7 3,0 33 36

Intervalos de confianza de 95%

Media } e |

Mediana |

.

335 3,40 3,50

Prueba de normalidad de Anderson-Darling

A-cuadrado 1,00
Valor p 0,010
Media 3,4232
Desv.Est. 0,2478
Varianza 0,0614
Asimetria -1,27865
Curtosis 2,37142
N 30
Minimo 2,6250
1er cuartil 3,2500
Mediana 3,5000
3er cuartil 3,6250
Maximo 3,7500
Intervalo de confianza de 95% para la media
3,3307 3,5158
Intervalo de confianza de 95% para la mediana
3,3750 3,5000
Intervalo de confianza de 95% para la desviacion estandar
0,1974 0,3332

Tabla 9: POSTEST: Estadisticos descriptivos — NIVEL CRITICO

Med Desv. Mini Media Maxi
Variable N ia Est. mo Q1 na Q3 mo
NIVEL 3 341 0330 2500 3,25 3,500 3,75 3,750
CRITICO 0 67 4 0 00 0 00 0

En la presente tabla 9, podemos observar que el puntaje medio fue de 3.4167 (bueno)

con un valor maximo de 3.7500 y con una variabilidad de 0.3304 como se parecia en el

grafico N° 9
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POSTEST GRAFICA 9: DIMENSION NIVEL CRITICO

POSTEST: Informe de resumen de NIVEL CRITICO

.
71 N
e

24 2,8 32 36

I

Intervalos de confianza de 95%

Media } Py }

Mediana | *

330 3,36 342 3,48 3,54

Prueba de normalidad de Anderson-Darling

A-cuadrado 1,63
Valor p <0,005
Media 3,4167
Desv.Est. 0,3304
Varianza 0,1092
Asimetria -1,05945
Curtosis 0,71438
N 30
Minimo 2,5000
1er cuartil 3,2500
Mediana 3,5000
3er cuartil 3,7500
Maximo 3,7500
Intervalo de confianza de 95% para la media
3,2933 3,5401
Intervalo de confianza de 95% para la mediana
3,3072 3,5000
Intervalo de confianza de 95% para la desviacion estandar
0,2632 0,4442

4. Resultados totales de las variables de estudio.

RUBRICA PARA EVALUAR LA COMPRENSION LECTORA POR CRITERIOS

Tabla 10: POSTEST: Estadisticos descriptivos — POR

CRITERIOS DE LA RUBRICA

Med
ble N ia

Varia

Mini Medi Maéxi
Est. mo Q1 ana Q3 mo

Desv.

C1 3 4,40
0 00
Cc2 3 430
0 0
C3 3 4,40
0 0
C4 3 4,60
0 00

0,498 4,00 4,00 4,000 5,00 5,000

3 00 00 0 00 0

0,794 2,00 4,00 4,000 5,00 5,000
0 0 0

0,724 2,00 4,00 4,500 5,00 5,000
0 0 0

0,498 4,00 4,00 5,000 5,00 5,000

3 00 00 0 00 0

Fuente: Aplicacién de cuestionario
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En el contexto de la Media, podemos indicar que la dimension de evaluacién por criterios
de la rabrica, tiene mayor tendencia promedio, en base al promedio de los estudiantes
aplicados en la lista de Cotejo de Postest. Podriamos decir que la tendencia es a ubicarse
en Bueno. El puntaje maximo en los cuatro criterios fue de 5.0000 (excelente). Como se
aprecia en la tabla 10 y GRAFICA 10. El 75% de los estudiantes poseen puntajes iguales
ao.

Leyenda

C1: Analiza el contenido de un texto para dar su opinion

C2: Sintetiza la informacion proporcionada por dos 0 mas textos

C3: Utiliza la informacion contenida en uno o mas textos para desarrollar argumentos

C4: Utiliza el software Hot Potatoes 6 en la creacion de Lecturas

POSTEST GRAFICA 10: DIMENSION POR CRITERIO DE LA RUBRICA

POSTEST: Grafica de caja de C1; C2; C3; C4

5,0

4,5

4,0

3,5

Datos

3,0
2,5

2,0 * .

Podemos observar en la grafica 10, que las cuatro variables o dimensiones presentan

casi la misma distribucion. Presentando las dimensiones C2 y C3 valores atipicos.
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Tabla 11: POSTEST: Estadisticos descriptivos — Analiza el contenido de

un texto para dar su opinion

Varia Med
ble N ia

Desv.E  Mini

Media Maxi
st. mo Q1 na Q3 mo

C1 3 4,40
0 00

0,4983 4,000 4,00 4,000 5,00 5,000

0 00 0 00 0

En la presente podemos observar que el puntaje medio fue de 4.4000 (bueno) con un

valor méaximo de 5.0000 y con una variabilidad de 0.4983 como se parecia en el grafico

N° 11

POSTEST GRAFICA 11: DIMENSION CRITERIO - Analiza el

contenido de un texto para dar su opinion

POSTEST: Informe de resumen de C1

Intervalos de confianza de 95%

Media }—0—{
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Prueba de normalidad de Anderson-Darling
A-cuadrado 5,52
Valor p <0,005
Media 4,4000
Desv.Est. 0,4983
Varianza 0,2483
Asimetria 0,43006
Curtosis -1,94996
N 30
Minimo 4,0000
1er cuartil 4,0000
Mediana 4,0000
3er cuartil 5,0000
Maximo 5,0000
Intervalo de confianza de 95% para la media
4,2139 4,5861
Intervalo de confianza de 95% para la mediana
4,0000 5,0000
Intervalo de confianza de 95% para la desviacién estandar
0,3968 0,6698




Tabla 12: POSTEST: Estadisticos descriptivos — Sintetiza la

informacion proporcionada por dos 0 més textos

Varia Med Desv.E  Mini Media Méxi

ble N ia st. mo Q1 na Q3 mo

C2 3 430 0,794 2,000 4,0 4,000 50 5,000
0 0 00 00

En la presente podemos observar que el puntaje medio fue de 4.300 (bueno) con un

valor méaximo de 5.000 y con una variabilidad de 0.794 como se parecia en el grafico N°

12

Media

Mediana

POSTEST GRAFICA 12: DIMENSION CRITERIO - Sintetiza la

informacion proporcionada por dos 0 mas textos

POSTEST: Informe de resumen de C2

Intervalos de confianza de 95%
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Prueba de normalidad de Anderson-Darling
A-cuadrado 2,67
Valor p <0,005
Media 4,3000
Desv.Est. 0,7944
Varianza 0,6310
Asimetria -1,05248
Curtosis 0,92492
N 30
Minimo 2,0000
1er cuartil 4,0000
Mediana 4,0000
3er cuartil 5,0000
Maximo 5,0000
Intervalo de confianza de 95% para la media
4,0034 4,5966
Intervalo de confianza de 95% para la mediana
4,0000 5,0000
Intervalo de confianza de 95% para la desviacion estandar
0,6326 1,0679




Tabla 13: POSTEST: Estadisticos descriptivos — Utiliza la

informacion contenida en uno o mas textos para desarrollar

argumentos
Varia Med Desv. Mini Media Méxi
ble ia Est. mo Q1 na Q3 mo
C3 3 440 0,724 2,000 40 4500 50 5,000
0 00 00

En la presente podemos observar que el puntaje medio fue de 4.400 (bueno) con un

valor méaximo de 5.000 y con una variabilidad de 0.724 como se parecia en el grafico N°

13

POSTEST GRAFICA 13: DIMENSION CRITERIO - Utiliza la informacion

contenida en uno 0 mas textos para desarrollar argumentos

POSTEST: Informe de resumen de C3

Intervalos de confianza de 95%

Media ‘ e |

Mediana } ®
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Prueba de normalidad de Anderson-Darling
A-cuadrado 3,23

Valor p <0,005
Media 4,4000
Desv.Est. 0,7240
Varianza 0,5241
Asimetria -1,37867
Curtosis 2,73035
N 30
Minimo 2,0000
ler cuartil 4,0000
Mediana 4,5000
3er cuartil 5,0000
Maximo 5,0000
Intervalo de confianza de 95% para la media
4,1297 4,6703
Intervalo de confianza de 95% para la mediana
4,0000 5,0000
Intervalo de confianza de 95% para la desviacidn estandar
0,5766 0,9732



Tabla 14: POSTEST: Estadisticos descriptivos — Utiliza el software Hot

Potatoes 6 en la creacion de Lecturas

Variabl Medi Desv.Es Minim Median Maxim

e N a t. 0 Q1 Q3 0

C4 3 4,600 0,4983 4,0000 4,000 5,0000 5,000 5,0000
0 0 0 0

En la presente podemos observar que el puntaje medio fue de 4.6000 (bueno) con un

valor méaximo de 5.000 y con una variabilidad de 0.4983 como se parecia en el gréfico

N° 14

POSTEST GRAFICA 14: DIMENSION CRITERIO - Utiliza el

software Hot Potatoes 6 en la creacion de Lecturas

POSTEST: Informe de resumen de C4

Prueba de normalidad de Anderson-Darling

A-cuadrado 5,52
Valor p <0,005
Media 4,6000
Desv.Est. 0,4983
Varianza 0,2483
Asimetria -0,43006
Curtosis -1,94996
N 30
Minimo 4,0000
1er cuartil 4,0000
Mediana 5,0000
3er cuartil 5,0000
Maximo 5,0000

4,4139

4,0000

0,3968

Intervalo de confianza de 95% para la media

4,7861

Intervalo de confianza de 95% para la mediana

5,0000

Intervalo de confianza de 95% para la desviacion estandar

0,6698

Intervalos de confianza de 95%
Media }—0—{

Mediana ‘
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5. Prueba de hipdtesis

Al aplicar el cuestionario en la Tabla 6: POSTEST: RESUMEN ESTADISTICO
POR DIMENSIONES: NIVEL LITERAL, NIVEL INFERENCIAL, NIVEL
CRITICO de la Variable dependiente: “Comprension Lectora”. En el contexto de la
Media, podemos indicar que la dimension Duracion, tiene mayor tendencia
promedio, en base al promedio de los estudiantes aplicados en la lista de Cotejo de
Postest. Podriamos decir que la tendencia es a ubicarse en Bueno. El puntaje maximo
en calidad y duracion fue de 3.7500 (excelente). Como se aprecia en la tabla 6 y

GRAFICA 6. El 75% de los estudiantes poseen puntajes mayores a 3.5000

Al aplicar la Rabrica para evaluar la Comprension Lectora por Criterios en la
Tabla 10: Postest: Estadisticos descriptivos — por criterios de la rabrica se puede
observar en el contexto de la Media, podemos indicar que la dimension Duracion,
tiene mayor tendencia promedio, en base al promedio de los estudiantes aplicados en
la lista de Cotejo de Postest. Podriamos decir que la tendencia es a ubicarse en Bueno.
El puntaje maximo en los cuatro criterios fue de 5.0000 (excelente). Como se aprecia
en la tabla 10 y GRAFICA 10. El 75% de los estudiantes poseen puntajes iguales a

5.

Es por ello que podemos afirmar que al utilizar la Aplicacién del Software Educativo

Hot Potatoes 6, influye significativamente en la mejora del aprendizaje del area de
Comunicacién en los estudiantes del Primer Grado de Educacion Secundaria, de la red

educativa Condebamba alto.

57



CAPITULO V

PROPUESTA DE MEJORA

El Plan de accién de mejora es consecuencia de la hipétesis de accién, en la cual se
evidencian dos componentes alineados: la accion o detonante que provocaré los cambios
innovadores para la mejora de la préctica pedagdgica del docente y la mejora del

aprendizaje de los estudiantes (logros esperados).

Emplear diferentes softwares educativos libres como es la Aplicacion del Software
Educativo Hot Potatoes 6, lo que coadyuvara a la mejora de los aprendizajes, existe
actualmente diferentes softwares que el Ministerio de educacion provee en sus diferentes
,medios, ya sea de caracter fisico o en sus aliados como las paginas web que maneja,
ejemplo PerdEduca, podemos encontrar softwares libres, para que al emplearlos van a
mejorar los estudiantes en su aprendizaje y mejor aln van a crear ideas innovadoras de
como mejor aprender dentro de un proceso de ensefianza aprendizaje, lo que va a facilitar
a que los demaés docentes, se vean motivados por estos cambios 0 propuestas innovadoras
y asi mejorar no solo la calidad docente sino tambien la calidad educativa dentro del
entorno social, al mismo tiempo influye significativamente en la mejora del aprendizaje
en todas las areas y asi preparar a los estudiantes que estén a la vanguardia de las nuevas
tecnologias e interactuar con la nueva alianza la tecnologia digital, enfocados al sistema

digital.
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CONCLUSIONES

v Se concluye que la Aplicacion del Software Educativo Hot Potatoes 6, muestra
que al emplear el programa se logra un mejor aprendizaje en el area de Comunicacion en
los estudiantes del Primer Grado de Educacion Secundaria, de la red educativa

Condebamba alto - Cajabamba en el Afio 2017.

v En la presente investigacion se afirmar que al utilizar la Aplicacién del Software
Educativo Hot Potatoes 6, influye significativamente en la mejora del aprendizaje del area
de Comunicacion en los estudiantes del Primer Grado de Educacién Secundaria, de la red

educativa Condebamba alto y que existe relacion entre el objetivo general y especificos.

v' La influencia del Software Hot Potatoes 6, estd disefiado para trabajar en las
diferentes salas de computo e instalarlos en las diferentes computadoras y/o laptops, por
lo que se confirma en el presente estudio, ayuda al estudiante a incrementar su aprendizaje
en el Area de Comunicacion y de esta manera puedan interactuar los maestros y los(as)

estudiantes, para lograr mejorar los aprendizajes de la Comprension Lectora.

v" Al aplicar el cuestionario en la prueba de Postest, nos muestra en los Resimenes
estadistico por dimensiones: Nivel Literal, Nivel Inferencia, Nivel Critico de la Variable
dependiente: “Comprension Lectora”. En el contexto de la Media, podemos indicar que
la dimension Duracion, tiene mayor tendencia promedio, en base al promedio de los
estudiantes aplicados en la lista de Cotejo de Postest. Podriamos decir que la tendencia es
a ubicarse en Bueno. El puntaje maximo en calidad y duracion fue de 3.7500 (excelente),

el 75% de los estudiantes poseen puntajes mayores a 3.5000
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v" Al aplicar la Rabrica para evaluar la Comprension Lectora por Criterios en la
prueba de Postest: Estadisticos descriptivos — por criterios de la rubrica se puede observar
en el contexto de la Media, podemos indicar que la dimension Duracion, tiene mayor
tendencia promedio, en base al promedio de los estudiantes aplicados en la lista de Cotejo
de Postest. Podriamos decir que la tendencia es a ubicarse en Bueno. El puntaje méximo
en los cuatro criterios de la Rubrica fue de 5.0000 (excelente). El 75% de los estudiantes

poseen puntajes iguales a 5.
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RECOMENDACIONES Y/O SUGERENCIAS

v" A los directores de las Instituciones Educativas de la red Condebamba Alto, que
implementen sus centros de computo para que de esta forma sus estudiantes puedan
interactuar con las nuevas tecnologias de la informacion y poder trabajar con diferentes
Softwares lo que ayudara a los estudiantes a poder aprender mejor el proceso de
ensefianza — aprendizaje.

v A los docentes de las diferentes areas, que interacten con las TICS ya que, al
aprender el manejo de las tecnologias, van a ayudar a mejorar su proceso de ensefianza
aprendizaje y lograr los desempefios planteados por los maestros.

v" Interactuar con los softwares educativos que propone el MINEDU, usar y emplear
los software libres que son faciles de emplear en las diferentes areas de las diferentes

modalidades en el &mbito educativo.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

APENDICES/ANEXOS

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES |DIMENSIONES INDICADORES| INSTRUMENTOSMETODOLOGIA
Reconoce la
condicién de

Desarrollo. los elementos
(Cudl es la La Aplicacion del desarrollo
influencia de del goftware del programa.
:jael Aglé%ﬁgg Determinar la influencia de la Educativo Hot
Educativo Hot Aplicacién del Software Educativo Potatoes 6,
Potatoes 6. en Hot Potatoes 6, en la mejora del influye
Ia me'ora,del aprendizaje del area  de significativame Indica el
a rendjiza'e Comunicacién en los estudiantes nte en la Nivel grado del
dzl éreaj de del Primer Grado de Educacion mejora del Variable nivel.
S Secundaria, de la red educativa aprendizaje del | . L
Comunicacién Condebamba alto — 2017 Area de independiente:
en los . - : L “Software Lista de Cotejo
. Determinar la influencia de la Comunicacion .
estudiantes del L . Educativo Hot
. Aplicacidn del Software Educativo en los ’
Primer Grado | . del di del Potatoes 6
de Educacion Hot Pqtat_oes 6, en la mejora de es‘gu lantes de
Secundaria. de aprendizaje del area de Primer Grado .
I 'eq | Comunicacion en los estudiantes de Educacion ) Define la
educativa del Primer Grado de Educacion Secundaria, de Calidad calidad del
Condebamba Secundaria, de la red educativa la red programa.
alto | Condebamba alto — 2017. educativa
; Condebamba
Cajabamba en alto - 2017
el Afio 20172 '
Opina sobre el
Duracién tiempo de
duracioén.
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PROBLEMAS
ESPECIFICOS

v" Identificar el nivel de logro
del aprendizaje del Area de
Comunicacion, de los Estudiantes
del Primer Grado de Educacion
Secundaria de la Red Condebamba
Alto - Cajabamba en el Afio 2017.
v' Aplicar el Software Hot
Potatoes 6; para mejorar el
aprendizaje en el area de
Comunicacion de los Estudiantes
del Primer Grado de Educacién
Secundaria de la Red Condebamba
Alto - Cajabamba en el Afio 2017.
v Evaluar el nivel de
aprendizaje  del Area  de
Comunicacion después de la
Aplicacion del Software Educativo
Hot Potatoes 6, en los estudiantes
del Primer Grado de Educacion
Secundaria, de la red educativa
Condebamba alto - 2017.

Variable
dependiente:
Comprension
Lectora

Literal

Localiza
informacion
gue esta escrita
en el texto.

Inferencial

Deduce
personajes  a
partir de
ilustraciones,
titulo, texto o
experiencias
previas

Critico

Opina acerca
del texto,
segun sus
experiencias
previas.

Lista de Cotejo
Rubrica
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