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RESUMEN

La presente investigacion denominada “Aplicacion de estrategias de juegos ludicos para
mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la 1.LE.l. N° 1172 Nuevo Celendin,
Cortegana - Celendin, 2016” surge como una respuesta pedagogica y participativa frente a la
problematica educativa, cuyo objetivo consiste en mejorar mi practica pedagdgica relacionada
con los juegos ludicos como estrategia didactica y el desarrollo de las capacidades de
expresion oral en los nifios y nifias de la LE. Inicial N°1172, mediante las fases de
deconstruccion y reconstruccion, a través del uso de los enfoques de autorreflexion. El estudio
plante6 como hipdtesis la aplicacion de estrategias juegos ludicos ayudan a mejorar la
practica pedagdgica y al desarrollo de capacidades de expresion oral durante las sesiones de
aprendizaje con los nifios y nifias de 4, 5 afios de la institucion educativa inicial N°1172
Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin Cajamarca, 2016. En cuanto a la investigacion, se
aplico la metodologia cualitativa de investigacion accion, con la finalidad de optimizar la
practica pedagogica basado en el paradigma centrado en el estudiante como actor
fundamental del proceso de aprendizaje. Con relacion a los resultados obtenidos, se concluye
que un plan de accién pedagdgico, como producto de la deconstruccién, contribuy6 con la
mejora de la practica pedagdgica en el aula y al incremento de la expresion oral de los nifios y

las nifias de 4 y 5 afios de la I.LE.l. N°1172, aplicando las estrategias de juegos ludicos.

Palabras clave: Estrategias, juegos ludicos, expresion oral



ABSTRACT

The present investigation called “Application of playful game strategies to improve the oral
expression of students 4 and 5 years of the 1.E.I. N ° 1172 Nuevo Celendin - Celendin, 2016~
It is a pedagogical and participatory response to educational problems, the objective is to
improve my pedagogical practice related to playful games as a didactic strategy and the
development of oral expression skills in students of I.E Initial No. 1172, through the phases of
deconstruction and reconstruction, with the self-reflection approaches. The study proposed as
a hypothesis the application of playful games strategies, which help to improve pedagogical
practice and the development of oral expression skills during learning sessions with 4, 5-year-
old boys and girls from the initial educational institution No. 1172 Nuevo Celendin,
Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016. Regarding the research, the qualitative methodology
of action research was applied, in order to optimize the pedagogical practice based on the
paradigm centered on the student as a fundamental actor of the learning process. In relation to
the results obtained, it is concluded that a pedagogical action plan, as a product of the
deconstruction, contributed to the improvement of pedagogical practice in the classroom and
to the increase in oral expression of boys and girls. Who are 4 and 5 years of IEI N ° 1172,

applying the strategies of playful games.

Keywords: Strategies, playful games, oral expression
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo fundamental mejorar mi practica
pedagogica relacionada con los juegos ludicos como estrategia didactica y el desarrollo de las
capacidades de expresion oral en los nifios y nifias de la L.E. Inicial N°1172, mediante las

fases de deconstruccion y reconstruccion, a través del uso de los enfoques de autorreflexion.

En relacion a lo propuesto, Palomino (2015) refiere que es importante conocer sobre el
problema de la expresion oral, que es un obice educativo en los nifios, debido a que no tienen
los estimulos necesarios ni mucho menos las condiciones Optimas para desarrollar no
solamente las capacidades cognitivas, motoras, afectivas y socializadoras, sino mejorar la

competencia comunicativa a temprana edad.

Reéategui (2019) sostiene que el juego como estrategia favorece tanto al estudiante como
al docente, ya que a traves de las actividades ludicas el nifio asimila contenidos y procesos
pedagogicos de manera facil y perentoria, cuyos resultados seran positivos, porque relaciona
sus conocimientos previos y los nuevos conocimientos aprendidos de manera significativa

con ayuda del facilitador.

De acuerdo con Gonzalez (2001) manifiesta que la comunicacion oral es importante y
fundamental en el nivel inicial, ya que la comunicacidn escrita requiere del lenguaje oral para
desarrollarse; ademas, considera que los estudiantes en edad preescolar carecen del dominio
linguistico por varias razones. De esta manera, la comunicacion cobra relevancia, pues, los
nifios, a través de ella, pueden expresar intenciones, ideas y sentimientos en diferentes
escenarios, utilizando como herramienta al lenguaje. En base a lo afirmado, el habla se

constituye como un proceso vital que se adquiere de manera progresiva acorde a laedad y a la



experiencia del ser humano, desarrollando la posibilidad de vivir mejor en una sociedad

actual; asi como mejorar las capacidades comunicativas en el sistema escolar.

En este sentido, los conocimientos como docente y pedagogo se ponen de manifiesto en
este trabajo de investigacion titulado “Aplicacion de estrategias de juegos ludicos para
mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la I.LE.l. N°1172 Nuevo Celendin -
Celendin 2016” para determinar la importancia de las estrategias y perfeccionar la expresion

oral en los estudiantes del nivel inicial.

De otro lado, va a contribuir con la mejora mi préctica pedagdgica, desarrollando diez
sesiones de aprendizaje en concomitancia con el tipo de investigacién accién, cuya
metodologia ha favorecido la participacién activa, motivadora y vivencial en aula, con el
aprendizaje de canciones, el empleo de diarios de campo y los registros reflexivos para el
recojo de la informacion y la observacion de los cambios en relacion a mi practica pedagogica
para reconstruir las actividades de aprendizaje y, de esta manera, proponer una nueva
propuesta acorde a la hipotesis de accidn, teniendo en cuenta el cuidado académico, que
permita orientar el adecuado uso del lenguaje en los estudiantes; ademas de propiciar el buen

empleo de términos, utilizados en su expresion oral.

El informe se encuentra organizado en siete capitulos. El capitulo | plantea la
caracterizacion de la practica pedagoOgica, la contextualizacién, el planteamiento vy
formulacion del problema de investigacion. En el capitulo Il, se propone la justificacion
tedrica, metodoldgica y practica de la investigacion acorde al problema abordado. En el
capitulo 11, se sustenta el marco teorico, las bases tedrico-cientificas y el marco conceptual
con las teorias y enfoques relevantes para la investigacion. En el capitulo 1V, se presenta la
metodologia de la investigacion que incluye los objetivos, hipétesis, la poblacion, la muestra,

los métodos e instrumentos de recoleccion de datos. El capitulo V comprende el plan de

2



accion pedagdgica y la matriz de evaluacion. En el capitulo VI, se contempla la discusion de
resultados, visualizados en tablas, interpretados y discutidos en base a las teorias trabajadas.
Por ultimo, en el capitulo VII, se presenta la difusion de los resultados, las conclusiones, las

sugerencias, la bibliografia y los anexos.



CAPITULO |

I. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion de la préactica pedagodgica

La educacion basica en el nivel inicial debe proporcionar las bases de los futuros
aprendizajes en los nifios, aplicando diferentes actividades lGdicas que permitan lograr
aprendizajes pragmaticos y utilitarios; es decir que puedan relacionarse con los demas,
entender las normas de convivencia y el funcionamiento de la sociedad a la que pertenecen;

asi como incrementar sus habilidades cognitivas, comunicativas, socioafectivas, entre otras.

Sin embargo, la realidad educativa es otra, pues el docente, solamente, se basa en los
materiales educativos, que el Ministerio de Educacién burocraticamente exige, provocando
por un lado, aprendizajes pasivos, tradicionales, obsoletos y tediosos que no contribuyen al
progreso académico tanto del educando como del docente; ademéas de atentar contra el
curriculo basado en competencias, que sostiene que todos los procesos pedagdgicos deben
estar centrados en el estudiante; por otro lado, el docente ya no elabora material didactico ni
mucho propone estrategias innovadoras en el aula; inclusive, no incrementa sus procesos

investigativos para autocapacitarse, constantemente.

En este sentido, urge desarrollar una practica docente con propuestas innovadoras,
basandose en principios psicopedagogicos, metodologicos, autorreflexivos e investigativos

con la finalidad de potencializar la competencia de la expresion oral en los nifios.

Con este proposito, el trabajo de investigacion accion se apertura con el diagnostico
minucioso de la practica pedagdgica, desarrollada con los estudiantes de 4 y 5 afios de la L.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin 2016, a través de la deconstruccion, que

involucra una profunda critica y reflexion docente sobre el quehacer pedagdgico puesto en
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clase, asi como considerar teorias que orienten hacia una actuacion frente a las limitaciones
que demuestran los estudiantes en el aula, identificando debilidades u obstaculos que no

promueven los procesos de ensefianza-aprendizaje con respecto a la competencia linglistica.

Con relacion a las dificultades percibidas, se ha dado prioridad a la ensefianza de la
comprension lectora y la produccion de textos, restringiendo a la expresion oral, tan venida a
menos, pues los nifios presentan un escaso léxico y vocabulario, inadecuada pronunciacion de
las palabras, ilegibilidad expresiva, poca capacidad de escucha, expresiones incoherentes e
incomprension de los mensajes emitidos, en diferentes situaciones comunicativas, bien sea

formales e informales.

De acuerdo a lo mencionado, se establece, en la ejecucion de mi préctica pedagdgica, las
aplicaciones didacticas para desarrollar de manera correcta el aprendizaje de la lengua
materna. Para ello, se tiene la necesidad de aplicar juegos ludicos que sean mas significativas,
vivenciales y motivadoras; no obstante, la expresién oral presenta ciertas limitaciones en
cuanto a la pronunciacion, la claridad y la coherencia, ya que los nifios provienen de ambitos
familiares, cuyas formas comunicantes son inadecuadas. En consecuencia, el docente
facilitador, para mejorar su practica pedagogica, debe trabajar actividades préacticas,
pertinentes y estratégicas con la finalidad de desarrollar las habilidades comunicativas, con el

apoyo de los padres de familia y la institucion educativa.

Entonces, para contrarrestar la problematica de la expresion oral, se plantea una nueva
propuesta respecto a la mejora de la expresion oral, a través de los juegos ludicos, para
ejecutar sesiones de aprendizaje previstas en el plan de accion. Asimismo, es primordial que,
en el aula, se programen secuencialmente actividades que favorezcan el desarrollo no
solamente de la comunicacion, sino de la imaginacién y de la creatividad, que van a fortalecer

la competencia comunicativa.



Por otro lado, la investigacién va a contribuir con la contextualizacion de teorias, las
mismas que se constituyen como sustento del trabajo cientifico del docente en la educacion
inicial. De esta manera, la aplicacion practica de teorias didacticas, asi como las habilidades
pedagogicas y las estrategias metodoldgicas deben convertirse en un aporte del trabajo
docente para detectar, en la Institucion Educativa Inicial N°1172 Nuevo Celendin, distrito de
Cortegana, provincia de Celendin, que la gran mayoria de los estudiantes tienen la dificultad

para expresarse oralmente con coherencia, cohesion y adecuacion.

Pues bien, para mejorar el problema, antes descrito, se propone mejorar la expresion oral
mediante juegos ludicos, dramas, cuentos Yy canciones, empleando ensefianzas
contextualizadas y dinamicas, acorde con situaciones cotidianas y de su interés, ayudando a la
significatividad de sus aprendizajes. Asi mismo, contribuir con orientaciones metodologicas
para el area de comunicacion y, de esta manera, lograr las capacidades en la expresion oral
con eficiencia y eficacia, basado en un enfoque comunicativo textual e intercultural, partiendo

de situaciones reales y satisfacer las necesidades del estudiante.



1.2. Caracterizacion del entorno socio cultural

La institucion educativa inicial N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin se
encuentra ubicado en el distrito de Cortegana, caserio Nuevo Celendin a 2,249 m.s.n.m, con
una distancia de 500 km de la provincia de Celendin, perteneciente a la region de Cajamarca.
Sus casas son rusticas, construidas de adobe y techos de teja y/o calamina, propias de area
rural campesina, que se dedican a la actividad agropecuaria, constituido el principal factor

econémico de la poblacidn.

De otro lado, el distrito cuenta con fechas festivas, pues se celebran en junio, la fiesta de
San Juan y, en agosto, la fiesta de Santa Rosa de Lima. Para llegar a la zona, se cuenta con
una carretera accidentada, cuya conexion va desde el distrito hasta el caserio a 137 km de

distancia en movilidad y en horas de camino o asimila es de 15 horas.

Con respecto a sus costumbres, la gente se dedica a la agricultura, sembrando maiz, frijol,
alverja y otros productos costumbristas de la comunidad. Esta actividad se realiza todos los
dias, demanda cansancio en los padres de familia, razén por la cual no demuestran mucha
importancia a sus menores hijos en salud, alimentacién y educacion, demostrando una
evidente ignorancia en la poblacion. En cuanto a la religion, se practica la fe cat6lica como

devotos del patron San Juan Bautista.

1.3. Planteamiento del problemay formulacion de la pregunta guia
1.3.1. Planteamiento del problema
La realidad educativa peruana presenta una serie de problemas, que afectan el desarrollo

educativo de los nifios de educacion inicial. Estos son multiples y variados. Asi, se tiene por

ejemplo las condiciones de vida, altos indices de pobreza, altas tasas de desnutricion, salud



precaria, inicio temprano en la vida laboral, carencia de servicios basicos, entre otras, que
obliga a las poblaciones rurales migrar a zonas urbanas, llevando consigo sus aspiraciones

junto con sus carencias y condiciones limitantes.

Lamentablemente, en este contexto, los estudiantes presentan serios problemas de
expresion oral, porque son poco expresivos en sus didlogos, hay influencia de sustratos
quechuas de la zona que favorecen la distorsion de las palabras en cuanto a la pronunciacion,
demuestran vocabulario restringido, transmiten ideas incoherentes y no comprenden los

mensajes transmitidos.

De acuerdo con Hope Holanda Perd (2010), manifiesta que la expresion oral es
importante para mejorar el lenguaje, desde las perspectivas funcional y pragmatica, en los
nifios de las instituciones de educacion inicial. Ademas, refieren que es una habilidad para
establecer la comunicacion, empleando recursos verbales con claridad, fluidez, coherencia y
persuasion. También, sostienen que la expresion oral considera el vocabulario, la descripcion
y explicacion de manera pertinente de los hechos, sentimientos, ideas, vivencias, la
participacién en dialogos, conversaciones y la utilizacion de estructuras morfosintacticas

béasicas aplicadas a la expresion oral.

En consonancia con la afirmacion anterior, Vygotski (1979) sostiene que la expresion
oral es la capacidad que reside en participar con claridad, fluidez, adaptacion y persuasion,
empleando de forma pertinente los recursos verbales y no verbales. También, implica saber

escuchar a los demas; ademas de respetar sus ideas.

A partir de los puntos de vista, las instituciones educativas deben considerar la
importancia de la expresion oral, por las implicancias académicas y socioformativas en los

estudiantes, potencializando dicha capacidad.



La realidad de la Institucion Educativa Inicial N°1172 de Nuevo Celendin es similar a la
problemaética descrita, pues se ha detectado que la mayoria de estudiantes tienen dificultad en
la expresion oral, especificamente, en los nifios de 4, 5 afios de edad. Esto se debe a que no
son estimulados a temprana edad para usar términos apropiados y hablar con seguridad;
ademés hay ausencia de didlogo entre padres a hijos; también, la falta de oportunidad de
expresarse origina un problema en el desarrollo de la comunicacion oral; es decir, el nifio no
demuestra protagonismo para hablar de manera asertiva, porque no hay confianza con sus
familiares mas intimos. Sumado a esto, se evidencia el poco interés docente por corregir las

expresiones inadecuadas, presentadas en el salén de clase y durante la convivencia escolar.

En atencion a ello, sobre la base de la observacion y la experiencia adquirida en el aula,
se pretende plantear una propuesta de mejora con relacion a la expresion oral, aplicando los

juegos ladicos, que aseguren una metodologia activa para el aprendizaje de esta habilidad.

1.3.2. Formulacién de la pregunta guia

¢ Como aplicar estrategias de juegos ludicos, para mejorar la expresion oral en los estudiantes

de 4y 5 afios de edad de la I. E. I. N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin, 2016?



CAPITULO I

Il. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Esta investigacion se justifica tedricamente con el proposito de aportar al conocimiento
existente sobre la aplicacion de juegos ludicos para la mejora de la expresion oral, tomando
como referencia los aportes tedricos de Piaget, Vygotsky, Ausubel, entre otros, para ayudar a
los estudiantes a mejorar con la adquisicién de la competencia comunicativa en el nivel
inicial. Asimismo, se sustenta en el enfoque comunicativo textual, que considera la funcion
fundamental del lenguaje para saber escuchar y expresar. Aparte de esto se orienta al
desarrollo de competencias comunicativas de los nifios, contribuyendo al desarrollo de

capacidades cognitivas, afectivas, sociales y metacognitivas, que se aprende progresivamente.

Por otro lado, contribuye metodoldgicamente, porque, a través de las estrategias
planificadas y creadas, promueve la generacion de aprendizajes de manera pedagdgica y
didactica, generando nuevas experiencias educativas en los estudiantes para revertir el
problema; ademas, contribuye al mejoramiento curricular del area de comunicacion del nivel

inicial y constituirse como referente para otras investigaciones.

Finalmente, de acuerdo al desarrollo de la practica pedagdgica se pretende reconstruir los
procesos metodoldgicos de la ensefianza de la expresion oral, determinando las deficiencias
de esta capacidad, para implementar estrategias y mejorar mi practica de aula a partir de la
constante reflexion pedagdgica; ademas de servir de soporte tedrico y conceptual para
diferentes practicas educativas, beneficiando docentes, estudiantes y futuros pedagogos en los

diferentes contextos educativos.
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CAPITULO 11l

SUSTENTO TEORICO

3.1. Marco Tebrico

3.1.1. Teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget

De acuerdo con Olortegui (1988), con relacion al desarrollo cognitivo, establece un

interesante aporte, planteando algunas precisiones en las etapas del desarrollo intelectual. Asi,

propone que en las etapas del desarrollo intelectual se diversifica en cuatro periodos. Al

respecto, Piaget (1968), en este mismo sentido, divide el desarrollo cognitivo en cuatro

periodos importantes:

Periodo sensorio motor (0-2 afos): El nifio progresa desde las conductas innatas,
caracterizados por la succién, presion y llanto, hacia pautas motrices mas especificas
controladas deliberadamente por el nifio. Estas contribuyen a la manipulacion de objetos
fisicos de su entorno para satisfacer necesidades basicas como el hambre o la curiosidad.
Asimismo, responden a procesos no percibidos por la vista, demostrando que no han

asumido una realidad no solo fisica sino cognitiva.

Periodo preoperacional (2-7afios): Los nifios desarrollan su capacidad para formar
simbolos mentales, permitiendo representar hechos o evidencias; ademas de evidenciar el
progreso del infante para desarrollar su lenguaje y aplicarlo de manera simbdlica, teniendo
una perspectiva egocéntrica y considerando el impacto de la realidad consigo mismos. En

este sentido, sus explicaciones se basan de acuerdo a las experiencias de los nifios.

Periodo de las operaciones concretas (7-12 afios): En esta etapa, el nifio compara y

contrasta objetos de la realidad; pero con precision; sin embargo, ain requieren de la
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comparacion y contrastacion de objetos reales para poder manejar contraposiciones
simbolicas. En otras palabras, los nifios tienen representaciones cognitivas de la realidad,
pero solo pueden manipular relaciones entre los objetos de esa realidad cuando se hallan

presentes.

- Periodo de las operaciones formales (a partir de los doce afios): Aqui, el nifio compara
y contrasta alternativas existentes en su mente. En consecuencia, si ya desarrolla procesos
mentales incipientes, podra desarrollar su lenguaje, permitiendo interpretaciones
adecuadas en relacion a los mensajes recepcionados. De manera complementaria, Piaget
(1968) sostiene que, es esta etapa, los nifios se encuentran en la capacidad para manejar
constructos o conceptos variados, ademas de permitir las deducciones o inferencias de sus

conocimientos adquiridos.

Esta teoria establece el conjunto de operaciones formales para que los nifios interactien y
se expresen con fluidez, reflexionando sobre sus teorias adquiridas, las mismas que necesitan
expresarlas en sus actos de habla; asi como construir sus propios conceptos y exteriorizarlos,
a través de la oralidad, para fortalecer el grado de confianza con su respectivo equipo o

entorno.

De otro lado, Piaget (1968) refiere que el lenguaje y el pensamiento se relacionan con el
aprendizaje del nifio, para hacer uso de su pensamiento cada vez que quiera hablar. Bajo esta
premisa, el lenguaje se constituye como un producto de la inteligencia, llegando a la
conclusion que el lenguaje es producto del proceso cognitivo. Con relacion al lenguaje, se
debe precisar que es egocéntrico en los nifios, pues estos hablan consigo mismos a pesar de
estar con otras personas; no obstante, se va a evidenciar la descentralizacion cognitiva, basado

en un lenguaje socializado o comunicativo.
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En suma, queda claro que la teoria sobre el desarrollo cognitivo de Piaget aborda como el
estudiante, de manera progresiva, va desarrollando su aspecto intelectual para para mejorar la
expresion oral, especificamente el lenguaje de los estudiantes en las edades de 4 y 5 afios,
quienes, dentro del contexto escolar, van a interactuar y expresar su capacidad de hablar con

fluidez; asi como demostrar su inteligencia como proceso cognitivo.

3.1.2. Lateoria sociocultural de Vygotsky

Cuevas y Rodriguez (2011) plantean que Vygotsky sostiene que las funciones
psicoldgicas superiores de pensamiento, de lenguaje, de percepcion y de memoria son
productos del desarrollo cultural y de la historia de la humanidad, las mismas que son

internalizadas y pasan a formar parte de los procesos cognitivos internos.

La teoria sociocultural enfatiza sobre las influencias sociales y culturales del crecimiento
intelectual y progresivo de los nifios. Si bien es cierto, cada cultura transmite creencias,
valores y métodos de pensamiento o de solucion de problemas, herramientas de adaptacion
intelectual, a la generacién que sigue con la intencién de ensefiar a los nifios acerca de qué
pensar y de qué manera concretar ese pensamiento. En esta misma linea, los nifios adquieren
sus conocimientos, ideas, actitudes y valores a partir de su interaccién humana con las demas
personas, logrando aplicar las relaciones formales e informales y a la ensefianza, transmitidas

por un adulto a un pequerio.

En el modelo de aprendizaje que aporta el contexto ocupa un lugar central. La interaccion
social se convierte en el motor del desarrollo. Vygotski introduce el concepto de zona de
desarrollo préximo que es la distancia entre el nivel real de desarrollo y el nivel de desarrollo
potencial. Para determinar este concepto, se debe tener presente dos aspectos: la importancia
del contexto social y la capacidad de imitacion. Aparte de esto, aprendizaje y desarrollo son
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dos procesos que interactian, de esta manera, la interaccion con los pares facilita el
aprendizaje. No podemos decir que el individuo se constituye de un aislamiento. Mas bien de
una interaccién, donde influyen mediadores que guian al nifio a desarrollar sus capacidades

cognitivas.

La teoria sociocultural permite determinar como los estudiantes solucionan los problemas
que se les proponen dentro de la interaccion de los grupos de trabajo. Inclusive, conlleva a
considerar los resultados de socializacion, por medio de canciones, y su repercusion positiva
en la mejora del lenguaje; vale decir que la expresion oral ayuda a precisar que los procesos
cognitivos de los estudiantes, con relacion a la expresion oral, se sustentan para el desarrollo
del lenguaje. Asimismo, para que los estudiantes se relacionen con los demas y comprendan
sus pensamientos, sus emociones, sus puntos de vista, entre otros aspectos, se debe considerar

los intereses de los demads; asi como considerar sus reacciones en situaciones especificas.

En definitiva, la teoria sociocultural de Vygotski refiere que las funciones psicoldgicas,
las influencias sociales y culturales contribuyen para el crecimiento intelectual y progresivo
de los nifios, con la intencién de evidenciar el aprendizaje de su expresion oral. Claro esta que
estos procesos se reforzaran con la aplicacion de juegos lddicos, resaltando el contexto

escolar y la capacidad de imitacion, facilitado por el docente.

3.1.3. Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel

La teoria del aprendizaje significativo, segin Flores (2004), refiere que la instruccion
involucra una activa reestructuracion de las percepciones, ideas, conceptos y esquemas, que el
aprendiz posee en su estructura cognitiva, precisando el enfoque como constructivista, puesto
que el aprendizaje ayuda al sujeto a transformar, estructurar e interactuar con los esquemas de

conocimiento previo y las caracteristicas personales de los estudiantes.
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Esta aseveracion considera al alumno como sujeto activo para procesar la informacion;
ademas de expresar su aprendizaje de manera sistematica y organizada, porque es un
fenomeno complejo, que no se reduce a simples asociaciones memoristicas. Aunque se
destaca la importancia del aprendizaje por descubrimiento, debido a que el alumno

frecuentemente descubre nuevos hechos, forma conceptos, deduce relaciones, otros.

Ahora bien, desde la concepcion ausbeliana, no es posible que todo el aprendizaje
significativo, adquirido en el aula, sea por descubrimiento; mas bien, propugna que el
aprendizaje verbal significativo, permite el dominio de los contenidos curriculares impartidos

en las escuelas.

Conforme con Ausubel, se debe diferenciar los tipos de aprendizaje que puedan ocurrir
en el aula. En primer lugar, distinguimos dos dimensiones posibles del mismo: La dimension
referente a la forma en que se adquiere el conocimiento y la dimension referente a la forma en
que el conocimiento es incorporado en la estructura de conocimientos o estructura cognitiva

del aprendiz.

Respecto de la primera dimension, se encuentra dos tipos posibles de aprendizaje: por
recepcion y por descubrimiento; y en la segunda dimensién encontramos dos maneras: por
repeticion y significativo. Esta claro que la interaccion de las dos dimensiones se traduce en
situaciones de aprendizaje escolar; es decir, evidenciando aprendizaje por recepcion
repetitiva, por descubrimiento repetitivo, por recepcion significativa o por descubrimiento

significativo.

Evidentemente, estos tipos aprendizaje no deben entenderse como comportamientos
estaticos, sino como un continuo de posibilidades, donde se entrecruzan la intervencién

docente y los procedimientos de ensefianza (primera dimension: como se provee al alumno de
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los contenidos determinados) y la actividad cognoscitiva y afectiva del aprendizaje (segunda
dimension: como se elabora o construye la informacion).

3.1.4. Teoria de la inteligencia emocional

3.1.4.1. Definicién de inteligencia

Para Gonzalez (2003) “La inteligencia humana es el manejo de sistemas de signos que
nos permiten organizar y potencializar nuestros procesos cognitivos objetivandose en
aspectos cada vez mas complejos” (p. 369). De acuerdo con este punto de vista la inteligencia
humana se desarrolla por la interaccién social, cuya herramienta esencial es el lenguaje,
puesto que solo el ser humano reconoce signos linglisticos y no linguisticos.

Por su parte, Piaget (1968) refiere que la inteligencia es la capacidad para adaptarse al
ambiente, porque es un proceso en el cual se encuentran los conocimientos cognitivos, que se
identifican de manera integrada con los sistemas funcionales complejos producto de la

interaccion social.

3.1.4.2. El control emocional

En particularidad en comprension emocional es el control de los cambios animicamente.
Todos conocemos el hecho de que los sentimientos alteran el pensamiento; por ejemplo,
cuando estamos rabiosos, encolerizados, enamorados o con otros estados de animo, el propio
lenguaje indica que la razén y el pensamiento, en tales situaciones, no tienen la minima

oportunidad de éxito.

Por otra parte, las emociones basicas vinculadas al hambre, la sed, el miedo, la ira, la
sexualidad y el cuidado de los nifios, forman parte de nuestro equipamiento basico emocional.

En cambio, el modo en que manejamos este tipo de formas de comportamiento innatas esté en
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nuestras manos: poseemos la libertad de sopesar las diferentes posibilidades de actuacion y de
decidir de acuerdo con nuestros propios motivos y criterios. El control emocional nos permite
regular, controlar o modificar nuestros estados animicos y sentimientos cuando estos son

inconvenientes en una situacion dada.

3.1.4.3. Los cinco aspectos de la inteligencia emocional

En el contexto escolar, los estudiantes se enfrentan a diferentes problemas de convivencia con
sus propios compafieros o con su docente. En este sentido, se debe empoderar a los educandos

en la inteligencia emocional, que demanda la aplicacion de algunas habilidades:

- Autoconciencia. Se describe al sentido puntual de la palabra: ser consciente de si mismo,
estar al tanto, conocer la propia existencia y ante todo el propio sentimiento de vida.

- Autocontrol. Es una habilidad blanda que contribuye a manejar adecuadamente las
propias emociones, asumiendo aplomo ante el nerviosismo para lograr una tranquilidad y
afrontar los sentimientos de miedo; ademas de evitar el surgimiento de sentimientos
negativos.

- Motivacion. Simboliza ser estudioso, tenaz, saber permanecer en una tarea, no
desanimarse cuando algo no sale bien, no dejarse desalentar.

- Empatia. Significa entender lo que otras personas sienten, significa saberse poner en el
lugar de las otras personas.

- Experiencia general. Simboliza situar hacia las personas, no mirar la vida como un
espectador, no observar solo a las personas, sino hacer algo en comin con ellas,

entenderse con los demas, sentir alegria de estar entre la gente.

En sintesis, la competencia de la inteligencia emocional favorece el desarrollo de la
expresion oral, puesto que es importante que los nifios se vayan familiarizando con estas

habilidades no cognitivas para mejorar sus procesos de interaccion escolar, poniéndose en el
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lugar de sus comparfieros; asi como darse cuenta de las expresiones que emite, para compartir
ideas o sentimientos y comprender los mensajes transmitidos y recepcionados.

3.2. Marco Conceptual

3.2.1. La Lengua Materna

El Programa Curricular de Educacion Inicial (2008) refiere que, en el area de
comunicacion del 11 ciclo, los nifios deben ser capaces de manifestar en su lengua materna sus
necesidades, sentimientos, deseos, ideas Yy experiencias, escuchando y demostrando

comprension a lo que le dicen otras personas.

De acuerdo al Diccionario Enciclopédico de Ciencias de la Educacion (2003) sostiene
que “la expresion oral es la capacidad de expresar oralmente los conocimientos adquiridos o
las propias ideas, sentimientos y experiencias, de forma sintactica, con una articulacion y

entonacion correcta, un vocabulario rico y adecuado” (p. 192).

Flores (2004) define que la expresion oral es la capacidad que consiste en comunicarse
con claridad, fluidez, coherencia y persuasion, empleando en forma pertinente los recursos
verbales y no verbales. También implica saber escuchar a los demas, respetando sus ideas y

las convenciones de participacion.

3.2.2. Lagramaticay sus tres componentes del lenguaje

a) La fonologia: De acuerdo con este componente, Gomez (1981) refiere que la memoria
evoca los sonidos o fonemas, aspectos que modifican el significado de la forma de hablar
y de la forma como se usan estos sonidos para ordenar y generar significado para formar

palabras.

Para promover el desarrollo fonologico en los nifios, es bueno disefiar y ejecutar

actividades en las que pueda:
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b)

- Diferenciar el sonido del silencio.

- ldentificar los diferentes sonidos de la naturaleza.

- ldentificar las voces de sus compafieros y comparieras.

- Diferenciar la voz de un adulto y la de un nifio.

- Reconocer los sonidos en palabras que empiezan igual, terminan igual, etc.

- Jugar a conjugar algunas palabras (yo duermo, él duerme, nosotros dormimos).

La sintaxis: Se refiere a las reglas que indican cémo se puede combinar las palabras y las
frases para formar enunciados que establezcan un sentido completo como unidad. El
desarrollo de la sintaxis consiste en la emision de las palabras en un orden establecido.
En este contexto, la gramética propone leyes que se van a combinar para formar palabras
en un contexto oracional. Esta normativa gramatical es identificada por los infantes por

medio del lenguaje para escuchar y expresarse de acuerdo a estas (Cardenas, 2007).

La semantica:

Se refiere al empleo de reglas que gobiernan el significado de las palabras y los
enunciados (Andrade, 2003). Esta disciplina se relaciona con el significado de las
palabras, situacién que permite utilizarlas adecuada y pertinentemente en un proceso
comunicacional. Por otra parte, favorece la aprehension del vocabulario, permitiendo a

los nifios no solamente conocer, sino aplicar las palabras nuevas con un sentido preciso.

En suma, estos componentes desarrollan, con eficiencia, la expresion oral en los
nifios del nivel inicial, porque cada uno aporta, significativamente, al fortalecimiento del

lenguaje.
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3.2.3. Conceptos basicos con relacion a la investigacion

a. Actitud: Para Vasquez (2007) es la disposicion del estado animo que contribuye a la
reaccion o actuacion de una persona frente a un hecho concreto. Implica una orientacién
hacia la actividad directa en favor o en contra del objeto.

b. Aprendizaje: Es un proceso de restauracion o reconstruccién activa de representaciones
significativas de la realidad, que las personas realizan en interaccion con los demas y con
su entorno sociocultural. Se desarrolla como producto de la actuacion que el sujeto realiza
sobre el objeto de aprendizaje. Asimismo, es una actividad mental constructiva, generadora
de significados y sentido, que se aplica a los saberes preexistentes, socialmente construidos
y culturalmente organizados, en cuyo proceso la intervencién de los demas es fundamental

(Vésquez, 2007).

c. Capacidad: Son potencialidades esenciales a la persona y que ésta puede desarrollarse a lo
largo de toda su vida, dando lugar a la determinacion de los logros educativos. Se sustenta

en la interrelacion de procesos cognitivos, socio afectivos y motores.

d. Expresion oral: Es la capacidad para hacer uso del lenguaje en forma oral, consiste en
expresarse con claridad, fluidez, coherencia y persuasion, empleando en forma pertinente
los recursos verbales y no verbales. También implica saber escuchar y comprender el
mensaje de los demas, respetando sus ideas y las convenciones de participacién que se

utilizan en situaciones comunicativas orales interpersonales y grupales (Ramirez, 2020).

3.2.4. Los juegos ludicos

Los juegos ludicos potencializan los sentidos como la vista, el olfato, el tacto, la audicion
de los nifios, quienes urgen de una constante estimulacion y ejercitacion para su desarrollo
integral. Asi mismo, en la medida en que el nifio y la nifia reciben y son sometidos
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constantemente a un aumento extraordinario de estimulos y presiones para la adquisicion de

informacion se fortalecen en cuanto a formacion practica, motora y desarrollo intelectual.

Los juegos ludicos demandan una serie de procesos dinamicos, que el docente facilita a
los nifios durante sus procesos pedagogicos, para lograr diferentes habilidades. Al respecto,
Reategui (2019) sostiene que los juegos ladicos:

Permite un vuelco de todo ser y una liberacidn energética que se conoce en la alegria
que se siente y se transmite al aspecto ludico. La alegria, sentimiento muchas veces
relegado de los habitos de ensefianza, es la expresion del ser que curiosea, explora,
construye y comparte con otros el descubrimiento de la realidad y el despliegue de su

propia creatividad.

De lo anterior se desprende el hecho de que la escuela como institucion ha visto
disminuir su necesidad de una formacion intelectual, introduciendo métodos de
disciplina manual e industrial, que capaciten al nifio y nifia en lo que anteriormente
tenia en su casa y en la vida social. Es asi como la teoria pedagdgica de hoy enfatiza la
necesidad de utilizar mas intensamente las actividades ludicas, los juguetes y la
ludoteca como elementos béasicos para el desarrollo del proceso educativo formal a

nivel preescolar como institucion encargada del mismo. (p. 26)

De manera complementaria, Reategui (2019) puntualiza que
El juego desarrolla un papel determinante en la escuela y contribuye enormemente al
desarrollo intelectual, emocional y fisico. A través del juego, el nifio controla su
propio cuerpo y coordina sus movimientos, organiza su pensamiento, explora el
mundo que le rodea, controla sus sentimientos y resuelve sus problemas emocionales,
en definitiva, se convierte en un ser social y aprende a ocupar un lugar dentro de su

comunidad.
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En este sentido, la actividad mental en el juego es continua y, por eso, el juego
implica creacion, imaginacion, exploracion y fantasia. A la vez que el nifio juega, crea
cosas, inventa situaciones y busca soluciones a diferentes problemas que se le plantean
a traves de los juegos. El juego favorece el desarrollo intelectual. El nifio aprende a
prestar atencidn en lo que estd haciendo, a memorizar, a razonar, etc. A traves del
juego, su pensamiento se desarrolla hasta lograr ser conceptual, 16gico y abstracto. (P.

23)

3.2.5. El Juego y el desarrollo integral de los nifios

Con el juego, el nifio potencia una serie de habilidades, porque explora, manipula,
practica y repite acciones, permitiendo comprender y descubrir las cosas, tamafios, colores,
formas; asi como adquirir conocimientos simples del espacio y del tiempo, desarrollar su
memoria y su creatividad para expresarse oralmente. Practicamente con el juego, el nifio
demuestra gestos, imitaciones, entre otras actividades, para el desarrollar su inteligencia y su

lenguaje oral. (Villalva, 2012).

3.2.6. La competencia comunicativa

En la humanidad actual, las personas entran en compuestos ambitos de relacion: la
familia, las instituciones, las organizaciones sociales, el mundo profesional y comercial, etc.
Esta compleja red de intercambios propios exige una competencia comunicativa, que tiene
que ser desarrollada y enriquecida especialmente por la escuela, de manera que los nifios y
nifias sean capaces de expresarse eficientemente y comprender plenamente los mensajes que

reciben.

Segun el Ministerio de Educacién (2009) la comunicacion debe ser promovida como un

proposito educativo, con la intencion de dominar el espafiol entre todos los peruanos. La
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comunicacion en un pais multilingte requiere de una lengua que facilite la comunicacién
entre todos los peruanos. En este sentido, cumple esa funcion para garantizar su conocimiento

y uso adecuado, tanto en la oralidad como en la escritura.

De manera complementaria, sostiene que la institucion educativa tiene la obligacion de
ofrecer condiciones minimas para aprender a comunicarse correctamente en distintas
situaciones y contextos, tanto sociales, educativos como familiares y culturales. Bajo esta
perspectiva, es estudiante va a tener la capacidad para hablar, escuchar con atencion, leer

comprensivamente y escribir correctamente su lengua.

La competencia comunicativa es la capacidad de usar el lenguaje apropiadamente en las
diversas situaciones sociales que se nos presentan cada dia. Esta competencia debe dar cuenta

del cuando, donde, por qué, para qué se dice algo y cuando se calla.

Es la capacidad cultural de los oyentes y los hablantes reales para comprender y producir
enunciados adecuados a intenciones diversas de comunicacion en comunidades de hablas
concretas. La competencia comunicativa se refiere al manejo eficiente de las habilidades
comunicativas o linguisticas que permiten interactuar en diversos contextos de comunicacion.
Es aquello que un hablante necesita saber para comunicarse de manera eficaz en contextos

culturalmente significativos.

3.2.7. Enfoque comunicativo textual
Segun el Ministerio de Educacion (2013) el enfoque comunicativo textual se centra en la
competencia de la comunicacion oral con énfasis en las capacidades siguientes:
- Escucha activamente mensajes en distintas situaciones de interaccion oral.
- Identifica informacion en diversos tipos de discursos orales.

- Reorganiza la informacién de diversos tipos de discursos orales.
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- Infiere el significado del discurso oral. Reflexiona sobre la forma, contenido y contexto

del discurso oral.

En un contexto determinado, se parte de una situacion comunicativa, relacionada con
todos los procesos comunicativos. De esta manera, este enfoque se ocupa del intercambio de
ideas en forma horizontal, considerando el criterio de aceptabilidad social para lograr el

proceso de codificacion y decodificacion entre los interlocutores.

En esta misma linea, el Ministerio de Educacion (2013) manifiesta que el hombre es un
ser pensante, inteligente y social, porque se comunica de forma peculiar con otra persona. En
base a la comunicacién, se entiende como un proceso de interrelacion social, que permite
comprender y producir mensajes en el seno de la sociedad, utilizando codigos aceptados por

esta, haciendo factible la transmisién y produccion de mensajes de generacidn en generacion.

Por su parte, Bérard (1995) explica que este enfoque tiene como propoésito fundamental el
establecer la comunicacién, tomando en cuenta las necesidades del alumno que determinan
las aptitudes que el alumno desea desarrollar, fortaleciendo las capacidades de comprensién y
expresion oral o comprension y expresion escrita, para una mejor y mas rapida adquisicion de
la lengua; es decir, si los alumnos seran los protagonistas de su aprendizaje y tendran la
capacidad de aprender a aprender, mediante estrategias de comunicacion y de aprendizaje con
el objetivo de organizar las clases de forma que se facilite la sociabilidad, posibilitando la

motivacion y la comunicacion entre alumnos y entre profesor y alumnos.

3.2.8. Expresion oral y desarrollo de capacidades
Segun el Ministerio de Educacion (2009) el area de Comunicacion debe desarrollar en los
discentes el manejo eficiente y pertinente de la lengua para expresarse, comprender, procesar

y producir mensajes. Para lograr estas capacidades comunicativas deben tomarse en cuenta
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otros elementos expresivos no verbales a nivel gestual, corporal, grafico plastico, sonoro,

entre otros, para incrementar la competencia comunicativa de los alumnos.

Desde otro punto de vista, Berko y Bernstein (2010) puntualizan que el lenguaje se
amplia y se potencia, siempre y cuando el docente estructure las situaciones linguisticas,
permitiendo al estudiante expresar emociones y pensamientos, tomar la palabra, comunicarse
con sus pares, argumentar, utilizando la estrategia de jugar con el lenguaje para beneficio del

nifio, a través de sus practicas linglisticas.

Desde el punto de vista social, el area de Comunicacion brinda las herramientas
necesarias para lograr una relaciéon asertiva y empatica, solucionar conflictos, proponer y
llegar a consensos, condiciones indispensables para una convivencia armonica y democratica,

permitiendo fortalecer vinculos afectivos en los involucrados educativa y socialmente.

Desde el punto de vista cognitivo, la competencia comunicativa es fundamental para el
desarrollo de aprendizajes en las demas areas, dado que la lengua es un instrumento de
desarrollo personal y medio principal para desarrollar la funcién simbdlica, asi como para
adquirir nuevos aprendizajes. Desde el punto de vista cultural, el uso de la lengua materna
posibilita el desarrollo de la autoestima, la identidad y la comunicacién con el mundo interior

y el exterior.

El enunciado es el instrumento fundamental que permite a los nifios desarrollar
interrelacionarse con los demas, evidenciado en las instituciones educativa, asi como
demostrar un buen dominio de la expresion oral;, ademas de agudizar sus capacidades de
hablar y escuchar. En la oralidad, es donde se da cuenta el nifio que el lenguaje es funcional y
que puede usarlo para obtener cosas, darse a conocer, hacerse de amigos, reclamar, averiguar,

crear mundos imaginarios, mejorar su rendimiento, otros.
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Al respecto, Condemarin (2003) manifiesta que el desarrollo del lenguaje oral de los
nifios constituye uno de los objetivos fundamentales de la educacion basica, junto con el
aprendizaje y desarrollo del lenguaje escrito. Esto se justifica, porque el lenguaje oral no sélo
sirve de base a todas las asignaturas del programa, sino porque su progresivo domino

constituye una fuente de crecimiento personal, tanto afectivo como cognitivo.

De otro lado, la adquisicion del sistema linglistico, interrelacionado con el medio,
favorece el desarrollo del proceso mental y social. La palabra es el fundamento de este
proceso, ya que pone en contacto con la realidad, creando formas de atencion, memoria,
pensamiento, imaginacion, generalizacion, abstraccion, el lenguaje tiene un valor esencial en

el desarrollo del pensamiento (Condemarin, 2003).

Con respeto a los autores, se concluye que el docente tiene que fomentar y propiciar la
capacidad de expresion oral de los nifios, a través de actividades ludicas y pedagogicas; caso
contrario se enfatizaria el fracaso en el ambito comunicativo, cuando el docente ejecute sus

actividades tanto académicas como sociales.
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CAPITULO IV

IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1. Tipo de la investigacion

Este informe de tesis corresponde al tipo de investigacion accion del profesor en el aula
dado a las permanentes actuaciones para el mejoramiento de la practica pedagogica centrado

en el paradigma que el estudiante es el actor fundamental del aprendizaje.

4.2. Objetivos de la investigacion accion

Mejorar mi préactica pedagdgica relacionada con la aplicacion de estrategias de juegos
ludicos para mejorar la expresion oral en los nifios y nifias de la I.E. Inicial N°1172 Nuevo
Celendin, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016., mediante las fases de deconstruccion y

reconstruccion, a través del uso de los enfoques de autorreflexion.

4.2.1. Objetivos del proceso de investigacion accion
a. Deconstruir mi practica pedagogica, mediante el analisis y la autorreflexion de los
procesos didacticos desarrollados en la elaboracion de material educativo mediante
el uso de diarios de campo.
b. Identificar las teorias fundamentales puestas en practica en el quehacer pedagogico

mediante el analisis categorial textual.

4.2.2.0Dbjetivo de la propuesta pedagogica

a. Reconstruir mi practica pedagogica y sustentar los cambios a través de un plan de
accion como producto de la deconstruccion, el mismo que considera las canciones
como estrategia para mejorar la expresion oral de los nifios y las nifias de 4 y 5

afios de la I.E.I. N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016.
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b. Evaluar la validez y la factibilidad de la nueva préactica pedagdgica a través de los

indicadores obtenidos y evaluados en la lista de cotejo.

4.3. Hipotesis de Accion

La aplicacion de estrategias de juegos ludicos mejora la expresion oral durante las
sesiones de aprendizaje con los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la institucién educativa inicial

N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016.

4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora

4.4.1. Directos

Los estudiantes de 4 y 5 afios de edad de la I.E.I. N°1172 Nuevo Celendin-Celendin, mediante
la aplicacion de

- Diez sesiones desarrolladas para la deconstruccion de la practica pedagdgica

- Diez diarios de campo relacionados con la practica pedagogica (deconstruccion).

- Diez sesiones de aprendizaje en la reconstruccion

- Diez diarios de campo de la propuesta innovadora fase de reconstruccion.

Dichos estudiantes son quiénes desarrollaron de manera progresiva sus capacidades de
expresion oral y aprendieron dramas, cuentos y canciones escolares durante el trabajo

educativo en dicho periodo académico.

Con relacion al docente, ha mejorado su practica pedagdgica, a partir de la nueva
propuesta como son la aplicacion de estrategias de juegos ludicos para mejorar la expresion

oral en los estudiantes de 4 y 5 afios de educacion inicial durante el presente afio 2016.
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4.4.2. Complementarios

La comunidad y la poblacion estudiada participaron con entusiasmo en las aplicaciones de la
nueva propuesta pedagdgica, situacion que brindo resultados positivos para el aprendizaje de
sus hijos, quienes limaron asperezas con relacién al uso de las palabras que hablan tanto en la

I.E. como fuera de ella en el presente afio académico.

4.5. Poblacién y muestra
4.5.1. Lapoblacién

Se considerd la poblacion muestra, a toda la 1.E.l. N°1172 de Nuevo Celendin por
encontrarme a cargo de los nifios y las nifias de 4 y 5 afios de edad, de acuerdo a la fuente de
informacion que viene a ser la ndmina de matricula aprobada por matricula en la UGEL
Celendin 2016, donde se trabajo mediante la aplicacion de canciones escolares para mejorar

la expresién oral mediante 10 sesiones y la nueva préactica pedagogica.

45.2. La muestra

Esta representada por las dos secciones de nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad por estar a mi

cargo en la L.LE.I. N°1172 de Nuevo Celendin Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016.

4.6. Instrumentos

Lista de cotejo. Se emplearon diez ejemplares para recabar informacion de los aprendizajes
de los estudiantes en cuanto al desarrollo de las capacidades de expresion oral durante el
desarrollo de las actividades del plan de accion

Diario de campo. Se aplicaron 10 ejemplares, que permitieron establecer las relaciones entre
las estrategias literarias de aprendizaje, las mejoras de expresion oral y la mejora de la
practica pedagdgica, durante los procesos de deconstruccion y la reconstruccion del
conocimiento durante la interaccion educativa en aula.
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CAPITULO V

V.PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. Matriz del plan de accion

HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de estrategias de juegos lidicos mejora la expresion oral durante las sesiones de aprendizaje
con los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la institucion educativa inicial N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016.

CRONOGRAMA 2016-2017

area de comunicacion en los
estudiantes de 4 y 5 afios de edad
de la LE.I. N°1172 Nuevo
Celendin, Celendin, 2015 - 2016?

Participante
(investigador)

PROBLEMA RESPONSABLE RECURSOS
M| J| J| A| S| O
¢(Como mejorar la practica
pedagdgica, aplicando estrategias
juegos ludicos para desarrollar la
capacidad de expresion oral en el | Docente Bibliografia

ACTIVIDA

DES DE LA ACCION

a. Revision y ajuste del marco
tedrico

- Facilitador

- Docente
participante

Fuentes de
informacion y fichas

b. Disefio de sesiones de

Fuentes de

dizai - Docente inf D
aprendizaje. participante informacion, juegos
3 recreativos y rutas de
- Acompafiante aprendizaje.
c. Revnsnc_)n _de las sesiones de| _ Acompafiante Instrumg,ntode X | X[ X]| X]| X]| X
aprendizaje. evaluacion.
d. Aprobacnc_m(_ie las sesiones| _ Acompafiante Flchas_, de X | X | X|X]| X[ X
de aprendizaje. evaluacion

e.  Ejecucion de las sesiones.

- Docente participante

Laminas, papelotes.

f. Elaboracion de instrumentos

Hojas impresas, fichas

la ejecucion de las sesiones.

Participante

- : i - Facilitador .
para recojo de informacion. de aprendizaje
- Docente
participante Computadora
- Acompafante
g. Revision, ajuste y aprobacion | _ . Hojas impresas, X | X[ X]|X]| X[ X
- Facilitador . ;
de los instrumentos. Internet, libros, lista
- Acompafante de cotejo.
h.  Recojo de informacion sobre| _ Docente Hojas impresas, fotos, X | X | X]| X]| X]| X

videos, diarios.

i. Sistematizacion de Ia|

Libretas de notas,

al director, la familia, las

autoridades y la comunidad.

- Docente participante
- Acompafante

; - . - Facilitador -
informacion proveniente registro de campo
de los estudiantes y del| - Docente
docente. participante
j. Redaccion _dc_al informe y| _ Facilitador. Blll_Jllograﬂavnrtualy X | X[ X]| X]| X]| X
entrega preliminar. fisica
- Docente
participante
k. Rewsmn y rea!uste del| _ Facilitador Informe preliminar X | X
informe y entrega final.
- Docente
participante
. Comunicacién de resultados| Informe de tesis y X

resolucion de

problemas.
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5.2. Matriz de evaluacion

Hipotesis de accion

La aplicacion de estrategias de juegos ludicos mejora la expresion oral durante las sesiones de

aprendizaje con los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la institucion educativa inicial N°1172

Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016.

5.2.1.De las acciones

canciones para desarrollar la
expresion oral en los nifios y

nifias de 4 y 5 afos.

Accion Indicadores de proceso Fuentes de verificacion
Aplicacion de estrategias | Realizacion del 100% de | - Sesiones de aprendizaje
literarias a través de | sesiones de aprendizaje de la | - Fotos

propuesta pedagdgica

alternativa revisadas,

aprobadas y ejecutadas.

Juegos ludicos

Diarios de reflexion

Actividades
de

resultados al director, a la

Comunicacion los
comunidad educativa, a la
familia y a las autoridades de

la comunidad.

80% de participacién de los

padres.

Registro de asistencia

Evidencias fotograficas

5.2.2.De los resultados

Resultados

Indicadores de resultados

Fuentes de verificacion

- Mejorar las capacidades de

expresion oral en los
estudiantes de 4 y 5 afios.
- Comunicacion  de  los

resultados al director, a la
comunidad educativa, a la
familia y a las autoridades

de la comunidad.

- Desarrollan sus capacidades de
expresion oral de acuerdo a
diferentes ejes tematicos.

- Utilizan vocabulario adecuado y
pertinente de uso frecuente.

- Pronuncian 'y articulan con
claridad sus expresiones para que
el oyente lo entienda.

- Se  apoya

con gestos vy

movimientos al decir algo.

- Informes de los
de

pruebas, y evidencias.

resultados las

- Lista de cotejo
- Fotos

- Trabajos de los nifios
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PLAN DE ACCION (MEJORA DE LA PRACTICA PEDAGOGICA PROPUESTA DE MEJORA - HIPOTESIS DE ACCION)

Objetivos del plan 2015 2016
Problema Actividades / tareas Recursos Instrumentos
(0] A
Aplicar estrategias de juegos | Diagnéstico a los | Fotocopias, Observacion X X X
lidicos para mejorar la | nifios sobre el | iméagenes,
expresion oral de los | desarrollo de | canciones,
estudiantes de 5 afios de la IEI | elaboraciéon educativo | papelotes,
Nuevo Celendin, Cortegana- | contextualizado y los | grabaciones,
Celendin, Cajamarca, 2016. aprendizajes. laptop, CD, USB
¢Como mejorar la | Especifico 1 Desarrollo de la Observacién Lista de cotejo X | x X
expresion  oral a ) i o propuesta pedagégica
través de estrategias Deconstruir mi préactica innovadora a través de
ladicas  de los | pedagégica, mediante el | 5 gesiones de
estudiantes de 5 afios | analisis y la autorreflexion de aprendizaje.
de la L.LE.I. N° 1172 | los juegos ludicos con material
Nuevo Celendin, | didactico a través del uso de
Cortegana-Celendin, | Diarios de campo.
Cajamarca, 2016?? —
Especifico 2 X X X
Identificar las teorfas
fundamentales  puestas en
practica en el quehacer
pedagégico  mediante el
andlisis categorial textual.
Especifico 3 Aplicacion de | Observacion Ficha de X X X
. . . estrategias de juegos | directa observacion
Reconstruir ~ mi  practica | |gdicos, a través de
pedagdgica y sustentar los dramas, cuentos y
camblos atraves de un plan de | canciones.
accion como producto de la
deconstruccion, el mismo que | La observacion como | Estudio dirigido Lista de cotejo X X
considera acciones de | proceso de reflexion
interculturalidad. de las actividades
pedagdgicas.
Especifico 4 Evaluar las sesiones de | Ficha de | Lista de cotejo X X X
. . By aprendizaje referidas a | observacion
Evaluar el disefio y ejecucion | |5 aplicacién  de
de Ia_s sesiones de aprendizaje | canciones.
referidas a la  propuesta
pedagdgica.
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CAPITULO VI
VI. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Presentacion de los resultados y tratamiento de la informacién

6.1.1. Analisis de las sesiones de aprendizaje.

De acuerdo a los resultados observados sobre la aplicacion de estrategias de juegos
ludicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016, se
confirma que la ejecucion de las diez (10) sesiones de aprendizaje en el momento de inicio
predominan las estrategias de interrogacion y de visualizacion que implica la participacion de
los estudiantes, quienes se inician en el proceso de interaccion didactica con la finalidad de
recuperar y activar los saberes previos y aperturar el conflicto cognitivo de manera pertinente;

ademas de dinamizar la interaccion docente-estudiante.

Por otro lado, durante el desarrollo en todas las sesiones de aprendizaje, se ejecutaron las
estrategias de juegos ludicos como dramas, cuentos y canciones, demostrando que los
estudiantes tuvieron la predisposicion adecuada para fortalecer la expresion oral. Con relacién
a la salida, predomina la estrategia del diadlogo interrogativo y la metacognicion para lograr
reflexiones formativas en los estudiantes, demostrando que todo lo aplicado es pertinente y

apropiado para el desarrollo de la expresion oral (Matriz 01).

En suma, los resultados evidencian que los estudiantes experimentaron los procesos
pedagdgicos que comprende la motivacion, la recuperacion de saberes y el conflicto
cognitivo, asi como las situaciones didacticas para desarrollar procesos de aprendizaje con la

finalidad de potencializar las capacidades de expresion oral.
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Esto se relaciona con lo afirmado por el MINEDU (2008) que sostiene que el area de
Comunicacion tiene como finalidad principal desarrollar en los estudiantes un manejo
eficiente y pertinente de la lengua para expresarse, comprender, procesar y producir mensajes.
Asimismo, Chomsky (1986) manifiesta que todo nifio tiene una predisposicion innata para
llevar a cabo el aprendizaje del lenguaje, ademas de adquirir un conjunto de facultades

especificas para incrementar el conocimiento que provocan aprendizaje.

6.1.2. Aplicacion de la estrategia de investigacion accion.

La aplicacion de estrategias de juegos ludicos para mejorar la expresion oral de los
estudiantes de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°1172 Nuevo Celendin,
Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016 se basa en la investigacion accion pedagdgica,
ejecutados en cada una de las sesiones de aprendizaje (Tabla 01 y matriz 02), se observa de
manera global un 80% de cumplimiento; es decir, las estrategias propuestas incidieron en
cinco sesiones 2, 3, 4, 5y 6 se obtuvo un 80%, alcanzando el resultado deseado; asimismo, en
las cuatro sesiones restantes 7, 8, 9 y 10 se obtuvo un 70%, logrando también el resultado
deseado para incrementar la competencia oral. Sin embargo, en una sesion de aprendizaje se

evidencia un 10%, logrando un nivel de desempefio minimo.

Entonces, se deduce que las estrategias de juegos ladicos, dramas, cuentos y canciones, se
han realizado de acuerdo a las actividades planificadas y didacticamente disefiadas,
demostrando que el aprendizaje de la expresion oral se adquirid de forma exitosa, pues el
estudiante va a comprender la funcionalidad y utilidad del lenguaje no solamente para
interrelacionarse con los demas, sino para incrementar sus habilidades comunicativas; ademas

de mejorar su rendimiento académico.
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Con relacion a lo planteado, Condemarin (2003) manifiesta que el desarrollo del lenguaje
oral de los nifios constituye uno de los objetivos fundamentales de la educacion basica, junto
con el aprendizaje y desarrollo del lenguaje escrito, porque el lenguaje oral sirve de base para
todas las asignaturas y para su progresivo crecimiento personal, tanto afectivo como
cognitivo. De manera complementaria, Flores (2004) sostiene que la expresion oral
perfecciona las habilidades comunicativas, expresandose con claridad, fluidez, coherencia y

persuasion; asi como emplear de forma pertinente los recursos verbales y no verbales.

6.1.3. Andlisis de diarios reflexivos.

De acuerdo a los resultados sobre el analisis de los diarios reflexivos, se cumplié a
cabalidad con el desarrollo de las sesiones establecidas, acorde a los requerimientos de cada
pregunta (Matriz 3). En consecuencia, se observa que, en la totalidad de las sesiones de
aprendizaje, se siguieron los procedimientos requeridos planteados como pregunta sobre los
pasos, las dificultades, los materiales didacticos, el instrumento de evaluacion y las
recomendaciones. Frente a esto, se presentaron dificultades minimas en el desarrollo mi
estrategia pedagdgica (2, 4, 5, 6, 7, 8, 9 y 10), porque no planifiqué mi sesion, tampoco segui
la secuencia didactica ni los procesos pedagogicos, no entoné una cancion de forma adecuada,
faltdé promover las participaciones y reflexiones en los estudiantes, se omitieron algunas
preguntas y, finalmente, no hubo interés en los educandos. No obstante, en las demas
sesiones, los resultados fueron favorables y sistematizados; es decir que, en los pasos de la
estrategia, la aplicacion de los materiales, la evaluacion con relacion a los indicadores y las
recomendaciones demuestran un cabal cumplimiento, acorde en los indicadores utilizados en

las listas de cotejo, cumpliendo con los aprendizajes esperados.

Entonces, se concluye que las limitaciones o dificultades fueron minimas, pues los

estudiantes aprendieron con la utilizacion de materiales pertinentes y propios de la zona,
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logrando aprendizajes significativos e interés por aprender mas; por otro lado, la evaluacion
contenia los indicadores adecuados y precisos de acuerdo a un determinado tema
evidenciando aprendizajes progresivos. Se culmind con las recomendaciones, las mismas que
sirvieron para reflexionar en torno a las estrategias didacticas y pedagogicas, considerando las
variables de edad, ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes, quienes se encuentran en

constante adquisicién cognitiva.

Esto se corrobora con lo planteado por Flores (2000) que sostienen que el aprendizaje del
estudiante se transforma, se estructura y permite interaccionar por medio de materiales de
estudio y la informacion exterior se interrelaciona e interactian con los esquemas de
conocimiento previo y las caracteristicas personales del aprendiz para lograr aprendizajes
significativos. Asimismo, Piaget (1968) sostiene que el desarrollo cognoscitivo consiste en
grandes transformaciones, que los nifios expresan con fluidez y razonamiento para la
construcciéon de sus propios conceptos con el proposito de exteriorizarlos a partir de la

expresion oral.

6.1.4. Procesamiento de la informacidn de las pruebas de entrada y salida.

Los resultados de la prueba de entrada sobre la expresion oral de los estudiantes,
evidenciados en la matriz 04, indican que todos los discentes no lograron los ocho indicadores
propuestos en la lista de cotejo. Esta realidad refleja que la competencia se expresa oralmente
plantea una serie de limitaciones académicas en los educandos, porque no lograron demostrar
los indicadores; es decir, no secuencializan sus ideas en relacion a un eje tematico, tampoco
demuestran un vocabulario adecuado, su expresion verbal carece de claridad; ademas de no
demostrar manejo gestual y movimiento corporal; inclusive, no respondieron a las preguntas
formuladas ni mucho menos aportaron comentarios acorde al tema seleccionado; ademas de

no incorporar normas de cortesia a su expresion verbal. Frente a estos inconvenientes

36



académico, los aprendices necesitan de una intervencion pedagdgica para adquirir las

capacidades pedagogicas.

Por otro lado, los resultados obtenidos en la evaluacion de demuestran que, después de la
aplicacion de las estrategias ludicas, la mayoria de los estudiantes fueron capaces de
secuencializar sus ideas en base a un tema, demostrar un vocabulario adecuado, expresarse
claramente en sintonia con el manejo gestual y corporal; ademas de responder
pertinentemente a las preguntas enunciadas y plantear comentarios asertivos sobre un tema
seleccionado en un marco normativo de cortesia. Este cambio significativo se manifesto en la
totalidad de escolares con el acompafiamiento docente, pues ha contribuido con la concrecién
de los indicadores propuestos, que se vinculan con la adquisicion de la expresion oral (Matriz

04, TABLA 02y 03).

Claramente, los resultados se corroboran con Vygotsky (1995), pues sostiene que los
nifios adquieren sus conocimientos, lenguaje, ideas, actitudes y valores a partir de su trato con
los demas, cuyo sistema de aprendizaje pasa del adulto al nifio gracias a las relaciones
formales, informales y a la ensefianza pedagdgica. Ademas, complementa que, en el proceso
de la adquisicion linguistica, se percibe el crecimiento del significado, asociado a estimulos
verbales y objetos. De otro lado, Piaget (1968) puntualiza que el lenguaje es un producto de la

inteligencia por lo que el desarrollo del lenguaje es el resultado del desarrollo cognitivo.

6.1.5. Procesamiento de indicadores por sesion de aprendizaje.

Los datos obtenidos, en las diez sesiones realizadas, determina que el 100% de los
estudiantes se ubican en el nivel logrado, pues sus aprendizajes apuntaron al desarrollo de la
competencia se expresa oralmente, demostrando un cabal desempefio de los indicadores

propuestos en las ocho sesiones finales (Tabla 04 - matriz 05). Sin embargo, en las dos
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sesiones iniciales se obtuvo el 50% y 80%, resultados que han sido minimos de acuerdo a los

logros de aprendizaje establecidos en la matriz.

En suma, la mayoria de estudiantes lograron, a través de las sesiones, las capacidades
como adecUa sus textos orales a la situacion comunicativa, expresan con claridad sus ideas,
utiliza estratégicamente variados recursos expresivos e interactla colaborativamente
manteniendo el hilo tematico, demostrando que los procesos pedagdgicos han sido
satisfactorios y las estrategias utilizadas cumplieron con el propdsito establecido en la

investigacion.

Esta afirmacion se corrobora con Berko y Bernstein (2010), quienes argumentan que las
habilidades, antes descritas, amplian y potencian la adquisicion del lenguaje, siempre y
cuando el docente estructure las situaciones linguisticas y permiten al estudiante expresar
emociones y pensamientos, tomar la palabra, comunicarse con sus pares, argumentar,

utilizando la estrategia de jugar con el lenguaje para beneficio del nifio.

6.2. Triangulacion

a. La estrategia de juegos ludicos -dramas, cuentos y canciones- fueron la principal
propuesta innovadora, que se ha trabajado con la finalidad de que los estudiantes utilicen
adecuadamente las palabras cuando se expresan oralmente, entre las fuentes de
informacion, para asegurar la credibilidad expresiva. Para lograr la efectividad de la
estrategia, se tiene que identificar algunas conductas que se evidencian desde diversos

puntos de vista:

- Los padres de familia explican que los nifios asimilan y hablan malas palabras de las

personas que se encuentran en su entorno, puesto que, en casa, nunca Se expresan
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dichos vocablos. Inclusive, refieren que, desde que se relacionan en la I.E. con otros
nifios, manifiestan con frecuencia frases inapropiadas linglisticamente hablando.

Los docentes manifiestan que las palabras mal habladas las traen desde el hogar,
porque los estudiantes escuchan a los padres y a sus familiares el inadecuado uso del
lenguaje. Bajo esta perspectiva, son los nifios y las nifias quienes aprenden un lenguaje
inoportuno, que se practica en la comunidad, situacion que se va incrementando con la
convivencia.

Los nifios dicen que estas palabras las escuchan tanto a los vecinos como a sus amigos
y familiares. Esta afirmacion se traduce en que la comunidad influye de manera

negativa, en los nifios, para modelar correctamente el lenguaje.

b. La cultura de las palabras incorrectamente habladas por los estudiantes es otra alternativa

para desarrollar convenientemente la expresion oral. En este sentido, se ha elaborado una

lista de palabras mal habladas y mal escritas por los estudiantes, para que el facilitador

corrija como es el uso correcto de los términos, presentando a los estudiantes las réplicas

expresivas con una adecuada pronunciacion. Frente a esta realidad, se sugiere la

coparticipacion de los demés actores educativos para contribuir con el cuidado de lenguaje

en los aprendices:

Hay aceptacién de los padres para hacerles ejercicios con adecuada pronunciacion de
los términos.

Los docentes cercanos sostienen que se debe realizar ejercicios de articulacion y
pronunciacion apropiada de las palabras con el proposito de corregir el uso del
lenguaje, obviamente, acompafiados con canciones a ensefiar a los nifios del nivel
inicial.

Los nifios se encuentran de acuerdo para pronunciar correctamente las palabras que se

identifican en las canciones que van aprendiendo.
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c. Los padres deben ensefiar a hablar adecuadamente a sus hijos, identificando las palabras o

vocablos mal hablados y, de manera oportuna, aplicar los correctivos necesarios, antes de

que se conviertan en hébitos lingtisticos.

d. Los docentes deben modelar el lenguaje durante la interaccion pedagdgica con sus

estudiantes para que estos escuchen y graben la correcta pronunciacion.

Triangulacién de los instrumentos sobre como aprenden los estudiantes de 3, 4 y 5 afios.

Encuesta a miembros
de la comunidad
(APAFA)

Grupo focal con
miembros de la
escuela

Entrevista a las nifias

Comentarios y
conclusiones

Los padres de familia

opinan que las
estrategias de juegos
ludicos han mejorado
las capacidades de
expresion oral de sus

menores hijos, tanto en

la institucion como
fuera de ella; en
consecuencia, se

sienten entusiastas para
aprender méas a través
de la estrategia
propuesta, gestionada

por el docente.

Como docente a cargo

de la LLEl. N°1172 de
Nuevo Celendin
Cortegana, estoy

comprometido con la
aplicacion de las
estrategias con juegos

ludicos para que los

estudiantes  aprendan
mejor vy, de esta
manera, optimizar,

progresivamente,  mi
practica pedagogica en
la LE.I;

contribuir

ademas de
con los
estudiantes en la

correccion lingistica;

es decir, de su
expresion oral
cotidiana.

y nifios
Los estudiantes se
expresan con
naturalidad y
espontaneidad al

momento de hablar o
dialogar de manera
asertiva, pues se
encuentran motivados

con las estrategias con

juegos ludicos,
permitiendo no
solamente aprender

jugando, sino participar
activamente durante el
desarrollo de
actividades académicas

como extraacadémicas

acorde al calendario
civico  escolar vy
comunal.

Las estrategias de

juegos ludicos
permiten que los nifios
y las nifias participen

con mayor seguridad,

confianza, dinamismo
y voluntad en las
actividades

pedagdgicas y

protocolares de la
I.E.I,

constituye en  un

puesto que se
relevante recurso
didactico para mejorar
la expresion oral con
fluidez, coherencia,

cohesidn y pertinencia.
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6.3. Lecciones aprendidas

- Si los docentes de educacion inicial utilizamos estrategias de juegos lidicos, se promueve
en los estudiantes las condiciones pedagogicas y significativas para la mejora de la
expresion oral.

- La préactica docente se mejora significativamente si durante el proceso de ensefianza y
aprendizaje se aplican estrategias de juegos ludicos para ser mediadores eficaces en la
construccion de aprendizajes en el area de comunicacion.

- Los procesos de planificacion, ejecucion y evaluacion curricular de la practica pedagdgica,
asi como los procesos pedagogicos se mejoran significativamente si el docente reconstruye
su practica pedagogica con responsabilidad y reflexion constantes, asumiendo nuevos
desafios académicos y pedagdgicos.

- Existe una relacion reciproca entre el buen desempefio docente en la practica pedagogica y

la adquisicion de aprendizajes en la expresion oral de los estudiantes.
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VII.

7.1. Matriz de difusion

CAPITULO VII

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Accidn (es) Estudiantes Familia Institucién Comunidad en

realizadas Educativa general
Se dio a conocer | Se comunic6 y | Los padres de | Se sugiri6 a|La comunidad
a todos los | concientiz6  a | familia todos los | entendi6  que,
miembros de la | todos los nifios | comprendieron actores cuando los nifios
comunidad y las nifias de la | que el | educativos vy | participan de
educativa, en | LE.l. N°1172 de | aprendizaje de la | en especial a | numeros
asamblea general, | Nuevo Celendin | expresion oral se | los estudiantes | artisticos por

acerca de los
logros alcanzados
por los nifios en
cuanto a su

expresion  oral,
enfatizando que
este proceso
pedagogico se ha
conseguido

mediante el
empleo de las
estrategias de

juegos ludicos la
mejora de la
expresion oral de
los nifios y las
nifias de 4 y 5
afios de la LE.I
N°1172 de
Nuevo Celendin.

a continuar con
sus procesos de

aprendizaje,
utilizando  las
estrategias  de
juegos ludicos,
porque

contribuye a
perfeccionar su

expresion  oral
de manera
voluntaria.

Ademas, se les
indicé su valiosa
participacion,

con dramas,
cuentos y
canciones,
durante la
celebracion  del
calendario

comunal y de la
ILE.I.

logra con las
estrategias  de
juegos ludicos,
haciendo uso de
términos

apropiados,

adecuadamente

pronunciados,
sin llegar a los
abusos de la
jerga y de otros
términos mal
expresados;
asimismo,
entendieron que
su participacion
ayudara a
corregir el
lenguaje de sus
menores hijos en
diferentes
contextos.

de la
instituciéon que

traten de
participar  de
manera
voluntaria,

responsable y
comprometida,
aplicando las
estrategias con
juegos ludicos
no solamente
para realizar
actividades
formativas vy
pedagogicas,
sino también
para participar
de actividades
civico
escolares.

medio de juegos
ludicos propios
de la zona en

fechas de
festividad de la
comunidad,

valoran y
rescatan las
tradiciones, las

costumbres y el
folclor de la
comunidad y de
la region.

La difusion de los resultados de esta tesis de investigacion accion se estara realizando con

caracter oficial ante el jurado evaluador de la Universidad Nacional de Cajamarca durante el

examen de titulacion profesional por parte de la investigadora.
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CONCLUSIONES

La aplicacion de las estrategias de juegos ludicos mejora la practica pedagogica en el aula
y favorecen el desarrollo de las capacidades de expresion oral en los nifios y nifias de 4 y 5
afios de la institucion educativa inicial N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin

Cajamarca, 2016.

La deconstruccion de mi practica pedagogica se fortalecio de manera significativa,
mejorando el analisis y la autorreflexién de los procesos didacticos en la elaboracién de
material educativo mediante el uso de diarios de campo relacionado con la mejora de la
expresion oral en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la institucidn educativa inicial N°1172

Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016.

La identificacion de las teorias fundamentales contribuy6 con la puesta en practica en el
quehacer pedag6gico mediante el andlisis categorial textual, permitiendo seleccionar
estrategias metodoldgicas para la aplicacion de un plan de accién a fin de mejorar la
expresion oral en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la institucién educativa inicial N°1172

Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016.

La reconstruccion de mi practica pedagogica contribuy6 a sustentar los cambios a través
de la elaboracién de un plan de accién como producto de la deconstruccion, el mismo que
considera estrategias de juegos ludicos, dramas, cuentos y canciones, para mejorar
significativamente la expresion oral de los nifios y las nifias de 4,5 afios de la I.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016.

La evaluacion de los resultados sobre la validez y la factibilidad de la nueva préactica
pedagdgica, a través de los indicadores obtenidos y evaluados en la lista de cotejo,

demostraron que la aplicacion estrategias de juegos ludicos mejoraron de manera positiva
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la expresion oral en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la institucion educativa inicial

N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS SUSTENTO TEORICO EVALUACION

¢Cémo mejorar la expresion | - Aplicar estrategias de juegos | - La  aplicacion  de | - Aplicar estrategias INDICADORES INSTRUMENTOS
oral a través de estrategias lidicos para mejorar la estrategias juegos metodolégicas que o )

lGdicas de los estudiantes de expresion oral de los ludicos dramas, favorezcan la expresion Usa _hormas que | - Diarios reflexivos
4 y 5 afios de la LE.I. N° estudiantes de 4 y 5 afios de | cuentos y canciones | oral permiten la )
1172,  Nuevo Celendin, | 1@ LE.. N° 1172, Nuevo | durante el desarrollo de | - Textos, canciones, otros. expresion oral. - Sesiones de
Cortegana-Celendin, Celendin, Cortegana- las sesiones de B aprendizaje
Cai 20167 Celendin, Cajamarca, 2016. aprendizajes, Presta  atencion o

ajamarca, - activa dando | - Evidencias

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Aplicar los juegos dramaticos
para mejorar la expresion oral
en los estudiantes de cinco
afios de la LE.l. N° 1172,
Nuevo Celendin, Cortegana-
Celendin, Cajamarca, 2016.

- Utiliza los juegos de roles
para mejorar la expresion oral
en los estudiantes de cinco
afios de la LE.l. N° 1172,
Nuevo Celendin, Cortegana-
Celendin, Cajamarca, 2016.

- Utiliza los juegos de verbales
para mejorar la expresién oral
en los estudiantes de cinco
aflos de la I.LE.I. N° 1172,
Nuevo Celendin, Cortegana-
Celendin, Cajamarca, 2016.

permitiran el desarrollo
de la expresién oral en
los estudiantes de 5
afios de edad de la
I.LE.I. N° 1172, Nuevo

Celendin, Cortegana-
Celendin, Cajamarca,
2016.

sefiales verbales y
no verbales segun
el texto oral. -

fotograficas
Prueba de entrada
- Prueba de salida

- Lista de cotejo
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MATRIZ N° 01

TITULO DEL INFORME: “Aplicacion de estrategias de juegos lidicos, a través de dramas,

cuentos y canciones para desarrollar capacidades de expresion oral de los estudiantes de 4 y 5

afios de la Institucion Educativa Inicial N°1172, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016

SESIONES INICIO IS ARIOIERS CIERRE
(estrategia utilizada)
Estrategia de Estrategia de Metacognicion
SESION N° 1 interrogacién. exploracién. Didlogo e interrogacién
Estrategia de Estrategia de cuentos. (Expresion oral)
visualizacion
Estrategia de Estrategia de lectura y Dialogo e interrogacion.
SESION N° 2 visualizacion. juegos ludicos (Expresion oral)
Estrategia de Estrategia de canciones
interrogacion.
Estrategia de Estrategia de Lectura. Didlogo e interrogacién
SESION N° 3 visualizacion. Estrategias de cuentos (Expresion oral)
Estrategia de
interrogacion.
Estrategia de lectura Estrategia de lectura y Didlogo e interrogacién
SESION N° 4 y entonacion. narracion de cuentos. (Expresion oral)
Estrategia de juegos
ludicos
Estrategia de Estrategia de Lectura 'y Dialogo e interrogacién
SESION N° 5 exploracion. entonacion. (Expresion oral)
Estrategia de Estrategia de cuentos
interrogacién
Estrategia l0dica a Estrategia de diélogo y Dialogo e interrogacién
SESION N° 6 través de dindmicas lectura (Expresion oral)
Estrategia de Estrategia de
interrogacion vocalizacion  juegos
ludicos
Estrategia de Estrategia de lectura y Dialogo e interrogacién
SESION N° 7 visualizacion. canto (Expresion oral)
Estrategia de Estrategia de drama
interrogacion.
Estrategia de Estrategia de lectura, Didlogo e interrogacion
SESION N° 8 dindmica e vocalizacion y (Expresion oral)
interrogacion. aplicacion de juegos
ludicos
Estrategia de cuentos
Estrategia lGdica Estrategia de lectura Didlogo e interrogacion
SESION N° 9 Estrategia de Estrategia de canciones (Expresion oral)
visualizacién.
Estrategias ludicas. Estrategia de lectura Didlogo e interrogacion
SESION N° 10 Estrategia de Estrategia de dramas y (Expresion oral)

interrogacion

didlogo.

SISTEMATIZACION

Estrategias de
visualizacion, lectura
y canto

Aplicacion de lectura
dramatizada.

Metacognicion y
verbalizacion

Recuento de todo lo
aprendido.

(Expresion oral)
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MATRIZ N° 2
Titulo: Aplicacion de estrategias de juegos ludicos para mejorar la expresion oral

Estrategias: juegos ludicos dramas, cuentos y canciones Sesiones: 10

Dramas (5) Cuentos (3) Canciones (2)
- - - Total
Items 1 Items 2 Items 3
Sesién Si No
4 5(6 7|89 10 4 |5 (6(7(8|9]|10
% %

90% | 10%

80% | 08%

80% | 08%

80% | 08%

80% | 08%

70% | 07%

70% | 07%

70% | 07%

70% | 07%

70% | 07%

76% 78%

No 0 0 3 0 0 3 0 0 3 3% 3%

100 | 100 | 700 100 | 100 | 700 100 | 100 | 700 76% | 78%

Si %
76% | 78%

No % 3% 3%
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TABLA N° 01

SESIONES Si NO %
01 09 01 10%
02 08 02 80%
03 08 02 80%
04 08 02 80%
05 08 02 80%
06 07 03 80%
07 07 03 70%
08 07 03 70%
09 07 03 70%
10 07 03 70%
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MATRIZ N° 3

Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos ludicos para mejorar la expresion oral

PREGUNTA 1

¢Segui los pasos establecidos
en mi estrategia durante el

PREGUNTA 2

¢Encontré dificultades en el
desarrollo de mi estrategia? Si

PREGUNTA 3

¢Utilicé los materiales didacticos
de manera pertinente en el

PREGUNTA 4

¢El instrumento de evaluacion
aplicado es coherente con los

PREGUNTA 5

¢Cuéles son las
recomendaciones que puedo

Sesiones L \ - o - A
desarrollo de la sesion de 0 No. ;Cudles? proceso de ensefianza y indicadores de la sesion de plantear para mejorar la
aprendizaje? Si o No. ¢Por aprendizaje? aprendizaje? Si o No. ;Por qué? aplicacion de la estrategia
qué? seleccionada?

1 Si.  Porque, logré la | SI. Porque los estudiantesno | SI. Porque utilicé los materiales | SI. Porque los indicadores fueron | Seguir la secuencia didactica y
participacion activa de mis | estaban atentos a la clase. de manera pertinente los adecuados para evidenciar los | desarrollar estrategias
estudiantes. aprendizajes adecuadas.

2 SI. Al realizar preguntas, los | NO. Planifiqué la sesién con | SI. Utilicé material didactico y | SI. Porque me permitié evidenciar | Implementar estrategias
estudiantes respondieron con | anticipacion. logré los aprendizajes | el aprendizaje de mis estudiantes. | pertinentes relacionadas al tema.
facilidad. significativos.

3 SI. Logré la participacion, | SI. Las estrategias no fueron | SI. Porque disefié los materiales | SI. Fue coherente y pertinente | Emplear estrategias adecuadas
porque el tema les habia | pertinentes. con los estudiantes. porque los estudiantes demuestran | de acuerdo a la edad.
interesado. lo aprendido.

4 SI. La visualizacion y | NO. Porque segui la | SI. Utilicé materiales adecuados | SI. Los estudiantes respondierona | Seguir la secuencia didéctica y
manipulacion de materia, les | secuencia didactica y | de trabajo. los indicadores estrategias pertinentes.
motivo para estar atentos al | procesos pedagdgicos
tema

5 Si. Porque los estudiantes | NO. Se expresaron con | SI. Al mostrarles a los estudiantes | SI.  Los indicadores fueron | Tener en cuenta los ritmos y
diferenciaron frutas  y | claridad al entonar la cancién | el material concreto, tomaron | pertinentes al tema estilos de aprendizaje de los
verduras de frutas y verduras. interés estudiantes.

6 SI. Logré que los estudiantes | NO. Los estudiantes | SI. Porque se logro que los | SI. Porque los indicadores se | Emplear estrategias de acuerdo a
organicen su aula en forma | reflexionaron sobre lo | estudiantes aplicaran sus juegos | disefiaron de acuerdo a la sesion | la edad de los estudiantes.
ordenada. aprendido participaron | ludicos adecuados. de aprendizaje.

activamente.
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PREGUNTA 1

¢Segui los pasos establecidos
en mi estrategia durante el

PREGUNTA 2

¢Encontré dificultades en el
desarrollo de mi estrategia? Si

PREGUNTA 3

¢Utilicé los materiales didacticos
de manera pertinente en el

PREGUNTA 4

¢El instrumento de evaluacion
aplicado es coherente con los

PREGUNTA 5

¢Cuales son las
recomendaciones que puedo

Sesiones L X - o L -
desarrollo de la sesion de 0 No. ;Cudles? proceso de ensefianza y indicadores de la sesion de plantear para mejorar la
aprendizaje? Si o No. ¢Por aprendizaje? aprendizaje? Si o No. ;Por qué? aplicacion de la estrategia
qué? seleccionada?
7 SI. Logré que los estudiantes | NO. Los estudiantes | SI. Utilicé los materiales del aula | SI. Fue adecuado se logré | Elaborar material para cada
diferencien tamafios, | participaron en forma | tanto  estructurados y  no | identificar el avance de los | sesion.
cantidades. individual ~ entonando  la | estructurados. estudiantes.
cancion.
8 Si. Los estudiantes | NO. Participaron los | SI. Los materiales que se | SI. Fue adecuado porque los | Implementar  estrategias  de
mostraron alegria, interés al | estudiantes, entonando la | encuentran en diversos sectores | estudiantes entonaron la cancion | acuerdo a la edad
entonar la cancion. cancion con alegria de la zona. libremente.
9 SI. Mostraron interés al tema | NO. Realizaron preguntas y | SI. Fueron pertinentes porque les | SI.  Fue adecuado  porque | Tomar en cuenta las habilidades
al observar las imagenes. entonaron la cancion narré cuentos propios de la zona. | entonaron las canciones valoradas | de los estudiantes
por los nifios.
10 SI. Logré que los estudiantes | NO. Se evidencia que los | SI. Fue npertinente porque | SI. Entonaron las canciones, | Desarrollar estrategias

tengan interés en aprender
las canciones.

estudiantes muestran interés
por expresarse oralmente.

dramaticé algunas actividades de
personajes y autoridades de la
zona.

dramatizaron escenas cortas y
narraron pequefios cuentos en
grupo e individualmente,
siguiendo una secuencia.

pertinentes.

Sistematizacién

SI: 10-NO:0

SI: 02— NO: 08

SI: 10-NO:0

SI:10-NO:0

SI: 10-NO:0
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MATRIZ N° 04

Hipdtesis de accion: La aplicacion de estrategias de juegos ladicos mejora la expresion oral.

Area: Comunicacion

Edad: 4y 5 afios.

Competencia

Se expresa oralmente.

Resultados en
frecuencia de las
evaluaciones de

Resultados en
porcentaje de las
evaluaciones de

Adecta sus Utiliza estrat_égicamente variados Inte[a_ctua colaborativamente, manteniendo el hilo entrada y salida. entrada y salida.
Capacidades te':xtos' prales ala Expresa con claridad sus ideas. recursos expresivos. tematico.
situacion
comunicativa
Indicador Adapta segun | Desarrolla sus ideas | Utiliza vocabulario | Pronuncia con | Se apoya en gestos | Responde preguntas | Interviene para | Incorpora a su
normas culturales | en torno a temas de | de uso frecuente. claridad, de tal | y movimientos al | enforma pertinente. | aportar en torno al | expresién normas
su contexto oral al | suinterés. manera que el | deciralgo. tema de | de cortesia sencillas
oyente, de acuerdo oyente lo entienda. conversacion y cotidianas.
con su propésito.
N° Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida
1 NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si 08 08 100% | 100%
2 NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si 08 08 100% | 100%
3 NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO 08 08 100% 100%
4 NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si 08 08 100% | 100%
5 NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si 08 08 100% 100%
6 NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO 08 08 100% | 100%
7 NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO si 08 08 100% | 100%
8 NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO si 08 08 100% | 100%
Total 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 100% 100%
frecuencia
Total % 100% | 100% 100% | 100% 100% | 100% 100% | 100% 100% | 100% 100% | 100% 100% | 100% 100% | 100% 100% | 100% 100% 100%
Porcentaje
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TABLA 2:

N° DE ENTRADA SALIDA  100%
ESTUDIANTES
1 8 8 80%
2 8 8 80%
3 8 7 80%
4 8 8 80%
5 8 8 80%
6 8 7 80%
7 8 8 80%
8 8 8 80%
TABLA 3

INDICADORES ENTRADA  SALIDA 100%

1 8 8 80%
2 8 8 80%
3 8 8 80%
4 8 7 80%
5 8 8 80%
6 8 8 80%
7 8 8 80%
8 8 8 80%
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MATRIZ N° 05

Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos ludicos para mejorar la expresién oral.

Hipétesis de accion: La aplicacion de estrategias de juegos ltdicos mejora la expresion oral.

Area: Comunicacion Edad: 4y 5 afios.
Competencia | Se expresa oralmente. Resultados del | Resultados del logro
: _ i i i : logro de | de aprendizaje, por
Capacidades | Adecla  sus | Expresa con | Utiliza Interactla colaborativamente manteniendo el hilo tematico. aprendizaje, por | cada una de las
textos orales a | claridad sus | estratégica cada una de las | capacidades e
la~ situacion | ideas. mente capacidades e | indicadores por
comunicativa. variados indicadores. porcentajes.
recursos
expresivos.
Indicadores | Adapta segln | Desarrolla Utiliza Pronuncia | Se apoya en | Responde Interviene Incorpora a
normas sus ideas en | vocabulario | con gestos y | preguntas para aportar | su expresion
culturales  su | torno a temas | de uso | claridad, de | movimiento | en forma | en torno al | normas de
contexto oral al | de su interés. | frecuente. tal manera | s al decir | pertinente. | tema de | cortesia
oyente, de que el | algo. conversacion | sencillas y
acuerdo con su oyente lo cotidianas.
proposito. entienda.
Nivel de logro Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de
aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje
Sesion | P L | P L | P L I [ P| L I | P L 1| P L |l | P L 1| P L | P L | P L
1
X X X X X X X X 2 2 4 25 25 50
2 X X X X X X X X 0 2 6 0 25 75%
3 X X X X X X X X 0 0 8 40 40 80%
4 X X X X X X X X 0 0 8 40 40 80%
5 X X X X X X X X 0 0 8 40 40 80%
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6 X X X X X X X X 0 0 8 40 40 | 80%
7 X X X X X X X X 0 0 8 40 40 80%
8 X X X X X X X X 0 0 8 40 40 80%
9 X X X X X X X X 0 0 8 40 40 80%
10 X X X X X X X X 0 0 8 40 40 80%
Frecuencia 1 1 8 1|18 |0]|1 9 10 10 10 10 10
Porcentaje | 10 |10 | 80 |10 |10 |80 | O | 10 | 90 100 100 100 100 100 | 10% | 10% | 10% | 10% | 10% | 10%
Leyenda I = inicio P=Proceso | L=Logrado | Pintar los indicadores que no se consideran para la respectiva sesion o quitar de la matriz los indicadores o
capacidades que no se han considerado durante las 10 sesiones.
TABLAN° 4
SESIONES LOGRO DE APRENDIZAJE RESULTADO

| P L %

1 2 3 5 50

2 2 8 80

3 10 100

4 10 100

5 10 100

6 10 100

7 10 100

8 10 100

9 10 100

10 10 100
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1.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

SESIONES DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA

SESION DE APRENDIZAJE N°01

DATOS INFORMATIVOS:

1.1
1.2.
1.3.
1.4.

NOMBRE DE LA IE
EDAD

DOCENTE

FECHA

Nuevo Celendin

5 afios

José Justiniano Chavez Huaman

Nuevo Celendin 15 de marzo del 2016

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO PROYECTO DE APRENDIZAJE DE INVESTIGACION: La aplicacion de
dramas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 3,4 y 5 afios de la L.E.I. del
Caserio Nuevo Celendin del distrito de Cortegana de la provincia de Celendin 2016.

2.2. SESION N°: 01

2.3. NOMBRE DE LA SESION:

2.4. DURACION: 45 minutos

Imitamos al teniente gobernador de mi comunidad.

PRODUCTO: Participacion de juegos dramaticos en grupo.

< CAMPO <
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion Se expresa con Comunica ideas Yy Participa en juegos dramaéticos
(Desarrollo  de | creatividad a través | sentimientos a grupales aportando ideas y
la expresion en | de diversos través de representando escenarios,
lenguajes lenguajes artisticos | producciones Juegos personajes en historias diversas,
artisticos) artisticas en los dramaticos transmitiendo en ello sus
diversos lenguajes emociones,  percepciones Yy

pensamientos.

V. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIAS DIDACTICAS / ESTRATEGIAS

MATERIALES

MOTIVACION:

Dramatizo a un personaje conocido de la comunidad
(teniente gobernador).

SABERES PREVIOS

Se plantean las siguientes preguntas:

;Qué he realizado? ;A quién e imitado? ;Qué otras
autoridades hay? ¢(Qué hace en la comunidad? ;Qué
funciones cumple?, ;Les gustaria a ustedes representar a
algun personaje? ;a quién?

CONFLICTO COGNITIVO

ML) ACTIVIDADES /RECURsO | T'EMPO
- Les doy la bienvenida a los todos los estudiantes de 5 | Oralidad
afos.
- Agradecen a Dios sobre todas las cosas
- Toman acuerdos sobre sus normas de convivencia del
aula. 10
INICIO minutos
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MOMENTO

SECUENCIAS DIDACTICAS / ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MATERIALES
/ RECURSO

TIEMPO

- ¢El teniente gobernador es el que trabaja en nuestro
jardin?
PROPOSITO

- Se les menciono que el dia de hoy vamos a imitar el
trabajo que realiza el teniente gobernador de nuestra
comunidad

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
- Observan el material que se va a utilizar en la
dramatizacion.
- Responden a interrogantes:
¢Cémo se viste el teniente?
¢Les gustaria vestirse como él?
- Entonces ahora vamos a imitar como se viste el teniente
la autoridad de la comunidad.
- Imitan las funciones del teniente
Dramatizan cémo trabaja en su despacho.
- Recordamos las normas de salida para visitar a nuestro
amigo teniente gobernador.
- Los nifios dibujan libremente lo que les mas les gust6
del juego dramético
Realizan la exhibicion de sus trabajos.

gobernador.

Laminas
Papelégrafos

30
minutos

CIERRE

EVALUACION

- ¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢Cémo los hicimos?
¢COmo se sintieron?

- Se comprometen a conversar en casa sobre las funciones
que hace el teniente gobernador

observacion

5
minutos

V1. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTOS: Observacion directa

REFLEXIVOS: No formal (de exploracion) preguntas de opinion

LISTADE COTEJO

INDICADORES | Participa en  juegos | Escenarios, personajes | Practica las normas de Ptaje.
dramaéticos grupales | en historias diversas, | convivencia y cortesia
aportando ideas y | transmitiendo en ello | de suentorno.
representando. sus emociones,

percepciones y

pensamientos.
APELLIDOS Y NOMBRES Si NO ST NO ST NO
BERNAL HERNANDEZ, Jeison Yotun X X X C
BERNAL VARGAS, Duberlita X X X C
CUBAS HERNANDEZ, Nadia Cristel X X X C
CUBAS RODRIGEZ, Nely Lizeth X X X C
CUBAS RUBIO, Juan Carlos X X X C
FERNANDEZ ORTIZ, Andy Fernando X X X C
CUBAS HERNANDEZ NELVIN RENAN X X X C

61




SESION DE APRENDIZAJE N°02

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBREDELAIE : Nuevo Celendin

1.2. EDAD : 5 afios

1.3. DOCENTE : José Justiniano Chavez Huaman

1.4. FECHA : Nuevo Celendin 15 de marzo del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO PROYECTO DE APRENDIZAJE DE INVESTIGACION: La aplicacion de
dramas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 3,4 y 5 afios de la L.E.l. del
Caserio Nuevo Celendin del distrito de Cortegana de la provincia de Celendin 2016.

2.2. SESION N°: 02

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Nos divertimos jugando la gallinita ciega.

2.4. DURACION: 45 minutos

I11. PRODUCTO: Participacion de juegos dramaticos en grupo.
1IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

< CAMPO ~
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion Se expresa | Interactla Incorpora a su  expresion
oralmente. colaborativamente El juego normas de cortesia sencilla y
manteniendo el hilo cotidiana.
tematico.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

MATERIALES

MOMENTO SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS ACTIVIDADES / RECURSO TIEMPO
- Se les da la bienvenida a los todos los estudiantes de 5
anos.
- Agradecen a dios sobre todas las cosas
- Toman acuerdos sobre sus normas de convivencia del
aula. 10
minutos
INICIO MOT|VAC|ONZ Pafiuelo
- El docente ingresa al aula cubierto los ojos con un | Dindmica

pafiuelo.

SABERES PREVIOS
- Seplantean las siguientes preguntas:
¢Qué observaron? ¢Por qué creen que no podia ver? ;Qué
creen que hubiera pasado si hubiera continuado con los
ojos vendados? ¢La gallina tiene 3 0jos? ¢ les gusta jugar?

PROBLEMATIZACION
- ¢Conocen como se juega la gallinita ciega?

PROPOSITO

- Les menciono que el dia de hoy vamos a jugar a la
gallinita ciega.
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MOMENTO

SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS ACTIVIDADES

MATERIALES
/ RECURSO

TIEMPO

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

- El docente muestra un pafiuelo largo de 8 cm de ancho.

- Los nifios y niflas mencionan las caracteristicas del
pafiuelo.

- El docente explica que el juego de la Gallinita Ciega es un
juego muy comuin entre los nifios, donde ponen de
manifiesto sus habilidades motrices gruesas; correr,
caminar, saltar, etc.

- Para sortear quién es la primera "gallinita ciega”, cada
participante saca un nimero de dedos, como si jugaramos
a piedra, papel o tijera, pero sacando los dedos. Se suma
el total de dedos. Se cuenta a los nifios hasta Ilegar al total
de dedos, y quien coincida, le tocé.

- Se vendan los ojos al estudiante elegido con un pafiuelo y
se le da vueltas para desorientarle o se maree un poco.

- Cuando consiga atrapar a alguien, tiene que adivinar quién
es. Para ello, tiene que usar el tacto, preguntarle cosas...
cualquier arma que pueda utilizar para ello. Claro que el
"atrapado” puede optar por no hablar para que no le
descubran.

- Si acierta, la victima pasa a ser la nueva "gallinita", y si
no, tendra que atrapar a otro nifio y repetir la misma
operacion.

- Todos los nifios y nifias toman los acuerdos necesarios
para realizar el juego de la gallinita ciega.

- En su hoja dibujan lo que mas les ha gustado del juego
realizado.

Pafiuelo

30
minutos

CIERRE

EVALUACION
- ¢Qué hicimos el dia de hoy? ;C6émo los hicimos? ;Cémo
se sintieron?
- Se comprometen a jugar con sus amigos en casa a la
gallinita ciega.

5
minutos

V1. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTOS: Observacion directa

REFLEXIVOS: No formal (de exploracién) preguntas de opinién
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LISTA DE COTEJO

INDICADORES | Participa en | Escenarios, Practica  las Ptaje.
juegos personajes  en | normas de
dramaticos historias convivencia y
grupales diversas, cortesia de su
aportando ideas | transmitiendo entorno.
y representando. | en ello  sus
APELLIDOS Y NOMBR emociones,
percepciones y
pensamientos.
st NO si NO st NO
BERNAL HERNANDEZ, Jeison Yotun X X X C
BERNAL VARGAS, Duberlita X X X B
CUBAS HERNANDEZ, Nadia Cristel X X X C
CUBAS RODRIGEZ, Nely Lizeth X X X C
CUBAS RUBIO, Juan Carlos X X X C
FERNANDEZ ORTIZ, Andy Fernando X X X C
CUBAS HERNANDEZ NELVIN RENAN X X X A
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SESION DE APRENDIZAJE N°03

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBREDE LA LE. : Nuevo Celendin

1.2. EDAD : 5 afios

1.3. DOCENTE : José Justiniano Chavez Huaman

1.4. FECHA : Nuevo Celendin 15 de marzo del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO PROYECTO DE APRENDIZAJE DE INVESTIGACION: La aplicacion de
dramas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 3,4 y 5 afios de la L.E.l. del
Caserio Nuevo Celendin del distrito de Cortegana de la provincia de Celendin 2016.

2.2. SESION N°: 03

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Imitamos al agente municipal de mi comunidad.

2.4. DURACION: 45 minutos

I11. PRODUCTO:
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

A CAMPO <
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion Se expresa con | Comunica ideas y Juegos Comunicacion (Desarrollo de la
(Desarrollo de | creatividad a través | sentimientos a draméticos expresion en lenguajes
la expresion en | de diversos | través de artisticos)
lenguajes lenguajes artisticos | producciones
artisticos) artisticas en los
diversos lenguajes
V. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS ACTIVIDADES | RECURSO TIEMPO
- Se les da la bienvenida a los todos los estudiantes de 5 | Normas de
afos. convivencia
- Agradecen a Dios sobre todas las cosas
- Toman acuerdos sobre sus normas de convivencia del
aula. 10
INICIO minutos

MOTIVACION:
- Dramatizo a un personaje conocido de la comunidad
(agente municipal)

SABERES PREVIOS
- Se proponen las siguientes preguntas:
¢Qué he realizado? (A quién e imitado? ;Qué otras
autoridades hay? (Qué hace en la comunidad? ;Qué
funciones cumple?, ;Les gustaria a ustedes representar a
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MOMENTOS

SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MATERIALES
/ RECURSO

TIEMPO

algln personaje? ;a quién?
CONFLICTO COGNITIVO

¢El agente municipal es el que trabaja en nuestro jardin o
institucion educativa?

PROPOSITO

Les menciono que el dia de hoy vamos a imitar el trabajo
que realiza el agente municipal de nuestra comunidad.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

Observan el material que se va a utilizar en la
dramatizacion.
Responden a interrogantes:

¢ Cémo se viste el teniente?

¢les gustaria vestirse como é1?
Entonces, ahora vamos a imitar como se viste el teniente
la autoridad de la comunidad.
Imitan las funciones del teniente gobernador. Dramatizan
como trabaja en su despacho.
Recordamos las normas de salida para visitar a nuestro
amigo agente municipal
Los nifios dibujan libremente lo que les mas les gusté del
juego dramético
Realizan la exhibicion de sus trabajos

Observacion
dirigida

30
minutos

CIERRE

EVALUACION

¢Qué hicimos el dia de hoy? ;Como los hicimos? ;Cémo
se sintieron?

Se comprometen a conversar en casa sobre las funciones
que hace el teniente gobernador.

Meta cognicion

5
minutos

V1. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTOS: Observacion directa

REFLEXIVOS: No formal (de exploracion) preguntas de opinion
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LISTADE COTEJO

INDICADORES | Participa en juegos | Escenarios, Practica las normas Ptaje.
draméticos grupales | personajes en | de convivencia y
aportando ideas y | historias diversas, | cortesia de su
representando. transmitiendo en | entorno.
ello sus
emociones,
percepcjones y
APELLIDOS Y NOMBRES pensamientos.
Si NO Si NO Si NO
BERNAL HERNANDEZ, Jeison Yotun X X X C
BERNAL VARGAS, Duberlita X X X B
CUBAS HERNANDEZ, Nadia Cristel X X X C
CUBAS RODRIGEZ, Nely Lizeth X X X C
CUBAS RUBIO, Juan Carlos X X X C
FERNANDEZ ORTIZ, Andy Fernando X X X C
CUBAS HERNANDEZ NELVIN RENAN X X X A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBREDE LA LE. : Nuevo Celendin

1.2. EDAD : 5 afios

1.3. DOCENTE : José Justiniano Chavez Huaman

1.4. FECHA : Nuevo Celendin 15 de marzo del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO PROYECTO DE APRENDIZAJE DE INVESTIGACION: La aplicacion de
dramas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 3,4 y 5 afios de la L.E.I. del
Caserio Nuevo Celendin del distrito de Cortegana de la provincia de Celendin 2016.

2.2. SESION N°: 04

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Nos divertimos jugando El lobo.

2.4. DURACION: 45 minutos

I11. PRODUCTO:
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

A CAMPO o
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion | Se expresa | Interactda El juego Incorpora a su expresion
oralmente. colaborativamente normas de cortesia sencilla y
manteniendo el hilo cotidiana.
tematico.
V. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS ACTIVIDADES | RECURSO TIEMPO
- Se les da la bienvenida a los todos los estudiantes de 3,4 y | Palabra
5 afios.
- Agradecen a Dios sobre todas las cosas.
- Toman acuerdos sobre sus normas de convivencia del
aula. 10
minutos
INICIO MOTIVACION Docente

- El docente invita a los nifios a participar el juego del lobo

- El docente les cuenta la narracién del lobo:
Juguemos en el bosque mientras el lobo esta; lobo qué
estas haciendo... el lobo responde: estoy ensillando mi
caballo, repiten lobo que estds haciendo... el lobo
responde: estoy pasando el puente, repiten lobo que estas
haciendo... el lobo responde: estoy listo para comerles y
todos los nifios se dispersan por diferentes lugares para asi
no ser atrapados y el nifio atrapado es el lobo siguiente.
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MOMENTOS

SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MATERIALES
/ RECURSO

TIEMPO

SABERES PREVIOS

Se plantean las siguientes preguntas

¢Qué observaron? ;Por qué creen que le decia que cada
vez estaba mas cerca? ;Qué creen que hubiera pasado si
hubiera continuado con los mismos temas? (el lobo tiene
3 0jos? ¢ les gusta jugar?

PROBLEMATIZACION
¢Conocen como se juega el lobo?
PROPOSITO

Les menciono que el dia de hoy vamos a jugar a la
gallinita ciega.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

El docente muestra un palo largo de 1.50 metro de largo.
Los nifios y nifias mencionan las caracteristicas del palo.
El docente explica que el juego del lobo es un juego muy
comun entre los nifios, donde ponen de manifiesto sus
habilidades motrices gruesas; correr, caminar, saltar, etc.
Para sortear quién es la primera "el lobo", cada
participante saca un nimero de dedos, como si jugaramos
a piedra, papel o tijera, pero sacando los dedos. Se suma
el total de dedos. Se cuenta a los nifios hasta Ilegar al total
de dedos, y quien coincida, le toco.

Se le da el palo y se lo coloca fuera del circulo al
elegido/a con un pafiuelo y se le da vueltas para
desorientarle o se maree un poco.

Cuando consiga atrapar a alguien, tiene que adivinar quién
es. Para ello tiene que usar el tacto, preguntarle cosas...
cualquier arma que pueda utilizar para ello. Claro que el
“atrapado” puede optar por no hablar para que no le
descubran.

Si acierta, la victima pasa a ser la nuevo "lobo", y si no,
tendrd que atrapar a otro nifio y repetir la misma
operacion.

Todos los nifios y nifias toman los acuerdos necesarios
para realizar el juego de la gallinita ciega.

En su hoja, dibujan lo que mas les ha gustado del juego
realizado.

Palo
Hojas

30
minutos

CIERRE

EVALUACION
¢Qué hicimos el dia de hoy? ;Como los hicimos? ;Cémo
se sintieron?
Se comprometen a jugar con sus amigos en casa a la
gallinita ciega.

metacognicion

5
minutos

V1. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTOS: Observacion directa

REFLEXIVOS: No formal (de exploracion) preguntas de opinién
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LISTADE COTEJO

INDICADORES | Participa en | Escenarios, Practica las Ptaje.
juegos personajes en | normas de
dramaticos historias diversas, | convivencia vy
grupales transmitiendo en | cortesia de su
aportando ideas | ello sus | entorno.

y representando. | emociones,
APELLIDOS Y NOMBRES percepciones 'y
pensamientos.
Si NO Si NO Si NO

BERNAL HERNANDEZ, Jeison Yotun X X X C
BERNAL VARGAS, Duberlita X X X B
CUBAS HERNANDEZ, Nadia Cristel X X X C
CUBAS RODRIGEZ, Nely Lizeth X X X A
CUBAS RUBIO, Juan Carlos X X X C
FERNANDEZ ORTIZ, Andy Fernando X X X C
CUBAS HERNANDEZ NELVIN RENAN X X X A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

I.  DATOS INFORMATIVOS:
1.1. NOMBRE DE LA |.E.

Nuevo Celendin

1.2. EDAD 5 afios
1.3. DOCENTE José Justiniano Chavez Huaman
1.4. FECHA Nuevo Celendin 16 de abril del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO PROYECTO DE APRENDIZAJE DE INVESTIGACION: La aplicacion de
dramas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 3,4 y 5 afios de la L.E.l. del
Caserio Nuevo Celendin del distrito de Cortegana de la provincia de Celendin 2016.

2.2. SESION N°: 05

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Nos divertimos jugando EL caballito.

2.4. DURACION: 45 minutos

I11. PRODUCTO:
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

< CAMPO ~
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion Se expresa | Interactla El juego Incorpora a su expresion

oralmente. colaborativamente normas de cortesia sencilla y
manteniendo el hilo cotidiana.
temaético.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS ACTIVIDADES | RECURSO TIEMPO
- Se les da la bienvenida a los todos los estudiantes de 3,4 y | Palabra
5 afios.
- Agradecen a dios sobre todas las cosas Docente
- Toman acuerdos sobre sus normas de convivencia del
aula. 10
minutos
INICIO MOTIVACION

- El docente invita a los nifios a participar el juego del
caballito

- El docente les cuenta la narracion del caballito de carrera.
Proporciona algunas indicaciones acerca del juego:
Todos debemos de jugar el caballito de carrera. Para eso,
prestamos atencion al docente, acerca de la historia que
nos contard. EL CABALLITO DE CARRERA consiste
que un nifio voluntario tendrd su caballo de madera y
estara a cargo del docente para dar una demostracion a los
nifios; asimismo, los correrd hasta atraparlos. El que se
deje atrapar, sera el proximo correlon y los demas nifios se
despareceran por diferentes partes del campo.
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MOMENTOS

SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MATERIALES
/ RECURSO

TIEMPO

SABERES PREVIOS
El docente establece las siguientes preguntas:
¢Qué observaron? ;Por qué creen que le decia que cada
vez estaba mas cerca? ;Qué creen que hubiera pasado si
hubiera continuado con los mismos temas? ¢el caballito
correlén tiene 3 0jos? ¢les gusta jugar?

PROBLEMATIZACION
¢Conocen como se juega el lobo?
PROPOSITO

Les menciono que el dia de hoy vamos a jugar a la al
caballito correlon.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

El docente muestra un palo largo de 1.50 metro de largo.
Los nifios y nifias mencionan las caracteristicas del palo.
El docente explica que el juego del caballo es un juego
muy comun entre los nifios, donde ponen de manifiesto
sus habilidades motrices gruesas; correr, caminar, saltar,
etc.

Para sortear quién es la primer “caballo correlén”, cada
participante saca un nimero de dedos, como si jugaramos
a piedra, papel o tijera, pero sacando los dedos. Se suma
el total de dedos. Se cuenta a los nifios hasta Ilegar al total
de dedos, y quien coincida, le tocé.

Se le da el palo y se lo coloca fuera del circulo al
elegido/a con un pafiuelo y se le da vueltas para
desorientarle o se maree un poco.

Cuando consiga atrapar a alguien, tiene que adivinar quién
es. Para ello tiene que usar el tacto, preguntarle cosas...
cualquier arma que pueda utilizar para ello. Claro que el
"atrapado" puede optar por no hablar para que no le
descubran.

Si acierta, la victima pasa a ser la nuevo "lobo", y si no,
tendrd que atrapar a otro nifio y repetir la misma
operacion.

Todos los nifios y nifias toman los acuerdos necesarios
para realizar el juego del caballo correldn.

En su hoja dibujan lo que mas les ha gustado del juego
realizado.

Caballo de
juguete
Palo

30
minutos

CIERRE

EVALUACION
¢Qué hicimos el dia de hoy? ;Como los hicimos? ;Coémo
se sintieron?
Se comprometen a jugar con sus amigos o familiares en
casa a la gallinita ciega.

5
minutos

V1. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTOS: Observacion directa

REFLEXIVOS: No formal (de exploracion) preguntas de opinion
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LISTADE COTEJO

INDICADORES | Participa en | Escenarios, Practica las Ptaje.

juegos dramaticos | personajes en | normas de

grupales historias  diversas, | convivencia y

aportando ideas y | transmitiendo  en | cortesia de su

representando. ello sus emociones, | entorno.

percepciones y
APELLIDOS Y NOMBRES pensamientos.
st NO st NO si NO

BERNAL HERNANDEZ, Jeison Yotun X X X C
BERNAL VARGAS, Duberlita X X X B
CUBAS HERNANDEZ, Nadia Cristel X %S X C
CUBAS RODRIGEZ, Nely Lizeth X X X A
CUBAS RUBIO, Juan Carlos X X X A
FERNANDEZ ORTIZ, Andy Fernando X X X C
CUBAS HERNANDEZ NELVIN RENAN X %S X A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA I.E.

Nuevo Celendin

1.2. EDAD 5 afios
1.3. DOCENTE José Justiniano Chavez Huaman
1.4. FECHA Nuevo Celendin 20 de abril del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO PROYECTO DE APRENDIZAJE DE INVESTIGACION: La aplicacion de
dramas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 3,4 y 5 afios de la L.E.l. del
Caserio Nuevo Celendin del distrito de Cortegana de la provincia de Celendin 2016.

2.2. SESION N°: 06

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Nos divertimos bailando.

2.4. DURACION: 45 minutos

I11. PRODUCTO:
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

A CAMPO N
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion Se expresa | Interactda El juego Incorpora a su  expresion

oralmente. colaborativamente normas de cortesia sencilla y
manteniendo el hilo cotidiana.
temético.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS ACTIVIDADES | RECURSO TIEMPO
- El docente expresa la bienvenida a todos los estudiantes | Palabra
de 4 y 5 afos.
- Se agradece a Dios sobre todas las cosas
- Toman acuerdos sobre las normas de convivencia del
aula. 10
minutos
INICIO MOTIVACION Persona (el
docente)

- El docente invita a los nifios a participar el baile.
- El docente baila un huaino al estilo de la comunidad.
- El docente prepara la musica a bailar.

SABERES PREVIOS

- El docente pregunta lo siguiente:
¢ Qué observaron? ;Por qué creen que el docente bailo
el huaino? ¢;Qué creen que hubiera pasado si hubiera
continuado con los mismos temas? el baile tiene los
mismos pasos? ¢les gusta bailar?

PROBLEMATIZACION
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MOMENTOS

SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MATERIALES
/ RECURSO

TIEMPO

¢Conocen otros bailes? ;Cudales son?

PROPOSITO

Les menciono que el dia de hoy vamos a bailar un
huaino.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

El docente muestra el equipo y al sonido de la mdsica
vamos a bailar.

Los nifios y nifias mencionan las caracteristicas baile.

El docente explica que el baile es muy comdn muy
comun entre los nifios, donde ponen de manifiesto sus
habilidades motrices gruesas; desplazarse, caminar,
saltar o los diferentes movimientos del cuerpo etc.

Para sortear quién es la primera "pareja de bailar”, cada
participante saca un ndmero de dedos, como si
jugaramos a piedra, papel o tijera, pero sacando los
dedos. Se suma el total de dedos. Se cuenta a los nifios
hasta llegar al total de dedos, y quien coincida, le toco.
Se le da pafiuelo y se lo coloca fuera del circulo al
elegido/a con un pafiuelo y se le da vueltas para
desorientarle o se maree un poco.

Si acierta, la victima pasa a ser el nuevo "con los pasos
",y si no, tendrd que atrapar a otro nifio y repetir la
misma operacion.

Todos los nifios y nifias toman los acuerdos necesarios
para realizar el juego del caballo correlén.

En su hoja dibujan lo que més les ha gustado del juego
realizado.

30
minutos

CIERRE

EVALUACION

¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢{Como los hicimos?
¢ Cémo se sintieron?

Se comprometen a jugar con sus amigos en casa a la
gallinita ciega.

5 minutos

V1. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTOS: Observacion directa

REFLEXIVOS: No formal (de exploracion) preguntas de opinion
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LISTA DE COTEJO

INDICADORES | Participa en juegos | Escenarios, Practica las Ptaje.
draméticos grupales | personajes en | normas de
aportando ideas y | historias diversas, | convivencia Yy
representando. transmitiendo en | cortesia de su

ello sus | entorno.

emociones,
APELLIDOS Y NOMBRES percepciones

pensamientos.

Si NO Si NO Si NO

BERNAL HERNANDEZ, Jeison Yotun X X X A
BERNAL VARGAS, Duberlita X X X B
CUBAS HERNANDEZ, Nadia Cristel X X X C
CUBAS RODRIGEZ, Nely Lizeth X X X A
CUBAS RUBIO, Juan Carlos X X X A
FERNANDEZ ORTIZ, Andy Fernando X X X C
CUBAS HERNANDEZ NELVIN RENAN X X X A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA I.E. Nuevo Celendin

1.2. EDAD 5 afios
1.3. DOCENTE José Justiniano Chavez Huaman
1.4. FECHA Nuevo Celendin 20 de abril del 2016

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO PROYECTO DE APRENDIZAJE DE INVESTIGACION: La aplicacion de
dramas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 3,4 y 5 afios de la L.E.l. del
Caserio Nuevo Celendin del distrito de Cortegana de la provincia de Celendin 2016.

2.2. SESION N°: 07

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Nos divertimos con nuestro drama.

2.4. DURACION: 45 minutos

PRODUCTO:

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

< CAMPO o
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion Se expresa | Expresa con Drama Utiliza vocabulario de uso
oralmente. claridad sus ideas. frecuente.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS ACTIVIDADES | RECURSO TIEMPO
- El docente les da la cordial bienvenida a los todos los | La palabra
estudiantes de 4 y 5 afios.
- Agradecen a dios sobre todas las cosas
- Toman acuerdos sobre sus normas de convivencia del
aula. 10
minutos
INICIO MOTIVACION Persona (el
docente)

- El docente invita a los nifios a participar el drama

- El docente les cuenta un drama al estilo de la comunidad

- El docente prepara el drama

- El docente les cuenta sobre el drama a ponerse en
practica: Un dia, Juancito se sentd a la orilla del rio
Sendamal; de pronto escuché unas voces de sefioras que
decian: hijo mio, dénde estds, donde estés... se acordo
de su madre y dijo: mam4 te quiero mucho, soy tu hijo,
no me asustes de esa manera. Juancito miré al cielo y,
de pronto, recordd que su madre estaba muerta y dijo
alli donde estabas te deje unas flores y en estos
momentos también voy a estar contigo  cuando estaba
por la mitad del camino al cementerio rosita le encentar
sonriendo a dénde vas Juancito al cementerio le contesto
rosita le dice verdad si le contesto hoy es el dia de la
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MOMENTOS

SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MATERIALES
/ RECURSO

TIEMPO

madre y quiero sorprenderle a ella.

El mensaje que queria darle fue que todos queramos a
nuestras madres estén vivas 0 muertas por dar su vida
por nosotros.

SABERES PREVIOS

El docente plantea las preguntas a la clase:
¢Qué escucharon? ;Por qué creen que el docente conto
el drama?

PROBLEMATIZACION

¢Conocen otros dramas? Menciénalos.
PROPOSITO

Entonces el dia de hoy que escenificaremos (el drama).
Habra otros dramas similares al nuestro.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

El docente muestra las vestimentas y todo lo necesario
para el drama.

Los nifios y nifias mencionan las caracteristicas del
drama a realizarse.

El docente explica que el drama es muy comun muy
comun entre los nifios, donde ponen de manifiesto sus
habilidades motrices gruesas; desplazarse, caminar,
saltar, o los diferentes movimientos del cuerpo etc.

Para sortear quién es el primer personaje”, cada
participante saca un nUmero de dedos, como si
jugaramos a piedra, papel o tijera, pero sacando los
dedos. Se suma el total de dedos. Se cuenta a los nifios
hasta llegar al total de dedos, y quien coincida, le tocé.
Luego para la segunda persona hacen lo mismo

Se les da la vestimenta a los participantes para vestirse y
poner en practica lo realizado y se lo coloca fuera del
circulo al elegido/a con un pafiuelo y se le da vueltas
para desorientarle o se maree un poco.

Si acierta, la victima pasa a ser el nuevo "con los pasos
", y si no, tendré& que ser otro nifio y repetir las mismas
actuaciones.

Todos los nifios y nifias toman los acuerdos necesarios
para realizar el drama del o por el dia de la madre.

En su hoja dibujan lo que més les ha gustado del drama
realizado.

Vestimentas

30
minutos

CIERRE -

EVALUACION

¢Qué hicimos el dia de hoy? ;Como los hicimos?
¢COmo se sintieron?

Los estudiantes se comprometen a jugar con sus amigos
en casa a realizar otros dramas.

5
minutos

V1. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTOS: Observacion directa

REFLEXIVOS: N

o formal (de exploracion) preguntas de opinion
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LISTADE COTEJO

INDICADORES | Utiliza Se expresa con | Practica las Ptaje.
vocabulario de | sus propias | normas de
uso frecuente. palabras. convivencia y
cortesia de su
entorno.
APELLIDOS Y NOMBRE Si NO Si NO Si NO
BERNAL HERNANDEZ, Jeison Yotun X X X A
BERNAL VARGAS, Duberlita X X X B
CUBAS HERNANDEZ, Nadia Cristel X X X C
CUBAS RODRIGEZ, Nely Lizeth X X X A
CUBAS RUBIO, Juan Carlos X X X A
FERNANDEZ ORTIZ, Andy Fernando X X X B
CUBAS HERNANDEZ Nelvin Renan X X X A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA I.E.

1.2. EDAD

1.3. DOCENTE

1.4. FECHA

Nuevo Celendin
3,4y 5 afios

José Justiniano Chavez Huaman
Nuevo Celendin 20 de abril del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO PROYECTO DE APRENDIZAJE DE INVESTIGACION: La aplicacion de
dramas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 3,4 y 5 afios de la L.E.l. del

Caserio Nuevo Celendin del distrito de Cortegana de la provincia de Celendin 2016.

2.2. SESION N°: 08
2.3. NOMBRE DE LA SESION: Nos divertimos con nuestro drama.
2.4. DURACION: 45 minutos

I11. PRODUCTO:

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

A CAMPO N
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion Se expresa | Utiliza Drama Pronuncia con claridad su
oralmente. estratégicamente parlamento, de tal manera que
variados recursos el oyente entienda.
expresivos.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS ACTIVIDADES | RECURSO TIEMPO
El docente les da la bienvenida a los todos los La palabra
estudiantes de 3,4 Y 5 afios.
Agradecen a Dios sobre todas las cosas
Toman acuerdos sobre sus normas de convivencia del
aula. 10
minutos
INICIO MOTIVACION
El docente invita a los nifios a participar el drama Persona (el
El docente cuenta un drama al estilo de la comunidad docente)
El docente prepara el drama
El docente les cuenta sobre el drama a ponerse en La palabra

practica- un dia se Juancito se sent6 a la orilla del rio
Sendamal de pronto escucho unas voces de sefioras que
decian hijo mio donde estas donde estas se acord6 de su
madre y dijo mama te quiero mucho soy tu hijo no me
asustes de esa manera Juancito miro al cielo y de pronto
recordd que su madre estaba muerta y dijo alli donde
restabas te deje unas flores y en estos momentos también
voy a estar contigo  cuando estaba por la mitad del
camino al cementerio rosita le encentar sonriendo a
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MOMENTOS

SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MATERIALES
/ RECURSO

TIEMPO

donde vas Juancito al cementerio le contesto rosita le
dice verdad si le contesto hoy es el dia de la madre vy
quiero sorprenderle a ella.

El mensaje que queria darle fue que todos queramos a
nuestras madres estén vivas 0 muertas por dar su vida
por nosotros.

SABERES PREVIOS
El docente propone las siguientes preguntas:
¢Qué escucharon? ;Por qué creen que el docente coto el
drama?
PROBLEMATIZACION
¢ Conocen otros dramas?

PROPOSITO

Entonces, el dia de hoy escenificaremos (el drama).
Habra otros dramas similares al nuestro.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
El docente muestra las vestimentas y todo lo necesario
para el drama
Los nifios y nifias mencionan las caracteristicas del
drama a realizarse.
El docente explica que el drama es muy comun entre los
nifios, donde ponen de manifiesto sus habilidades
motrices gruesas; desplazarse, caminar, saltar o realizar
los diferentes movimientos del cuerpo etc.
Para sortear quién es el primer personaje”, cada
participante saca un numero de dedos, como i
jugéramos a piedra, papel o tijera, pero sacando los
dedos. Se suma el total de dedos. Se cuenta a los nifios
hasta llegar al total de dedos, y quien coincida, le toco.
Luego para la segunda persona hacen lo mismo
Se le da la vestimenta a los participantes para vestirse y
poner en practica lo realizado y se lo coloca fuera del
circulo al elegido/a con un pafiuelo y se le da vueltas
para desorientarle o se maree un poco.
Si acierta, la victima pasa a ser el nuevo "con los pasos ",
y si no, tendra que ser otro nifio y repetir las mismas
actuaciones.
Todos los nifios y nifias toman los acuerdos necesarios
para realizar el drama del o por el dia de la madre.
En su hoja dibujan lo que més les ha gustado del drama
realizado.

Vestimentas

30
minutos

CIERRE

EVALUACION

¢Qué hicimos el dia de hoy? ;Cémo los hicimos? ;Cémo
se sintieron?

Se comprometen a jugar con sus amigos en casa a
realizar otros dramas.

5
minutos
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VI. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTOS: Observacion directa

REFLEXIVOS: No formal (de exploracion) preguntas de opinion

LISTA DE COTEJO

INDICADORES | Pronuncia con | Se expresa con | Expone  con | Ptaje.

claridad, de tal | sus propias | claridad sus

manera que el | palabras. ideas ante los

oyente entienda. demés.
APELLIDOS Y NOMBRES Si NO si NO si NO
BERNAL HERNANDEZ, Jeison Yotun X X X A
BERNAL VARGAS, Duberlita X X X B
CUBAS HERNANDEZ, Nadia Cristel X X X A
CUBAS RODRIGEZ, Nely Lizeth X X X A
CUBAS RUBIO, Juan Carlos X X X A
FERNANDEZ ORTIZ, Andy Fernando X X X B
CUBAS HERNANDEZ NELVIN RENAN X X X A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA I.E. : Nuevo Celendin

1.2. EDAD : 3,4y 5 afios

1.3. DOCENTE : José Justiniano Chavez Huaman

1.4. FECHA : Nuevo Celendin 20 de abril del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO PROYECTO DE APRENDIZAJE DE INVESTIGACION: La aplicacion de
dramas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 3,4 y 5 afios de la L.E.l. del
Caserio Nuevo Celendin del distrito de Cortegana de la provincia de Celendin 2016.

2.2. SESION N°: 09
2.3. NOMBRE DE LA SESION: Nos divertimos con nuestro drama por el dia del campesino.
2.4. DURACION: 45 minutos

I1l. PRODUCTO:

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

A CAMPO ~
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion Se expresa | Utiliza Drama Pronuncia con claridad su
oralmente. estratégicamente parlamento, de tal manera que
variados  recursos el oyente entienda.
expresivos.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS ACTIVIDADES | RECURSO TIEMPO
- El docente expresa la cordial bienvenida a los todos los | Palabra
estudiantes de 3,4 y 5 afios.
- Agradecen a dios sobre todas las cosas
- Toman acuerdos sobre sus normas de convivencia del
aula. 10
Persona (el | minutos
INICIO MOTIVACION docente)

- El docente invita a los nifios a participar el drama

- El docente cuenta un drama al estilo de la comunidad

- El docente prepara el drama.

- El docente les cuenta sobre el drama a ponerse en
practica- un dia se Juancito se sent6 a la orilla del rio
Sendamal de pronto escucho unas voces de sefioras que
decian hijo mio donde estas donde estas se acord6 de su
madre y dijo mama te quiero mucho soy tu hijo no me
asustes de esa manera Juancito miro al cielo y de pronto
recordd que su madre estaba muerta y dijo alli donde
restabas te deje unas flores y en estos momentos
también voy a estar contigo  cuando estaba por la mitad
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MOMENTOS

SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MATERIALES
/ RECURSO

TIEMPO

del camino al cementerio rosita le encentar sonriendo a
donde vas Juancito al cementerio le contesto rosita le
dice verdad si le contesto hoy es el dia de la madre y
quiero sorprenderle a ella .

El mensaje consiste en que todos queramos a nuestras
madres estén vivas o muertas por dar su vida por
Nosotros.

SABERES PREVIOS

El docente plantea las siguientes preguntas:
¢ Qué escucharon? ;Por qué creen que el docente coto el
drama?

PROBLEMATIZACION
¢Conocen otros dramas?

PROPOSITO

Entonces el dia de hoy escenificaremos (el drama).

Ahora les pregunto: ;Habra otros dramas similares al
nuestro?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

El docente muestra las vestimentas y todo lo necesario
para el drama

Los nifios y nifias mencionan las caracteristicas del
drama a realizarse.

El docente explica que el drama es muy comun muy
comun entre los nifios, donde ponen de manifiesto sus
habilidades motrices gruesas; desplazarse, caminar,
saltar, o ejecutar diferentes movimientos del cuerpo etc.
Para sortear quién es el primer personaje”, cada
participante saca un nOmero de dedos, como si
jugaramos a piedra, papel o tijera, pero sacando los
dedos. Se suma el total de dedos. Se cuenta a los nifios
hasta llegar al total de dedos, y quien coincida, le tocé.
Luego para la segunda persona hacen lo mismo.

Se les da la vestimenta a los participantes para vestirse y
poner en practica lo realizado y se lo coloca fuera del
circulo al elegido/a con un pafiuelo y se le da vueltas
para desorientarle o se maree un poco.

Si acierta, la victima pasa a ser el nuevo "con los pasos
",y si no, tendré& que ser otro nifio y repetir las mismas
actuaciones.

Todos los nifios y nifias toman los acuerdos necesarios
para realizar el drama del o por el dia de la madre.

En su hoja, dibujan lo que més les ha gustado del drama
realizado.

Vestimentas

30
minutos

CIERRE

EVALUACION

¢Qué hicimos el dia de hoy? (Cémo los hicimos?
¢COmo se sintieron?
Se comprometen a jugar con Sus amigos en casa a
realizar otros dramas

5
minutos
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VI. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTOS: Observacion directa

REFLEXIVOS: No formal (de exploracion) preguntas de opinién

LISTADE COTEJO

INDICADORES | Pronuncia con | Se expresa con sus | Expone con | Ptaje.

claridad, de tal | propias palabras. claridad sus ideas

manera que el ante los demas.

oyente entienda.
APELLIDOS Y NOMBRES

si NO si NO Si NO

BERNAL HERNANDEZ, Jeison Yotun X X X A
BERNAL VARGAS, Duberlita X X X B
CUBAS HERNANDEZ, Nadia Cristel X X X A
CUBAS RODRIGEZ, Nely Lizeth X X X A
CUBAS RUBIO, Juan Carlos X X X A
FERNANDEZ ORTIZ, Andy Fernando X X X B
CUBAS HERNANDEZ Nelvin Renan X X X A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA I.E. : Nuevo Celendin

1.2. EDAD : 3,4y 5 afios

1.3. DOCENTE : José Justiniano Chavez Huaman

1.4. FECHA : Nuevo Celendin 20 de abril del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO PROYECTO DE APRENDIZAJE DE INVESTIGACION: La aplicacion de
dramas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de 3,4 y 5 afios de la I.E.l. del
Caserio Nuevo Celendin del distrito de Cortegana de la provincia de Celendin 2016.

2.2. SESION N°: 10

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Nos divertimos con nuestro drama imitando al agente
municipal de mi comunidad.

2.4. DURACION: 45 minutos

I11. PRODUCTO:
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

4 CAMPO o
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion Se expresa | Utiliza Drama Pronuncia con claridad su
oralmente. estratégicamente parlamento, de tal manera que
variados  recursos el oyente entienda.
expresivos.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS ACTIVIDADES | RECURSO TIEMPO
- El docente brinda la méas cordial bienvenida a los todos | Palabra
los estudiantes de 3,4 y 5 afios.
- Agradecen a Dios sobre todas las cosas La palabra
- Toman acuerdos sobre sus normas de convivencia del
aula. 10
minutos
INICIO MOTIVACION
- El docente invita a los nifios a participar del drama Persona (el
- El docente cuenta un drama al estilo de la comunidad docente)
- El docente prepara el drama
- El docente les cuenta sobre el drama a ponerse en | La palabra
practica- un dia se Juancito se sent6 a la orilla del rio
Sendamal de pronto escuchd unas voces de sefioras que
decian hijo mio donde estas donde estas se acordd de su
madre y dijo mama te quiero mucho soy tu hijo no me
asustes de esa manera Juancito miro al cielo y de pronto
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MOMENTOS

SECUENCIAS DIDACTICAS/ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MATERIALES
/ RECURSO

TIEMPO

recordd que su madre estaba muerta y dijo alli donde
restabas te deje unas flores y en estos momentos también
voy a estar contigo cuando estaba por la mitad del
camino al cementerio rosita le encentar sonriendo a dénde
vas Juancito al cementerio le contesto rosita le dice verdad
si le contesto hoy es el dia de la madre y quiero
sorprenderle a ella .

El mensaje que queria darle fue que todos queramos a
nuestras madres estén vivas 0 muertas por dar su vida por
nosotros.

SABERES PREVIOS
El docente plantea las preguntas siguientes:
¢ Qué escucharon?

¢Por qué creen que el docente coto el drama?

PROBLEMATIZACION
¢ Conocen otros dramas?

PROPOSITO

Entonces, el dia de hoy qué haremos (el drama). Ahora,
les pregunto habrd otros dramas similares al nuestro.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
El docente muestra las vestimentas y todo lo necesario
para el drama
Los nifios y nifias mencionan las caracteristicas del drama
a realizarse.
El docente explica que el drama es muy comin muy
comun entre los nifios, donde ponen de manifiesto sus
habilidades motrices gruesas; desplazarse, caminar, saltar
o los diferentes movimientos del cuerpo etc.
Para sortear quién es el primer personaje”, cada
participante saca un nimero de dedos, como si jugaramos
a piedra, papel o tijera, pero sacando los dedos. Se suma
el total de dedos. Se cuenta a los nifios hasta llegar al total
de dedos, y quien coincida, le tocd. Luego para la segunda
persona hacen lo mismo
Se les da la vestimenta a los participantes para vestirse y
poner en practica lo realizado y se lo coloca fuera del
circulo al elegido/a con un pafiuelo y se le da vueltas para
desorientarle o se maree un poco.
Si acierta, la victima pasa a ser el nuevo "con los pasos ",
y si no, tendrd que ser otro nifio y repetir las mismas
actuaciones.
Todos los nifios y nifias toman los acuerdos necesarios
para realizar el drama del o por el dia de la madre.
En su hoja en blanco, dibujan lo que més les ha gustado
del drama realizado.

30
minutos

CIERRE

EVALUACION
¢Qué hicimos el dia de hay? ;Como los hicimos? ;Cémo
se sintieron?
Se comprometen a jugar con sus amigos en casa a realizar
otros dramas.

5
minutos
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VI. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTOS: Observacion directa

REFLEXIVOS: No formal (de exploracion) preguntas de opinion

LISTADE COTEJO

INDICADORES | Pronuncia con | Se expresa con | Expone con | Ptaje.

claridad, de tal | sus propias | claridad sus ideas

manera que el | palabras. ante los demas.

oyente entienda.
APELLIDOS Y NOMBRES

st NO si NO Si NO

BERNAL HERNANDEZ, Jeison Yotun X X X A
BERNAL VARGAS, Duberlita X X X B
CUBAS HERNANDEZ, Nadia Cristel X X X A
CUBAS RODRIGEZ, Nely Lizeth X X X A
CUBAS RUBIO, Juan Carlos X X X A
FERNANDEZ ORTIZ, Andy Fernando X X X B
CUBAS HERNANDEZ Nelvin Renan X X X A
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Titulo Del Trabajo De Investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos ludicos, a través de

canciones en el area de comunicacién, puede mejorar la expresion oral en los estudiantes de

3,4y 5afos de la I.E.l. N° 1172, Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016.
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Investigador: José Justiniano Chavez Huaman
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Lista de cotejo para la evaluacion de salida de los ni

Titulo Del Trabajo De Investigacion: Aplicacion de estrategias de juegos ludicos, a través de

canciones en el area de comunicacion, puede mejorar la expresion oral en los estudiantes de

3,4y 5afos de la I.LE.l. N° 1172, Nuevo Celendin, Cortegana-Celendin, Cajamarca, 2016.

Area: Comunicacion

Investigador: José Justiniano Chavez Huaman

Fecha: 07 de marzo de 2016.

Edad de los nifios: 4 y 5 afios
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO A MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVO
1.1 Lugar y Fecha: nuevo Celendin 18 de marzo de 2016
1.2 Institucion Educativa Inicial N°1172.

1.3 Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias de juegos
IGdicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la |.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016.”

1.4 Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Sesion de Aprendizaje “dramatizan al teniente
gobernador”

1.5 Sesion de Aprendizaje N° 01/ 10
1.6 Docente Participante: José Justiniano Chavez Huaman
PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por que?
Si, segui los pasos establecidos, porque antes de iniciar la clase revisé la sesion
para seguir los pasos establecidos, secuencia didactica y momentos.

2.2 ¢Encontré Dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No ¢Por qué?
Si, encontré algunas dificultades, porque los nifios no prestaban atencion a la clase,
estaban distraidos.

2.3 ¢Utiliceé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si, utilicé los materiales, pero me encontré con algunas dificultades porque los
estudiantes son timidos y no querian participar,

2.4 (El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si es coherente porque durante el desarrollo de la sesion utilice imagenes diversas
en la cancién, el cual les animo para expresar algunas palabras.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de
la estrategia seleccionada?
Las recomendaciones son; que debemos presentar a los nifios textos con varias
imagenes para que les llame la atencion y se animen a expresarse
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO A MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVO
1.1 Lugar y Fecha: nuevo Celendin 18 de marzo de 2016
1.2 Institucion Educativa Inicial Nuevo Celendin.

1.3 Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias de juegos
Iadicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la |.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016.”

1.4 Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Sesion de Aprendizaje “El Osito”
1.5 Sesion de Aprendizaje N° 02/ 10

1.6 Docente Participante: José Justiniano Chavez Huaman

PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por que?
Si, segui los pasos establecidos, porque los nifios siempre estan atentos al inicio de
la clase, el cual se debe aprovechar para que adquieran los aprendizajes esperados,
desarrollar estrategias para mantener activo a los nifios.

2.2 ¢Encontré Dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Por qué?
Si, encontré algunas dificultades, porque los nifios eran muy timidos no querian
hablar, no prestaban atencion, salian al bafio a cada momento.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si, utilice los materiales de manera pertinente ya que les Ilamaba la atencion por
los colores, forma y movimientos que se desarrollaron al momento de entonar la
cancion, la cual se notaba gran interés por parte de los estudiantes.

2.4 (El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, es coherente con los indicadores de la sesion porgue los indicadores son lo que
se quiere lograr en los estudiantes, que es la expresion oral.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de
la estrategia seleccionada?
Las recomendaciones son seguir la secuencia didactica, presentar diversos textos,
imagenes el cual les permita expresarse.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO A MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVO
1.1 Lugar y Fecha: nuevo Celendin 21 de marzo de 2016
1.2 Institucion Educativa Inicial Nuevo Celendin.

1.3 Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacién de estrategias de juegos
Iadicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la 1.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016.”

1.4 Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Sesion de Aprendizaje “juego el lobo”
1.5 Sesion de Aprendizaje N° 03/ 10

1.6 Docente Participante: José Justiniano Chavez Huaman.

PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por quée?
Si, segui los pasos establecidos, porque logré que los nifios pronuncien algunas
palabras realicen movimientos al entonar la cancion del Conejito Pirulin.

2.2 ¢Encontré Dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No ¢Por qué?
No, porque las dificultades fueron superando, ya que logre que los nifios se
expresen, pero no en su totalidad, se notaba muy alegres.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si, utilice los materiales de manera pertinente, ya que logre que los nifios aprendan
la cancion.

2.4 ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por que?
Si, es coherente con los indicadores de la sesion, porque tenemos que planificar la
sesion y precisar los indicadores de lograr.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de
la estrategia seleccionada?
Las recomendaciones son planificar con anticipacion y precisar los indicadores de
logro y motivar a los nifios presentandoles imagenes.

93



DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO A MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVO
1.1 Lugar y Fecha: nuevo celendin21 de marzo de 2016
1.2 Institucion Educativa Inicial Nuevo Celendin.

1.3 Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias de juegos
Iadicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la 1.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016”

1.4 Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Sesion de Aprendizaje “Cancion de las
Vocales”

1.5 Sesidn de Aprendizaje N° 04/ 10
1.6 Docente Participante: José Justiniano Chavez Huaman
PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1. ;Seqgui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, segui los pasos establecidos, porque logré que los nifios hablen, lean y entonen
la cancidn de las vocales.

2.2. ¢(Encontré Dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No ¢Por qué?
No, porque las dificultades fueron superando, ya que logré que los nifios muestren
interés en aprender la cancion en voz alta y en coro.

2.3. ¢ Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si, utilicé los materiales de manera pertinente, ya que logré que los nifios canten
en coro Y realizando movimientos corporales.

2.4. (El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si 0 No ¢Por que?
Si, es coherente con los indicadores de la sesion porque los indicadores son lo que
se quiere lograr en los estudiantes, que es la expresion oral.

2.5. ¢ Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de
la estrategia seleccionada?
Las recomendaciones son seguir la secuencia didactica y momentos de la sesion
de aprendizaje.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO A MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVOS
1.1 Lugar y Fecha: nuevo Celendin 18 de abril de 2016
1.2 Institucion Educativa Inicial Nuevo Celendin.

1.3 Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias de juegos
Iadicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la |.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016.”

1.4 Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Sesion de A “Dramatizan al agente municipal
1.5 Sesion de Aprendizaje N° 05/ 10

1.6 Docente Participante: José Justiniano Chavez Huaman

PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por que?
Si, segui los pasos establecidos, porque logré que los nifios puedan hablar y
expresar sus ideas, de manera voluntaria.

2.2 ¢Encontré Dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No ¢Por qué?
No, encontré dificultades, porque los nifios estaban muy entusiasmados por
aprender la cancion de verduras y frutas que me gustan mas.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si, utilicé los materiales de manera pertinente, ya  que logré que todos los
estudiantes puedan expresarse oralmente a través de la cancion.

2.4 ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por que?
Si, es coherente con los indicadores de la sesion, porque se evidencio el logro de
los indicadores de la expresion oral.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de
la estrategia seleccionada?
Las recomendaciones son seguir la secuencia didactica, presentar diversos textos,
imagenes el cual les permita expresarse.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO A MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVO
1.1 Lugar y Fecha: nuevo Celendin 18 de abril de 2016
1.2 Institucion Educativa Inicial Nuevo Celendin.

1.3 Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacién de estrategias de juegos
Iadicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la 1.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016.”

1.4 Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Sesion de Aprendizaje “A cantar cada cosa
en su Lugar”

1.5 Sesidn de Aprendizaje N° 06/ 10
1.6 Docente Participante: José Justiniano Chavez Huaman.
PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, segui los pasos establecidos, porque a los nifios les llamé la atencion al ver las
iméagenes del texto el cual los anim6 a entonar la cancion con mucha alegria.

2.2 ¢Encontré Dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No ¢Por qué?
No, encontré dificultades porque los nifios rapido se familiarizaron con el texto.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si utilice los materiales de manera pertinente, ya que los nifios estuvieron muy
inquietos por cantar la cancion.

2.4 (El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, es coherente con los indicadores de la sesion porque logre que los nifios se
expresen oralmente ya sea individual o grupal.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de

la estrategia seleccionada?
Las recomendaciones son seguir la secuencia didactica de la sesion.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO A MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVO
1.1 Lugar y Fecha: nuevo Celemin 19 de abril de 2016
1.2 Institucion Educativa Inicial Nuevo Celendin.

1.3 Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacion de estrategias de juegos
IGdicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la |.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016.”

1.4 Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Sesion de A “la gallinita ciega”
1.5 Sesidn de Aprendizaje N° 07/ 10

1.6 Docente Participante: José Justiniano Chavez Huaman
PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, segui los pasos establecidos, porque al inicio les presente el texto de la cancion
con iméagenes el cual les motivo en aprenderla, repetian varias veces con mucha
alegria.

2.2 ¢Encontré Dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Por qué?
No, encontré dificultades, porque la estrategia fue pertinente la cual desperté el
interés de los estudiantes.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si, utilice los materiales de manera pertinente, ya  que logre que los nifios
aprendan la cancion.

2.4 (El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si 0 No ¢Por que?
Si, es coherente con los indicadores de la sesion, porque los nifios superaron en
forma parcial el temor.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de
la estrategia seleccionada?
Las recomendaciones son; seguir la secuencia didactica y planificar la sesion con
anticipacion.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO A MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVO
1.1 Lugar y Fecha: Nuevo Celendin19 de abril de 2016
1.2 Institucion Educativa Inicial Nuevo Celendin.

1.3 Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacién de estrategias de juegos
Iadicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la 1.E.I.
N° 1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016.”

1.4 Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Sesion de A “dramatizamos una faena”
1.5 Sesion de Aprendizaje N° 08/ 10

1.6 Docente Participante: José Justiniano Chavez Huaman.

PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por que?
Si, segui los pasos establecidos, porque los nifios superaron totalmente sus
temores.

2.2 ¢Encontré Dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Por qué?
No, encontré dificultades, porque las estrategias desarrolladas fueron pertinentes
para desarrollar la comunicacion.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si, utilicé los materiales de manera pertinente, ya que logré que los nifios hablen
en forma frecuente con sus comparfieros y entonen las canciones.

2.4 (El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si 0 No ¢Por qué?
Si, es coherente con los indicadores de la sesidn, porque los nifios entonaban las
canciones con mucho entusiasmo.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de

la estrategia seleccionada?
Las recomendaciones son prever los medios y materiales para la planificacion.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO A MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVO
1.1 Lugar y Fecha: Nuevo Celendin 16 de mayo de 2016
1.2 Institucion Educativa Inicial Nuevo Celendin.

1.3 Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacién de estrategias de juegos
Iadicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la 1.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016.”

1.4 Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Sesion de A “dramatizan a mama”
1.5 Sesion de Aprendizaje N° 09/ 10

1.6 Docente Participante: José Justiniano Chavez Huaman

PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por quée?
Si, segui los pasos establecidos, porque logré que los nifios entonen canciones y se
expresen oralmente.

2.2 ¢Encontré Dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No ¢Por qué?
No, encontré dificultades, porque los nifios participaron de forma individual y
grupal al entonar la cancion.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si, utilice los materiales de manera pertinente, ya que los nifios entonaron la
cancion a mama con alegria y mucho amor.

2.4 (El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, es coherente con los indicadores de la sesion, porque los nifios decian palabras
bonitas a mama en su dia.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de

la estrategia seleccionada?
Las recomendaciones fueron prever los medios y seguir la secuencia didactica.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO A MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVO
1.1 Lugar y Fecha Nuevo Celendin 17 de mayo de 2016
1.2 Institucion Educativa Inicial Nuevo Celendin

1.3 Titulo del Proyecto de Investigacion: “Aplicacién de estrategias de juegos
Iadicos para mejorar la expresion oral de los estudiantes 4 y 5 afios de la |.E.I.
N°1172 Nuevo Celendin, Cortegana — Celendin, Cajamarca, 2016.”

1.4 Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Sesion de A “juego del papa”
1.5 Sesion de Aprendizaje N° 10/ 10

1.6 Docente Participante: José Justiniano Chavez Huaman
PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No ¢Por que?
Si, segui los pasos establecidos, porque logré que aprendan la cancién a papéa con
mucha alegria.

2.2 ¢Encontré Dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Por qué?
No, encontré dificultades, porque logré los estudiantes se expresen sin temores, se
comuniquen de manera eficaz con su entorno.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si, utilice los materiales de manera pertinente. porque logré que los nifios superen
sus temores y convivir con la sociedad de manera armoniosa.

2.4 (El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, es coherente con los indicadores de la sesion, porque le cantaban con alegria a
papa en su dia y preparaban su regalo con amor.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de

la estrategia seleccionada?
Las recomendaciones fueron tener presente las necesidades de los estudiantes.
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DIARIOS DE CAMPO

DIARIO DE CAMPO: o1

. DATOS GENERALES
1.1 NIVEL Inicial 1.2 CICLO I
1.3 AREA PRIORIZADA 1.4 ACTIVIDAD Adaptacién
1.5 FECHA 09-03-2015 1.6 HORA 9:00 AM
1.7 SECCION Unica 1.8 EDAD 4y 5 afos
1.9 DOCENTE RESPONSABLE Chavez Huaman José Justiniano
1.10 INTENCIONALIDAD PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

A la hora de entrada siendo 8:30 de la mafiana inicio al llegar los nifios y nifias de 3 ,4 afios con sus
mamas al igual los de 5 afios, les invite a pasar al aula saludandome con un abrazo algunos nifios o
hacian con timidez, otros no se despegaban de su mama y querian llorar. Ya en el aula, me presenté a
ellos, les dije que iba a ser su profesor; ademas conmigo ibamos a jugar muchos juegos.

Al mismo tiempo, la sefiorita del Qaliwarma, quien se present6 ante los padres y nifios, les informé sobre el
trabajo que ella va a realizar y que iba a empezar haciendo un diagnéstico de la Institucion, preguntando a
los padres sobre las costumbres, tradiciones de qué manera quieren que les ensefien a sus hijos y luego a
los nifios los cuales no querian responder uno que otro hablaba con timidez. Me di cuenta de que los nifios
estaban aburridos querian dormir entonces les dije que podian comer su refrigerio y que invitaran a sus
compainieritos. Invite a la profesora a participar en la actividad de adaptacién la cual ella acepto y me dio
algunas indicaciones de los alimentos nutritivos.

Inicié a invitarlos a exhibirlos las loncheras traidos por ellos mismos, la nifiita Leilita empezé a llorar un nifio
que estaba a su costado fue corriendo con su mama lo abrazo y quiso llorar la sefiorita de Qaliwarma
pregunto si sabian la cancidn los conejitos ellos se quedaron callados mirandose unos a otros empezamos
a cantar, solo participaron los que estaban en la ronda los deméas miran abrazados de su mama.

Les pregunté ;Como me llamo? Nadie respondié nada un nifio dijo timidamente Jhender jmuy bien!, los
demas nifios solo me miraban, quieren que les presente un amiguito les pregunte sacando de mi mochila
un juguete todos querian ver lo que tenia en mis manos saben cémo se llama es un gato dijo un nifio les
pregunte ¢ Cémo hace el gato?, ;tienen un gato en su casa?

Si, respondieron la mayoria, pero dos nifiitas se quedaron calladas yo no tengo dijo una nifia su mama de
la otra nifia nosotros tampoco tenemos comento. Saben cdmo se llama mi perro les pregunte todos se
callaron mi gatito se llama michifus y él quiere saber como me llamo para eso les voy a prestar mi gatito a
cada uno y le van a decir asi : gatito yo me llamo Neilita miau miau luego le pase a un nifio el cual lo dijo
correctamente, luego lo paso a otro su compafiero en la cual no lo recibié la acompafiante de Qaliwarma
el gatito y le dijo su nombre pasandole a un nifiito que estaba con su mama él cual no lo recibio
entregandole a su papa quien lo hizo muy bien pasandole a todas las mamas que estaban junto con sus
hijos, les indique que el gatito tenia que llevarlo a dormir porque tenia mucho suefio y vendria mafiana, los
nifios no prestaron importancia.

Luego, saqué de mi bolso un globo y les pregunté: saben que es esto, si un globo respondio ¢ les guastaria
que les regale? Si, respondieron vengan los que quieren que les regale uno la mayoria se paré, pero solo
se acercaron uno les dije que iba a regalar a los que me den un abrazo y me digan su nombre solo se
quedd un nifio conmigo los demas se sentaron al ver que le regale empezaron a venir incluso los nifios que
no participaron en las dindmicas solo dos nifios no se acercaron, me fui a su sitio y les di su globo
timidamente me abrazaron. Luego, les indique que jugaran con sus globos con sus compafieros.

Al finalizar la actividad, les invité a asistir para el siguiente dia que igual les iba a dar otras sorpresas se
despidieron dandome un abrazo.
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DIARIO DE CAMPO: 02

I. DATOS GENERALES
1.1 NIVEL Inicial 1.2 CICLO I
1.3 AREA PRIORIZADA 1.4 ACTIVIDAD | Adaptacién
1.5 FECHA 11-03-2015 1.6 HORA 9:00 AM
1.7 SECCION Unica 1.8 EDAD 4Y 5 afios
1.9 DOCENTE RESPONSABLE Chavez Huaman José Justiniano
1.10 INTENCIONALIDAD PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Bienvenida a los alumnos (as) que iban llegando acompafiados con sus mamas o hermanitos, empecé la
sesién llamando lista faltando dos luego presente a mi amigo michifus él cual les preste para que nifios lo
tocaran ellos aceptaron y lo pasaron a sus compafieros solo un nifio y dos nifias no aceptaron tocarlo se
escondieron en las chales de su mama, les invite a formar un circulo y les pregunte si querian conocer
otro amiguito si respondieron algunos nifios saque a mi amiguito el pinglino todos lo miraron admirados
quieren que les preste les pregunte se quedaron callados luego les preste para que lo tocaran y me digan
que animalito es: algunos me decian que es un gorrion, un perro, un carnero los demas solo miraban
desde sus sitios, les dije que mi amiguito se llamaba pinguino y al que participaba le iba a prestar para que
jueguen.

Formados en circulo jugamos arroz con leche, ellos timidamente se abrazaban, pero vi que estaban
inquietos entonces les hice recordar la cancidn los conejitos cantamos y me di cuenta que dos nifios de 4
afios sabian la cancion les pedi que me ayudaran terminando la cancion, les pedi que se lavaran las
manos con jabon y se secaran con sus toallas sacaran su refrigerio y empezaron a comer.

Les pedi que los que terminaban salieran a recreo los varones salieron primero con sus juguetes que
habian traido (pelotas) salieron todos solo un nifio no queria salir, por nada se despegaba de su mama le
invite que saliera con su mam4, pero el nifio igual no se despego.

Entre al salon a ver a las mujercitas y todas estaban con sus mamas les pedi que salieran a jugar con sus
comparieros ellas no hicieron caso entonces le dije a Neilita que me prestara su pelota para jugar entonces
empezamos a jugar los dos, invite a las demas nifias las cuales no querian entonces le dije a una nifia que
me prestara su pelota timidamente me presto luego le dije lo mismo a otra nifia la cual me presto e
intercambie las pelotas lo mismo hice con dos nifias mas, pero dos nifias solo me miraban les invite a
prestarme sus pelotas de trapo ellas solo rieron. En eso entraron los varones porque empezé a llover.

Les pregunte les gusta bailar ellos quedaron callados, para eso les voy a regalar serpentina para que lo
hagan bailar, que musica les gusta bailar se quedaron callados luego les seleccione una cancién de mi
celular la cancién Cajamarquina y les comenté que el que baile mejor le regalaria un caramelo. Al escuchar
la mUsica empezaron a bailar y empecé a dar caramelos a los que bailaban y en eso las nifias que estaban
con sus mamas salieron y bailaron al lado de sus compafieros solo un nifio vardn no queria salir. Empez6
otra cancién e igual siguieron bailando les pregunte si les gusta bailar ellos respondieron que si.
Finalmente, les invite a venir al siguiente dia para seguir bailando despidiéndose con un abrazo.
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DIARIO DE cAMPO: 03[

I. DATOS GENERALES
1.1 NIVEL Inicial 1.2 CICLO I
1.3 AREA PRIORIZADA 1.4 ACTIVIDAD | Adaptacién
1.5 FECHA 13-03- 1.6 HORA 9:00 AM

2015

1.7 SECCION Unica 1.8 EDAD 4y 5 afios
1.9 DOCENTE RESPONSABLE Chavez Huaman José Justiniano
1.10 INTENCIONALIDAD PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

A hora de llegada a las 8:30 de la mafiana empezaron a llegar los nifios y nifias de 3 afios acompafiados con
sus mamas, los de 4 afios algunos con sus mamas o hermanitos mayores igual los de 5 afios, les invite a
pasar al aula saluddndome con la mano a los nifios y nifias dandoles el abrazo de llegada algunos nifios lo
hacian con timidez, otros no se despegaban de su mamé y querian llorar. Ya en el aula me presenté y les
dije que iba a ser su profesor ademas conmigo ibamos a jugar muchas cositas.

En eso llego un acompafiante del Qaliwarma quien se presentd ante los padres y nifios y les informo sobre el
trabajo que ella realizaria y que iba a empezar haciendo un diagnéstico de la Institucion, preguntando a los
padres sobre las costumbres, tradiciones de qué manera quieren que le ensefien a cocinar los alimentos de
Qaliwarma para consumirlos en el jardin de sus hijos y luego a los nifios los cuales no querian responder uno
que otro hablaba con timidez. Me di cuenta de que los nifios estaban aburridos querian dormir entonces les
dije que para comer sus loncheras deberan de estar lavados sus manos a con jabon para comer sus
alimentos preparados por sus madres podian comer su refrigerio y que invitaran a sus compaiieritos. Invite a
la profesora a participar en la actividad de adaptacion la cual acepto gustosamente.

Empecé invitandoles a hacer un circulo cogiditos de la mano, para jugar el lobo, la nifita Neilita empezé a
llorar un nifio que estaba en el ruedo fue corriendo con su mama lo abrazo y quiso llorar la acompafiante
pregunto si sabian la cancion los conejitos ellos se quedaron callados mirandose unos a otros empezamos a
cantar, solo participaron los que estaban en la ronda los demas miran abrazados de su mama.

Les pregunte ;Cémo me llamo? Nadie respondié nada un nifio dijo timidamente JOSE jmuy bien!, los demas
nifios solo me miraban, quieren que les presente un amiguito, les pregunté y saqué de mi mochila un juguete;
todos querian ver lo que tenia en mis manos saben como se llama es un animalito llamado gatito dijo un nifio
les pregunte ; Cédmo hace el gatito?, ¢ tienen un gatito en su casa en su casa?

Si, respondieron la mayoria, pero dos nifiitas se quedaron calladas yo no tengo dijo una nifia su mama de la
otra nifia nosotros tampoco tenemos comento. Saben coémo se llama mi gato les pregunte todos se callaron
mi perrito se llama michifus y él quiere saber cdmo me llamo para eso les voy a prestar mi gato a cada uno y
le van a decir asi : gatito yo me llamo Héctor miau miau luego le pase a un nifio el cual lo dijo correctamente,
luego lo paso a otro su compafiero el cual no lo recibi6 la acompafante cogié el gatito y le dijo su nombre
pasandole a un nifito que estaba con su papa él cual no lo recibio entregandole a su papa quien lo hizo muy
bien pasandole a todas las mamas que estaban junto con sus hijos, les indique que el gatito tenia que llevarlo
a dormir porque tenia mucho suefio y vendria mafiana, los nifios no prestaron importancia.

Saqué de mi bolcillo un globo y les pregunté saben qué es esto: si un globo, respondieron ¢ quieren que les
regale? Si respondieron vengan los que quieren que les regale uno la mayoria se paré pero solo tres se
acercaron les dije que iba a regalar a los que me den un abrazo y me digan su nombre solo se quedé un nifio
conmigo los demas se sentaron al ver que le regale empezaron a venir incluso los nifios que no participaron
en las dindmicas solo dos nifios no se acercaron, me fui a su sitio y les di su globo timidamente me
abrazaron. Luego les indique que jugaran con sus globos con sus compafrieros.

Finalmente, les invité a asistir para el siguiente dia que igual les iba a dar otras sorpresas se despidieron
dandome un abrazo. Comparando los nifios que habian asistido con los nifios matriculados me di cuenta que
no habian venido todos faltando cinco nifios.
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DIARIO DE CAMPO: 04/

I. DATOS GENERALES
1.1 NIVEL Inicial 1.2 CICLO I
1.3 AREA PRIORIZADA 1.4 ACTIVIDAD | Adaptacion
1.5 FECHA 16-03-2015 | 1.6 HORA 9:00 AM
1.7 SECCION Unica 1.8 EDAD 4Y 5 afios
1.9 DOCENTE RESPONSABLE Chéavez Huaman José Justiniano
1.10 INTENCIONALIDAD PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Siendo las 8:30 de la mafiana, empezaron a llegar los nifios y nifias de 3 afios acompafiados con sus
mamas, los de 4 afitos algunos con sus mamas o hermanitos mayores igual los de 5 afios, les invite a pasar
al aula saludandome con un abrazo algunos nifios lo hacian con timidez, otros no se despegaban de su
mama y querian llorar. Ya en el aula me presenté y les dije que iba a ser su profesor ademas conmigo
ibamos a jugar muchas cositas.

Empecé invitandoles a hacer un circulo cogiditos de la mano, para jugar arroz con leche, la nifiita empez6 a
llorar un nifio que estaba en el ruedo fue corriendo con su mama lo abrazo y quiso llorar la acompafante
pregunto si sabian la canci6n los conejitos ellos se quedaron callados mirandose unos a otros empezamos a
cantar, solo participaron los que estaban en la ronda los demas miran abrazados de su mama.

Les pregunté ;Como me llamo? Nadie respondié nada un nifio dijo timidamente Jhender jmuy bien!, los
demas nifios solo me miraban, quieren que les presente un amiguito les pregunte sacando de mi mochila un
juguete todos querian ver lo que tenia en mis manos saben cémo se llama es un perro dijo un nifio les
pregunte ;,Coémo hace el perro?, ;tienen un perro en su casa?

Si, respondieron la mayoria, pero dos nifiitas se quedaron calladas yo no tengo dijo una nifia su mama de la
otra nifia nosotros tampoco tenemos comento. Saben cémo se llama mi perro les pregunte todos se callaron
mi perrito se llama pulgoso y él quiere saber cdmo me llamo para eso les voy a prestar mi perro a cada uno
y le van a decir asi : perrito yo me llamo Héctor guau guau; luego, le pasé a un nifio el cual lo dijo
correctamente, luego lo paso a otro su compariero el cual no lo recibié la acompafante cogié el perrito y le
dijo su nombre pasandole a un nifiito que estaba con su papa él cual no lo recibié entregandole a su papa
quien lo hizo muy bien pasandole a todas las mamas que estaban junto con sus hijos, les indique que el
perrito tenia que llevarlo a bafiar porque tenia muchas pulgas y vendria mafiana, los nifios no prestaron
importancia.

Saqué de mi mochila un globo y les pregunté: saben que es esto, si un globo, respondieron ¢ quieren que les
regale? Siiii, respondieron vengan los que quieren que les regale uno la mayoria se pard, pero solo tres se
acercaron les dije que iba a regalar a los que me den un abrazo y me digan su nombre solo se quedo6 un
nifio conmigo los demas se sentaron al ver que le regale empezaron a venir incluso los nifios que no
participaron en las dinamicas solo dos nifios no se acercaron, me fui a su sitio y les di su globo timidamente
me abrazaron. Luego, les indiqué que jugaran con sus globos con sus comparieros.

Finalmente, les invité a asistir para el siguiente dia que igual les iba a dar otras sorpresas se despidieron
dandome un abrazo. Comparando los nifios que habian asistido con los nifios matriculados, me di cuenta
que no habian venido todos faltando cinco nifios.
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DIARIO DE CAMPO: 05

I. DATOS GENERALES
1.1 NIVEL Inicial 1.2 CICLO I
1.3 AREA PRIORIZADA 1.4 ACTIVIDAD Adaptacién
1.5 FECHA 24-03-2015 1.6 HORA 8:30 AM
1.7 SECCION Unica 1.8 EDAD 4y 5 afos
1.9 DOCENTE RESPONSABLE Chavez Huaman José Justiniano
1.10 INTENCIONALIDAD PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Siendo las 8:30 de la mafiana, empezaron a llegar los nifios y nifias acompafiados con sus mamas, papas
o hermanitos mayores, ya que el dia empez0 lloviendo empezamos a realizar las actividades de rutina al
momento de realizar el llamado de lista me di cuenta que faltaban algunos nifios los cuales iban llegando
acompafados de sus padres mientras los nifios jugaban libremente seguian llegando mas nifios que,
ademas, era la primera vez que asistian a la Institucién al final nuevamente llamamos lista dandome
cuenta que todos los nifios habian asistido entonces les indique que vamos a cantar una cancion para que
el solcito saliera y dejara de llover empecé la cancién a la voz de tres me di cuenta que los alumnos que
habian llegado recién solo miraban y los mas chiquitos querian ir con su mamas que los observaban les
mostré les mostré titeres de diferentes figuras vy, luego, les indiqué si querran que les prestara algunos,
respondieron que si, entonces, indiqué que se acercaran para darles, poco a poco empezaron a acercarse
timidamente solo un nifio fue acompafiado con su mama al final todos recibieron sus titeres para de esta
manera jugar cada uno por su lado.

Les mostré para luego preguntarlas dije , que tamafio tienen, si es igual al de sus compafieros o no y que
ellos imitaran los movimientos segun el titere escogido por ellos mismos y que dentro del aula imitaran
segun su titere yo empecé algunos nifios me siguieron la mayoria se qued6 en sus sitios entonces
Salimos al patio al patio ingrese de vuelta y me di cuenta que habia méas nifios imitando al gato entonces
los nifios querian ir al bafio me dirigi al bafio acompafado de los nifios indicandoles el para qué sirve y
que debian avisar la hora que querian hacer sus necesidades para de esta manera usar los servicios
higiénicos adecuadamente usarlo y cada uno debe de ir acompafiado del docente o por una madre de
familia, luego nos dirigimos al aula para lavarse las manos y asi poder comer sus alimentos de sus
loncheras de su refrigerio.

Los que terminaron de comer salieron a jugar libremente los nifios varones salieron primero las nifias se
quedaron en su sitio sacaron su juguete favorito y jugaron timidamente. En eso, empez6 a llover, indiqué
que pasaran al aula a jugar escogiendo sus sectores que ellos lo prefieren integrandose un poco mas los
nifios solo un nifio no querian pasar entonces empecé a jugar con él con una pelota.

Cuando les indiqué que pasaran al aula, ingresaron rapidamente; luego se sentaron en sus sillas les
indique que debian rasgar el papel bon de diferentes formas segun lo que mas les guste se alegraron y
rasgaron de diferentes maneras algunos rompian y lo botaban por el piso, otros lo apufiaban de esta
manera me ensefiaban segin como lo creian por conveniente y me ensefiaban y asi de diferentes
maneras después les mostré un papelote e indique que ahi tenian que pegar sus rasgados mas bonitos en
eso todos se amontonaron y todos querian pegar al mismo tiempo. Terminamos de pegar luego les indique
que los papeles que estaban por el suelo debiamos botarlo en la caja de la basura y nos despedimos hasta
el siguiente dia.
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DIARIO DE CAMPO: 06/

I. DATOS GENERALES
1.1 NIVEL Inicial 1.2 CICLO I
1.3 AREA PRIORIZADA 1.4 ACTIVIDAD | Adaptacién
1.5 FECHA 25-03-2015 1.6 HORA 8:30 AM
1.7 SECCION Unica 1.8 EDAD 4y 5 afos
1.9 DOCENTE RESPONSABLE Chéavez Huaman José Justiniano
1.10 INTENCIONALIDAD PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Iniciamos el dia con las actividades rutinarias cantado y rezando juntamente con los nifios y algunas
madres que nos acompafiaban siendo las 8:30 de la mafiana me después a recibir a los nifios en el aula
empezaron a llegar con su lefia porque hoy iba a ser el primer dia de cocina de las madres algunos
empezaron a jugar en el salén otros se quedaban al lado de sus mamas en eso empez6 a llover una
torrencial lluvia algunos nifios aun no llegan me di cuenta que faltaban algunos nifios los cuales llegaron
uno a uno con sus ponchitos. Al ver que ya todos estaban empecé a llamar lista no faltando ninguno
siguiendo con las actividades de rutina al momento de cantar una cancion no se escuchaba nada porque el
sonido de la calamina no nos dejaba escuchar nada en eso dije que querian jugar unos nifios corrieron a
jugar con sus pelotas en eso marcelita me pidi6 que le diera su una mufieca 4n la que le indique que se
dirigiera al sector de juegos para asi escogerse el juguete preferido el cual fue a jugar alegremente al ver
eso los demas nifios también vinieron a pedir el suyo incluso los que aun no traian diciéndoles que ellos
podian jugar ayudandoles a sus compafieros. Solo Jhender el nifio que no queria despegarse de su maméa
no se atrevia a jugar, pero acompafado se acercd a uno de sus comparieros quien le presto las piezas de
su rompecabezas y el timidamente puso una y corrié al lado de su mama.

Les hice recordar lo que habiamos hecho la clase pasada y ellos apuntaron al papelote que estaba
pegado al frente y les pregunte si les gustaria volver a hacerlo todos decian que si incluso empezaron a
golpear las carpetas en sefial de aceptacion en eso saque un catdlogo y empecé a repartir a cada uno
indicandoles lo que tenian que hacer de uno por uno se acercaron y pegaron sus recortes en los espacios
en blanco del papelote me di cuenta que todos participaron incluso los que no querian separarse de su
mama, luego les indique que se aceraran a ver lo bonito que habia quedado su trabajo. En eso, los nifios
me dijeron que querian jugar les indique que podian jugar con los que mas quieran los nifios mas grandes
fueron donde estaban las pelotas y empezaron a jugar los demas nifios se quedaron en el salén quietitos
en su silla Rosita llego con su pelota quien empez6 jugando con james quien primero no queria luego se
integraron dos nifios mas. Yo la ver que cuatro nifias no querian moverse de su sitio a jugar preste una
pelota y fui donde ellas quienes jugaron solo entre ellas en eso un compafiero le habia tirado a James un
pelotazo en la cara quien corrid a sumama y no quiso jugar.

Al poco rato, Jhender quien vino corriendo al aula para trabajar con sus compafieros, ingresé rapidamente
al salén sentandose en su lugar. En eso, vino una madre de familia a preguntar si ya podian pasar para
servir el almuerzo a los nifios, el cual acepté al terminar, nos despedimos hasta mafiana con un fuerte
abrazo.
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DIARIO DE CAMPO: 07/

I. DATOS GENERALES
1.1 NIVEL Inicial 1.2 CICLO I
1.3 AREA PRIORIZADA 1.4 ACTIVIDAD Normas de
convivencia
1.5 FECHA 26-03-2015 1.6 HORA 8:00 AM
1.7 SECCION Unica 1.8 EDAD 4y 5 afios
1.9 DOCENTE RESPONSABLE Chavez Huaman José Justiniano
1.10 INTENCIONALIDAD PEDAGOGICA
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Iniciando el dia de trabajo siendo las 7:30 de la mafiana inicie repartiendo los alimentos a las mamas que
estaban esperando para preparar el desayuno, mientras que los alumnos iban llegando poco a poco
acompaniados de sus hermanos del nivel primario ya que habia amanecido lloviendo, cuando ya estaban
todos se repartié el desayuno siempre con ayuda de las mamas los que terminaron querian jugar con los
rompecabezas ofros agarraron sus pelotas en eso les indique que tenian que terminar los que faltaban
para jugar todos. Los nifios estaban muy inquietos y dos nifiitas aun no terminaban al final quedo una nifia
que no pudo terminar su desayuno y le dio a su profesor.

Empecé pidiendo que observaran una I&mina el cual sin mostrar les pregunte de que trataria unos dijeron
un cholito otros repetian lo mismo y una nifia dijo una chinita, luego di la vuelta a la ldmina y les mostré el
dibujo preguntado ;qué observan? ;Qué estaran haciendo? ;Les gustaria saber que hacen? Todos
respondieron que siiii. En eso, les indiqué que los nifios estaban rezando ;quieren aprender a rezar?
Respondieron que si algunos es eso un nifiito agarro su pelota y empezé a jugar distrayendo a todos sus
compafieros y ofro nifio se pard y también quiso jugar me acerque a ellos y les dije que diosito se
molestaba si no rezdbamos igual no hicieron caso cuando les quise llevar a su silla quisieron llorar, en eso
les mencione que si no se sentaban no jugariamos con los rompecabezas en eso se sentd un nifio el otro
seguia jugando haciéndole sentar su mama pero con su pelota. Quieren jugar con el rompecabezas otra
vez pregunté: siiii, respondieron entonces empecé a rezar ellos solo me miraban unos que otros repetian
lo que yo decia en eso me di cuenta que no sabian rezar.

Luego, les indiqué que podian jugar con su rompecabezas; pero antes que las mamas iban a ayudar a
cocinar y que les iban a dejar un momento. No prestaron mucha atencién algunos que no habian traido su
rompecabezas, estaban tristes pero les indique que podian ayudar a sus compafieros en eso Jhulifio saco
su rompecabezas y estaba muy alegre, su mama le manifestd que debia irse a una carpeta para poder
armarlo el timidamente se arrimé donde su compafiera le indiqué a su mama que saliera para afuera
calladita y quedamos solos sin ninguna madre, al poco rato Jhender se dio cuenta que no estaba su mama
y me pregunto dénde estaba y le conteste que habia ido al bafio, en eso una nifia empezé a llorar pidiendo
que venga su mama llegando también la maméa de Jhulifio. Indiqué que el que terminaba, podia salir a
recreo, colocando antes su rompecabezas en su respectiva caja.

Al volver, todos estaban inquietos les pedi que observaran una imagen que tenia en mi mano y les
pregunte que miraban son dos cholitos respondieron, otros dijeron estan peleando es bueno pelear no dijo
un nifio riendo volvi a preguntar y esta vez fueron dos nifios que me respondieron que no seguros que es
bueno... no respondieron los deméas explique porque no era bueno pelear reparti imagenes a todos los
nifios para que observaran y me describan lo que miran luego pregunte a cada uno y que me respondan no
sirve pelear es mala la actitud de las imagenes luego pintaron con los colores que mas les gusta luego les
dije que pegaran en la norma correspondiente al final repasamos las normas de convivencia. Finalmente,
nos despedimos hasta el siguiente dia.
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DIARIO DE CAMPO: 09

|. DATOS GENERALES
1.1 NIVEL Inicial 1.2 CICLO I
1.3 AREA PRIORIZADA 1.4 ACTIVIDAD Visitamos la IEI
primaria
1.5 FECHA 07-04-2015 1.6 HORA 8:00 AM
1.7 SECCION Unica 1.8 EDAD 4y 5 afos
1.9 DOCENTE RESPONSABLE Chavez Huaman José Justiniano
1.10 INTENCIONALIDAD PEDAGOGICA
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Llegué a al aula y habia algunos nifios esperando, luego empezaron a llegar y empezaron a jugar con sus
rompecabezas les indique que al terminar ibamos a guardar los rompecabezas en su casa empezaron a
guardar uno a uno luego seguimos con las actividades permanentes se acerco una madre a decir que ya
estaba listo el desayuno al terminar les pedi que observaran lo que tenia en mi mano y les pregunte que
era algunos respondieron es un celular quieren tocarlo ellos se quedaron callados empecé a pasar sitio por
sitio haciéndoles tocar algunos no querian aun asi lo tocaron y les pregunte ;para qué sirve? Para hablar
respondieron quieren aprender una cancién siiii, respondieron entonces les mostré una lamina y pregunté
si conocian la cancion del teléfono, se quedaron callados vamos a cantar a la voz de tres y empecé los
nifios de tres afios no prestaban atencion a la segunda vez los nifios de cinco afios empezaron a cantar
los demés nifios también empezaron, pero aun habia nifios distraidos en eso les pregunte si querian tener
su teléfono siiii, respondieron, en eso les reparti tapitas y les dije que era su teléfono todos empezaron a
jugar en eso les indique que debiamos hacer las mimicas y ahora si todos empezaron a cantar segun su
edad.

Les comenté si querian ir de paseo ellos se quedaron callados solo un nifio respondi6é que si luego los
demas también dijeron que si les comenté que ibamos a visitar a la escuela y lo bonito que es. Salimos al
patio para ordenarnos para poder ir con ayuda de la mama de James pero algunos nifios corrieron y
quisieron ir corriendo por otro camino les indique que asi ya no ibamos ir en eso regresaron y formaron
junto con sus compafieros nos dispusimos a ir algunos nifios querian ir mas rapido les dije que debiamos
esperar a sus compafieros mas chicos que venian despacio llegamos a la escuela y la profesora no estaba
en su aula, en eso llego y cordialmente nos invité a pasar luego fuimos uno a uno por sus sectores
indicando las funciones de cada uno de ellos, los nifios miraban distraidos y se distraian rapidamente con
los nifios de la primaria, finalizamos despidiéndonos y nos dirigimos a nuestro jardin. Al momento de subir,
un padre me llamo, le indiqué a la madre que los llevara a los nifios hacia el jardin.

Entonces, al llegar al jardin, los nifios estaban comiendo su refrigerio otros jugando al entrar al salén una
mama estaba juntando las piezas de los rompecabezas que estaba en el piso me conto que un nifio de un
pelotazo lo habia tumbado y no podia armarlo le dije que cuando los nifios regresen ellos lo iban a armar.
Ya en el aula les comenté lo sucedido y les entregué los rompecabezas desarmados y lo armaron
rapidamente los demés nifios también ayudaron. Seguidamente les pregunté si les habia gustado la vistita
si respondieron, entonces todos tenemos que ayudar para tener bonito nuestro saldn la mama encargada
de la cocina aviso que ya estaba listo los alimentos en eso les pedi que cantdramos la cancion del teléfono
para que ya nos sirvieran nuestros alimentos todos cantaron. Sirvieron el almuerzo al terminar nos
despedimos hasta el siguiente dia.
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DIARIO DE CAMPO: 10

I. DATOS GENERALES
1.1 NIVEL Inicial 1.2 CICLO I
1.3 AREA PRIORIZADA 1.4 ACTIVIDAD Ambientamos
nuestra aula
1.5 FECHA 09-04-2015 1.6 HORA 8:00 AM
1.7 SECCION Unica 1.8 EDAD 4y 5 afios
1.9 DOCENTE RESPONSABLE Chavez Huaman José Justiniano
1.10 INTENCIONALIDAD PEDAGOGICA
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Cuando me encontraba en el aula, empecé llamando lista de los alumnos los cuales habian asistido en su
totalidad invitandoles a cantar la cancién el teléfono me di cuenta que un nifio salio a ver a su mama a la
cocina el cual vino nuevamente acompafiado al ver eso la nifia Guillermina también sali6 a ver a su mama
y al no encontrarla empezé a llorar en eso Edgar también empez6 a llorar pidiendo que venga su mama,
yo les dije que las mamas estaban cocinando y ya venian a verlos en eso James también sali6 a ver a su
mama entrando alegre junto a ella, entonces pedi a dicha madre que me ayudara a ver a los nifios. De
nuevo empezamos a cantar la cancion les reparti una tapita que seria nuestro teléfono en eso empezamos
a cantar y les dije que si cantaban todos les iba a dar mas tapitas terminada la cancién les reparti lo
ofrecido y les indique que podian formar lo que mas les gustaba también me pidieron palitos el cual les
reparti por iguales, ellos estaban muy alegres empezaron a armas algunos sus casitas y aquellos que no
querian hacer me acerque Yy junto con ellos empezamos a hacer sus casitas me di cuenta que los nifios de
5 afios se habian juntado y habian hecho una casa grande les felicite e indique que los demas nifios
también podian juntarse y hacer lo mismo algunos se juntaron con sus comparieros que estaban a su lado
otros siguieron solos.

En eso, la maméa que le tocaba cocinar dijo que ya estaba el desayuno en eso les dije a los nifios que era
hora de juntar todos los materiales para tomar desayuno. Salieron al recreo al momento de regresar
Rosita no queria entrar queria que su mama lo acomparie ya en el salén les ice recordar lo que habiamos
visto en la escuela y si les gustaria adornar nuestro salén les entregue papel crepe y les pedi que rasgaran
y torcieran para luego pegar en la frase que correspondia al sector de aseo en eso Edgar y su compafiero
no querian nada les entregue su papel y no querian trabajar iba motivando diciéndoles que sus trabajos
estaban bonitos Antony termind rapido y pedia mas papel mientras que James me llamaba y me
preguntaba si estd bien su trabajo muy hermosos le respondi los nifios de 5 afios y donde lo vamos a
pegar otros pedian goma les indique donde ibamos a pegar, luego les invite de uno e uno a pegar sus
trabajos en las letras del sector, luego, lo colocamos en el sitio correspondiente al ver sus trabajos se
alegraban.

Por ultimo, la mama avis6 que ya estaba listo el almuerzo; al terminar se despidieron con un abrazo, pues
algunos lo hacian otros salian sin despedirse, yo les invitaba a venir al siguiente dia.

II. INTERPRETATIVA
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Facultad de Educacién
Pabellon 1G-202 Ciudad Universitaria. Teléfono: 365847

ACTA DE SUSTENTACION DEL TRABAJO ACADEMICO PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE
SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL.
MODALIDAD VIRTUAL

En la ciudad de Cajamarca, siendo las 9:00 horas del dia 19 de noviembre del 2021; se
reunieron en la sala virtual del link...meet.google.com/xgj-rsig-wvq, los miembros del
Jurado Evaluador del trabajo académico, integrado por:

1. Presidente: Docente...Maria Rosa Reafio Tirado
2. Secretario: Docente Virgilio Gbmez Vargas
3. Vocal: Docente Eduardo Martin Agion Caceres

Y en calidad de asesor docente: Juan Francisco Garcia Seclen

Con el fin de evaluar la sustentacion del Trabajo Académico titulado:

APLICACION DE ESTRATEGIAS DE JUEGOS LUDICOS PARA MEJORAR LA EXPRESION
ORAL DE LOS ESTUDIANTES 4 Y 5 ANOS DE LA LE.I. N°1172 NUEVO CELENDIN,
CORTEGANA - CELENDIN 2016

Presentado (a) por: José Justiniano Chdvez Huaman, con la finalidad de obtener el Titulo
Profesional de Segunda Especialidad en Educacién Inicial.

La presidenta del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacion, procedié a autorizar el inicio de la sustentacion.

Culminada la sustentacién y absueltas las preguntas formuladas por los miembros del
Jurado Evaluador, referentes a la exposicion y al contenido del trabajo académico y luego
de la deliberacidn respectiva, del trabajo académico se considera aprobado, con el puntaje
acumulado de: 65 puntos, equivalente a 16 (dieciséis).

Acto seguido, la sefiora presidenta del Jurado Evaluador, anuncié publicamente, el
resultado obtenido por el sustentante.

Siendo las 10:20 horas del mismo dia, la sefiora Presidenta del Jurado Evaluador, dio por
concluido este acto académico y dando su conformidad firman la presente los miembros
de dicho Jurado.

Cajamarca, 19 de noviembre del 2021

Presidente Secretario Vocal
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la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccion de Tesis, entre otros, en el Perd y en el extranjero, por el tiempo y veces que
considere necesarias, y libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podra reproducir mi
trabajo de investigacion en cualquier tipo de soporte y en mdas de un ejemplar, sin
modificar su contenido, solo con propdésitos de seguridad, respaldo y preservacion.

Declaro que el trabajo de investigaciéon es una creacién de mi autoria y exclusiva
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investigacion.
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2 Licencias Creative Commons: Las licencias Creative Commons sobre su tra bajo de investigacién, mantiene la
titularidad de los derechos de autor de ésta y, a la vez, permite que otras personas puedan reproducirla, comunicarla
al publico y distribuir ejemplares de ésta, siempre y cuando reconozcan la autoria correspondiente. Todas las licencias
Creative Commons son de édmbito mundial. Emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados internacionales. En
consecuencia, goza de una eficacia a nivel mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral.





