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RESUMEN
El presente estudio titulado “Aplicacion de estrategias lGdicas para desarrollar la nocion de
clasificacion en los nifios y nifias de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 200 — San
Francisco, San Ignacio, 2016, para obtener el titulo profesional de Segunda Especialidad,
surge como una alternativa viable pedagdgica para mejorar el logro de la capacidad comunica
y representa ideas matematicas de la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad en los nifios de 4 afios. Se trabaj6 en funcion a la hipotesis general La
aplicacion de estrategias ludicas permitird desarrollar la nocion de clasificacion en los
estudiantes de 4 afios de la I.E.l. N° 200, San Francisco, La Coipa- San Ignacio. Es una
investigacion accion pedagogica de sesiones de aprendizaje con acompafiamiento pedagogico
permanente, cuya muestra estuvo conformada por 11 nifios. Para la recoleccion de informacion
se usaron los diarios de campo, sesiones de aprendizaje, listas de cotejo, diarios reflexivos y
fichas VIDOC, aplicadas por las acompafantes, teniendo un adecuado nivel de confiabilidad.
Para ello, para enriquecer la informacion de esta investigacion, se recurrio a ponentes tedricos
como Jean Piaget y Lev Vygotsky. Se concluye que a través de un plan de accion pedagdgica
concreto, viable y pertinente, que responda al enfoque de resolucion de problemas, favorece la
reconstruccién de la practica pedagogica e incrementa significativamente el logro de la
capacidad comunica y representa ideas matematicas en la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en los nifios de 4 afios de la institucion educativa

inicial N° 200 — San Francisco— San Ignacio, 2016.

Palabras clave: Estrategias ludicas — clasificacion



ABSTRACT
The present study: "Application of playful strategies to develop the notion of classification
in 4-year-old boys and girls at N° 200 Initial Educational Institution— San Francisco, San
Ignacio, 20167, to obtain the professional title of Second Specialty, arises as a viable
pedagogical alternative to improve the achievement of the ability to communicate and
represent mathematical ideas of act and think mathematically competencies, in situations of
quantity in 4 years old children. The general hypothesis was: The application of playful
strategies will allow to develop the notion of classification in 4-year-old students at N° 200
I.LE.1., San Francisco, La Coipa - San Ignacio. It is a pedagogical action research of learning
sessions with permanent pedagogical support, the sample consisted of 11 children. In order
to collect data, there were used field diaries, learning sessions, checklists, reflective diaries
and VIDOC, applied by the supporters who have had an adequate level of reliability. In order
to enrich the information of this research, there were used the theories of Jean Piaget and
Lev Vygotsky. It is concluded that through a concrete, viable and pertinent pedagogical
action plan, which responds to the problem-solving approach, favours the reconstruction of
the pedagogical practice and increases in a significantly way the achievement of the ability
to communicate and represent mathematical ideas in the competencies of act and think
mathematically in situations of quantity in 4-year-old children from the N°200 Initial

Educational Institution — San Francisco — San Ignacio, 2016.

Keywords: Playful strategies — classification
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INTRODUCCION

La ensefianza de las nociones pre-numéricas a traves de estrategias ludicas, le permite
al nifio desarrollar habilidades y potencialidades que debe alcanzar en su etapa evolutiva.
Nuestro deber como docentes educadoras es motivar a los nifios para que sean los propios
constructores de sus conocimientos, creando bases firmes en el aprendizaje significativo,
utilizando materiales y juegos acordes a su edad y desarrollo.

La importancia de brindar al nifio estrategias ludicas, ligadas con las matematicas,
radica en transmitirles aprendizajes duraderos, puesto que el juego es la actividad primordial
en la ensefianza — aprendizaje. Esta vinculacion le permite al nifio pensar, crear, actuar... y
gue no tenga ningun temor al equivocarse; que sea el propio juego el que juzgue al nifio en
sus aciertos y desaciertos, logrando fortalecer su aprendizaje ya que de esta forma el nifio
aprendera.

De esta manera, teniendo en cuenta que el juego cumple un rol esencial en el
desarrollo del nifio, es basicamente a través de éste que el nifio aprende, descubre y logra
relaciones con su entorno para desarrollar diversas habilidades y capacidades. La
incorporacion de estrategias ladicas al proceso de ensefianza — aprendizaje resultaria
conveniente, viable e incluso, necesario.

Mas aun, reconociendo que dichas actividades forman parte de la realidad cotidiana,
¢por qué no aprovechar las estrategias ludicas en el aula del nivel Inicial? ¢Su utilizacion
sera realmente efectiva y viable para lograr los objetivos educativos? ;Qué beneficios traera
la incorporacion de las estrategias ludicas en el desarrollo infantil?

Estas preguntas nos llevan a reflexionar e investigar sobre la conveniencia y
viabilidad de incluir las estrategias ludicas en el desarrollo de competencias ldgico —

matematicas en los nifios y nifias en su primera infancia.



Por otro lado, en la Institucion Educativa Inicial N.° 200, perteneciente al centro
poblado San Francisco, distrito de la Coipa, provincia de San Ignacio, los nifios y nifias de 4
afios tienen dificultades para clasificar objetos, segun la forma, tamafio y color, en la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. Se observo, que
cuando manipulaban los materiales, los estudiantes no hacian comparaciones y tampoco
observaban detenidamente; es decir, colocaban los objetos como mejor les parecia. Cuando
realizaban actividades en las que habia que clasificar objetos segun sus formas o colores, los
estudiantes los agrupaban segun ellos creian conveniente. Se confundian mezclando los
diferentes tipos de objetos, debido al escaso uso de estrategias ludicas y metodoldgicas. Estas
debilidades se corroboran en la lista de cotejo de entrada, ya que solo la minoria de ellos
logro el nivel satisfactorio.

Frente a ello, la investigacion tratd de responder la interrogante: ¢ Qué estrategias
ludicas permiten mejorar el desarrollo de la nocion de clasificacion en los estudiantes de
4 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa Inicial N° 200, del centro poblado San
Francisco, distrito de La Coipa, provincia de San Ignacio, 2016?, con la finalidad de
investigar dos elementos primordiales en el desarrollo de un nifio del siglo XXI. Por un lado,
las estrategias Iudicas, como factor elemental y base a través del cual el nifio explora,
conocen y aprenden; y, por otro lado, las nociones pre-numéricas, especificamente la
clasificacion. De esta manera, tanto nifios como docente se beneficiaron al encontrar nuevas
y mas pertinentes formas de obtener conocimientos, apuntando hacia el desarrollo integral
y aprendizajes significativos y duraderos.

La investigacion se realizd porgue existio la necesidad de solucionar el problema del
inadecuado desarrollo de la capacidad comunicay representa ideas matematicas en los nifios
de 4 afios de edad, porque ayudd a tomar conciencia sobre la necesidad de incorporar

estrategias ludicas para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Se disefiaron diez sesiones



de aprendizaje innovadoras pertinentes al nivel y afio en que se encuentran los estudiantes
de modo que éstos descubran, construyan, refuercen o profundicen sus aprendizajes.

Por consiguiente, el objetivo general de la tesis es el siguiente:

Mejorar la practica pedagogica relacionada con estrategias ludicas para desarrollar la nocion
de clasificacion en los estudiantes de la I.E.I. N° 200, del centro poblado de San Francisco,
distrito de La Coipa, provincia de San Ignacio, 2016.

Como objetivos especificos se plantean los siguientes:

Deconstruir la practica pedagogica en lo referente al desarrollo de la nocion de clasificacion
y el uso de estrategias ludicas a través de un proceso autoreflexivo.

Estructurar el marco teorico que sustente el quehacer pedagdgico relacionado con la nocion
de clasificacion y las estrategias metodologicas.

Reconstruir la practica pedagogica, a través de un plan de accion pedagogica concreto, viable
y pertinente, que responda a la situacion problematica planteada y contenga el enfoque de
resolucion de problemas.

Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica pedagogica a través de los
indicadores.

El informe esta organizado en siete capitulos, como se muestran a continuacion:
Capitulo 1, constituido por la caracterizacion de la practica y el entorno social y el
planteamiento y formulacion del problema de investigacion. El capitulo 11 corresponde a la
justificacion de la investigacion tedrica, metodoldgica y practica en el marco del problema
abordado. En el capitulo Ill, se presenta el marco tedrico y conceptual con las teorias y
enfoques relevantes para la investigacion. En el IV capitulo se presenta la metodologia de la
investigacion que incluye los objetivos, hipotesis, la poblacion muestra, los métodos e
instrumentos de recoleccion de datos. El capitulo V comprende el plan de accion pedagogica

y de evaluacion, el VI Capitulo la discusion de resultados, visualizados en tablas,



interpretados y discutidos a la luz de las teorias. En el VII Capitulo esta la difusion de los

resultados, y finalmente las conclusiones, sugerencias, bibliografia y anexos.



CAPITULO |
FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA
1.1. Caracterizacion de la practica pedagdgica
De acuerdo al diagnostico de la practica pedagdgica de la tesista, desarrollada con los
nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 200, del centro poblado de San
Francisco, San Ignacio, 2016, en el proceso de deconstruccidn, la investigadora tenia muchas
dificultades para ensefiar a los nifios y nifias, especialmente, en lo referido a las
clasificaciones, pues utilizaba métodos tradicionales, alejados de la realidad inmediata del
estudiante. Ella usaba, en la gran mayoria de las veces, material impreso y fotocopias; en
pocas ocasiones habia usado material concreto o manipulable. Tampoco contaba con la
experiencia necesaria en el nivel de educacion inicial.

Las estrategias que presentaba la tesista en las sesiones de aprendizaje no respondian
a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, pues se encontraban alejados del enfoque
de resolucion de problemas. Eran rutinarias, y mayormente se focalizadaban en la fase
simbolica. Estas estrategias han repercutido en el aprendizaje de los nifios y nifias en lo
relacionado a la clasificacion.

Los nifios y nifias se mostraban distraidos, poco participativos y poco expresivos, y
con limitada creatividad. Se aburrian con mucha facilidad, y preferian realizar otro tipo de
actividades. Era urgente reconstruir la practica pedagdgica de la investigadora para mejorar
la ensefianza y los niveles de aprendizaje de los estudiantes.

1.2. Caracterizacion del entorno sociocultural

El centro poblado de San Francisco, distrito de la Coipa, Provincia de San Ignacio,
cuenta con una poblacion de 850 habitantes aproximadamente. Presenta un relieve bastante
accidentado; su clima es frio, con abundantes lluvias en los meses de invierno, perjudicando

la asistencia de los nifios y nifias por el dificil acceso al trasladarse desde sus casas hasta la



institucion educativa.

Sus viviendas son construidas mayormente de adobe, sus techos de calamina. Buena
parte de ellas se ubican en las chacras, que estan distantes al local escolar, generando
ausentismo y en algunos casos, abandono de las clases.

En cuanto al nivel de instruccion educativa de los pobladores la mayor parte de los
pobladores tienen solo primaria completa. La mayoria de la poblacion joven no concluye la
educacion superior debido a la falta de recursos econémicos de las familias.

Por ser una zona cafetalera, su principal fuente de ingreso econémico se encuentra
en el cultivo, cosecha y comercializacion de dicho producto; ademas, los moradores se
dedican a sembrar y vender productos de pan llevar, y también a la crianza de animales
menores como cuyes, gallinas, patos, pavos, cerdos, entre otros. En tiempos de cosecha del
grano del café, entre los meses de mayo a agosto, los padres de familia se descuidan y
abandonan a sus hijos todos los dias, careciendo del apoyo en el proceso de aprendizaje de
los nifios.

La mayoria de las familias que conforman este centro poblado son parejas muy
jévenes, las cuales estan conformadas por papa, mama, e hijos o hijas, quienes deben salir a
conseguir el sustento de cada dia.

Existe el maltrato verbal y fisico del padre hacia sus menores hijos, lo que se ve
reflejado en la manera de expresarse y relacionarse con sus comparieros, especialmente
durante la hora del recreo.

Los conocimientos populares estan ligados al curanderismo y las creencias, para
curar diversas enfermedades como el mal de ojo, el susto, la fiebre amarilla, tifoidea,
picadura de animales, entre otros. Estos sons transmitidos de padres a hijos en reuniones
diversas.

El centro poblado cuenta con organizaciones y asociaciones vecinales, entre las



principales estan el comedor popular, club de madres, rondas campesinas, vasos de leche,
clubes deportivos, entre otros. Dichas instituciones favorecen el desarrollo creciente, asi
como los entretenimientos, recreaciones y otras actividades de sano esparcimiento y ocio.
La mayoria de los pobladores pertenecen a diferentes sectas religiosas, y solo una minoria
son de la religion catolica.

Actualmente, la UGEL de San Ignacio, con el programa de soporte pedagdgico, esta
contribuyendo a la mejora del desempefio de los docentes tanto en la planificacion del
aprendizaje como en la ejecucion de los procesos pedagdgicos en las aulas de clase.

1.3. Planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia

La presente investigacion surgido en base a la experiencia pedagodgica y las
observaciones realizadas en institucion educativa inicial N° 200, aula de 4 afios, del centro
poblado de San Francisco, del distrito de La Coipa, provincia de San Ignacio.

La raiz de esta problematica se da porque los nifios y nifias del aula de 4 afios de la
institucion educativa antes mencionada no han desarrollado bien su pensamiento l6gico-
matematico y hace falta la implementacion de estrategias significativas para potenciar dicho
pensamiento, partiendo del conocimiento de la etapa de desarrollo en la que éstos se
encuentran.

En la institucion educativa inicial N° 200, los nifios y nifias del aula de 4 afios tienen
dificultades de aprendizaje en la nocién de clasificacion, en la competencia actlia y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad, debido al escaso uso de estrategias ludicas y
metodologicas, debilidades que se confirman en la lista de cotejo de entrada, ya que solo la
minoria de ellos ha logrado el nivel satisfactorio. El problema fundamental que se desea
abordar tiene que ver precisamente con los primeros andamios en el proceso de aprendizaje
matematico en el nivel inicial.

El presente trabajo pretende brindar estrategias ludicas para el tratamiento de la



nocion de la clasificacion, de tal manera que se ensefie a traves del juego, utilizando para ello
mecanismos que ayuden a mejorar la actitud hacia la matematica y por ende las competencias
operacionales que debe poseer un estudiante en funcion del nivel de aprendizaje. Por ello, el
trabajo de investigacion respondié a la siguiente interrogante: ;Qué estrategias ladicas
permiten mejorar el desarrollo de la nocion de clasificacion en los estudiantes de 4 afios del
nivel inicial de la Institucion Educativa N° 200, del centro poblado de San Francisco, distrito

de La Coipa, provincia de San Ignacio, 20167



CAPITULO I
JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Este trabajo de investigacion se realizé porque existio la necesidad de mejorar los
aprendizajes relacionados con la nocién de clasificacion en los estudiantes de 4 afios de la
I.E. N° 200 del centro poblado San Francisco, distrito de La Coipa, provincia de San Ignacio,
2016. Ayudd a tomar conciencia sobre la necesidad de incorporar estrategias ludicas de
forma innovadora e interesante para los estudiantes.

Metodoldgicamente cobrd trascendencia porque ayudd a los nifios para descubrir,
construir y reforzar sus aprendizajes, aplicando estrategias ludicas, haciendo uso de material
concreto de la zona, y rescatando juegos de los lugarefios y experiencias vivenciales como
visitas a diferentes chacras.

A la vez, favorecio a los nifios del nivel inicial — 4 afios en el actuar y pensar
matematicamente, estableciendo un clima de confianza para que puedan disfrutar de las
diversas actividades. Se logrd, mediante las actividades ludicas, cultivar el respeto, la
paciencia, la tolerancia entre los nifios involucrados, considerando los ritmos y estilos de
aprendizaje de cada uno de ellos. Dichas actividades ludicas han generado creatividad y
curiosidad para resolver situaciones problematicas ligadas a la nocion de la clasificacion.

Utilizando estas estrategias los estudiantes se apropiaron, de modo vivencial, de la
nocion de clasificacion, siendo ésta de mucha importancia y beneficio para los nifios y nifias

al mejorar sus conocimientos matematicos.



CAPITULO I
SUSTENTO TEORICO
3.1. Marco teorico
3.1.1. Teorias
3.1.1.1. Teoria psicogenética segun Jean Piaget

Jean Piaget tuvo como propdsito defender una teoria del desarrollo basado en un
planteamiento que postula que el nifio edifica el conocimiento por distintos canales: lectura,
escucha, observacion, exploracion, etc. El se interesé en el hecho de por qué los nifios no
podian pensar légicamente siendo pequefios y, sin embargo, méas adelante resolvian los
problemas con facilidad. Es ahi donde nace la Teoria Constructivista del Aprendizaje. Piaget
hace percibir que la capacidad cognitiva y la inteligencia estan estrechamente ligadas al
medio fisico y social. Segln Jean Piaget, el conocimiento debe ser estudiado desde el punto
de vista bioldgico, ya que el desarrollo intelectual se forma partiendo de la continuacion del
mismo Yy establece dos aspectos: Adaptacion y acomodacion.

Los seres humanos buscamos el equilibrio: incorporacion de las nuevas vivencias en
nuestros esquemas. “El nirio asimila correctamente los objetos tras haberse acomodado a
sus caracteristicas”’ (Bravo, 2009, p.27).

Cuando estas vivencias y esquemas se corresponden, se sostiene el equilibrio; sin
embargo, si las experiencias estan refiidas con los esquemas ya establecidos previamente, se
lleva a cabo un desequilibrio que en un principio crea confusién, pero finalmente nos lleva
al aprendizaje mediante la organizacion y la adaptacion: el acoplamiento de los pensamientos
previos y los nuevos. “La organizacion y la adaptacion, con sus dos polos de asimilacion y
de acomodacion, constituyen el funcionamiento que es permanente y comudn a la vida, pero
que es capaz de crear formas o estructuras variadas” (Thong, 1981, p.26). “La adaptacion

es el equilibrio entre el organismo y el medio” (Piaget, 1990, p.15).

10



En el desarrollo de adaptacion por asimilacion, se adhieren nuevos testimonios en el
esquema previo. En el desarrollo de adaptacion por acomodacion, el esquema previo ha de
cambiarse, acomodarse a la nueva experiencia. Para que se produzca el desarrollo cognitivo,
Piaget establece cuatro etapas o periodos: Periodo sensomotor, periodo preoperacional,
periodo de las operaciones concretas y periodo de las operaciones formales. “Ha de quedar
claro que la aparicion de cada nuevo estadio no suprime en modo alguno las conductas de
los estadios anteriores y que las nuevas conductas se superponen simplemente a las
antiguas” (Piaget, 1990, p. 316).

La caracteristica principal de la etapa sensomotriz es que la capacidad del nifio por
representar y entender el mundo y, por lo tanto, de pensar, es limitada. Sin embargo, el nifio
aprende cosas del entorno a través de las actividades, la exploracién y la manipulacién
constante. Los nifios aprenden gradualmente sobre la permanencia de los objetos; es decir,
de la continuidad de la existencia de los objetos que no ven (Piaget, 1990).

Durante la segunda etapa, la etapa pre operativa, el nifio representa el mundo a su
manera (juegos, imagenes, lenguaje y dibujos fantasticos) y actlGa sobre estas
representaciones como si creyera en ellas. Este, lo divide a su vez en otras dos etapas:

Etapa preconceptual (2 a 4 afios): El nifio actia en el nivel de la representacion
simbdlica, asi se puede ver en la imitacion y memoria manifiestas en dibujos, lenguaje,
suefios y simulaciones. En el mundo fisico maniobra muy de acuerdo a la realidad del
pensamiento preldgico (por ejemplo, media taza de liquido que llena un vaso pequefio es
mas que media taza que no llena un vaso grande). El ensayo y error puede hacerle descubrir
intuitivamente las relaciones correctas, pero no es capaz de considerar mas de una
caracteristica al mismo tiempo (por ejemplo, las bolitas), pero el pensamiento sigue siendo
egocentrico. Cree que todos los elementos tienen vida y sienten. Piensa que todo lo que

sucede tiene una relacion causa - efecto. También cree que todo es tal y como €l lo percibe;
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no entiende otros puntos de vista (Piaget, 1990).

Etapa preldgica o intuitiva (4 a 7 afios): El lenguaje es egocéntrico, lo que refleja sus
limitaciones por falta de experiencia. En esta etapa cobra vital importancia el juego, siendo
la base esencial para que los nifios aprendan matematica. Podemos decir del juego que es el
conjunto de actividades que un individuo realiza por mero placer. El juego se manifiesta
como una forma natural de la actividad humana, que aparece en época muy temprana de la
infancia y continda a lo largo de la vida adulta (Piaget, 1990).

Para Mugina (1983) citado por Benites y Solano (2016), el juego es la actividad
principal para un nifio pequefio, y no solo porque el nifio pase la mayor parte del tiempo
jugando, sino porque ademas origina cambios cualitativos importantes en la psique infantil.

A través del juego se desarrollan cualidades fundamentales en el nifio, como son la
atencion y la memoria activa, con una intensidad especial. Mientras juega, el nifio se
concentra mejor y recuerda mas cosas. Cuando un nifio manipula un objeto o realiza una
accion con un juguete, se dice que el nifio juega, pero la auténtica actividad ludica solo tiene
lugar cuando el nifio realiza una accion sobreentendiendo otra y maneja un objeto como si
fuera otro. El objeto sustituido se convierte en un soporte para la mente. Al manejar estos
objetos, el nifio aprende a recapacitar sobre los objetos y a manejarlos en un plano mental.
Introduce al nifio en el mundo de las ideas (Piaget, 1990).

La actividad de clasificar constituye una serie de relaciones mentales a través de las
cuales los objetos se retnen por semejanzas, también se separan por diferencias, se define la
pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en la subclase correspondiente. Clasificar es
una actividad muy natural en los nifios, ellos lo realizan espontaneamente al reconocer e
identificar las caracteristicas de los objetos que los rodean, en su ambiente familiar y en la

naturaleza (Piaget, 1990).
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Segun Kamii (1982), citado por Benites y Solano (2016), lo importante es que el nifio
determine sus propios criterios de clasificacion y constantemente puedan utilizarlos, que
puedan en alguin momento, ante situaciones diversas, cambiar los criterios para agrupar
objetos o elementos de diferentes formas. Que también piense en forma libre y pueda juzgar
los resultados que obtiene en agrupar elementos, de acuerdo a los criterios que él ha
establecido.

La clasificacion es una actividad matematica ubicada en la categoria de las nociones
de orden logico, en el que cada elemento ocupa el lugar que le corresponde, y que para ser
aprendida requiere practicar con su propio cuerpo y con material concreto. Clasificar es
ordenar, agrupar, reunir y/o catalogar elementos en relacién a uno o mas criterios comunes
establecidos y sin considerar las diferencias entre ellos (Benites y Solano, 2016).

Para clasificar necesariamente se realizan dos acciones previas como son la
comparacion y la seleccion. La comparacion se realiza cuando los nifios o nifias identifican
las propiedades y/o caracteristicas de los elementos y, seleccion cuando las nifias o0 nifios
establecen las relaciones de equivalencia. Primero, por la propiedad o atributo y la segunda,
por los elementos que no presentan la propiedad o atributo. Por ejemplo, observamos un
depdsito con bloques légicos con triangulos, rectangulos, cuadrados y hexagonos, de los
cuales se han seleccionado por la forma solo los cuadrados (Benites y Solano, 2016).

En la etapa operativa o concreta, el nifio es capaz de asumir un nimero limitado de
procesos l6gicos, especialmente cuando, por ejemplo, se le ofrece material para manipularlo
y clasificarlo. La comprension todavia depende de experiencias concretas con determinados
hechos y objetos y no de ideas abstractas o hipotéticas. A partir de los doce afios, se dice que
las personas entran a la etapa del pensamiento operativo formal y que a partir de este
momento tienen capacidad para razonar de manera légica y formular y probar hipotesis

abstractas (Benites y Solano, 2016).
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Por otro lado, segun Castro, Olmo y Castro (2002), Piaget considera que, hay cuatro
factores que influyen en el desarrollo de la inteligencia: La maduracion, la experiencia con
objetos, la transmisién social y la equilibracion.

El equilibrio es una forma de conservar la organizacion y estabilidad del entorno;
ademas, a través de este proceso el ser humano alcanza un nivel superior de su
funcionamiento mental. La experiencia social es un proceso interactivo ya que la persona
asimila las costumbres y la cultura en la sociedad que habita. Desde este punto de vista, la
persona adquiere valores, conductas y conocimientos que le transfiere la sociedad. Gracias
a la influencia del ambiente, en el cual se desenvuelve la persona, se realiza la maduracion
bioldgica, de modo que se da gracias a la interaccion de ésta por medio de la capacidad de
aprendizaje e informacion (Castro et al., 2002).

a. Enfoque sociocultural

Siguiendo la denominacion proporcionada por Villar y Pastor (2003), denominamos
esta perspectiva como enfoque contextual y sociocultural de desarrollo (sociocontextual) y,
a diferencia del enfoque individualista de Piaget, desde esta perspectiva se parte del supuesto
de que fijarse solo en el desarrollo individual, en la dindmica de los procesos, y estructuras
gue supuestamente estan dentro de nuestra cabeza puede ser interesante, pero proporciona
solo una version parcial del desarrollo. Desde el enfoque sociocontextual, la experiencia
social y la participacion del nifio en contextos naturales es un aspecto esencial en el
desarrollo, hasta tal punto que esta participacion influye y determina el curso del desarrollo
cognitivo, si bien, no hay que considerar que la mera experiencia y la participacion social
del nifio es suficiente para explicar el desarrollo del nifio.

Desde esta perspectiva sociocontextual tambien se insiste en el estudio holistico de
la persona. Esto significa que no hay que estudiar a la persona aislada sin hacer referencia a

las relaciones que puede tener lo cognitivo con otras facetas del ser humano, como aspectos
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sociales y emocionales. En los enfoques sociocontextuales se intentan recuperar los aspectos
sociales y emocionales e incorporarlos a la descripcion del desarrollo cognitivo. Este énfasis
en lo social y en lo contextual tiene consecuencias metodoldgicas importantes: Se deja de
lado la metodologia de tipo experimental en contexto de laboratorio, para pasar a otro tipo
de metodologias como la observacion sistematica, 0 metodologias de tipo mas interpretativo-
cualitativo procedentes de disciplinas como la antropologia o la linguistica (métodos como
la observacion participante, el analisis del discurso, etc.) (Villar y Pastor, 2003).

Villar y Pastor (2003), afirman que la teoria sociocultural de Vygotsky puede situarse
dentro de esta aproximacién sociocultural; dicha teoria considera que los desarrollos
posteriores son los aportes de mayor significacion y vigencia en numerosas iniciativas
educativas, que han inspirado nuevos disefios curriculares y metodologias didacticas.
Vygotsky es considerado uno de los autores que mas influencia tiene en la Psicologia de la
educacion.

Dicamilla, Antén y Lantolf (2003), sefialan que el concepto fundamental de esta
teoria sociocultural de Vygotsky es que la mente humana estd mediada. En tanto que para
Vygotsky (1987), los humanos no actuamos directamente en el mundo fisico, sino que
utilizamos herramientas que nos permiten mediar y regular nuestras relaciones con los otros,
y cambiar el mundo y las circunstancias bajo las que vivimos. Precisamente, entender como
la actividad social y mental esta organizada y regulada por estas herramientas, artefactos
construidos culturalmente, es lo que se propone en esta teoria. Segun Vygotsky, las formas
que se utilizan de mediacion en el aprendizaje de una segunda lengua se desarrollan en lo
que se denomina Zona de Desarrollo Proximo (ZDP).

Vygotsky define asi la Zona de Desarrollo Proximo, concepto fundamental en su
teoria:

[La zona de desarrollo préximo] no es otra cosa que la distancia entre el nivel real de
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desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independientemente un problema, y el

nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolucidn de un problema bajo la

guia de un adulto o en colaboracién con otro compafiero mas capaz. (Vygotsky, 1981, p.

133)

Vygotsky (1987) sefiala que todas las habilidades mentales superiores aparecen dos
veces en la vida del individuo:

1. Una primera, en el plano intermental (intermental plane), en el que el proceso se da entre
el individuo, otra u otras personas y/ o artefactos culturales (nivel de desarrollo potencial).
2. Una segunda, en el plano intramental (intramental plane), en el que la capacidad se
desarrolla por la actuacion del individuo a través de la mediacion psicoldgica (nivel de
desarrollo actual).

La distancia que hay entre estos dos niveles es a lo que llama la ZDP, que no es un
lugar fisico sino una metafora para observar y entender cémo se utilizan las formas de
mediacion, se reconocen y se interiorizan por el individuo. La ZDP se basa en lo que una
persona puede lograr cuando actla sin mediacion externa, la cual se puede dar en forma de
asistencia por parte de otro, o con ayuda de artefactos culturales, como un ordenador, papel,
boli, o0 incluso hablar en voz alta (Vygotsky, 1987).

Desde la perspectiva sociocultural, una persona que recibe ayuda externa, fisica o
simbdlica, se considera que esta dentro de una actividad colaborativa del mismo modo que
una persona cuando interactia socialmente con otros individuos. Ademas, la teoria
sociocultural rechaza tanto la nocién de que pensar y hablar son la misma cosa, como de que
hablar y pensar son fendbmenos completamente independientes (Vygotsky, 1987).

Para Vygotsky pensar y hablar, aunque separados, estan estrechamente
interrelacionados en una unidad dialéctica en la que el habla pablica (publicly speech)

completa el pensamiento privado (privately thought). Lo que no es tan facil es encontrar una
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unidad de analisis que preserve la unidad dialéctica de estos dos elementos: pensar y hablar
(Vygotsky, 1987).

El concepto de actividad resulta crucial en la teoria sociocultural de Vygotsky (1978)
y hace referencia a tres dimensiones: como la persona actta; donde actua y por qué actua.
Se trata, no de cualquier tipo de accion, sino de actividad social, practica y compartida, en
la que hay intercambio simbolico y utilizacion de herramientas culturales para la mediacion.

En torno a la idea de la actividad, coherente con la idea sociocultural, dando lugar a
lo que se conoce como teoria de la actividad y que explica de la siguiente manera: Si
retiraramos la actividad humana del sistema de relaciones sociales y de la vida social, no
existiria ni tendria estructura alguna. Con sus diversas formas, la actividad individual
humana es un sistema en el sistema de relaciones sociales. No existe sin tales relaciones. La
forma especifica en la que existe esta determinada por las formas y los medios de interaccion
social material y mental creados por el desarrollo de la produccion (Leontiev, en Wertsch,
1998).

Siguiendo a Lantolf y Pavlenko (2001), recogemos los seis principios basicos en los
que se fundamenta esta teoria, entre los que se incluyen las tres dimensiones del concepto de
actividad sociocultural propuestas por Vygotsky:

1. La mente se forma y funciona como consecuencia de la interaccion humana con el medio
construido culturalmente.

2. El medio cultural es tan objetivo como las propiedades fisicas, quimicas y bioldgicas.

3. Las actividades estan orientadas hacia los objetos (concretos o ideales) y movidas por
motivos o necesidades (fisicas, sociales y psicoldgicas).

4. Los procesos mentales derivan de acciones externas a traves del curso de apropiacion de
los artefactos que ofrece una cultura particular, artefactos fisicos y semidticos (signos,

palabras, metaforas). La interiorizacion no es solamente una verbalizacion de lo que se esta
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haciendo, sino la transformacion de la actividad como mediacion que se hace privada.

5. La mediacion - a través del uso de herramientas construidas culturalmente y de voces o
discursos de otros - configura la forma en gque la gente acttia y piensa como resultado de la
interiorizacion.

6. Entender la actividad humana, incluyendo la actividad mental, significa saber como se
desarrollo en la forma que existe.

Desde la perspectiva de la teoria de la actividad, no se considera necesario que todas
las personas que estan en una clase quieran aprender la lengua, puesto que son muchos los
motivos Yy razones que hacen que una persona esté alli. Sobre este aspecto Lantolf y Pavlenko
(2001) reclaman que a los aprendientes hay que verlos algo mas que como meros
procesadores que transforman el input linglistico en output bien formado, y enfatizan la
necesidad de ser entendidos como gente, lo que significa que hay que apreciar su aspecto
humano.

3.1.2. Enfoques
3.1.2.1. El enfoque de resolucion de problemas

Los conocimientos matematicos se van construyendo en cada nivel educativo y son
necesarios para continuar desarrollando ideas matematicas, que permitan conectarlas y
articularlas con otras areas curriculares. En ello radica el valor formativo y social del area.
En este sentido, adquieren relevancia las nociones de funcién, equivalencia,
proporcionalidad, variacion, estimacion, representacién, ecuaciones e inecuaciones,
argumentacion, comunicacion, busqueda de patrones y conexiones.

Desde la mirada de Lesh & Zawojewski (2007), la resolucion de problemas implica
la adquisicion de niveles crecientes de capacidad por parte de los estudiantes, lo que les
proporciona una base para el aprendizaje futuro, para la participacion eficaz en sociedad y

para conducir actividades personales. Los estudiantes necesitan poder aplicar lo que han
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aprendido a nuevas situaciones; el estudio centrado en la resolucion de problemas por parte
de los estudiantes proporciona una ventana en sus capacidades para emplear el pensamiento
basico y otros acercamientos cognitivos generales para enfrentar desafios en la vida.

En ese sentido, es importante el rol del docente como agente mediador, que oriente
y fomente formas de pensar y reflexionar durante las actividades matematicas. Para tal
efecto, se adopta un enfoque centrado en la resolucion de problemas desde el cual, a partir
de una situacion ladica, se genera en el nifio la necesidad de resolver un problema
contextualizado, desarrollando asi las competencias y capacidades matematicas. Por ello,
conocedores de esa responsabilidad que tienes con tus nifios, te ayudamos con el presente
fasciculo para generar esos aprendizajes significativos.

Desde la perspectiva psicologica, un camino adecuado para estudiar el proceso de
resolucion de problemas, es el enfoque histérico cultural de Vygotsky. Desde esta
perspectiva, se enfatiza la naturaleza social del desarrollo psiquico del hombre, asi como la
unidad entre psiquis y actividad. El principio fundamental que sustenta este enfoque consiste
en que los procesos mentales pueden nacer en la actividad planificada, para luego convertirse
en organos funcionales de la propia actividad. Sin embargo, en el contexto escolar no todo
se puede ensefar, pues el desarrollo no depende directa y linealmente de la ensefianza,
aunque esta, en ultima instancia, conduzca al desarrollo (Vygotsky, 1981).

Por ende, es indispensable que los nifios experimenten situaciones en contextos
ludicos y en interrelacion con la naturaleza, que le permitan construir nociones matematicas,
las cuales mas adelante favoreceran la apropiacion de conceptos matematicos.

Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2015), las situaciones de juego que el
nifio experimenta ponen en evidencia nociones que se dan en forma espontanea; ademas el
clima de confianza creado por la o el docente permitira afianzar su autonomia en la

resolucion de problemas, utilizando su propia iniciativa en perseguir sus intereses, y tener la
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libertad de expresar sus ideas para el desarrollo de su pensamiento matematico.

En este marco, se asume un enfoque centrado en la resolucion de problemas con la
intencion de promover formas de ensefianza y aprendizaje a partir del planteamiento de
problemas en diversos contextos. Como lo expresa Gaulin, este enfoque adquiere
importancia debido a que promueve el desarrollo de aprendizajes “a través de”, “sobre” y
“para” la resolucion de problemas (MINEDU, 2015).

Ser competente matematicamente supone tener habilidad para usar los conocimientos
con flexibilidad y aplicar con propiedad lo aprendido en diferentes contextos. Es necesario
que los estudiantes desarrollen capacidades, conocimientos y actitudes matematicas, pues
cada vez mas se hace necesario el uso del pensamiento matematico y del razonamiento l6gico
en el transcurso de sus vidas: matematica como ciencia, como parte de la herencia cultural y
uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad; matematica para el
trabajo, porque es fundamental para enfrentar gran parte de la problematica vinculada a
cualquier trabajo; matematica para la ciencia y la tecnologia, porgue la evolucion cientifica
y tecnoldgica requiere de mayores conocimientos matematicos y en mayor profundidad
(MINEDU, 2015).

En el caso del area de Matematica, de acuerdo al Ministerio de Educacidn (2009), las
capacidades explicitadas para cada afio y grado involucran los procesos transversales de
Razonamiento y demostracion, Comunicacién matematica y Resolucion de problemas;
siendo este ultimo el proceso a partir del cual se formulan las competencias del area en los
tres niveles.

Al resolver problemas se aprende a matematizar, o que es uno de los objetivos
béasicos para la formacidn de los estudiantes. Con ello aumentan su confianza, tornandose
mas perseverantes y creativos y mejorando su espiritu investigador, proporcionandoles un

contexto en el que los conceptos pueden ser aprendidos y las capacidades desarrolladas. Por
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todo esto, la resolucion de problemas estd siendo muy estudiada e investigada por los
educadores. (Ministerio de Educacion, 2009)

Segun MINEDU (2015), el enfoque centrado en la resolucion de problemas orienta
la actividad matematica en el aula. De tal manera que les permite a los nifios situarse en
diversos contextos para crear, recrear, analizar, investigar, plantear y resolver problemas,
probar diversos caminos de resolucion, analizar estrategias y formas de representacion,
sistematizar y comunicar nuevos conocimientos, entre otros.

Es indiscutible que el juego tiene un rol muy importante y significativo en la vida de
los nifios, ya que constituye una de las actividades naturales mas propias del ser humano.

Pdlya (1945) citado por Mufioz (2016), plantea que el plan consiste en un conjunto
de cuatro pasos y preguntas que orientan la busqueda y la exploracién de las alternativas de
solucion que puede tener un problema. Es decir, el plan muestra cdmo atacar un
problema de manera eficaz y cdmo ir aprendiendo con la experiencia.

La finalidad del método es que la persona examine y remodele sus propios métodos
de pensamiento de forma sistematica, eliminando obstaculos y llegando a establecer habitos
mentales eficaces; lo que Pélya denomin6 pensamiento productivo.

Pero seguir estos pasos no garantizara que se llegue a la respuesta correcta del
problema, puesto que la resolucion de problemas es un proceso complejo y rico que no se
limita a seguir instrucciones paso a paso que llevaran a una solucién, como si fuera un
algoritmo. Sin embargo, el usarlos orientara el proceso de solucion del problema. Polya,
citado por Mufioz (2016) plantea las siguientes fases para la resolucién de un problema:
Fase 1. Comprender el problema

Para poder resolver un problema primero hay que comprenderlo. Se debe leer con
mucho cuidado y explorar hasta entender las relaciones dadas en la informacion

proporcionada. Para eso, se puede responder a preguntas como: - ;Qué dice el problema?

21



¢Qué pide?, ¢{Cuales son los datos y las condiciones del problema? ¢Es posible hacer una
figura, un esquema o un diagrama? ¢ Es posible estimar la respuesta?
Fase 2. Elaborar un plan

En este paso se busca encontrar conexiones entre los datos y la incognita o lo
desconocido, relacionando los datos del problema. Se debe elaborar un plan o estrategia para
resolver el problema. Una estrategia se define como un artificio ingenioso que conduce a un
final. Hay que elegir las operaciones e indicar la secuencia en que se las debe realizar.
Estimar la respuesta.
Fase 3. Ejecutar el plan

Se ejecuta el plan elaborado resolviendo las operaciones en el orden establecido,
verificando paso a paso si los resultados estan correctos. Se aplican también todas las
estrategias pensadas, completando —si se requiere— los diagramas, tablas o graficos para
obtener varias formas de resolver el problema. Si no se tiene éxito se vuelve a empezar. Suele
suceder que un comienzo fresco 0 una nueva estrategia conducen al éxito.
Fase 4. Mirar hacia atras o hacer la verificacion

En el paso de revision o verificacidn se hace el analisis de la solucién obtenida, no
solo en cuanto a la correccion del resultado sino también con relacion a la posibilidad de
usar otras estrategias diferentes de la seguida, para llegar a la solucion. Se verifica la
respuesta en el contexto del problema original.
3.1.3.La competencia matematica
3.1.3.1. Caracterizacion de la competencia

En toda situacion de ensefianza es preciso tomar en consideracion el uso informal e
intuitivo de nociones y procesos matematicos en los nifios de 3 a 5 afios, segun Baroody
(2000), se trata de estrategias de base, conocimientos implicitos, conceptos y teoremas en

acto, asi como las estrategias sociales que propone (Vygotsky, 1978).
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Desarrollar la competencia “Actuar y pensar en situaciones de cantidad” en el II
ciclo, implica que los nifios hagan matematica al resolver problemas aditivos simples con
acciones de agregar o quitar, comunique sus ideas matematicas con respecto al significado
del nimero y las operaciones empleando lenguaje matematico, es decir desarrolle nociones
basicas, como la clasificacion, la seriacion, la cardinalidad, la ordinalidad, la
correspondencia, etc. usando expresiones como: muchos, pocos, ninguno 0 Mas que, Menos
que, etc. al comparar cantidades, use diferentes estrategias de conteo con cantidades hasta
10 y razone y argumente explicando en su propio lenguaje sus razones de como agrupg,
ordend o resolvié el problema (MINEDU, 2015).

Segun Fuson (1988) citado en Hernandez (2013) “los nifios deben aprender tanto los
nombres de los numeros en si mismos como su uso en situaciones variadas” (p. 5).

Propone siete contextos de utilizacion del nimero. Tres de ellos son matematicos: cardinal,

ordinal y medida; dos tienen una componente social o utilitaria: secuencia y conteo; el sexto

es el contexto simbolico; y por ltimo propone un uso “no-numérico” en el que el nimero es

simplemente una etiqueta para identificar un objeto. (Fuson, 1988, p. 5)

Sin embargo, en Educacion Inicial suelen predominar las actividades que se centran
en el nimero en su sentido cardinal: por ejemplo, contamos los nifios de la clase y anotamos
la cantidad, dibujamos tantos objetos como indica el numero escrito en una etiqueta,
determinamos la cantidad de nifios que han traido una fruta u otra como refrigerio, etc. Y las
pocas actividades en las que se trabaja el aspecto ordinal del nimero suelen centrarse en el
vocabulario.

Los nifios sefialan el primero, segundo o Gltimo en una sucesion de objetos; se
colocan en estas posiciones al ordenarse en las entradas y salidas; y decimos quién esta hoy
el primero, el tercero, etc. Pero no es necesario usar el namero como ordinal para hacer una

fila, ya que con ponerse detrés de un nifio es suficiente; y contestar a la pregunta ¢quién es
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hoy el segundo? tiene poca motivacion mas que cumplir con las clausulas del contrato
didactico entre la Maestra y sus nifios.
3.1.3.2. Las nociones pre-numéricas

En la edad infantil lo que se debe pretender es que los infantes logren realizar
actividades de seriacion, comparacion, diferenciacion, conteo y resolucion de problemas
simples; es por ello que es necesario recurrir a actividades que sean de un modo familiares
para los infantes y que estas posibiliten los nuevos aprendizajes de los nifios; en el desarrollo
de experiencias pre numéricas, manifiesta “Los nifios adquieren las nociones numéricas
béasicas a través de un proceso de desarrollo y de las experiencias que viven al interactuar en
su entorno, asi pues que las actividades méas simples pueden incidir en un aprendizaje para
el aprendiz” (Camacho, 2000, p. 21).

Para brindar un acompafiamiento que permita la construccion pre numérica en el
infante se deben realizar actividades simples de conteo, desde la serie numérica oral y la
secuencia, considera que:

Contar es uno de los aspectos pre numéricos importantes para la construccion del concepto

de niimero, pero no el que ayuda Unicamente a obtener el concepto de nlimero” es por esto

gue la interaccion para la construccién del concepto del nimero se debe desarrollar con
diversas actividades que estimulen la participacion y la actividad de nifio y la nifia desde

actividades simples hasta las complejas. (Camacho, 2000, p. 21)

Cuando el infante va a comenzar con el proceso de enumeracion no basta solo con
sefialar con el dedo y mencionar el nimero con rapidez y de paso; esto es mas complejo el
aprendiz debe tener coordinacion desde su sefialamiento con lo que pronuncia para crear en
la mente una correspondencia del objeto con el numero, los nifios en dicho proceso pueden
tener una serie de errores que luego con la practica se irdn mejorando a través de la

interiorizacion, errores como de secuencia, de particion y de coordinacion (Camacho, 2000).
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3.1.3.3. Lanocion de clasificacion

Otra de las diferentes acciones que permiten la construccion de la nocion pre
numérica en los aprendices es la clasificacion que se encarga de orientar al sujeto en una
actividad pre numérica basica. Al respecto, Camacho (2000) manifiesta que “En una primera
fase supone elegir un atributo determinado, y separar los objetos en dos conjuntos de acuerdo
con ese criterio” (p. 23). Seguido de esto, se pasa a la seriacion; primero por lineas y luego
en diferentes direcciones, patrones o criterios y luego de ésta se contintia con la cardinalidad.
Hay que considerar que la cardinalidad es una etapa dificil para el infant, ya que debe pasar
primero por el conteo y la enumeracion. Después de interiorizados estos procesos, el infante
lograra organizer, memorizar y etiquetar la cantidad de elementos, para luego lograr
diferenciar e igualar cantidades que se asocie el nimero con la cantidad.

El interés de Piaget no estuvo centrado como bien se sabe — en el aprendizaje de los
tradicionales célculos aritméticos, sino en el desarrollo de las habilidades basicas de
razonamiento 16gico que subyacen a la concepcion del namero en el nifio. Piaget (1975)
citado por Frontera (1992) manifiesta que “parte de la hipdtesis de que la nocién de nimero
es una construccion que el nifio realiza por si mismo, a través de su experiencia, y de que esa
construccion es correlativa con el desarrollo de la 16gica misma” (p. 10).

Segun Piaget (1975) citado por Frontera (1992), la equivalencia durable
(conservacion) de dos conjuntos y la correspondencia biunivoca que la define, son el
fundamento de la matematica formal y al mismo tiempo constituyen la base psicoldgica de
la comprension del numero. La nocién de conservacion supone comprender que, una vez
establecida la equivalencia de dos conjuntos, los cambios en la configuracion de los mismos,
no modifican esa relacion de equivalencia. Manifiesta que tal correspondencia implica
comprender tanto la clasificacion como la seriacion, que el namero resulta de la sintesis de

estas dos entidades ldgicas.
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No obstante, cuando Piaget (1975) insiste en que el desarrollo del concepto de
numero depende del desarrollo l6gico de la clasificacion y de la seriacion, no pretende
reducer el nimero a clases y relaciones. Tan solo trata de poner de manifiesto sus relaciones
reciprocas.

Segun Piaget, en palabras de Frontera (1992):

El nifio que ha alcanzado la etapa de las operaciones concretas parece tener una aprehension

basica de la relacion entre las subclases y la clase superordenada, lo que constituye un

requisito para la comprensién del nimero. Los nifios pequefios, al no captar la l6gica de

clases, son incapaces de comprender verdaderamente la nocién de nimero ya que la clase y

el nimero proceden de un mismo mecanismo operatorio de agrupamiento (Frontera, 1992,

p.193).

La construccion del nimero y las operaciones con los nimeros, no es asunto de todo
0 nada, sino que se trata de un desarrollo progresivo en el que la sintesis de clasificacion y
seriacion — que da lugar a la comprension operatoria del nimero — no se generaliza en un
mismo momento a todos los nimeros, sino que comienza teniendo lugar de un modo local
en situaciones excepcionales, y luego actla progresivamente. Esto lleva a Piaget (1975) a
confirmar que el numero es “el resultado de un proceso sintético y constructivo y no de una
creacion o una transformacion instantanea” (p. 14).

Para Piaget (1975), citado por Frontera (1992), el desarrollo de la comprensién del
namero y de la adicion y sustraccion aritméticas tiene unos requisitos l16gicos — conceptos
de seriacion, clasificacién, correspondencia biunivoca, conservacion — que aparecen con la
etapa operacional concreta. Por lo tanto, tal comprensién no puede tener lugar en un
momento anterior, sino que serd simultanea a la adquisicion de tales conceptos.

La clasificacién interviene en la construccién del conocimiento I6gico matematico y

en la estructura intelectual del niflo, en otras palabras, es “una operacion logica fundamental
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en el desarrollo del pensamiento cuya importancia no se reduce a su relacion con el concepto
de nimero. En efecto interviene en la construccion de todos los conceptos que constituyen
nuestra estructura intelectual” ésta es un proceso mental que se puede dar de manera
interiorizada y de forma efectiva, analizando las propiedades de los objetos y formando
colecciones ya sea juntando por semejanzas o separando por diferencias (Frontera, 1992).
3.2.  Marco conceptual

3.2.1. Estrategias ludicas

Segun Colina y Reina (2004), la Estrategia Ludica “es la que constituye actividades,
métodos y técnicas que tienen como base el juego las cuales crean todas las situaciones del
proceso de socializacion y ayuda al nifio en la convivencia con su grupo” (p.35).

Para Dewey (1998) la experiencia es la etapa inicial del pensamiento. En la
experiencia pedagogica ludica el alumno y el profesor son iguales. El profesor juega con
ellos, como otro mas, no por ellos, tampoco para ellos, y no esta por encima de la actividad.
Es una metodologia de ensefianza de caracter participativa y dialdgica impulsada por el uso
creativo y pedagogicamente consistente, de técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados
especificamente para generar aprendizajes significativos, tanto en términos de
conocimientos, de habilidades o competencias sociales, como incorporacion de valores.

También se puede decir que las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de
actividades, técnicas y medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de los
estudiantes, los objetivos que se buscan y la naturaleza de los conocimientos, con la finalidad
de hacer efectivo el proceso de aprendizaje (Dewey, 1998).

3.2.2. El juego como estrategia

Cabe citar a Tennutto y Otros (2006), quienes plantean que: El término juego deriva

del latin (locus) que significa divertirse, recrearse.

Es frecuentemente asociado a la infancia, pero que permanece a lo largo de toda la vida de
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la persona. Si bien es cierto que el juego forma parte vital del desarrollo del nifio, también
hay gue destacar que no es exclusivo de ellos, sino por el contrario, es disfrutado por personas
de todas las edades, sin importar sexo, nivel social o intelectual de aquel que lo lleva a cabo
(p.332).

Partiendo de esta idea, por medio de los juegos los nifios se ponen en contacto fisico
con los demas, ganan confianza en su habilidad para hacer una variedad de actividades u
otras cosas, practican el uso de la imaginacion y aprenden a compartir sus conocimientos
con sus comparieros. De lo antes dicho, se desprende que el juego influye en el proceso de
aprendizaje de un individuo, por lo cual ha venido siendo estudiado por diversos autores,
tales como Piaget, Vygotsky, Freud, entre otros.

Para Piaget, segin Tennutto y Otros (2006) el juego es una actividad que tiene un fin
en si misma. En ella no se trata de conseguir objetivos ajenos; el propio juego debe ser un
placer para el nifio; en tanto que para Vygotsky (1975), es una de las maneras que tiene el
nifio de participar en la cultura.

3.2.3. Nocidn de clasificacion

Segun Yarasca (2015), se refiere a las relaciones mentales en funcion de las
semejanzas, diferencias o pertenencia de los objetos (relacion entre un elemento y la clase a
la que pertenece). Se puede sefialar que la clasificacion se refiere a “juntar” por semejanzas
y “separar” por diferencias; es decir, se junta por color, forma o tamafo, o por el contrario
se separa considerando alguna cualidad o propiedad que los objetos no tienen.

En resumen, la clasificacion consiste en agrupar objetos basandose en las semejanzas
y diferencias de las propiedades propias de los objetos.

3.2.4. Desarrollo de las matematicas
Para el Ministerio de Educacion (2009):

El &rea curricular de matematica se orienta a desarrollar el pensamiento matemaético y el
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razonamiento logico del estudiante, desde los primeros grados, con la finalidad que vaya
desarrollando las capacidades que requiere para plantear y resolver con actitud analitica

los problemas de su contexto y de la realidad. (p.316)
3.2.5. Competencia
Segun el MINEDU (2015):

Llamamos competencia a la facultad que tiene una persona para actuar conscientemente en
la resolucion de un problema o el cumplimiento de exigencias complejas, usando flexible y
creativamente sus conocimientos y habilidades, informacion o herramientas, asi como sus

valores, emociones y actitudes. (p. 5)

La competencia, por ser un aprendizaje sumamente complejo, implica la
transferencia, combinacién y apropiacion de capacidades muy diversas para cambiar una
situacion o circunstancia, y lograr un determinado proposito. Es un saber actuar
contextualizado y creativo, y su aprendizaje es de caracter longitudinal, dado que se reitera
a lo largo de toda la escolaridad. Ello a fin de que pueda irse complejizando de manera
progresiva y permita al estudiante alcanzar niveles cada vez méas altos de desempefio
(MINEDU, 2015).

3.2.6. Matematiza situaciones

Para MINEDU (2015), matematizar situaciones es expresar problemas diversos en
situaciones reales y la matematica haciendo més facil la manipulacién en nuevos modelos
matematicos relacionados con los nimeros y las operaciones y evaluar, la cual implica:
Identificar caracteristicas, datos, condiciones y variables del problema que permitan
construir un sistema de caracteristicas e imite el comportamiento de la realidad. Usar el
modelo establecido con nuevas situaciones en las que puede ser aplicable. Contrastar, valorar

y verificar la validez del modelo desarrollado, reconociendo sus alcances y limitaciones.
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3.2.7. Comunicay representa ideas matematicas

Segun MINEDU (2015) implica expresar el significado de los ndmeros y las
operaciones de manera oral y escrita haciendo uso de diferentes representaciones y lenguaje
matematico, en la cual nos da la capacidad de comprender el significado de las ideas
matematicas y expresarlas de forma oral y escrita usando el lenguaje matematico, teniendo
la posibilidad de representarlo de diferentes maneras con material concreto, gréafico,
simbolico, ludico.
3.2.8. Elaboray usa estrategias

Segun MINEDU (2015) es la capacidad de planificar, organizar ejecutar y valorar,
utilizando diferentes estrategias heuristicas, procedimientos de célculo compasion,
estimacion, usando diversos recursos para resolver problemas la cual implica que los nifios
elaboren y disefien un plan de solucion, seleccionen y apliquen procedimientos y apliquen
procedimientos y estrategias de diversos tipos y hagan una valoracién de las estrategias,

procedimientos y los recursos que fueron empleados.
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CAPITULO IV
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo de investigacion

El presente trabajo es de tipo investigacion - accion pedagogica, porgue la mejora
del aprendizaje de la nocion de clasificacion implicé un mejor desempefio en la labor docente
generando nuevos conocimientos, métodos y estrategias dirigidos a mejorar el aprendizaje
de los nifios a fin de ser aplicados posteriormente en otros contextos.
4.2. Objetivos
4.2.1.0bjetivos del proceso de la investigacion accion.
4.2.1.1. Objetivo general

Aplicar las estrategias ludicas para desarrollar la nocion de clasificacion en los
estudiantes de la 1.LE.l. N° 200, del centro poblado de San Francisco, distrito de La Coipa,
provincia de San Ignacio, 2016.
4.2.1.2. Objetivos especificos

Aplicar los juegos ludicos en las sesiones de aprendizaje para desarrollar la nocion
de clasificacion en los estudiantes de 4 afios.

Comunicar los resultados de la aplicacién de las estrategias ludicas a las familias, las
autoridades y la comunidad.
4.2.2. Objetivos de la propuesta pedagdgica
4.2.2.1. Objetivo general

Mejorar la practica pedagogica relacionada con estrategias ludicas para desarrollar
la nocion de clasificacion en los estudiantes de la 1.E.1. N° 200, del centro poblado de San

Francisco, distrito de La Coipa, provincia de San Ignacio, 2016.
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4.2.2.2. Objetivos especificos

Deconstruir la practica pedagogica en lo referente al desarrollo de la nocion de
clasificacion y el uso de estrategias ludicas a través de un proceso autoreflexivo.

Estructurar el marco teorico que sustente el quehacer pedagdgico relacionado con la
nocion de clasificacion y las estrategias metodoldgicas.

Reconstruir la practica pedagdgica, a través de un plan de accion pedagdgica
concreto, viable y pertinente, que responda a la situacion problematica planteada y contenga
el enfoque de resolucion de problemas.

Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica pedagdgica a través de los
indicadores.

4.3. Hipotesis de accion

La aplicacion de estrategias ludicas permite desarrollar la nocion de clasificacion en
los estudiantes de 4 afios de la I.E.I. N° 200, del centro poblado de San Francisco, La Coipa,
San Ignacio.

4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora

Los beneficiarios de la propuesta innovadora de la investigacion pedagdgica fueron
11 estudiantes de 4 afios de edad, de la institucion educativa inicial N° 200 del centro poblado
de San Francisco, distrito de La Coipa, Provincia de San Ignacio, asi como los padres de
familia del aula.

4.5. Poblacion y muestra

Los sujetos de la poblacion - muestra fueron 11 estudiantes de 4 afios de la I.LE.I. N°

200 del centro poblado San Francisco, distrito de La Coipa, provincia de San Ignacio; es una

muestra por conveniencia.
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4.6. Instrumentos
4.6.1. Instrumento de la ensefianza
4.6.1.1. Lista de cotejo

Se desprendio de la técnica de observacion que consistié en observar a los nifios y
nifias; asimismo, valorar las estrategias ludicas, con el fin de obtener determinada
informacidn necesaria para la investigacion. Tuvo como finalidad describir y registrar las
fortalezas y debilidades que presentan las estrategias ludicas, como resultado de una
constante observacion de las mismas en el desarrollo de las sesiones. Las respuestas fueron
dicotomicas: Si - No.
4.6.1.2. Diario reflexivo

Instrumento que fue elaborado para el registro, descripcion y reflexion sobre las
acciones desarrolladas durante las sesiones de aprendizaje, teniendo en cuenta los
indicadores de construccion del aprendizaje.

El diario reflexivo permitio determinar el logro de aprendizajes en los estudiantes,
las dificultades encontradas, el uso pedagdgico de los materiales educativos y la evaluacion,
estableciendo coherencia entre el indicador y el instrumento (lista de cotejo), en relacion a
la capacidad comunica y representa usando ideas matematicas.
4.6.1.3. Fichas VIDOC

Las fichas VIDOC fueron disefiadas y aplicadas durante las visitas pedagdgicas en
cada una de las sesiones de aprendizaje mediante la técnica de la observacion. Durante su
aplicacion se hicieron algunas criticas constructivas y sugerencias a dichas fichas, que

permitieron reajustar, mejorar y perfeccionar la practica pedagogica.
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4.6.2. Instrumentos del aprendizaje
4.6.2.1. Lista de cotejo de evaluacion de entrada

Es un instrumento que corresponde a la técnica de observacion y que se construyo en
base a cuatro indicadores para la nocion de clasificacion en los nifios de 4 afios de edad, con
escala dicotdmica (valoracion: Si — No). Fue aplicada al inicio del afio escolar como

instrumento diagnostico, a 11 estudiantes entre nifios y nifias.

4.6.2.2. Lista de cotejo de evaluacion de salida

Es un instrumento que corresponde a la técnica de observacion y que se construyo en
base a cuatro indicadores para la nocion de clasificacion en los nifios de 4 afios de edad, con
escala dicotémica (valoracion: Si — No), similar al instrumento de evaluacion de entrada y
que fue aplicada despueés de haber ejecutado el plan de estrategias ludicas a 11 nifios y nifias.

Este instrumento permitid ver los cambios y mejoras en los aprendizajes matematicos.

4.6.2.3. Lista de cotejo de evaluacion de los aprendizajes

Es un instrumento de recojo de informacion que contiene una lista de indicadores e
items relacionados con la nocion de clasificacion en los nifios de 4 afios de edad, con escala
dicotdmica de verificacion (Si — No) y que actué como un mecanismo de verificacién de la
presencia o ausencia de dichos indicadores e items en los estudiantes investigados.

Se construyo teniendo en cuenta los indicadores de resultado previstos en los nifios
de 4 afos y se validd a traves de expertos. Su aplicacion fue sencilla, pero se necesito de la
observacion atenta y rigurosa de la docente, en los momentos programados para el recojo de
la informacion. Este instrumento, el cual ha sido aplicado al final de cada una de las sesiones
de aprendizaje, permitio recoger informacion de aquellos indicadores logrados y no logrados

por los estudiantes investigados.
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CAPITULO V

PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. Matriz del plan de accion

HIPOTESIS DE ACCION: Laaplicacion de las estrategias Iidicas permitira desarrollar la nocion de clasificacion
en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.1. N° 200, del centro poblado de San Francisco, distrito de La Coipa, provincia
de San Ignacio.

CRONOGRAMA 2016
ACCION RESPONSABLES | RESCURSOS

FIMAIM|J |J A S O N|D

La aplicacién de
estrategias ludicas
durante el desarrollo de
las sesiones de
aprendizaje.

Docente participante
(investigador) X

ACTIVIDADES DE ACCION

Facilitador. Fuente de
1. Revision y ajuste | Docente - -
del marco teérico articipante. mformacmn y| x| X
P par fichas.
Acompaniante.
Rutas de
Aprendizaje.
L . Docente Textos
2. Disefio de sesiones o Escolares del x| x
de aprendizaje. parnupapte. MINEDU.
Acompanante.
Guias
Metodoldgicas.
Internet.
Fichas
3. Revision de las VIDOC.
sesiones de | Acompafiante. X | X XX
aprendizajel Cuaderno de
campo.

4. Aprobacion de las Ficha de

sesiones de | Acomparfiante . X | X| XX

o valoracion.
aprendizaje.

. ., Recursos de la
5. Ejecucion de las

; - zona.
sesiones de | Docente participante. X | X[ X |X
aprendizaje. Material

concreto.

Lista de cotejo.

6. Elaboracion de| __ .. Diario de campo.
instrumentos para Facilitador. Docente
recoio pde participante. Ficha ~ de X
recoe Acompafiante. observacion.
informacion. Guia de
entrevista.
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de San Ignacio.

HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de las estrategias ltdicas permitira desarrollar la nocion de clasificacion
en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.1. N° 200, del centro poblado de San Francisco, distrito de La Coipa, provincia

CRONOGRAMA 2016
ACCION RESPONSABLES | RESCURSOS
A M|J JJA| S| O
7. Revision, ajustes ili Fichas de
' 1, QJUSTES Y| Facilitador validacion.
aprobacion  de | d
los instrumentos. | Acompafiante. nstrumentos de
' validacion.
8. Recojo de Lista de cotejo.
informacién sobre | Docente Diario de campo. % | x | x
la ejecucion de las | participante. Ficha de
sesiones. observacion.
9. Sistematizacion de
la informacion | Facilitador. Lantons
proveniente de los | Docente Mz;)tric?es X[ X]| X
estudiantes y de la | participante.
docente.
10. Redaccion del - Laptops
informe y E%C;L'r:?gor' Impresiones. x| x
entrega articinante Papel  bond.
preliminar. P pante. Anillados.
. - Laptops
11. Revision y Facilitador. Imresiones
ajuste del | Docente Pagel bond X
informe. participante. Aspiralados.
12. Comunicacion de
resultados a la| Docente
familia, las | participante.
autoridades y la | Acompafiante.
comunidad.
13. Sustentacion Jurados Empast_a_dos
iapositivas.

36




5.2. Matriz de evaluacion

5.2.1. De las acciones

aprobadas y ejecutadas.

- INDICADORES DE FUENTES DE
ACCION PROCESO VERIFICACION
_ v" Sesiones
L ) 100 % de sesiones de
:_a(\j apllgauon Ide estrateglgs aprendizaje de la propuesta v Fotos
udicas durante la ejecucion de | nedagoaica alternativa v [ma
las sesiones innovadoras  de p 990 ) Imagenes
aprendizaje. innovadora revisadas, |v v/ideos

v’ Diarios de reflexion

Comunicacién de los
resultados a familia, director y
comunidad educativa.

80 % de participacién de los
padres de familia en las
reuniones.

v" Registro de asistencia
v’ Fotos
v' Videos

70% de participacion de la
comunidad educativa.

v’ Periodico mural

5.2.2. De los resultados.

RESULTADOS

INDICADORES

FUENTES DE
VERIFICACION

Desarrollar la nocién
de clasificacion en los
nifios y nifias de

4 afios de la I.LE.l. N°
200, del centro poblado
de San Francisco, La
Coipa, San Ignacio.

- Agrupa objetos con un solo criterio
(criterio perceptual: forma, tamafo,
color o grosor) y expresa la accién
realizada.

- Agrupa, secuencia y representa con
material de la zona, expresando con su
propio lenguaje.

- Expresa el criterio para ordenar
(seriacién) hasta 3 objetos de grande a
pequefio, de largo a corto.

- Expresa con su propio lenguaje el
criterio que uso para ordenar objetos.

Fuentes de los resultados
de las pruebas y de la
lista de cotejo.

v" Videos
v" Fotos

v' Trabajos de los

ninos.
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CAPITULO VI
DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Presentacion de los resultados y tratamiento de la informacion

Tabla N° 1: Estrategias predominantes en cada momento de las sesiones de
aprendizaje

Estrategia Momentos de la Sesion
Inicio Desarrollo Cierre
f % f % f %
Uso de interrogantes 10 100 - - - -
Canciones 2 20 - - - -
Asamblea 8 80 - - - -
Juego - - 10 100 - -
La metacognicion através de| - - - - 10 | 100
Totales 10 10 | 100 | 100 1] 10

Fuente. Matriz 01
INTERPRETACION Y DISCUSION

Los resultados de la Tabla N° 01, sobre estrategias ludicas predominantes en cada
momento de las sesiones de aprendizaje, para desarrollar la nocién de clasificacion en los
estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 200, del centro poblado de San
Francisco, mostraron que se evidencié el desarrollo de los procesos de la nocién de la
clasificacion utilizando formas argumentativas en la resolucion de situaciones
problematicas.

En las diez sesiones predomind el uso de interrogantes y en ocho sesiones la
asamblea. Mientras que en los procesos de desarrollo se pusieron en evidencia la estrategia
ludica para la capacidad seleccionada. Asi mismo, en las 10 sesiones de salida predomind la
metacognicion.

La tesista esta de acuerdo con Piaget (1975), en cuanto da importancia a la teoria
cognitiva del aprendizaje, porque considera que “la experiencia con objetosy la transmision

social influyen en el desarrollo de la inteligencia; en este caso, en el desarrollo de las
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capacidades matematicas”.

La formacion de grupos entre los nifios ha sido aprovechada para propiciar la
interaccion entre los estudiantes. El aprendizaje con un compafiero igual (nifio — nifio), pero
mas capacitado, resulté un potencial didactico valioso, tal como lo expresa Vygotsky (1975)
en su definiciéon de “Zona de Desarrollo Préoximo”. En lo referente al enfoque de la
resolucion de problemas, estoy de acuerdo con Lesh & Zawojewski (2007) porque se

evidenci6 diversas formas de argumentar la resolucion de situaciones problematicas.

Tabla N° 2: items desarrollados en la apliacion de la estrategia segun sesiones

FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
SESIONES Si NO Si NO
1 13 2 87 13
2 11 4 73 27
3 14 1 93 7
4 14 1 93 7
5 14 1 93 7
6 15 0 100 0
7 14 1 93 7
8 14 1 93 7
9 15 0 100 0
10 15 0 100 0
Sl % 93
No % 7

Fuente. Matriz N° 02

INTERPRETACION Y DISCUSION:

Los resultados observados en la tabla N.° 02 referidos al cumplimiento de items
desarrollados en la aplicacion de la estrategia segun sesiones, se constata que, en términos
globales, se han desarrollado en un 93 %. Se observa que el desarrollo de los items fue

progresivo, de menos a mas, llegando al logro previsto, asegurando asi el aprendizaje de la
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nocion de clasificacion, utilizando estrategias ludicas.

Partiendo del Enfoque de la Resolucion de problemas, estamos de acuerdo con Lesh
& Zawojewski (2007), ya que la resolucién de problemas implica la adquisicion de niveles
crecientes de capacidad por parte de los estudiantes, lo que les proporciona una base para
sus aprendizajes futuros.

Ha sido de vital importancia el uso de las estrategias ludicas, porque coincidimos con
Piaget (1990) al manifestar que en esta etapa cobra vital importancia el juego, como base
esencial para que los nifios aprendan matematica. Coincidimos con Vygotsky (1976), porque
un camino adecuado para estudiar el proceso de resolucion de problemas, es el enfoque
historico—cultural.

El principio fundamental que sustenta este enfoque consiste en que los procesos
mentales pueden nacer en la actividad planificada, para luego convertirse en 6rganos

funcionales de la propia actividad.

Tabla N° 3: NUumero de sesiones en las que se cumplié los requerimientos de cada
pregunta de los diarios reflexivos

PREGUNTAS

Uso

Cumplimiento  Dificultades Instrumento Recomendaciones

pertinente L .
de los pasos de enel de evaluacién  para mejorar uso de
VALORACION la estrategia desarrollo materiales coherente estrategia
F % F % F % F % F %
Si 10 100 8 80 10 100 10 100 10 100
NO 0 0 2 20 0 0 0 0 0 0
Totales 10 100 10 100 10 100 10 100 10 100

Fuente: Matriz N° 03

40



INTERPRETACION Y DISCUSION

Los resultados observados en la tabla N° 03 sobre NUmero de sesiones en las que se
cumplieron los requerimientos de cada pregunta de los diarios reflexivos, para desarrollar la
nocion de clasificacion en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 200, del
centro poblado de San Francisco, provincia de San Ignacio, 2016, muestran que en la
totalidad de las sesiones se siguieron los pasos establecidos para las sesiones, y en 80 % no
se tuvieron mayores dificultades durante el desarrollo de los procesos pedagogicos.

Se dio buen uso de los materiales educativos, tanto elaborados con recursos de la
zona como los del MED, porque sirvieron como potenciadores de los aprendizajes de los
estudiantes. Coincidiendo con Vygotsky (1987) se ha desarrollado la zona potencial de los
estudiantes, ya que los materiales educativos empleados han servido como ayuda externa,
fisica o simbolica y se encuentran dentro de la presencia de actividades colaborativas.

Los materiales educativos han sido de vital importancia, porque coincidiendo con
Piaget (1990) el nifio aprende cosas del entorno a traves de las actividades, la exploracion y
la manipulacion constante. Los nifios aprenden gradualmente sobre la permanencia de los
objetos; es decir, de la continuidad de la existencia de los objetos que no ven.

El enfoque centrado en la resolucion de problemas, coincidiendo con MINEDU
(2015), orienta la actividad matematica en el aula, de tal manera que los nifios pueden
situarse en diversos contextos para crear, recrear, analizar, investigar, plantear y resolver
problemas, probar diversos caminos de resolucion, analizar estrategias y formas de

representacion, sistematizar y comunicar nuevos conocimientos, entre otros.
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Tabla N° 4: Numero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en la prueba de
entrada y salida

Logros del aprendizaje

Prueba Si (F) Si % No (f) No%
Prueba de entrada 5 45% 6 55%
Prueba de salida 11 100% 0 0%

Fuente. Matriz 4 Lista de cotejo de entrada y salida

INTERPRETACION Y DISCUSION

Los resultados obtenidos en la tabla N° 04, sobre logros de aprendizaje de los nifios
de 4 anos, en el aprendizaje de la nocion de clasificacion, muestran que en la prueba de
entrada el 55 % de estudiantes no han logrado el aprendizaje previsto ya que solo 5 de 11 lo
hacian. Demuestra que la mayoria estaban en el nivel de proceso y que requerian de urgente
mejora de la préctica de ensefianza.

La prueba de salida muestra resultados positivos en términos de aprendizaje. EI 100%
de estudiantes han logrado los aprendizajes esperados, dando a entender que el uso de las
estrategias ludicas han mejorado sustancialmente los indicadores de resultado: Agrupa
objetos con un solo criterio (criterio perceptual: forma, tamafio, color o grosor) y expresa la
accion realizada, agrupa, secuencia y representa con material de la zona, expresando con
su propio lenguaje, expresa el criterio para ordenar (Seriacion) hasta 3 objetos de grande a
pequefio, de largo a corto y expresa con su propio lenguaje el criterio que uso para ordenar
objetos.

Coincido con Vygotsky (1984) sobre las dimensiones de la actividad sociocultural,
los logros obtenidos estan relacionados con la actividad social, practica y compartida, en la
gue hubo un intercambio simbdlico y utilizacion de herramientas culturales entre docente y

estudiantes y entre los mismos estudiantes.
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Tomando en cuenta a Piaget (1975) la clasificacion interviene en la construccion del
conocimiento l6gico matematico y en la estructura intelectual del nifio; en otras palabras,
éste es un proceso mental que se puede dar de manera interiorizada y de forma efectiva,
analizando las propiedades de los objetos y formando colecciones ya sea juntando por
semejanzas o separando por diferencias.

Igualmente, coincidimos con MINEDU (2015) manifestando que las situaciones de
juego que experimentaron los nifios les permitio afianzar su autonomia en la resolucién de
problemas, utilizando su propia iniciativa en perseguir sus intereses, y tener la libertad de

expresar sus ideas para el desarrollo de su pensamiento matematico.

Tabla N° 5: Numero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en cada una de
las diez sesiones

SESIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si NO Si NO
1 10 1 91 9
2 9 2 82 18
3 10 1 91 9
4 10 1 91 9
5 10 1 91 9
6 10 1 91 9
7 10 1 91 9
8 11 0 100 0
9 11 0 100 0
10 10 1 91 9
Si % 90
No % 10

Fuente: Matriz 5
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INTERPRETACION Y DISCUSION

De los datos obtenidos en la tabla N° 05 sobre Numero de estudiantes que lograron
sus aprendizajes en las sesiones, se demuestra que 90 % de estudiantes lograron sus
aprendizajes en la nocion de clasificacion aplicando las estrategias ludicas en las diez
sesiones de aprendizaje.

Los nifios se enriquecieron mediante la solucién de diferentes situaciones
problematicas, y tomando las actividades Iudicas como base para aprender matematica.
Estoy de acuerdo con Piaget (1990) porque en esta etapa cobra vital importancia el juego,
siendo la base esencial para que los nifios aprendan matematica. Podemos decir que el juego,
como conjunto de actividades que un individuo realiza por mero placer, se manifiest6 como
una forma natural de aprendizaje.

Por ello, de acuerdo con Vygotsky (1976), fue indispensable que los nifios hayan
experimentado situaciones en contextos ludicos y en interrelacion con la naturaleza
matematica, que les permitio construir nociones matematicas, las cuales a posteriori serviran
como base para la la apropiacion de conceptos matematicos. Por otro lado, en lo que respecta
al enfoque centrado en la resolucion de problemas, se gener6 en los nifios la necesidad de
resolver problemas contextualizados, desarrollando asi las competencias y capacidades

matematicas.
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6.2. Triangulacion

6.2.1. Triangulacién sobre logros de aprendizaje de los nifios de 4 afios

RESULTADOS TRIANGULADOS

COMENTARIO

Lista de Lista de cotejo Lista de cotejo de

cotejo de de evaluacion de | evaluacion de salida

evaluacion de | cada sesion

entrada

Los resultados | En términos | EI 100 % de estudiantes | El nivel de desarrollo de la

muestran que
5 de 11
estudiantes de
4 afios habian
logrado el
aprenizaje de
la nocién de
clasificacion,
evidenciando
gue la mayoria
estaban en el

nivel de
proceso
(Tabla N° 04)

globales se dio
cumplimiento de
items con un 93
%. El desarrollo
de los items fue
progresivo, de
menos a mas,
llegando al logro
previsto,

asegurando  asi

que el
aprendizaje de la
nocion de
namero.

Deduzco que el
desarrollo de los
items fue
desarrollado con
Buena préactica
pedagdgica
(Tabla N.° 02)

lograron el aprendizaje
esperado, dando a entender
gue el uso de las estrategias
ludicas ha incrementado
significativamente el
aprendizaje de la nocion de
clasificacion.

Los estudiantes han logrado
los aprendizajes esperados:
Agrupa objetos con un solo
criterio (criterio perceptual:
forma, tamafo, color o
grosor) y expresa la accion
realizada, agrupa, secuencia
y representa con material de
la zona, expresando con su
propiolenguaje, expresa el
criterio para  ordenar
(seriacion) hasta 3 objetos
de grande a pequefio, de
largo a corto y expresa con
su propio lenguaje el criterio
gue uso para ordenar objetos
(Tabla N° 04)

nocion de clasificacion en los
estudiantes de 4 afios de la
Institucion Educativa ~ N°
200, San Francisco, se
incrementd  de  manera
significativa después de la
aplicacién de las estrategias
Iudicas, ya que son capaces de
agrupar objetos con un solo
criterio (criterio perceptual:
forma, tamafo, color o
grosor) y expresa la accion
realizada, agrupa, secuencia 'y
representa con material de la
zona, expresando con su
propio lenguaje, expresa el
criterio para ordenar
(seriacion) hasta 3 objetos de
grande a pequefio, de largo a
corto. Como  manifiesta
Piaget (1975) la construccion
de los conceptos
matematicos, no es asunto de
todo o0 nada, sino que se trata
de un desarrollo progresivo en
el que la sintesis de
clasificacion y  seriacion
comienza teniendo lugar de
un modo local en situaciones
excepcionales, y luego actua
progresivamente.
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6.2.2. Triangulacién sobre la aplicacion de las estrategias

RESULTADOS TRIANGULADOS

COMENTARIO

Disefio de sesiones
de aprendizaje

Diario
reflexivo

Ficha de
evaluacion de
la estrategia

La aplicacién de las
estrategias ludicas fue
ejecutada

didacticamente. En el
momento de inicio se
usaron interrogantes y la
asamblea.

En el desarrollo se
ejecutd la estrategia
ludica para la capacidad
seleccionada,
concluyendo con la
metacognicion 'y la
evaluacion de la lista de
cotejo. Estoy de acuerdo
con Piaget, en cuanto da
importancia a la teoria
cognitiva del
aprendizaje, porque
considera  que la
experiencia con objetos
y la transmision social
influyen en el
desarrollo de la
inteligencia, en  este
caso en el desarrollo de
las capacidades
matematicas (Tabla N°
01)

La aplicacién
de las
estrategias
Iudicas se hizo
forma
progresiva,
dosificada vy
sistematica,
complementa
das con la
manipulacién
de  objetos,
incrementand
0 el
aprendizaje de
los nifios vy
nifias de 4
afos

En la totalidad de
las sesiones de
aprendizaje  se
siguieron los
pasos

establecidos para
la estrategia
lidica y no se
tuvieron mayores

dificultades
durante el
desarrollo de los
procesos

pedagdgicos.

Se dio buen uso
de los materiales
educativos, con
evaluacién
coherente,
usando
instrumentos
acordes con el
aprendizaje
solicitado, en
base al uso de la
lista de cotejo
(Tabla N° 03).

Las estrategias ludicas
constituyeron medios
didécticos para alcanzar
el aprendizaje esperado
de la nocién  de
clasificacion.

En la préactica pedagdgica
predomind el uso de
estrategias activas,
desarrolladas de forma
dosificada y
didéacticamente durante el
proceso de aprendizaje se

siguieron  los  pasos
establecidos para la
session, usando
correctamente los
materiales educativos y
evaluacion coherente,
usando instrumentos
acordes con el

aprendizaje solicitado.

Coincidiendo con Piaget,
segun Tennutto y Otros
(2006), las estrategias
ludicas ayudaron al nifio
en la convivencia con su
grupo. Tennutto y Otros
(2006) manifiestan que
“el juego es una actividad
que tiene un fin en si
misma. En ella no se trata
de conseguir objetivos
ajenos; el propio juego
debe ser un placer para el
nifio”
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6.3. Lecciones aprendidas

Deconstruyendo mi préactica pedagdgica determiné mis falencias en el proceso de
ensefianza focalizada en el escaso manejo de metodologia para la matematica.

La desconstruccién de mi practica pedagdgica, en lo referente al desarrollo de la
nocion de clasificacion, tuvo éxito porque apliqué responsablemente las estrategias ludicas
incluidas en las sesiones de aprendizaje.

Los nifios y nifias que vivencian su aprendizaje, a través de la actividad ludica,
aprenden de manera significativa, procesal y constructiva los aprendizajes matematicos y
otros afines.

Mi propuesta pedagdgica significo una oportunidad para mejorar mi desempefio
como docente durante los procesos de ensefianza aprendizaje, ya que mi rol de mediadora,
orientadora, facilitadora fue fundamental para que los estudiantes construyan sus
aprendizajes.

Las sesiones de aprendizaje bien planificadas e implementadas se convierten en

verdaderos medios para ensefiar y aprender la matematica de manera activa y significativa.
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CAPITULO VII

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

7.1. Matriz de difusion

Acc_lones Estudiantes Familia Institucion Educativa Comunidad
realizadas en general
Prueba de | La mayoria | Se  dieron a | A través del IGA (2015) | En los

entrada a los | tenian escaso | conocer, en | la institucién reconocia | encuentros
nifios y nifias | aprendizaje  de | primera reunion | el  bajo  nivel de | comunales
las capacidades | de padres de aula, | aprendizaje en el area de | mediante
matematicas; se | los resultados de | matematica  de los | afiches
visualizd en la|la prueba de | estudiantes. En reunién
ambientacion de | entrada mediante | de inicio del afio escolar
aula con textos | cuadros de doble | se dio a conocer
iconicos. entrada. resultados de aprendizaje
de los nifios de 5 afios a
través de tablas.
Ejecucion de | Tuvieron Se involucraron | Presentacién en el | Dia | A través de
las sesiones | oportunidad de | en el | del Logro, como wuna | tripticos la
de aprender la | acompafiamiento | iniciativa innovadora y | comunidad
aprendizaje. | matematica a|a los hijos, en | de cambio a través de | se enter6 de
través de | actividades tripticos la propuesta
actividades extraescolares y de  cambio
ludicas. Se | de apoyo. para la
incorpor6 en la | Dipticos de ensefianza y

programacion de

sensibilizacion

aprendizaje

unidad didactica. de la

matematica,

en el | dia del

logro.
Sistematizaci | EI 100 % de | En reunion de | Se inform6 sobre los | Se comunicd
6n de la | estudiantes aula se presentd | datos procesados a través | a los padres
informacién | lograron los resultados de | de tablas para | de  familia,
proveniente | comprender la | aprendizaje  de | conocimiento de | autoridades y
de los | nocidn de | los hijos a través | direccion. comunidad
estudiantes y | clasificacion. de tablas vy en el Il Dia
de la docente | Presentacion de | ejemplos En reunion de profesores | del Logro.
después de la | resultados en | practicos. se compartio la

ejecucion del
plan de
accion.

tarjetas de
informacion.

experiencia usando las
sesiones y vistas
fotogréficas.
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CONCLUSIONES

La aplicacion de las estrategias ludicas, permitié con éxito el desarrollo de la nocién de
clasificacion en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 200, San
Francisco, San Ignacio, 2016.

Se aplicaron los juegos ldicos en todas las sesiones de aprendizaje para desarrollar la
nocion de clasificacion en los estudiantes de 4 afios.

Los resultados exitosos de la aplicacion de las estrategias, se lograron comunicar a las
familias, las autoridades y la comunidad de San Francisco, perteneciente a la provincia

de San Ignacio, lo que permitio buena acogida y satisfaccion respectiva.
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SUGERENCIAS

A los profesores y profesoras de la la Institucion Educativa Inicial N° 200, del centro
poblado de San Francisco, distrito de La Coipa, provincia de San Ignacio, 2016, incluir
el plan de estrategias ludicas en su programacion curricular de aula para ser trabajado
en el &rea de matematica y asi asegurar la continuidad de los aprendizajes.

Se sugiere al personal docente y directivo considerar los aportes tedricos de Piaget y
Vigostky, como soporte teorico en la labor pedagogica relacionada con las estrategias
ludicas y la nocidn pre-numérica de clasificacion.

Se sugiere al personal docente y directivo hacer uso de las listas de cotejo, como
instrumentos referenciales y validados, para ser utilizados con los estudiantes durante

las sesiones de aprendizaje pertinentes.
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ANEXOS



MATRIZ N° 01: PRESENTACION DE RESULTADOS

ANEXO 01

OBJETIVOS | HIPOTESIS | RESULTADOS CONCLUSIONES SUGERENCIAS
Mejorar la | La aplicacion | El  nivel La aplicacion de las | A la directora de la
practica de estrategias de estrategias ludicas, | I.LE N° 200, San
pedagdgica lidicas desarrollo de la | permite deconstruir mi Francisco, San
relacionada permitira nocion practica pedagdgica en lo | Ignacio, 2016,
con estrategias | desarrollar la de referente al desarrollo de la | incluir en el plan de
ludicas nocion de | clasificacion en | nocidn de clasificacién en | mejora  de  los
par | clasificacién los estudiantes de | los estudiantes de 4 afios | aprendizajes de los
a desarrollar la | en los | 4 afios de la| delalnstitucion Educativa | alumnos del nivel
nocion estudiantes de | Institucion N° 200, San Francisco, | primario, en plan
de | 4 afios de la | Educativa N° 200, | San Ignacio, 2016. de estrategias
clasificacion I.E.I. N° 200, | San Francisco, participativas de tal
en los | San Francisco, | San Ignacio, 2016, | A través de un plan de | manera que sean
estudiantes de | La Coipa San | se incrementd de | accion pedagdgica | desarrollados
la LE.l. N° | Ignacio. manera concreto, viable y | durante el afo
200, del significativa pertinente que responda al | escolar 2017, en
caserio  San después de la | enfoque de resoluciénde | las  sesiones de
francisco, aplicacion problemas, favorece la aprendizaje del érea
distrito de la de las | reconstruccion de mi | de comunicacion.
Coipa, estrategias practica pedagdgicaen lo
provincia de ludicas, yaque son | referente al aprendizaje | A la Directora de la
San  Ignacio capaces de agrupa dela nocién de I.E N° 200, San
2016 objetos con un | clasificacion en los | Francisco, San
solo criterio | estudiantes de 4 afios de la | Ignacio, 2016,
(criterio Institucion Educativa N° | difundir el plan de
perceptual: forma, | 200, San Francisco, | estrategias ludicas a
tamafio, color o | San Ignacio, 2016. nivel de
grosor) y expresa instituciones
la accion | La aplicacion de las | educativas cercanas
realizada, agrupa, | estrategias ludicas, | y en los encuentros
secuencia y | permite incrementar el | pedagdgicos
representa con | desarrollo de la nocion de | generados a nivel de

material de la
zona, expresando
con su  propio
lenguaje, expresa
el criterio para
ordenar

(seriacion) hasta

3 objetos

de grande a
pequefio, de largo
a corto y expresa
con su  propio
lenguaje el criterio
que uso

para ordenar
objetos.

clasificacion en los
estudiantes de 4 afios de la
Institucién Educativa N°
200, San Francisco,
San Ignacio, 2016.

La aplicacion de
estrategias ludicas, mejora
mi practica pedagdgica
relacionada con la
ensefianza de la nocion de
clasificacion en los
estudiantes de 4 afios de la
Institucién Educativa N°
200, San Francisco, San
Ignacio, 2016.

escuelas cercanas.

A los profesores y
profesoras de la IE.

N° 200, San
Francisco, San
Ignacio, 2016,

incluir el plan de

estrategias  ludicas
en su programacion
curricular de aula
para ser trabajado en

el area de
matematica y asi
asegurar la

continuidad de los
aprendizajes.




ANEXO 02

MATRIZ N° 02: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias ludicas para desarrollar la

nocion de clasificacion con los nifios y nifias de la Institucién Educativa N° 200,

San Francisco de La Coipa — San Ignacio 2016.

DESARROLLO DE LA

SESIONES INICIO ESTRATEGIA CIERRE
UTILIZADA
Asamblea - Manipulacion 'y
Visita (cosechar exploraciéon  del
SESION N° 1 D! 'I ( ) material Meta cognicién
“Visitamos la finca de Dlalogo — con - Organizaciéon del a través de
don Clemente” Interrogantes material

Comunicacion del

preguntas

onbsit - Dibujan
proposito - Socializacion
- Recorrido
. . Cancion - Manipulacion,
“SESI.ONN 2 Dialogo con exploracion del Meta cognicion
Realizamos un . i :
: interrogantes material. a traves de
recorrido por la icacion  del = lacion d reguntas
comunidad” Comyn_mamon e - Formulacién de preg -
proposito grupos.
- Interrogantes.
Asamblea - Juego
s ° i6 - Cajas _y
SESIONN°3 Cancion Ja Meta cognicion
Realizamos un Dialogo con - Equipos a través de
recorrido por la interrogantes - Dialoga a través de
) por jantes _ preguntas.
comunidad Comunicacion del interrogantes

proposito

- Forman figuras

Asamblea - Manipulacion y
SESION N° 4 Visita exploracion de material Meta cognicién
“Visitamos la chacra Recoleccion seleccionado a través de
del sefor Francisco” Dialogo con - Formacion de grupos interrogantes
interrogantes - Ampeldgrafo.
- Dinamica
SESION N° 5 Qsamblea - Juegan en parejas Meta cognicién
“ alicintas - Organizacion de ;
Jugam.og Con Las Juego material a través de
Palicintas” preguntas.

Interrogacién

- Verbalizacion
- Modelado




Caja sorpresa
Manipulacién vy

SESION N° 6 Asamblea exploracion  de - Meta cognicion a
“Jugamos con plumones Formulaciéon de material traves de
de colores” interrogantes Se organizan en interrogantes
parejas
Verbalizacion
Presentacion de
materiales
] Asamblea Manipulacion . N
SESION N° 7 Cai Juego con el material Metacognicion
w ja sorpresa . ) .
Jugamos con Formulacion de _Dlalogo a través de a traves de
semillas” ) interrogantes interrogantes.
Interrogantes Socializacién
Representa a través del
dibujo.
Interrogantes
Observan
Manipulacién
SESION N° 8 Asamb_lea Organizacién del Metacognicion
“Los pequefios Recorrld(_)’ material recolectado a través de
recolectores” (reCOIeCCIQr,]) Formulacion de interrogantes.
Interrogacion
grupos
Pegado en cartulina
Verbalizacion
Caja de sorpresa
“ SESION N® 9 Asamblea Cancion Metacognicion
Jugamos manipulando Cancién Manipulacion, a  traves de
materlzlliersozgavesy Interrogacion g;gtjsri;zlzlmon de interrogantes.
Verbalizacion
Organizaciéon de
Asamblea material
Cancién manipulacion
SESION N° 10 Caja de sorpresa Juegan libremente Metacognicion
“Jugamos con la figuras Realizan con el material a través de
geometricas” interrogantes Realizan interrogantes interrogantes.
Anotaciones en la Representan en hojas
pizarra de papel bond.
Exponen sus trabajos.
En todas las sesiones En las 10
En las 10 sesiones se han desarrollados sesiones
predomina el uso las estrategias ludicas predomina la
SISTEMATIZACION de interrogantes, basadas en los juegos. meta
en 8 sesiones la En ocho sesiones la cognicion  a
asamblea. manipulacién de través de
objetos interrogantes




ANEXO 03: MATRIZ N° 03
APLICACION DE LA ESTRATEGIA DE INVESTIGACION ACCION
Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias lGdicas para desarrollar la nocién de
clasificacion en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 200, San

Francisco, San Ignacio, 2016.

Juegos ladicos
F

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

S N S S N S N S N S N S N S S S N S N S z S N S S N s NO s No

| o | o | o | o | o | o | o I o | o I o | o I | o | o | o |

X X X X X X X X X| X X X| X X X 1|2 86. | 13.3
! 3 7

X X X X X X X X X X| X X X X X 1|4 73. | 26.7
2 1 3

X X X X X X X X X X X X X| X X 1|1 93. | 6.7
3 4 3
4 X X X X X X X X X X X X X X| X 1|1 93. | 6.7

4 3

X X X X X X X X X X X X X X X111 93. | 6.7
> 4 3

X X X X X X X X X X X X X X X 110 10 0
6 5 0

X X X X X X X X X X X X| X X X 1|1 93. | 6.7
! 4 3

X X X X X X X X X X X X X| X X 1|1 93. | 6.7
8 4 3

X X X X X X X X X X X X X X X 110 10 0
’ 5 0

X X X X X X X X X X X X X X X 110 10 0
10 s 0
. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 9 1 8 8 9 9
S 0 0 0 0 0 0 0 0 0
No 0 0 0 0 0 0 0 0 2 1 1 1 1 1 1
si 1 1 1 1 1 1 1 1 8 9 1 8 8 9 9

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
% 0 0 0 0 0 0 0 0 0
No 0 0 0 0 0 0 0 0 2 1 1 1 1 1 1
% 0 0 0 0 0 0 0




ANEXO 04: MATRIZ N° 04
ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS
Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias lGdicas para desarrollar la nocién de
clasificacion en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 200, San

Francisco, San Ignacio, 2016.

PREGUNTA 3 PREGUNTA 5
PREGUNTAL | porsuNTA 2 JUtilicé  los PREGUNTA 4

;Segui  los pasos ] : . ¢Cudles son las

gsta%lecidos e‘:] i | ¢Encontré materiales ¢El instrumento de recomendaciones

setratecia durante | dificultades en | didacticos  de evaluacion aplicado que puedo
g el desarrollo | manera es coherente con los

N lantear para
i i indicadores de la | P&
de mi | pertinente en mejorar la

o Qf sesion de Oy
estrategia? Si o el proceso de dizaic? Si aplicacion de la
No. ;Cudles? | ensefianza y | apren |zaje.7 ' O | estrategia

i No. ¢Por qué? ;
aprendizaje? ¢rorg seleccionada?

SESIONES | desarrollo de la
sesion de
aprendizaje? Si o
No. ¢Por qué?

Si. Segln Si 78 E .
planificacion ! encontre | g; utilice| Si es coherente, la spacio

; dificultades, . . .| adecuado y
previa. . | material lista de cotejo | . -

1 pero logré concreto de lal facilita la vivencial para el
Planteamiento aplicar — mi | evaIIlIJacién logro de los
de preguntas no | estrategia. ' ' aprendizajes.
adecuadas.

Si es coherente
Sisegui los pasos | . Utilizacionde | porque la lista de | Que las clases se
. Si Poca : . Lo
establecidos s material cotejo se disefiade | hagan
2 participacion : .
logrando buenos oo concretode la | gcuerdo a los | Vivenciales y al
de los nifios. o o
resultados. zona. indicadores aire libre.
tomados.
No porque los | . .., Si es coherente | Que los nifios
. . - .| Si utilice los .-
Si segui ya que | nifios ya estan materiales porque de acuerdo | participen
3 todo estaba | adaptandose a a los indicadores | activamente yd
Lo concretos de la . . X
planificado las nuevas | oo se realiza la lista | disfruten del
estrategias. ' de cotejo. juego.
S apll_que M No porque los .
estrategia - . . Trabajo en
. nifios tenian | Si utilice los S )
establecida vy - Se aplico la lista de | equipo vy los
4 muy  buena | materiales : oy ;
obtuve un buen di ibilid lanificad cotejo. nifios disfruten
aprendizaje en ISponIbI’l planiticados del juego
A ad en la clase. '

mis nifios.

Si llevé a cabo N? porque los Si utilicé | Si son coherentes S'empre deben
. - nifios . e realizarlo las

5 mis estrategias disfrutaron de material  del | porque utilicé lista Sesiones a traves
planificadas. MINEDU de cotejo.

la estrategia del juego.




PREGUNTA 3 PREGUNTA 5
PREGUNTAL | pReGUNTA2 | ¢Utilice  los | _PREGUNTA4 | [° ,
Segui los pasos X ol ¢Cuales son las
¢oegul Pasos | Encontré materiales ¢El instrumento de ;
establecidos en mi . S evaluacion aplicado recomendaciones
ia d dificultades en | didacticos de p que puedo
estrategia durante | o\ yecarrollo | manera es coherente con los
SESIONES | desarrollo de la . A P plantear para
I de mi | pertinente en | indicadores de la i |
Seston de ia?Sio | el de | sesion de | Melorar a
aprendizaje? Si o estrategia? Sio | el proceso de oo e aplicacion de la
, : No. .Cudles? | ensefianza y | @prendizaje? Si o | o .
No. ¢Por que? dizaie? No. ¢Por qué? €9
aprendizaje: ' ‘ seleccionada?
Segui todos los No —porque . .
toda la | Se realizd6 la| .. Realizar las
pasas - . .| Si es coherente -
. actividad se | clase vivencial sesiones de
6 establecidos en - e con un buen logro
. realizd de | con visita al - acuerdo a su
la sesién de con los nifios.
Aape acuerdo a lo | campo. contexto.
aprendizaje o
planificado
i por i | N r | .
SI porque segu 0 porque fos |- - Si es coherente
la pasa | nifos Si utilice todo Sacarles a ser
. . .| porque se elabora .
7 establecidos en | disfrutan el material recorridos por la
., . - de acuerdo a los :
la sesidbn de | jugandoconel | panificado S comunidad.
o . indicadores
aprendizaje. material.
No porque
ellos ya estdn | Si se utiliz6 | Si porque  se
Si porque los | adaptados a | todo el | elaboran ftems . .
- . : . Utilizar material
nifios obtuvieron | jugar 'y a | material desglosados de los
8 > o o .| de la zona y de
excelentes utilizar utilizado vy | indicadores y estan aula
resultados material recolectado de acuerdo a lo '
concreto de la | por los nifios. | realizado.
zona.
. P No encontré
i i e . o
Easossegu 03 dificultades Si se utilizd
. 1] .. . .
establecidos en | POrdue los | todo . & si porque permite | Aplicar todas las
‘g nifnos se | material .
la sesion L e darnos cuenta de | estrategias
9 : divirtieron planificado en o
obteniendo formando todo el los logros de los | planificadas en
buena muchas roceso de la nifios. la sesion
participacion  de f'u ras con el Eesién
los nifios. gura '
material.
. . i ilizé .
Si segui los St se utilizo Siempre se debe
. | todo el o .
pasos No encontré material utilizar material
establecidos en | dificultades . Si es coherente | concreto de la
S . planificado - -
10 la sesion por lo | por lo hice or 1o aue los con las estrategias | zona y visitas a
ue obtuve | jugando con pw q lanificadas. diferentes
g Jug nifios se | P
excelentes los nifios. S lugares
divirtieron .
resultados. motivadores.

mucho.




PREGUNTA 3 PREGUNTA 5
,SEPEI,EGIESNT'EOS PREGUNTA 2 | ;Utilicé  los PREGUNTA 4 JonElEs s e
gsta%lecidos e?} i | ¢Encontré materiales ¢El instrumento de | - o o ciones
Estrategia_durante dificultades en | didacticos de evalur?mon apllcaldo que puedo
SESIONES gl desarrollo de la | & desarrollo | manera s Soneren e Con % | plantear  para
sesion de de mi | pertinente en | INdicadores de la mejorar la
aprendizaje? Si o estrateglg?Sm el proceso de | seston . ,de aplicacion de la
No. ; Por QUE? No. ;Cudles? | ensefianza y | aprendizaje? Si o estrategia
o aprendizaje? | NO-¢Porque? seleccionada?

En ocho

sesiones la | Se debe utilizar
En las 10 | estrategia En las 101 £ a5 10 sesiones | material concreto
sesiones  siguit utilizada fue sesmn_eT los de aprendizaje de la zona.

adecuada sin |materiales tanto
los pasos | °° elaborados referentes al | Que se haga la
establecidos dificultades instrumento ~ de enci

SISTEM ATIZAC ION X ! ! En las dos |como los del ! u z clase vivencial Yy

obteniendo ! evaluacion se pudo | gp variados
buena primeras  se | MED S€1 Jograr orque

t utilizaron  de| 29 POrqUE | contextos.

P uvo

participacion de dificultad manera fueron tomados de
los nifios icultades la lista de cotejo.

por  escasa adecuada

participacién

de los nifios.

De acuerdo al analisis de los diarios reflexivos sobre la aplicacion de estrategias

ludicas para desarrollar la nocion de clasificacion en los estudiantes de 4 afios de la

Institucion Educativa N° 200, San Francisco, San Ignacio, 2016, se observa que en la

totalidad de las sesiones de aprendizaje se siguieron los pasos establecidos para la sesién de

aprendizaje obteniendo buena participacién de los nifios. Durante el desarrollo de los

procesos pedagdgicos en ocho sesiones la estrategia utilizada fue adecuadamente sin

dificultades, en las dos primeras hubo escasa participacion de los nifios.

Se dio buen uso de los materiales educativos, tanto elaborados con recursos de la

zona como los del MED. La evaluacion fue coherente, usando instrumentos acordes con el

aprendizaje solicitado, en base al uso de la lista de cotejo. Ello permitio dar recomendaciones

planteadas para mejorar la aplicacidn de la estrategia ludica seleccionada, la misma que se

hizo en forma progresiva, que segun resultados incremento el aprendizaje de los nifios y

nifias de 4 anos.




Procesamientos de las evaluaciones de entrada y salida

ANEXO 05: MATRIZ N° 05

Area: matematicas

Edad: 4 afos

Competencia. Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad

Razonay
Capacidad | Comunicay representa ideas matematicas argil(Jj?;snta
matematicas
Agrupa, Expresa el Resultados
secuencia 'y | criterio para Resultados en e
'g‘gggsa con representa ordenar SEJ(presarOcoiz frecuencia de las | n porcentaje de las
unJ solo | €oN (seriacion) len uaPe pel evaluaciones  de | Evaluaciones
Indicadores. | criterio material de | hasta 3 crit%ri g ue entrada y salida. d
' exDresa IZ la zona, | objetos de USo (lwa e entrada y salida.
ach:)ién expresando | grande a ordenar P
. con su | pequefio, de .
realizada . objetos
propio largo a
lenguaje corto
ENTRAD
ENTRADA | SALIDA SALIDA
° A
Ecttintes, | o @salidal “NC @ salidal S0 Salidal T | Salida
) SI| NO|SI|{NO| SI| NO NO
1 Sl Sl Sl Sl NO | SI NO | SI 2 4 50 | 50 [100
2 Sl Sl NO | sSI NO | SI NO | SI 1 3 4 |0 | 25|75 100 | O
3 Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl 4 0 4 [0 |100| 0 (100 | O
4 NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI 0 4 4 [0 |0 | 100 100 | O
5 SI SI SI SI SI SI SI SI 4 0 4 |0 (100 O (100 | O
6 NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI 0 4 4 [0 |0 | 100 100 | O
7 Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl 4 0 4 [0 100 |O 100 |O
8 NO SI NO SI SI SI NO SI 1 3 4 |0 25 |73 100 | O
9 NO | SI NO | SI Sl Sl NO | SI 1 3 4 [0 | 25|75 (100 | O
10 NO SI NO SI SI SI NO SI 1 3 4 |0 25 |75 (100 | O
11 NO SI NO SI SI SI NO SI 1 3 4 |0 25 | 75 100 | O
Frecue | SI
ncia 5 11 4 11 7 11 3 11 19 44
NO | 6 0 7 0 4 0 8 0 25 0
Porcent | SI | 45 100 | 36 100 | 64 100 | 27 100 48 100
aje
NO | 55 0 64 0 36 0 73 0 52




INTERPRETACION:

De la matriz N° 05 de resultados de las evaluaciones de entrada y salida sobre la nocion
de clasificacion en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 200, San
Francisco, San Ignacio, 2016, se observa en los resultados de entrada en términos

globales solo el 48 % logra este aprendizaje

Los resultados de salida segun la matriz se incrementan positivamente, por cuanto el 100
% de estudiantes, es decir: Agrupa objetos con un solo criterio (criterio perceptual: forma,
tamano, color o grosor) y expresa la accion realizada, agrupa, secuencia y representa con
material de la zona, expresando con su propio lenguaje, expresa el criterio para ordenar
(seriacion) hasta 3 objetos de grande a pequefio, de largo a corto y expresa con su propio

lenguaje el criterio que uso para ordenar objetos.



ANEXO 06: MATRIZ N° 06
Aplicacion de las Estrategias ludicas en las sesiones de aprendizaje

Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias ludicas para desarrollar la nocién de

clasificacion en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 200, San
Francisco, San Ignacio, 2016.
Area: matematicas Edad: 4 afos
Competencia. Actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
Razonay
Capacidad Comunica y representa ideas matematicas argumenta
ideas
Agrupa Agrupa, Expresa el Resultadosen | Resultados
s | ey | CIONR | pgsonsy | frecienciade | enporcen
Indicador solo material de la (seriacion) hasta pgfg:ﬁ;ﬁggujlee | Ias. E ?e Ia;
cadores. | riierio y Zona, 3 objetos de q evaluaciones valuaciones
expresala | expresando con grande a usoparaordenar | de entraday | de entraday
accion su propio pequefio, de largo objetos salida. salida.
realizada lenguaje a corto
Nivel de Logro de
logro A Logro de A Logro de A Logro de A
Sesion Sl | NO | SI NO Sl NO Sl NO | SI N | SI NO
1 10 |1 10 1 20 2 191 9
2 9 2 9 2 18 4 |82 18
3 10 |1 11 0 21 195 5
4 10 1 11 0 21 19 5
5 10 1 11 0 21 195 5
6 10 1 11 0 21 195 5
7 10 |1 10 1 20 2 191 9
8 11 |0 11 0 22 0100 | O
9 10 |1 10 1 20 2191 9
10 10 1 11 0 21 195 5
Frecuencia | 60 6 | 40 4 22 0 83 5 205 15
% 91 | 9 91 9 100 0 93 7
INTERPRETACION

De la matriz N° 06 de resultado de la aplicacion de las Estrategias ladicas en las sesiones

de aprendizaje para desarrollar la nocién de clasificacion en los nifios de 4 afios de edad

de la IE N° 200, San Francisco, San Ignacio, 2016, se observa que el 93 % de las sesiones

han desarrollado y logrado las capacidades e indicadores previstos.



DATOS INFORMATIVOS:

ANEXO 07: SESION DE APRENDIZAJE N° 01

1.1 NOMBRE DE LA I.E: N° 200 SAN FRANCISCO

1.2 EDAD: 4 ANOS

1.3 DOCENTE: MAIRA OLINDA DIAZ RIVERA

14 1.4 FECHA:14 - 03-16

2.1 SESION N°: 01

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.2 NOMBRE DE LA SESION: “Visitamos la finca de don Clemente”

2.3 DURACION: 45minutos

PRODUCTO:

Agrupan libremente el café.

Expresan oralmente de qué manera han agrupado el café.

AVA APRENDIZAJES ESPERADOS:
3 CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD TEMATICO DESEMPENO
Actla y piensa . Agrupa obje_tos_ con
2 Comunica y un solo criterio y
. matematicamente . . .,
Matematica . : representa ideas Agrupaciones | expresa la accion
en situaciones de - .
’ matematicas realizada
cantidad. .
(Libremente)




SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

MATERIALE
S/RECURSOS

TIEMPO

INICIO

e Sentados en semicirculo, realizamos la
asamblea con los nifios y nifias.

e Nos organizamos y visitamos a la finca de Don
Vicente.

e Proponen sus acuerdos para salir a visitar la
finca: cogidos de las manos de dos en dos, para
ir a la chacra.

e Salimos a la chacra a cosechar el café con los
nifios y nifas.
¢ Qué observan?
¢Qué plantas hay en la finca del sr. Moisés?
¢Qué podemaos hacer con el café?
¢Qué frutos podemos cosechar?

e Enun balde de pléastico los nifios cosecharan
libremente el café.

e Ladocente comunica el propdsito de la sesion:
Nifios y nifias el dia de hoy vamos a aprender a
clasificar objetos por su color

DESARROLLO

e Sentados en la carpa cada nifio observa, manipula
y explora el café cosechado.

¢COmo podemaos organizar el café?
e Enforma individual, organizan el café libremente.
e Dialogamos a través de preguntas:

¢Les gusto la chacra?

¢De qué color es el café?

¢De qué manera han organizado el café?

e Expresan de qué manera han organizado el café.

CIERRE

Reflexionan sobre sus aprendizajes:
¢Qué recogimos en la chacra?

¢Les gusto la actividad de hoy?
¢COmo organizaron el café?

¢COmo se sintieron?

Docente
Nifios(as)

Balde de
plastico

Carpa de
café

45 min.




VI.

INSTRUMENTOS:

INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad

CAPACIDAD: Comunica y representa ideas matematicas

ITEMS
Expresa la
Observa, Agrupa | &ccion
manipula 'y | opjetos realiza da
explora libremen | Para Porcentaje
N° NOMBRE Y APELLIDOS material te por su | agrupar % Observaciones
conc,reto colgr por su
(Cafe) (Café) color
(café)
SI | NO |SI INO|SI| NO | SI | NO
Campos Camizan, Luiggi
1 | Marlon André. X X X
Cordo_va Garcia, Jhonatan X X X
2 | Jhoshimar
Cordo_va Garcia, Jhonatan X X X
3 | Jhoshimar
Cordova Garcia, Kenyury X X X
4 | Marely
5 | Cruz Perez, Mayra Maricela X X X
6 Facundo Garcia, Melvin X X X
Antony
7 | Neira Cruz Miley Esther X X X
8 | Ojeda Huaman, Lisbeth X X X
9 Ramiraz Guerrero Edinson X X X
Johan
Villegas Farfan  Kevin
10 Cleiton X X X
11 Villegas Garcia, Miriam X X X
Huadalupe
PORCENTAIJE %
VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

> Rutas de aprendizaje 2015 y DCN 2015




VIII. ANEXOS

Nifia de la Institucion Educativa N° 200 — San Francisco recogiendo granos de café en la chacra de
don Clemente.

Nifios de 4 afios de la Institucion Educativa N° 200 — San Francisco recogiendo granos de café en la
chacra de don Clemente



ANEXO 08: SESION DE APRENDIZAJE N° 05
DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NOMBRE DE LA I.E: N°200 “SAN FRANCISCO DE LA COIPA”
1.2 EDAD: 4 ANOS
1.3 DOCENTE: DIAZ RIVERA MARIA OLINDA
1.4 FECHA:12-05-16
DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1 SESION: N° 05
2.2 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos Con Las Palicintas”
2.3 DURACION: 45 Minutos.
PRODUCTO:
Agrupan objetos Largos-cortos

Expresan oralmente de qué manera han agrupado los objetos.

V. APRENDIZAJES ESPERADOS:

CAMPO INDICADOR DE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO DESEMPERO
Actla y piensa . Agrupa .ObJ.EtOS
O Comunica y . ) con dos criterios y

- matematicamente . Agrupaciones: !
Matemética en situaciones de representa  ideas largo-corto expresa la accion
. matematicas g realizada. (largo-

cantidad.
corto)




V.

SECUENCIADIDACTICA:
MOMENTOS T MATERIALES
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Sentados en semicirculo en el patio,
realizamos la asamblea con los nifios y
nifas.
Se entrega palicintas para que jueguen
libremente.
Responden a interrogantes:
INICIO ¢Con que han jugado?
¢De qué tamafio son?
¢De qué color son?
La docente comunica el propdsito de la | Docente
sesion: Nifos y nifias el dia de hoy
vamos a aprender a agrupar objetos Nifios(as)
largos y cortos.
A través de la dindmica Simoén Manda | Palicintas
(Anexo N° 1).
Caminan por caminos largos y cortos | Cintas
trazados en el piso.
En parejas les entregamos diferentes ;;%Z?g'tos de | 45 min.
objetos: cintas, tiras de papel, tiras de
lana, tronquitos de madera, tubos.
i . Tiras de lana
Juegan libremente con los diferentes
DESARROLLO objetos y los comparamos entre si, )
¢C6mo podemos organizar los objetos? | Tiras de papel
¢seran todos iguales?
Tubos
Organizamos los objetos largos y cortos.
Verbalizan cuales son los objetos largos | Plastilina
y cortos.
En su ficha de trabajo: modelan con
plastilina objetos largos y cortos.
Reflexionan sobre sus aprendizajes:
¢Con qué materiales han jugado?
CIERRE ¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Como organizaron los objetos?

¢COmo se sintieron?




VI. INSTRUMENTOS

INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Actla y piensa en situaciones de cantidad

CAPACIDAD: Comunica y representa ideas matematicas

ITEMS

Expresa la
Observa, accion
manipula 'y realizada para
explora Agrupan | agrupar
material objetos objetos: largo
concreto seglin - Porcentaie

. (cintas, tiras |su corto (cintas, % J
N NOMBRE Y APELLIDOS de papel, tiras | longitud | tiras  de ° Observaciones

de lana, | (Largo papel, tiras de
tronquitos de - lana,
madera, corto) tronquitos de
tubos, madera,
palicintas) tubos,

palicintas)

Sl NO |SI |NO | Sl NO SI NO

1 Campos Camizan, Luiggi Marlon André. X X X
2 Chumcero Campos, Brenda Sareli X X X
3 Cordova Garcia, Jhonatan Jhoshimar X X X
4 Cordova Garcia, Kenyury Marely X X X
5 Cruz Perez, Mayra Maricela X X X
6 Facundo Garcia, Melvin Antony X X X
7 Neira Cruz Miley Esther X X X
8 Ojeda Huaman, Lisbeth X X X
9 Ramiraz Guerrero Edinson Johan X X X
10 | Villegas Farfan Kevin Cleiton X X X
11 | Villegas Garcia, Miriam Huadalupe X X X

PORCENTAJE %

VIlI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
> Rutas de aprendizaje 2015

» DCN 2015



SIMON MANDA
(DINAMICA)

En el patio los nifios caminan
Libremente escuchando la

orden De Simoén:

Simon dice: “que los niflos se cojan las manos de dos en dos,
Que se formen en dos filas, una de nifios y otra de nifias, Que

digan cual es la fila més corta y cual es la mas larga,

Que caminen por caminos largos y cortos.

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Nifios de 4 afios junto a la profesora del nivel Inicial de la Institucién Educativa N° 200 — San
Francisco jugando con palicintas.



Nifios de 4 afios junto a la profesora del nivel Inicial de la Institucién Educativa N° 200 — San Francisco
recorriendo con las palicintas en el patio de la escuela.

Nifios de 4 afios junto a la profesora del nivel Inicial de la Institucion Educativa N° 200 — San Francisco
recorriendo la fila mas larga en el patio de la escuela



ANEXO 09: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Aplicacion de estrategias ladicas para desarrollar la nocion de clasificacion con los nifios y nifias de la Institucion Educativa N° 200,
San Francisco de La Coipa — San Ignacio 2016

HIPOTESIS i EVALUACION
PROBLEMA OBJETIVOS DE ACCION SUSTENTO TEORICO INDICADORES INSTRUMENTOS
Segun Froebel, citado por Bernandini y Soto (2007) “El juego es el mayor Cohereqcia ] fiel uso
OBJETIVO GENERAL grado de desarrollo del nifio en esa edad, por ser la manifestacion libre y EStfateglaS_ lidicas y la
Mejorar la  practica pedagégica esponténea del interior, la manifestacién del interior exigida por el interior |competencia a desarrollar.
relacionada con estrategias ludicas para mismo s'eg'm la signi_ﬁcaci(')n propia de la voz del juego’_’. _Para l\_/lugina Secuencia didactica
4Qué desarrollar 1a nocién de clasificacion en (1983) cﬂggﬂo por Be~mtes y Solano (2016), el Juego es la actividad principal coherente: inicio
estrategias los estudiantes de la LE.I. N° 200, del para un nifio pequefio, y no solo porque el nifio pase la mayor parte del desarrollo. cierre.
ltdicas centro poblado de San Francisco, distrito Flempo jugando, sino porque ademas origina cambios cualitativos ' Diarios
permiten de La Coipa, provincia de San Ignacio, | importantes en la psique infantil. Pertinencia del material | reflexivos.
mejorar el | 2016. La apllcau_on La teoria de Dienes considera cuatro principios: principio dinamico, dldactlcoycon_creto de la .
desarrollo de de estrategias e tructi inciio d iabilidad matemiti incinio de |Z°n& Coherenciaentre 10s | Sesiones  de
I nocion de OBJETIVOS ESPECIFICOS ludicas \p/:rri\;:)pi);%ggnserrgg It\:\(/)o principio de variabilidad matematica, y principio de |{- i dorec “actividades e
clasificacion . A - permitira perceptivo. instrumentos de .
Deconstruir la practica pedagdgica en lo L . » ! Aprendizaje
en 10s | referente al desarrollo de la nocion de | d€s&rrollar la | seqin Dienes, citado por Castro, Olmo y Castro (2002), para que el nifio se | evaluacion.
estudiantes de | clasificacion y el uso de D estrategias nocion de a_propic_a de un concepto mateméti_co tiene que pasar por seis etapas: juego Expresan  caracteristicas | Evidenci
4 afios del | |udicas a través de un proceso C|aS|flCﬁC|0n| libre, juego con reglas, juegos isoformos, representacién, descripcion y |, < objetos de  su vigencias
nivel inicial | autoreflexivo. g?tudiantes g: deduccion. entorno clasificandolas en | | o oo
?:stitucién la Estructurar el marco tedrico que sustente | 4 afos de la | Piaget considera que hay cuatro factores que influyen en el desarrollo de la objetos que ruedan y no )
Educativa N° | el quehacer pedagégico relacionado con | I.E.I. N° 200, inteligencia: Lamaduracion, la experiencia con objetos, la transmisién social |ruedan. La observacion
200, del | la nocién de clasificacion y las | del centro | Y laequilibracion. Clasifican y  forman
centro estrategias metodolégicas. ggg'i‘:gncisc%e Segtin Vigostky (1980), citado por Villar y Pastor (2003: 187), el enfoque |9rupos de las figuras | prpe e
222'6@0 de | Reconstruir la practica pedagégica, a | La Coipa, San socnoclontextual,Iaexperlenma_s?ualyllg partlc“pac;]on del nlmo en contextos cgngj')é?c?smcacsdn uﬁgfus%fig inicio.
) través de un plan de accién pedagogica | Ignacio naturales es un aspecto esencial en el desarrollo, hasta tal punto que esta | ODJetC
Francisco, concreto, viable y pertinente, que : participacion influye y determina el curso del desarrollo cognitive. criterio y expresan la
distrito de La ' A Lo accion realizada. Prueba de
Coipa, responda a la situacion problematica Piaget (1975) citado por Frontera (1992: p. 10) parte de la hipétesis de que o salida.
provincia de planteada y contenga el enfoque de la nocién de nimero es una construccién que el nifio realiza por si mismo, a | Expresan el criterio para
San  Ignacio, resolucion de problemas través de su experiencia, y de que esa construccion es “correlativa con el |clasificar objetos hasta~ 3| Listade cotejo.
20167 Evaluar la validez y los resultados de la desarrollo de la logica misma. ?;gogra?deco;to peglrjjgs%
nueva practica pedagdgica a través de Dewey (1998) la experiencia es la etapa inicial del pensamiento. En la |delgado. Realizan diversas
los indicadores. experiencia pedagogica lidica el alumno y el profesor son iguales. El |agrupaciones de objetos
profesor juega con ellos, como otro mas, no por ellos, tampoco para ellos, y |segtin un criterio con
no esta por encima de la actividad. material didactico.
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Facultad de Educacién
Pabellén 1G-202 Ciudad Universitaria. Teléfono: 365847

ACTA DE SUSTENTACION DEL TRABAJO ACADEMICO PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE
SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL.
MODALIDAD VIRTUAL

En la ciudad de Cajamarca, siendo las quince horas y treinta minutos del dia treinta de
noviembre del 2021; se reunieron en la sala virtual del link meet.google.com/wgc-ghvg-pzv, los
miembros del Jurado Evaluador del trabajo académico, integrado por:

1. Presidente: Docente M.Cs. Rodolfo Alberto Alvarado Padilla
2. Secretario: Docente Dr. Carlos Enrique Moreno Huaman

3. Vocal: Docente Ing.]José Ramdn Herrera Machuca

Con el fin de evaluar la sustentacion del Trabajo Académico titulado:

APLICACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA NOCION DE
CLASIFICACION EN LOS ESTUDIANTES DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
200, SAN FRANCISCO, SAN IGNACIO, 2016.

Presentada por: Maria Olinda Diaz Rivera, con la finalidad de obtener el Titulo
Profesional de Segunda Especialidad en Educacion Inicial.

El presidente del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacion, procedi6 a autorizar el inicio de la sustentacion.

Culminada la sustentacién y absueltas las preguntas formuladas por los miembros del
Jurado Evaluador, referentes a la exposicion y al contenido del trabajo académico y luego
de la deliberacion respectiva, del trabajo académico se considera aprobar con el puntaje
acumulado de: diecisiete (17).

Acto seguido, el sefior presidente del Jurado Evaluador, anunci6 publicamente, el resultado
obtenido por la sustentante.

Siendo las dieciséis horas del mismo dia, el seiior Presidente del Jurado Evaluador, dio por
concluido este acto académico y dando su conformidad firman la presente los miembros
de dicho Jurado.

Cajamarca, 30 de noviembre del 2021.
A

Presidente Secretario




]
EETEIHL

g Z Ld L Ld L
g ‘%%ﬁ, 8 Umversmlacl NdClOl’ldl cle Cd]dllldYCd
5 N "NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA"
NI Av. Atahualpa N2 1050
Repositorio Digital Institucional
Formulario de Autorizacion
1. Datos del autor:
Nombre y Apellidos: Maria Olinda Diaz Rivera
DNI /Otros N°: 27735933
Correo electrénico: diazriver-100@hotmail.com
Teléfono: 985392112
2. Grado, titulo o Especializacién
D Bachiller x | Titulo D Magister D Doctor D Segunda Especialidad
3. Tipo de investigacion®:
D Tesis X | Trabajo Académico D Trabajo de Investigacion
D Trabajo de Suficiencia Profesional
Titulo: APLICACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA NOCION DE
CLASIFICACION EN LOS ESTUDIANTES DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 200,
SAN FRANCISCO, SAN IGNACIO, 2016.
Asesor: M.Cs. Eber Amelec Deza Vargas
Afo: 2020
Escuela Académica/ Unidad: ESCUELA DE PERFECCIONAMIENTO DOCENTE-FACULTAD DE
EDUCACION
4. Licencias

a) Licencia Estandar:
Bajo los siguientes términos autorizo el depdsito de mi trabajo de Investigacion en el
Repositorio Digital Institucional de la Universidad Nacional de Cajamarca.

Tipos de Investigacion:

Tesis: Para Titulo Profesional, Maestria, Doctorado y Programas de Segunda Especialidad.
Trabajo Académico: Para Programas de Segunda Especialidad.

Trabajo de Investigacion: Para Bachiller y Maestria.

Trabajo de Suficiencia Profesional: Proyecto profesional, Informe de experiencia profesional.
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Con la autorizacién de depdsito de mi trabajo de investigacién, otorgo a la Universidad
Nacional de Cajamarca una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar
al publico, transformar (Unicamente mediante su traduccién a otros idiomas) y poner a
disposicion del publico mi trabajo de investigacién, en formato fisico o digital, en
cualgquier medio, conocido por conocerse, a través de los diversos servicios provistos por
la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccion de Tesis, entre otros, en el Perd y en el extranjero, por el tiempo y veces que
considere necesarias, y libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podra reproducir mi
trabajo de investigacién en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar, sin
modificar su contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo y preservacion.

Declaro que el trabajo de investigacién es una creacion de mi autoria y exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder
la presente licencia y, asimismo, garantizo que dicho trabajo de investigacion no infringe
derechos de autor de terceras personas. La Universidad Nacional de Cajamarca
consignara el nombre del/los autor/es del trabajo de investigacion, y no le hard ninguna
modificacion mas que la permitida en la presente licencia.

Autorizo el deposito (marque con una X)

___X__Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (dd/mm/aa):

No autorizo

b) Licencias Creative Commons?:
Autorizo el deposito (marque con una X)

__X_ Siautorizo el uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacion.
No autorizo el uso comercial y tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacion.

Firma Fecha: 24/03/2022

2 Licencias Creative Commons: Las licencias Creative Commons sobre su trabajo de investigacion, mantiene la
titularidad de los derechos de autor de ésta y, a la vez, permite que otras personas puedan reproducirla, comunicarla
al publico y distribuir ejemplares de ésta, siempre y cuando reconozcan la autoria correspondiente. Todas las licencias
Creative Commons son de ambito mundial. Emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados internacionales. En
consecuencia, goza de una eficacia a nivel mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral.



