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RESUMEN

Con el objetivo de demostrar que las actividades ltdicas mejora el desarrollo dela socializacion,
y viendo que el tipo de investigacion es explicativa, se aplicd una encuesta para evaluar la
capacidad de socializacion a través de un instrumento de evaluacién que es lista de cotejo, luego
se disefid una estrategia didactica que son los talleres de actividades ludicas, 12 talleres,
aplicados a los 13 estudiantes de 5 afios de edad, de la Institucion Educativa Inicial N° 402 —

Frutillopampa, del distrito deBambamarca 2019.

Resultados de 51.07 puntos obtenidos por los estudiantes del grupo experimentaly 52.36 puntos
del grupo control durante el pre test, y luego de aplicar 12 talleres ludicos que mejoraron
progresivamente la socializacion de los estudiantes, el grupoexperimental obtuvo 78.79 puntos,
superiores por 27,71 puntos a los 53.36 puntos alcanzados por los del grupo control en la prueba

post test equivalente.

Es importante resaltar que hubo en todos los estudiantes una mejora muy significativa en su capacidad de
socializacion, por lo que se recomienda emplear esta estrategia para mejorar dicha capacidad en otros

estudiantes de la Institucién Educativa Inicial N° 402 — Frutillopampa del distrito de la Bambamarca.

En conclusidn, la influencia de las actividades ldicas es muy importante ya que nos ayudan al desarrollo de la
socializacion en los estudiantes, de 5 afios de edad, de la Institucidn Educativa Inicial N° 402 — Frutillopampa

del distrito de laBambamarca.

Palabras clave: Socializacidn, talleres, actividades ludicas.

viii



ABSTRACT

With the objective of demonstrating that recreational activities improve the development of
socialization, and seeing that the type of research is explanatory, a survey was applied to
evaluate the socialization capacity through an evaluation instrument that is a checklist, then A
didactic strategy was designed, which is the workshops of recreational activities, 12 workshops,
applied to the 13 5-year-old students of the Initial Educational Institution No. 402 —

Frutillopampa, in the district of Bambamarca 2019.

Results of 51.07 points obtained by the students of the experimental group and 52.36 points of
the control group during the pre-test, and after applying 12 recreational workshops that
progressively improved the socialization of the students, the experimental group obtained 78.79
points, higher by 27.71 points to the 53.36 points achieved by those in the control group in the

equivalent post-test.

It is important to highlight that there was a very significant improvement in their socialization
capacity in all students, so it is recommended to use this strategy to improve said capacity in
other students of the Initial Educational Institution No. 402 — Frutillopampa of the Bambamarca

district.

In conclusion, the influence of recreational activities is very important since theyhelp us develop
socialization in girls and boys, 5 years old, from the Initial Educationallnstitution No. 402 —

Frutillopampa in the Bambamarca district.

Keywords: Socialization, workshops, recreational activities.



INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion es para optar el grado de bachiller en educacién, por
la Universidad Nacional de Cajamarca, también nos ayuda a desarrollarla socializacién y ver
¢en qué medida ayuda las actividades ltdicas a mejorar la socializacion de los estudiantes de 5

afos de edad de la Institucion Educativa Inicial N°402 — Frutillopampa distrito de Bambamarca?

Para lograr ello fue necesario valerse de los procedimientos de la investigacion que
permitié involucrar en el problema a docentes y estudiantes, a partir de este problema se realiza
una serie de acciones en las areas de comunicacion, matematica, psicomotricidad, personal
social y asi mismo estimular a través de actividades ludicas, el desarrollo de la socializacion en
las nifias y nifios de 5 afios de edad de la I.E.l. N° 402 — Frutillopampa, del distrito de

Bambamarca 2019.

Para esto se ha planteado el siguiente problema de investigacion: ¢De qué manera
influira las actividades ludicas, en el desarrollo de la socializacién, de los estudiantes de 5 afios

de edad, de la I.E.I. N° 402 — Frutillopampa del distrito de Bambamarca 2019?

Para concluir con los aportes de esta investigacion, a nivel préctico, se aplic6 a un grupo
de estudiantes de 5 afios de edad, una seleccion de talleres de actividades ladicas, que se
orientan al incremento de las habilidades sociales, y al mejoramiento del desarrollo de la

socializacion.

Este trabajo de investigacion, se presenta como un todo organizado, que para mayor

comprension se ha dividido en cuatro capitulos:

Capitulo I: el planteamiento del problema, formulacién del problema, justificacion de
la investigacion, delimitacion y objetivos de la investigacion. Capitulo 11: toda la informacion
obtenida, concerniente a investigaciones anteriores, tanto nacionales, regionales y locales;

marco tedrico y definicion de términos basicos. Capitulo I1l: expone la intervencion
1



pedagdgica: hipdtesis de investigacién, variables de investigacion, matriz de
operacionalizacion de variables, poblacion, muestra, unidad de analisis, tipo de investigacion,
disefio de investigacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de los datos, técnicas para el
procesamiento y andlisis de los datos y validez y confiabilidad de los instrumentos. Capitulo

IV: resultados obtenidos, variables de estudio, también las conclusiones y recomendaciones.



CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1. Planteamiento del problema

Las actividades ladicas, son un verdadero estimulo para el aprendizaje, debido a que los
nifios cuando realizan estas actividades estan experimentando, aprendiendo, explorando y
conociendo sus alrededores. La docente de Educacion Inicial, tiene la obligacién de crear
situaciones y actividades educativas, que tengan tendencias ludicas, para utilizarlas como
herramientas pedagogicas, y a la vez propicie, que los nifios se involucren tanto social como

emocionalmente.

Las actividades ludicas, deben representar un instrumento de apoyo para las docentes,
basado en un conjunto de actividades ludicas, précticos, adaptables y combinados con el

desarrollo social, emocional y cognitivo.

De esta manera, es necesario que las docentes revaloricen la importancia de las
actividades ludicas, parte esencial de su formacion integral, logrando nifias y nifios preparados
y sociables, para enfrentar una educacién escolar cada vez méas exigente, para afrontarse con

madurez a la vida, respetando a los demas y al entornonatural y social en el que se encuentran.

Si la ensefianza en el nivel inicial, requiere de un docente que disponga de una decision,
para enfrentar su tarea con libertad e imaginacion, y una formacion cientifica acorde, que lo
oriente en su busqueda, las actividades ludicas constituyen,pues, la mejor herramienta, para
superarse dia a dia en esta ardua labor de estimularel desarrollo de la socializacion de los

estudiantes de nivel inicial.

Al respecto Jaime, Gutiérrez (1996, p.30) sefiala que “con la socializacion del nifio por
medio de las actividades ludicas se adquieren reglas o se adapta la imaginacion simbdlica a

los requerimientos de la realidad con contribuciones espontaneas.



Desde que el individuo nace es una fuente inagotable de actividad: mirar, tocar,
manipular, curiosear, experimentar, inventar, expresar, descubrir, comunicar,sofiar. El juego es
la principal actividad infantil. Jugar es una necesidad, un impulsovital que empuja desde la
infancia a explorar el mundo, conocerlo y dominarlo. Como se ha mencionado, gran parte del
comportamiento del nifio es adquirido porla conducta que vive a diario en el entorno en que se
encuentra, es decir, éste le permite ser una persona adaptada a su comunidad misma que durante
las clases quea diario se realizan, las conductas que manifiestan los nifios no son favorables para

una buena interaccion.

En Per(, desde hace mucho tiempo se habla de la situacion critica que vive el Sistema
Educativo. Se habla de los pocos recursos que se destinan a la Educacién y de la distorsion de

los valores implicitos al proceso educativo.

La Educacion Inicial, al igual que los otros niveles, arrastra también grandes fallas.
Entre ellas se puede mencionar la carencia de actividades ludicas, recursos didacticos atractivos,
la deficiente preparacion de los docentes, la precaria adecuacion de los locales educativos y, en
muchos casos, la falta de integracion de los padres y representantes al proceso educativo de sus
hijos. Toda esta serie de factores basicos del nivel inicial pueden afectar un proceso, el cual es

la socializacion.

En este sentido, es importante que tanto el docente como el representante entiendan, que
las actividades ludicas son actividades a utilizar, no s6lo para entretener al nifio, sino que, por
el contrario, es una de las estrategias mas importantes dentro del complejo proceso de

socializacion de la nifia y del nifio.

Tomando en consideracion que es necesario realizar investigaciones novedosas a
aportar ideas en pro del mejor desarrollo del Sistema Educativo, surge en el presente Proyecto

de investigacion la inquietud de conocer y analizar las diferentes estrategias que se desarrollan
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en el nivel inicial, con la intencion de mejorar el proceso de socializacion de los estudiantes, se
profundizara sobre la importancia de las actividades ludicas como una estrategia basica dentro

del complejo proceso de socializacion.

Nuestra region Cajamarca los estudiantes no tienen las condiciones ni reciben los
estimulos adecuados para estimular a temprana edad el desarrollo de actividades ludicas; pues
en el hogar, el trabajo de sobrevivencia diaria de los padres, el celular y la television, limita el

ejercio de la comunicacion, sobre todo la socializacion.

El presente trabajo de investigacion esta localizado en el distrito de Bambamarca,
especificamente en la Institucién Educativa Inicial N° 402 — Frutillopampa. Los estudiantes de
5 afios son 13 en total: 7 hombres y 6 mujeres. Tienen las siguientes caracteristicas: La mayor
parte de las nifias y nifios pertenecen a las diferentes zonas adyacentes a la 1.LE.I N° 402 —
Frutillopampa, la escasa comunicacion de los estudiantes con sus compafieros y con la docente

se debe a que tienen poca relacion con las personas de su entorno inmediato.

Por otro lado, los estudiantes de la seccién de 5 afios de edad toman en su mayoria,
tendencia a ser pasivos, timidos, poco participativos y desmotivados en el aula. Muchos de ellos
no les gusta expresar sus pensamientos, sentimientos y emociones, tienen verglenza al
momento de participar o jugar y el nerviosismo les intimida socializarse, cuando se les invita a
salir al frente a relatar alguna de sus anécdotas que han tenido que vivir o cuando se les invita
a recitar, cantar, contar chistes, bailar y realizar algun juego, tienen temor jugar frente a un
publico, cuandose les dice algo reaccionan de forma insegura y con verglienza ante el contacto
o0 lapresencia de otros y en algunos casos llega hasta la incapacidad para actuar. Muchos de
estos casos vienen desde los hogares, con los problemas de la familia, y los padres tampoco les
dan la confianza para conversar con sus hijos, es por eso que el temor, la vergienza, la timidez
y la poca confianza que existe entre pares hace que el estudiante tenga miedo para expresarse,

socializarse y se sienta inseguro al momento de jugar.
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2. Formulacion del problema

¢De qué manera influird las actividades ludicas en el desarrollo de la socializacion de
los estudiantes de 5 afos de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa del distrito de Bambamarca

2019?

3. Justificacién

La responsable de este Trabajo de Investigacion, notando que la socializacion en los
estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa,del distrito de Bambamarca, es
una gran necesidad que tenemos las personas para integrarnos, interactuar ideas, sentimientos
y emociones en un determinado contexto, estoy segura que mediante la ejecucion de talleres de
actividades ludicas; lograré que los estudiantes de 5 afios de edad, tendran una buena

socializacion, queles brindara a las nifias y nifios facilidades para su desarrollo integral.

3.1. Justificacion tedrica

El estudiante no se relaciona con adultos de su entorno, a veces juegacon otros nifios y
se integra en actividades grupales del aula. No propone ideas de juego y sus normas. EI dominio
de esta competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien coman, es
sin duda el elemento maés facilitador para garantizar el éxito personal, social y profesional de

nuestros estudiantes.

Pero esta competencia tiene que trabajarse de forma sistemaética, planificada, y la
Institucién Educativa debe ofrecer y priorizar el desarrollo de la socializacion en los diferentes

tipos de juego, diferenciados de la forma de integrarse a través de las actividades ludicas.

A través de esto, el nifio o nifia presenta situaciones que vive diariamente. La docente
de Educacién Inicial tiene la obligacion de crear situaciones y actividades educativas que
tengan tendencias ludicas para utilizarlas como herramientas pedagdgicas, y la vez propicie

que el nifio o nifia se interese mas y se involucre tanto social como emocionalmente en los



diversos juegos propuestos.

3.2. Justificacion practica

Con la ejecucion de talleres de actividades ludicas nos ayuda al desarrollo de la
socializacion, de esta manera es necesario que las docentes revaloricen la importancia de las
actividades ludicas parte esencial de su formacion integral, logrando nifios y nifias preparados
para enfrentar una educacion escolar cada vez masexigente para afrontarse con madurez a la

vida, respetando a los demaés y al entornonatural y social en el que se encuentran.

3.3. Justificacion metodoldgica

El trabajo realizado servira como antecedente para que los docentes incorporen talleres
de actividades lddicas, en su labor pedagdgica como una alternativa para lograr mejor una buena

socializacion para su desarrollo integral.

4. Delimitacién de la investigacion
4.1. Epistemoldgica

La investigacion se realiza con los diferentes talleres con actividadeslidicas, a los
estudiantes de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial N° 402 - Frutillopampa del distrito

de Bambamarca, provincia de Hualgayoc y en laregion de Cajamarca.

4.2. Espacial

La investigacion se desarrollo en la Institucién Educativa Inicial N° 402 - Frutillopampa

del distrito de Bambamarca, provincia de Hualgayoc y en la region de Cajamarca.

4.3. Temporal

La investigacion se realizo desde marzo del afio 2019, hasta diciembre del afio 2019.

4.4. Social

El impacto que produce este trabajo de investigacién sera factible para la Institucién



Educativa, las familias y la sociedad, donde la socializacion sera asertiva, gracias a las

estrategias de las actividades ludicas, la cual se visualizaraen la comunicacion asertiva.

5. Objetivos de la Investigacion.
5.1. Objetivo general:

Determinar la influencia de actividades ludicas en el desarrollo de la socializacion de
los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa, del distrito de Bambamarca

2019.

5.2. Objetivos especificos:

> Determinar ycomparar las evaluaciones antes ydespués de aplicar los talleres de actividades
ludicas para mejorar el desarrollo de la socializacion en los estudiantes de 5 afios de edad

de la I.E. N° 402 Frutillopampa -Bambamarca, 2019.

» Disefiar, elaborar y aplicar los talleres de actividades ludicas que estimulen el desarrollo de
la socializacion en los estudiantes de 5 afios de edad de la 1.E.N°® 402 Frutillopampa —

Bambamarca, 2019.

> Sensibilizar a docentes y padres de familia, sobre el uso de las actividades ludicas en la
socializacion de los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 Frutillopampa —

Bambamarca, 2019.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

1. Antecedentes de la investigacion
1.1. Antecedentes internacionales.

Caiza (2019) realiza su tesis de Licenciatura: “Actividades lidicas en el desarrollosocial
de nifios y nifias del primer afio de Ede infantes Laura Barahona de Quito”.En esta tesis la autora
analiza qué encuentra una relacién entre los juegos y el desarrollo de la socializacion de los
nifios y nifias. Utiliza una metodologia mixta: cuanticualitativa. Asi, presenta sus datos
estadisticamente, Trabaja infantes de primer afio de educacion béasica y con las docentes.
Concluye que para las docentes los juegos son solo actividades de entretenimiento y no toman
en su potencial pedagdgico. Entre sus recomendaciones, anota que les seria muy util a las
docentes que incluyan diariamente juegos que permitan la interaccion entre pares, se fortalezca

la socializacion y se desarrollen destrezas en un ambiente agradable.

Maldonado (2018) realiza su tesis de maestria titulada: “El juego como estrategia
did4ctica para el proceso de socializacion de las nifias y nifios de primer afio de educacion bésica
en el centro de educacion infantil “José Miguel Garcia Moreno”de la ciudad de Loja. En la
Universidad de Loja, Ecuador. La misma que tiene como objetivo: “Analizar de qué manera el
juego como estrategia didactica incideen el proceso de socializacién de las nifias y nifios de
Primer Afio de Educacion Basica en el Centro de Educacion Infantil “José Miguel Garcia
Moreno” de la ciudad de Loja durante el periodo 2018-2019. También busca que la comunidad
educativa se dé cuenta que el juego no es solo una actividad para que los nifios sediviertan, sino
que también es un recurso didactico muy valioso. Para llevar a cabo su trabajo, la autora utiliza
dos técnicas la observacion etnogréafica a los juegos delos nifios y nifias y las encuestas a los

docentes de educacion basica infantil, que es como se denomina la educacion inicial en el



Ecuador. Su muestra estuvo compuesta por 70 nifias y nifios y 4 maestras y concluye que
efectivamente los juegos son importantes para el desarrollo de la socializaciéon: “En
consecuencia se puede concluir que el juego utilizado como estrategia didactica influye
positivamente en el proceso de socializacion de las nifias y nifios de este centro educativo

investigado.” (p.2).

1.2. Antecedentes nacionales.

Azula (2021) realiz6 la investigacion: Influencia del juego basado en dindmicas de
animacion y agrupacion en el proceso de socializacion de los nifios y nifias delprimer grado de
lal. E. N°82720 de lacomunidad de Coyunde Grande — Chugur—Hualgayoc, 2020, presentada
a la Escuela de Post Grado, de la Facultad de Educacion de la Universidad César Vallejo de

Trujillo, Peru.

La investigacion corresponde al tipo explicativo, disefio cuasi experimental. La
poblacién estuvo constituida por 20 nifios y nifias, en consecuencia, la muestra constituyé toda
la poblacion. En las conclusiones manifiestan que las dindmicas de animacidn y agrupacion en
el proceso de socializacion al ser aplicadas resultaron ser un programa valioso, eficiente; en
tanto permitié mejorar el bajo nivel de socializacion de los nifios y nifias. Asimismo, indican
que los juego a través de las dindmicas tiene resultados satisfactorios porque permiten lograr la
socializacidn en los nifios y nifias y de esta manera aumentaron su autoestima, asi como proponer

y solucionar problemasen forma individual y colectiva dentro y fuera de la institucion.

Martel (2020) realiz6 una investigacion de Maestria: EI juego como estrategia didactica
para mejorar la socializacion, en nifios de educacion inicial de la Institucion Educativa integrada
N° 32223 “Mariano Damaso Beraun” de Amarilis - Huanuco 2020, que presenté a la Escuela
de Postgrado de la Facultadde Educacion de la Universidad César Vallejo para obtener el grado

de Magisteren Educacion, con mencién en administracion de la educacion. El disefio de la
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investigacion fue cuasi experimental en el que se utiliza un solo grupo, y se mideantes y después
de la aplicacion del tratamiento para los cambios productivos. La muestra estuvo constituida por
32; nifios asistentes en base a la disponibilidadde participacion en el programa, las cuales
presentaron las mismas caracteristicas de la poblacion de estudio y fue un grupo unico. Entre
sus conclusiones destaca que las sesiones de aprendizaje orientadas al proceso de socializacion
y al ser aplicadas resulto ser un programa, eficiente en tanto permitié mejorar el bajo nivel de
socializacion de los nifios de 5 afios de educacion inicial. La aplicacion de Juegos como
estrategia didactica a través delas canciones y juegos grupales tiene resultados satisfactorios
porgue permite mejorar la socializacion en los nifios, de esta manera aumentando su autoestima,
asi como proponer y solucionar problemas en forma individual y colectiva dentro y fuera de la

institucion.

1.3. Antecedentes locales.

Lara (2019) realiz6 una investigacion para optar el titulo de profesor de Educacion
Primaria, en el I.S.P.P, Bambamarca — Peri 2019: “Influencia del juego para mejorar la
socializacion en los alumnos del 111 ciclo de educacion primaria de la escuela estatal N° 82696
de la Hualanga — 2019”. Entre sus Conclusiones destacaque: Los estudiantes de la muestra,
inicialmente se les encontrd con dificultades en su expresion oral, segun se puede evidenciar en
los resultados del pre-test. La aplicacidn de los juegos, como estrategia, permitié demostrar que
esa es la mejor forma de promover el trabajo en equipo. Los juegos, como estrategia, ayuda a
integrarse con los demas miembros de una Institucion. Los juegos de socializacién fomentan la

participacion activa en los nifios y nifias.
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2. Marco tedrico — cientifico de la investigacion

Existen diferentes teorias sobre el juego, las cuales tienen una tendencia diferente,por
cada etapa historica en la cual se encuentra. Las primeras aproximaciones tedricas sobre el juego
se sitGan histéricamente entre la segunda mitad del siglo XIX e inicios del siglo XX. A

continuacion, algunas principales teorias sobre el juego:

2.1. Bases Tedrico-Conceptuales sobre actividades Iudicas.

2.1.1. Actividades lUdicas

“Etimologicamente proviene de la voz latina Locus, que significa accion de jugar,
recrearse o divertirse”. Cook (1966), En el Diccionario de 1aReal Academia de la Lengua
Espafiola actual significa, “juego” (locus), accion y efecto de jugar; pasatiempo y diversion

(p.122).

Otras definiciones van encaminadas hacia el lado de desarrollo socialal que contribuye
el juego. Gruppe y Moor (1976), “definen el juego como un elemento fundamental en la
educacion que potencia la identidad del gruposocial”. El juego en el espacio libre-cotidiano es
muy diferente al juego dentrode un espacio normado e institucionalizado como es la escuela. La
estrategialidica implica esfuerzo de planeacidn, coordinacion, porque para poder divertirnos y
aprender es conveniente conocer, entender, comprender las normas del juego, con las
habilidades y conocimientos programaticos involucrados y enfocados claramente a objetivos

definidos de competencias y destrezas.

Cruz (2007), asume que una estrategia ludica es una metodologia de ensefianza de
aprendizaje de caracter participativa y de dialogo, impulsada por el uso creativo y
pedagdgicamente consistente, de técnicas, ejercicios y juegos didacticos creados

especificamente para generar aprendizajes significativos.

De alli que, las actividades ludicas como estrategia garantizan en el estudiante, segun
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Ortiz (2005), hébitos de elaboracion colectiva de decisiones, aumentan el interés de los
estudiantes y su motivacion. Mejoran las relaciones interpersonales y la formacion de habitos

de convivencia.
2.1.2. Importancia de las actividades ludicas.

Trautmann (1995) sostiene que las actividades ludicas satisfacen las necesidades basicas
de los nifios, aungue en este mundo globalizado existen juegos mas tecnificados que a los nifios
les resulta interesante; sin embargo, la esencia de los juegos esta en que permite a los nifios
mantener una relacién, cordial y participativa con los demas miembros de la comunidad. El
hecho de dar alegria y satisfaccion es una razén importante para considerarlo como estrategia
didactica, parte del aprendizaje por medio de la alegria, segun los estudios de neurociencia, la
alegria es la esencia del aprendizaje, porque permite las interconexiones neuronales en la

corteza cerebral produciendo asi la sinapsis que favorece el desarrollo de sus capacidades.

Las actividades ludicas mantienen viva nuestra cultura, es importante que los nifios,
desde temprana edad, se incorporen a estos tipos de juegos y que participen de ellos de manera
activa, a través de las actividades ludicas se relacionan con objetos, vocablos y personajes

propios de su cultura, de supueblo.
2.1.3. Importancia de las actividades ludicas en el proceso de socializacion.

En el proceso de aprendizaje del nifio y nifia esta presente en él una sinfonia de
caracteristicas que pueden despertar el desarrollo del aprendizajey favorecer la socializacion,
por lo tanto, toda maestra parvulario debe estar consciente de que los nifios y nifias son seres
unicos; y que la etapa de la nifiez representa el momento propicio para favorecer el desarrollo
y aprendizaje en que la sociedad demande en cada infante. Siempre y cuando entiendan y
comprendan que ciertas caracteristicas pueden ayudar a alcanzarlos objetivos planteados por la

educacion preescolar.
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Gracias a los avances cientificas, se sabe que muchas de las cosas del nifio y nifia
aprende en la edad preescolar lo hace a traves de las actividades propias de su edad, y que hacen
que el nifio y nifia aprenda de manera facil. Se puede afirmar que el juego, es una actividad
propia del nifio;del mismo modo, cuando alguien se interesa por algo se esmera por llevarlo a
cabo. Pero no cabe duda que los avances de la ciencia nos hayan hecho verque la mejor forma
de desarrollar el aprendizaje y la socializacion es a travésdel juego, pues en ello el nifio y nifia
pone de manifiesto el interés, la inquietud, manifiesta la comunicacion con los demas se
establece relacionessociales y aprenden a conocer sus realidades. Es también representacion y

comunicacion del mundo exterior.

Vygotsky (1979), manifiesta que el juego: Es una de las principales actividades del nifio,
mas alla de sus atributos como ejercicio funcional, valorexpresivo y caracter elaborativo, el
juego propicia el desarrollo cognitivo, emocional y social, a la vez que sirve como una

herramienta de la mente que habilita a los nifios para organizar la conducta.

El autor concibe que los juegos son muy importantes en el desarrollodel nifio y nifia
porque le permite el placer de hacer cosas de imaginarlas distintas a como se nos parecen, de
llegar a cambiarlas en la colaboracién con los demas, descubriendo en la operacion el
fundamento mismo de la vida social. La responsabilidad de las maestras parvularios es de elegir,
junto conlos infantes, que tipo de juego favorece en el aula; pero sin olvidar que todo juego se

puede realizar con los infantes, es su medio de aprendizaje por excelencia.

2.1.4. Dimensiones de las Actividades Ludicas
A. Dinamicas grupales

Garcia (2001), los alumnos se integraron a las dinamicas grupales de manera espontanea,
cumpliendo normas de modo responsable y esperando lo mejor de sus comparieros de estudio.
Los nifios accedieron al proceso socializador de manera armonica y afectiva, denotando a lo

largo de la aplicacion de las actividades una actitud:
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Més extrovertida, comunicativa y de confianza.

Se mostraron menos agresivos.

Disfrutaron mas del ambiente escolar.

Se establecieron relaciones interpares y grupales con mas facilidad.
Defendieron sus derechos respetando los de los otros nifios.

Se observo una mayor adaptacion de los nifios al contexto escolar.

Se mostraron mas cooperativos y responsables.

YV VvV VY ¥V V¥V VY V VY

Participaron en todas las actividades con gran interés.

B. Juegos socio dramaticos

Acaro (2015) manifiesta que el juego dramatico constituye para los nifios un valioso
medio de expresion, comunicacion, socializacion y que es propia de la naturaleza del nifio como
medio de libre expresion que enriquece su experiencia personal y grupal; no esperando un
resultado en funcion de los demas que lo observan y en la que no se pretende formar actores,
sino, se busca que el nifio viva una serie de experiencias que enriquezcan su capacidad
expresiva, logrando un mejor conocimiento delmedio, de si mismo y de los demés, con miras a

un desarrollo de integracion social con sus comparieros.

C. Juego de roles

Delval (1989), sostiene que, al iniciarse los afios escolares, se observa el despliegue del
denominado juego dramatico en el que los nifios representan distintos roles, desempefian el
papel de un personaje. Los contenidos de estos juegos pueden tomarse del mundo cotidiano que
rodea al nifio, de la television o de los cuentos infantiles. Los juegos dramaticos o de roles
tienen gran importancia para el desarrollo del nifio ya que favorecen el intercambio social con

los pares.
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2.1.5. Teoria Cognoscitiva — Jean Piaget
Piaget (1961) distingue cuatro etapas del desarrollo cognoscitivo:

» Etapa sensorio motrices: Comprende desde el nacimiento, hasta los dosafos, son la
forma primitiva del juego, siendo aquellas que no comparten ningn simbolismo, sino
que consiste en repetir, por puro placer, actividadesadquiridas, el nifio aprende cosas del
entorno a través de las actividades, la exploracion y la manipulacién constante (parecido

al anima).

» La Simbolica o pre operativa el nifio: Comprende de los dos a los seis afios, el nifio
representa el mundo a su manera (juegos, imagenes, lenguaje ydibujos fantasticos) y
actla sobre estas representaciones como si creyera en ellas. Aparecen los juegos
reglados que se transmiten de nifio a nifio y que crecen en importancia segun evoluciona

la vida social (abstracto, ficticio).

> Operativa o concreta (de construccion): Comprende de los seis o siete afios hasta los
once, siendo el principio ludico para construir posteriormenteadaptaciones y soluciones
a problemas inteligentes. Estos juegos son de transmision hacia las conductas adoptadas.

(colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).

> Etapa del pensamiento operativo formal: Se entiende desde los doce afios
aproximadamente en lo sucesivo). Aqui el nifio es capaz de formular y comprobar
hip6tesis, desarrolla la habilidad meta cognitiva y es consciente deque cada persona

puede pensar de forma diferente sobre la misma cosa.
2.1.6. Teoria de la Recapitulacion.

Propuesta por Hall (1904) la cual adopta una postura biogenética, proponiendo que el
juego es producto de un comportamiento ontogenético que recoge aspectos fundamentales del

desarrollo genético.
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Para Hall, las actividades ludicas sirven de estimulo para el desarrollo,es decir, tienen una
funcion preparatoria para la vida adulta, para la sociedad.Segun este autor, los nifios/as juegan
para eliminar las funciones rudimentarias(alimentacion, control de esfinteres, etc.) que se han

convertido en inatiles enla vida actual y propiciar el desarrollo posterior.

2.1.7. Teoria del Juego como Anticipacion Funcional-Gross.
Para Groos (1902) fildsofo y psicélogo; el juego es objeto de una investigacion

psicologica especial, siendo el primero en constatar el papel deljuego como fenémeno de
desarrollo del pensamiento y de la actividad. Por ello el juego es una preparacion para la vida

adulta y la supervivencia.

Para Groos, el juego es pre ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta, porque
contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades quepreparan al nifio para poder realizar
las actividades que desempefiara cuandosea grande. Esta teoria de la anticipacién funcional ve
en el juego un ejerciciopreparatorio necesario para la maduracion que no se alcanza sino al final
de lanifiez, y que, en su opinion, “esta sirve precisamente para jugar y de preparacion para la
vida”.

Este tedrico, establecid un precepto: “El gato jugando con el ovillo aprenderd a cazar
ratones y el nifio jugando con sus manos aprenderd a controlar su cuerpo”. Ademas de esta
teoria, propone una teoria sobre la funcion simbdlica. Desde su punto de vista, del pre ejercicio

nacera el simboloal plantear que el perro que agarra a otro activa su instinto y hara la ficcion.

En conclusion, Groos define que la naturaleza del juego es bioldgicoe intuitivo y que
prepara al nifio para desarrollar sus actividades en la etapa deadulto, es decir, lo que hace con una

mufieca cuando nifio, lo hara con un bebécuando sea grande.
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2.2. Bases Tedrico-Conceptuales sobre la Socializacion.

2.2.1. Lasocializacion
Martinez (2013) indica que la socializacion es la capacidad de relacionarse con los

demaés; el ser humano no se realiza en solitario, sino en medio de otros individuos de su misma
especie, si no existiera esta relacion de periodos fundamentales de su evolucion, no se
humanizaria; ademas, es convivencia con los demas, sin la cual el hombre se empobreceria y se
privaria de una fuente de satisfacciones béasicas para el equilibrio mental; asimismo, es
interiorizacion de normas, costumbres, valores y pautas, gracias a la cual el individuo conquista
la capacidad da actuar humanamente. Este concepto lo usan socidlogos, psicologos sociales,
antropélogos, politdlogos y educadores para referirse al proceso permanente de heredar y
difundir normas, costumbrese ideologias, que proporciona una persona con las habilidades y
habitos necesarios para participar dentro de su propio marco social. La socializacion es por lo

tanto el medio por el cual se logran la continuidad social y cultural.

2.2.2. Tipos de socializacion
Alanya (2007) los tipos de socializacién son: Primaria, Secundaria y Terciaria. Se

detalla a continuacioén:

A. Socializacion Primaria:

Es la primera fase por la que pasa el individuo. Es en esta fase en la que el nifio se
convierte en miembro de la sociedad. Se da en los primeros afios de vida y se remite al nlcleo
familiar. Se caracteriza por una fuerte carga afectiva. Depende de la capacidad de aprendizaje
del nifio, que varia a lo largo de su desarrollo psico-evolutivo.Esta es la fase mas importante y

suele tener lugar en la familia en los primeros afios de la educacién escolar.

Segun Chacon (2012) el individuo no nace miembro de una sociedad, sino que lleva una
predisposicion que con el tiempo lo convierteen uno de estos, esa fase de nuestra vida comienza

en el momento que tenemos que interactuar con el mundo externo a nuestro hogar, y se
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denomina Socializacion Primaria, se presenta en la nifiez, y consiste en unproceso por medio
del cual, el infante adquiere las primeras capacidades intelectuales y sociales, y juega el papel

mas crucial en la constitucion de su identidad convirtiéndonos en actores sociales.

B. Socializacién secundaria
Alanya (2007) indica que es cualquier proceso posterior que induceal individuo ya
socializado a nuevos sectores del mundo objetivo de su sociedad. El individuo va socializandose
durante toda su vida; sin embargo, una vez que llega a adulto ha superado la parte mas
fundamental y decisivadel proceso y entra en la fase correspondiente a la adultez. Es en esta
faseque el nifio descubre que el mundo de sus padres no es el Unico y que las relaciones se

establecen por jerarquias.

C. Socializacion Terciaria

La socializacidn terciaria comienza con la vejez. Para Alanya (2007), se inicia con una
crisis personal, ya que el mundo social del individuo pasa a restringirse y a volverse monotono,
el sujeto se ve obligado a abandonar comportamientos que habia aprendido; comienza a
abandonar los grupos donde habia pertenecido. Ya no ve las cosas con losmismos criterios que
antes. La persona sufre una desocializacién y tiene que iniciar un nuevo aprendizaje para

adaptarse a un mundo social distinto(resocializacion).

2.2.3. Dimensiones de la socializacion
A. Autonomia

Las actividades autdnomas son fuente de placer para los nifios, ya que les permiten
descubrir sus posibilidades y limites usando el repertorio de sus capacidades segun su nivel de
desarrollo. El recorrido hacia la autonomia se inicia a partir de este impulso de iniciativas y
deseos, y se desarrolla si los nifios tienen la oportunidad y el ambiente adecuado que favorezca

sus proyectos de accion. Ser autonomos no significa hacer las cosas en soledad, sino tener la
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capacidad y el deseo de hacerlo solo, a partir de la propia iniciativa. Desde los primeros afios de
vida debe predominar este tipo de acciones. Asi iran tomando decisiones, tendran oportunidades
de eleccion e iran controlando algunas situaciones. (Rutas de Aprendizaje: Area curricular

Personal Social Il ciclo, 2015).

"El nifio se afirmara en el proceso de convertirse en persona, en la medida en que vive
experiencias consigo mismo, acompafado por otra persona (par o adulto) que también tiene
intereses y necesidades, diferenteso semejantes a él. En este encuentro con los demas, toma
conciencia de si mismo: comienza a sentir que es una persona diferente, que tiene gustos,
preferencias, ideas. Es decir, construye su propia vida, que esta relacionadaa los demas porque
somos seres sociales (Rutas del Aprendizaje Fasciculo 1 "Desarrollo personal, social y

emocional™ Il ciclo)

Un nifio que tenga experiencias favorables de desarrollo, acompafiado de adultos que
intervienen de manera directa y respetuosa enlos cuidados infantiles y de manera indirecta en
los momentos de actividadlibre, logrard a los 6 afios adquirir una personalidad con diversas
capacidades y recursos que le permitiran se mas auténomo (Rutas del Aprendizaje Fasciculo 1

"Desarrollo personal, social y emocional™ 11 ciclo).

En el nivel de Educacion Inicial (de 3 a 5 afios) se promueve la relacion del nifio con su
medio a través del movimiento, la actividad autonoma y el placer de jugar, potenciando el
desarrollo pleno de sus diversas capacidades y competencias: corporales, cognitivas y

emocionales(Rutas de Aprendizaje Area curricular Personal Social 1l ciclo, 2015).

B. Resolucién de conflictos

La impulsividad en los nifios y nifias pasa necesariamente por considerar el conflicto
propio del nifio que crece. Su fuerza, su inquietud, sus posibilidades no se pueden medir si no es

en relacién con los otros, estoconlleva encontrar limites a estas nuevas capacidades que se dan
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como conflictos que suceden irremediablemente a través de encuentros y desencuentros para
sentirse mas capaces y competentes. Las provocaciones, desafios, inquietudes motrices de las
nifias y los nifios precisan un acompafiamiento abierto a la escucha de estas necesidades, capaz
de canalizarlas, promoverlas y contenerlas transformandolas en comunicacion, creatividad y

socializacion (Rutas de Aprendizaje Area curricular Personal Social 11 ciclo, 2015).

C. Construccion de su identidad

El desarrollo y reafirmacion de la identidad es un proceso gradual que se da de manera
interna en la persona, y también externamente, a través de la convivencia y la demostracion de
sus actos, en el marco de una adecuada regulacion de sus emociones y comportamientos

(Rutas de Aprendizaje Area curricular Personal Social Il ciclo, 2015).

“El desarrollo saludable de un nifio pequefio depende de la calidady estabilidad de las
relaciones afectivas que tenga con las personas importantes de su vida, tanto dentro como fuera
de la familia. Incluso, el desarrollo de su arquitectura cerebral depende del establecimiento de
estas relaciones” (National Scientific Council on the Developing Child citada en Rutas de

Aprendizaje Area curricular Personal Social 1 ciclo, 2015)

D. Integracién

A través de la préctica de actividades fisicas (juego, recreacion y deporte), los nifios se
integran con equidad de género, desarrollando héabitos de convivencia con una vision de cultura,
respeto, paz y tolerancia,y se promueve el trabajo en equipo, los valores y la integracion social.
Estas practicas buscan, también, contribuir al proceso de socializacion y desarrollo de
habilidades socio motrices tales como, comunicar, cooperar, participar, compartir, integrar,

respetar, entre otras (Rutas de Aprendizaje Area curricular Personal Social 11 ciclo, 2015).
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E. Comunicacion

A través del juego, los nifios exploran sus posibilidades de accion y viven el movimiento
como fuente de sensaciones y emociones, ademas desarrollan sus capacidades expresivas y
creativas al relacionarse con su medio (Rutas de Aprendizaje Area curricular Personal Social 11

ciclo, 2015).
2.2.4. Tiempo de la socializacion.

La socializacién dura toda la vida, pero es mas fuerte durante la nifiez y la adolescencia,
porque se aprenden diferentes habilidades fisicas, cognitivasy psicolégicas que conforman la
personalidad individual, pero que contienen innumerables caracteristicas (culturales y de
expresividad emocional) similares a los demas miembros de su comunidad social. En la
socializacion seforma todo un complejo de destrezas, cualidades, capacidades y habilidades

necesarias para vivir en sociedad, en donde podemos mencionar:

Piaget (1971) menciona que: “La forma de relacionarse y entender las normasdentro de
los juegos es indicativo del modo cémo evoluciona del concepto denorma social, o juicio moral,
en el nifio y nifia”.

El autor concibe que la mejor manera de pertenecer a un grupo de infantes es a través
de los juegos, es por ello que como educadora de debe implementar varios tipos de juegos para
que los pequefios a prendan con mas facilidad, y que te tengan disposicion en el aula de realizar
los trabajos posteriores al juego, es motivante para los pequefios empezar las actividades con

un juego, pues ellos se relajan y se desenvuelven mejor en las situaciones didacticas.

La socializacion dura toda la vida, pero es mas fuerte durante la nifiez y la adolescencia,
porque se aprenden diferentes habilidades fisicas, cognitivasy psicoldgicas que conforman la
personalidad individual, pero que contienen innumerables caracteristicas (culturales y de

expresividad emocional) similares a los demas miembros de su comunidad social.
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2.2.5. El proceso de socializacion.

La socializacion es un método por el cual se aprende a ser miembro deuna comunidad
humana y a interiorizar los valores y roles de la sociedad en que hemos nacido y habremos de
vivir. Proceso por el cual se logra que los individuos se ajusten al orden social, la socializacion
es el proceso por el cualuna sociedad se reproduce por si misma en una nueva generacion
(reproduccion cultural); es decir, mediante la socializacién los valores y la tradicion del pasado
se continlan y perpetudn. Asi, la socializacion es lo que proporciona a la sociedad la

continuidad en el tiempo.

Como consecuencia de lo anterior, socializar algo pasa a ser el compartir ese algo con
otros para que ellos lo interioricen y lo hagan parte de su ser (cultural). Si consideramos a la
educacion como un fendmeno social, ydentro de ella, la socializacion, es un proceso permanente
en el que el ser humano interioriza sus esquemas de conducta, los mismos que le permiten

actuar adecuadamente y adaptarse al entorno y con los demas.

Moreau (2006) define a la socializacion como: “El estado de un sujetoque le permite
conocer, comunicarse y tener una conducta de interaccion con el medio fisico y social, acorde
con su sociedad. Pero también constituye un proceso a través del cual un sujeto adquiere las

pautas socioculturales de su entorno” (p.290).

La especialista manifiesta que la socializacion es un proceso de contacto e interaccion
que los nifios y nifias deben realizar respecto de las demas personas, tomando en cuenta que el
infante comienza a socializarse a partir de las personas con las que vive, sean estas adultos o

infantes, por tanto,padres y hermanos se transforman en agentes de socializacion.
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2.2.6. Desarrollo social de los nifios y nifias de los 2 afios a los 6 afios
En términos generales, los nifios estan predispuestos para la interaccion, esta precocidad

es una variable basica para la interaccion. Los bebes desde muy pequefios muestran preferencia
por los estimulos sociales: personas, rostros humanos, sonidos. Los adultos son héabiles para
atribuir significados e intencionalidad a la conducta del nifio. Muchas de las habilidades
sociales necesarias para la adaptacion comienzan a desarrollarse muy pronto. Estas primeras
adaptaciones ocurren en el seno de la familia, asicuando el nifio llega a la escuela ya tiene un

bagaje social.

Desde el principio de su vida, refiere Brunner (1991) el ser humano enfrenta un proceso
dialéctico, polémico, en el que juegan un papel importantelas experiencias, que él como ser
social y cultural les da un simbolo y significado, ademas la capacidad de situar sus encuentros
con el mundo en contextos apropiados. Estos contextos deben estar enmarcados en un cimulo
de conocimientos llamado cultura, el cual debe ser trasmitido en primera instancia por los
padres, y en segunda por los profesores, los cuales deberan corregir, reconstruir y recapitalizar
esta cultura, lo cual implica ensefianza y aprendizaje, no solo de conocimiento sino también de

aptitudes, actitudes y comportamientos (p. 28).

Moreno (2006), plantea que todo nifio tiene la necesidad bésica de quesus interacciones
con el entorno sean lo mas sincronicas o predecibles posibles,y que esto lo aprende a través de
las diferentes conductas que manifiesta dependiendo fundamentalmente del comportamiento de

los adultos y de su propio temperamento.

OATI (2013) este es un periodo de grandes transformaciones; el nifio, a esta edad,
empieza a representar un papel social que le exige el respeto y seguimiento de reglas y normas
gue empiezan, apenas, a ser interiorizadas perogue aun estan lejos de ser comprendidas. El nifio
desempefia este papel no sinque surjan conflictos afectivos. La calidad de su integracion en el

sistema social dependerd, en buena parte, de la correcta resolucién de estos conflictos afectivos
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(cambios en el nimero de miembros de la familia, mayor nimero deexigencias de control de su
conducta, otras interacciones con la sociedad, etc.).El nifio adquirirda nuevas competencias y
habilidades sociales y comunicativas:Motoras: Por ejemplo, la locomocién y la motricidad fina.
Cognitivas: Desarrollara esquemas de conocimiento y pensamiento simbdlico. Linguisticas:
Adquirira de forma progresiva el lenguaje como instrumento de mediacion social y

comunicacion.

Para OATI (2013) estas nuevas competencias van a permitirle un cierto grado de
autonomia, una mayor comprension de la realidad, asi como también favorecera el desarrollo
de habilidades comunicativas y sociales que antes no tenia. A su vez, el nifio tiene ain muchas
limitaciones para integrarse socialmente de una manera plena, ya que todavia no ha integrado
en sus esquemas la moral adulta, le cuesta comprender las conductas y los juicios de los adultos
hacia la suya, no sabe colocarse en la perspectiva del otro y todavia no ha aprendido a interpretar
las expectativas de los adultos hacia su persona. Citando una vez mas a OATI (2013) el entorno
social también sufre importantes modificaciones como consecuencia de la interpretacion que
los adultos hacen de los cambios del nifio, como por ejemplo que los adultos ya no le ven como
un bebé indefenso e irresponsable de sus actos. También es visto como un pequefio adulto que
debe aprender a regular su conducta y cumplir determinadas normas como el control de

esfinteres, la toma de alimentos con sus horarios, etc.
2.2.7. Lasocializacion en el desarrollo del nifio y nifia.

Los juegos de los nifios evolucionan desde la mera imitacion a otros juegos més
complejos en los que un nifio de cuatro o cinco afios desempefia elpapel de un adulto. Mead
(1830) llama a esto adoptar el papel del otro — aprender lo que significa estar en el pellejo de
otro, En este estadio cuando losnifios adquieren un sentido desarrollando de si mismos. Se dan
cuenta de que son agentes independientes el de “mi” viéndose a través de los o0jos de los demas
(como si se vieran ante un espejo).
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Muller (1994) manifiesta que: “Los bebes y los nifios pequefios empiezan a desarrollarse
como seres sociales imitando las acciones de aquellos que le rodean. El juego es una de las

formas que adoptan. En el juego, los nifios pequefios imitan lo que los adultos lo hacen” (p.

239).

Segun al autor concibe que en este periodo el nifio y nifia aprende a captar por medio
del adulto imitando los roles que cumple cada uno, de ahi los valores y las reglas de su hogar

presentes en la cultura en la cual se esta desarrollando.
2.2.8. Teorias de la socializacion

Mead (2010), contribuye tres (03) teorias importantes:

A. Teoria del Estructuralismo — Funcionalismo de Parsons

La socializacion se entiende dentro del marco general de unaconcepcion de la accion
social. Los fendbmenos son funciones del sistemasocial y la funcién del proceso socializador
radica en la posibilitacion de la interiorizacion de normas y valores aceptados en un sistema
social y en laconsolidacion y “aceptacion de los roles”. Esta teoria se relaciona con esta
investigacion en la implementacion de estrategias ludicas, los nifios podran interiorizar las
normas y roles que corresponden en cada juego, las reglas del juego obligan la aceptacion de
roles que deben ser respetados y cumplidos de acuerdo a las reglas propias de la actividad

lUdica.

B. La Teoria del Interaccionismo Simbélico de Mead

Como profesor de filosofia, desde 1894, dibujé una teoria sobre elSelf y la identidad
contra el individualismo fomentado por SigmundFreud. El profesor Mead fundio, en
poderosa sintesis, el pragmatismonorteamericano con el behaviorismo para explicar la
realidad como un‘“continuo simbolico”, configurando, en consecuencia, un conductismo

social, cuyo simbolo béasico es el lenguaje. Los Estudios de Mead hancontribuido a entender
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el proceso de la Comunicacién como hecho social.

Aplicado con las estrategias ludicas que se pretenden utilizar en esta investigacion se
tendra que emplear esta teoria al tratar de que el nifio,nifia, se sienta parte integrante de la
comunidad, parte integrante del equipo, con sus propias funciones y responsabilidades dentro
del juego, usando su propia inteligencia, pero con objetivos comunes a un grupo y todo ello

generara un canal de comunicacion mas fluido entre los participantes de la actividad.

C. La teoria del “rol” de Mead

La teoria del rol es el funcionamiento de una persona en un contexto social, como

modelos para interpretar las interacciones sociales.

Para Mead dice que la teoria del rol intenta conceptualizar la conducta humana a un
nivel relativamente complejo. En cierto sentido, es una teoria interdisciplinaria pues sus
variables se derivan de estudios de la cultura, la sociedad y la personalidad. Las amplias
unidades conceptuales de lateoria son el rol, como unidad de la cultura; la posicién,como unidad
de la sociedad y el si mismo, como unidad de la personalidad. Afirma Mead (2007), que las
personas desempefian muchosy diferentes papeles (simultdneamente y a lo largo de la vida): de
hijo, padre, estudiante, amigo, amante, colega, jefe y subordinado, etc. Esto roles moldean
profundamente la conducta: el comportamiento de una persona en clase (rol de alumno) puede
ser muy diferente al que tiene tomando una copa con sus pares (rol de amigo) o al que tenga

con sus padres (rol de hijo).

Esta teoria de roles en esta investigacion serd utilizada con juegosde representacion,
dramatizaciones, sociodramas, dinamicas grupales, quelos nifios estudiantes realizaran en clase
para lograr una mejor relacion entre los mismos y de esta manera lograr interacciones sociales

entre ellosmejorando asi el aspecto social para con su jardin y su sociedad en general.
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2.2.9. Teoria Sociocultural — Lev Vigotsky (1924).

Para Vigotsky (1924), "El juego es una realidad cambiante y sobre todo impulsora del
desarrollo mental del nifio". Concentrar la atencién, memorizar y recordar se hace, en el juego,

de manera consciente, divertida y sin ninguna dificultad.

Asi pues, su teoria es constructivista ya que por el juego el nifio construye su aprendizaje
y su propia realidad social y cultural. Jugando con otros nifios y nifias amplian su capacidad

de comprender la realidad de suentorno social natural.

Vygotsky (1924), analiza, ademas, el desarrollo evolutivo del juego enla Edad Infantil

destacando dos fases significativas:

> Primera fase, de dos a tres afios, en la que los nifios juegan con los objetossegln el
significado que su entono social méas inmediato les otorga. Estaprimera fase tendria,
a su vez, dos niveles de desarrollo: a) en el que aprendenlidicamente las funciones
reales que los objetos tienen en su entorno socio-cultural, tal y como el entorno familiar
se lo transmiten; y b) en el que aprendena sustituir simbdlicamente las funciones de
dichos objetos. O lo que es lomismo a otorgar la funcion de un objeto a otro
significativamente similar,liberando el pensamiento de los objetos concretos. Han
aprendido, en consonancia con la adquisicion social del lenguaje, a operar con

significados. Un volumen esférico, por ejemplo, puede transformarse en una pelota.

» Segunda fase de tres a seis afios, a la que Ilama fase del "juego sociodramatico™ ya
que se despierta un interés creciente por el mundo de los adultos y lo "construyen"
imitativamente. Asi avanzan en la superacion de su pensamiento egocentrico y se
produce un intercambio ludico de roles de caracter imitativo que, entre otras cosas, nos
permite averiguar el tipo de vivencias que les proporcionan las personas de su entono

proximo. Los nifiosy nifias comienzan a jugar a ser la maestra, papd 0 mama, y
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manifiestan asi supercepcion de las figuras familiares proximas.

Finalmente, Vigotsky establece que el juego es una actividad social, enla cual, gracias a
la cooperacidn con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al
propio. También este autor se ocupa principalmente del juego simbolico, y sefiala como el nifio
transforma algunosobjetos, y lo convierte en su imaginacion, en otros que tienen para él un
distintosignificado, por ejemplo, cuando corre con la escoba como si ésta fuese un caballo, y

con este manejo de las cosas se contribuye a la capacidad simbolicadel nifio.

3. Definicion de términos basicos
3.1. Aprendizaje

Es el proceso a través del cual se adquieren o modifican habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia, la instruccion,

el razonamiento y la observacion.

3.2. Estrategias.

Es el conjunto de acciones que se implementaran en un contexto determinado con el

objetivo de lograr el fin propuesto.

3.3. Actividades.

Es el conjunto de acciones que se llevan a cabo para cumplir las metas de un programa,
que consiste en la ejecucion de ciertos procesos o tareas (mediante la utilizacion de los recursos

humanos y materiales)

3.4. Ludico.

Se refiere a todo aquello propio o relativo al juego, a la diversion, es decir, un juego de
mesa, una salida con amigos a un parque de diversiones son todas actividades ladicas. Muller

(2006).
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3.5. Socializacion.

proceso de contacto e interaccion que los nifios deben realizar respectoa las demas
personas. Esta es una construccion paulatina que permite la apropiacion delas caracteristicas

observadas en el entorno. (Brites y Muller, 1994).

3.6. Desarrollo social

Se refiere al desarrollo del nifio y nifia en una sociedad. implica unaevolucién o cambio
positivo en las relaciones de individuos, grupos e instituciones en una sociedad. Almeida

(2005).

3.7. Proceso Social:

Permite que el nifio reproduzca situaciones habituales, que genera espacios relacionales
nuevos y que se avoque a la exploracion de diferentes modos de vincularse con otros, ya sean

estos nifios o adultos. (Bruzzo y Jacubovich, 2007)

3.8. Sociabilidad:

Los nifios son sociables, se siente atraidos por los deméas y desean interaccionar con
ellos. Algunas de estas relaciones son privilegiadas, es decir, se tienden a formar lazos
especificos con algunas personas. Por ejemplo, con el cuidador principal. Los lazos especificos

dan seguridad al nifio para explorar su entorno. (Britesy Muller, 1994).
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CAPITULO 111

MARCO METOLOLOGICO

1. Contextualizacion

La Institucion Educativa Inicial N° 402, estd en la comunidad de Frutillopampa a8 Km.
del distrito de Bambamarca, es una |.E. de organizacién completa, cuenta con un personal total
de 3 integrantes, de quienes se distinguen dos docentes nombrados y un docente contratado, los
que son encargados de las tres secciones de las diferentes edadesy se encargan de atender a 21
estudiantes, de los cuales 13 son 7 hombres y 6 mujeres. Para ello se apoyan con un pabellén,
cuya construccion es de material noble lo cual incluye aulas de clases cuyas dimensiones son de
8 metros de largo por 6 metros de ancho,con una puerta de madera y ventanas laterales de vidrio,

bafios, direccion y cocina. Ademas, se cuenta con un area de juego, entre otros.

Esta I.E. cuenta con los servicios basicos de agua, electricidad, audio y video para
proporcionar una mejor atencion, esta Institucion es muy amplia. Con suficientes areas verdes
y espacios propicios para construcciones futuras. Las condiciones fisicas de la Institucion

Educativa son buenas, Gnicamente habria que resaltar que debido a su estructura esta a desnivel.

El entorno social, econémico y cultural donde se ubica la I.E. es bajo, puesto que se
puede apreciar en caracteristicas particulares que rodean a la I.E. Asi como en rasgos propios
de las nifias y nifios: una caracteristica particular del contexto es que la mayoria de los padres
de familia son agricultores, el nivel de escolaridad es minimo. La Institucion Educativa limita
por el norte con el puesto de salud “San Antonio Alto”, por el sur con la propiedad de la I.E. N°
821128, por el este con la propiedad de la I.LE. N° 821128, por el oeste con la propiedad de la

I.E. N°821128.

La escasa comunicacion de las nifias y nifios con sus compafieros y con la docentese debe

a que tienen poca relacion con las personas de su entorno inmediato. La falta de integracion de
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actividades ludicas para la socializacién. Hay estudiantes timidos, aislados, distraidos,
antisociales y autbnomos. Esos son factores generales que afectan demanera casi unanime a todo
el alumnado de la I.E. de nifios, sin embargo, los nifios de 5 afios de edad se pueden observar
gue un numero considerable tienen problemas de socializacién, en su mayoria, causadas por la

falta de actividades ludicas.

2. Hipdtesis de investigacion.

Las actividades ludicas, influyen significativamente en el desarrollo de la socializacién
en los estudiantes de 5 afios de edad, de la .LE. N° 402 — Frutillopampa, del distrito de

Bambamarca, afio 2019.

3. Variables de investigacion.
3.1. Variable Independiente

Influencia de actividades ludicas.

3.2. Variable dependiente (Socializacidn)

Socializacion.
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4. Matriz de operacionalizacién de variables.

. S Definicion . . . Técnicas e
Variables Definicion Conceptual operacional Dimensiones Indicadores instrumentos
Para medir la - Se integran a las dinamicas grupales de manera
variable Dinamicas espontanea.
Segln Muller (2006), | actividades ludicas | grupales - Cumplen normas de modo responsable.
las actividades ludicas | se emple6 una - Esperan lo mejor de sus compafieros de estudio.
se refieren a todo| ficha de — - —
Variable aquello relativo al| observacion, en el - Muestra vivir una serie de experiencias que Observacién/ Fich
Independiente: juego, aladiversion, es | desarrollo de 10s| ;6405 socio | Enriguecen su capacidad expresiva dseeobggrSaciérf a
Actividades lidicas. | decir, un juego de| talleres, teniendo| gramaticos - Logran un mejor conocimiento del medio '
mesa, una salida con en cuenta las - Logran un mejor conocimiento de si mismo
amigos a un parque de | dimensiones e - Logran un mejor conocimiento de los demas.
diversiones. indicadores

propuestos para tal
fin.

Juego de roles

- Representan distintos roles, desempefiando el papel
de un personaje.
- Muestra un intercambio social con sus pares.

Variable
dependiente.
Socializacién

Martinez (2013) indica
que la socializacion es
la  capacidad de
relacionarse con los
demas; el ser humano
no se realiza en
solitario, sino en medio
de otros individuos de
Su misma especie, si no
existiera esta relacion
de periodos
fundamentales de su
evolucion, no se
humanizaria; ademas,
es convivencia con los
demas.

Para medir la
variable
competencia
explica el mundo
fisico se empled
pruebas objetivas,
teniendo en cuenta
las dimensiones e
indicadores

propuestos.

Autonomia

- Toman decisiones y controlan las situaciones que se
presentan a su alrededor.

Resolucién  de
conflictos

- Muestra capacidad para resolver conflictos.

Construccion de

- Muestra una buena convivencia, mediante sus actos,

su identidad regulando sus emociones y comportamientos.
- Se integran con equidad de género, desarrollando
. habitos de buena convivencia.
Integracion

- Promueven el trabajo en equipo, los valores y la
integracion social.

Comunicacion

- Muestran un desarrollo de sus capacidades
expresivas y creativas al relacionarse con su medio.

Observacién/ Ficha
de observacion.
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5. Poblacion y muestra.
5.1. Poblacién

Segun Arias (2006), "La poblacion es un conjunto de elementos finitos o infinitoscon
caracteristicas comunes. Las conclusiones de esta investigacion seran extensas. Estose define
por el problema y el objetivo de la investigacion. (p. 81). Poblacién, la unidad poblacional tiene
caracteristicas comunes, para el proposito de este estudio estd compuesta por todos los 21
estudiantes 1.LE. N° 402 — Frutillopampa, del distrito de Bambamarca, comprendidos de todas

las secciones.

5.2. Muestra.

Para Morles citado por Arias (2006), la muestra es un subconjunto representativo de la
poblacidn, para la presente investigacion la muestra estuvio conformada por 13 estudiantes, de
las cuales son 6 nifias y 7 nifios, de la seccion de 5 afios de edad de la I.E.I. N° 402 —

Frutillopampa, del distrito deBambamarca

5.3. Unidad de analisis.
Cada estudiante de 5 afios de edad de la 1.LE.l. N° 402 — Frutillopampa, del distritode

Bambamarca.

5.4. Tipo de investigacion

Este trabajo es explicativo, porque permitio explicar la influencia de actividades ladicas
sobre el desarrollo de la socializacién de los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E.l. N° 402 —

Frutillopampa, del distrito de Bambamarca.
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5.5. Disefio de investigacion
El disefio utilizado es Pre experimental con un solo grupo, cuyo diagrama es el
siguiente:
Donde:
GE = Grupo Experimental
O1 = Prueba de entrada (Pre test)
X = Influencia de Actividades Ludicas

02 = Prueba de salida (Post test)

6. Técnicas e instrumentos de recopilacion de informacién

Para recoger los datos, tanto de la variable independiente como de la variable

dependiente, se utilizo la técnica de la observacion y como instrumentos ficha de observacion.

6.1. La observacion

Técnica de investigacion que permite entrar en contacto directo con lasdiversas actitudes
y comportamientos de desarrollo expresivo que los alumnos muestranen el desarrollo de los
talleres de las actividades ludica. Como instrumento de investigacién se utilizé una ficha de
Observacion: Con la finalidad de recoger evidencias que ayuden luego a evaluarla. Es una
técnica, que nos sirve para medir el desarrollo de socializacion de los estudiantes conformantes

del grupo experimental.

6.2. Ficha de observacion

Es el instrumento de investigacion y evaluacion y recoleccion de datos, referido a un
objetivo especifico, en el que se determinan variables especificas. Se usan para registrar datos a

fin de brindar recomendaciones para la mejora correspondiente.

La ficha de observacion para medir la variable dependiente, es decir, establecer los
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niveles de la capacidad de socializacion de los estudiantes participantes, consté de 5 items y se
uso antes (pre test) y después (post test) de desarrollar los 12 talleres de actividades ludicas,

permitiendo analizar en el grupo experimental la trascendencia de los cambios efectuados.

7. Técnicas para el procesamiento y analisis de la informacion
7.1. Estadistica descriptiva:

Basada en el uso de frecuencias, promedios, desviacion estandar, para valorar, comparar

y verificar los niveles y resultados de cada medicion.

7.2. Estadistica analitica:

“t”

Basada en el uso de la “t” de Student, como estadigrafo publicado por primera vez en
1908 en un articulo de Gosset y que se emplea para comparar las diferencias entre dos
muestras independientes y pequefias que tengan homogeneidad en sus varianzas como es el

caso del pre y post y test de cada grupo participante. Varona (2003).

7.3. Validez y confiabilidad de los instrumentos de recopilacion de datos

La eficacia de estas herramientas se basa en el juicio de expertos. La confiabilidadde los
resultados de las diferentes aplicaciones de talleres de actividades ludicas es altamente positiva,

el instrumento se considera confiable.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

Por su disefio, la presente investigacion correspondi6 a una investigacion experimental
con disefio pre experimental de “pretest y postest con un solo grupo predeterminado, o grupo
intacto”, por lo mismo tuvo como propoésito determinar la influencia de actividades ludicas en
el desarrollo de la socializacion de los estudiantes de 5 afios de edad de la 1.E. N° 402 —

Frutillopampa, del distrito de Bambamarca 2019.

Los resultados obtenidos permitieron evidenciar que aplicando un taller de actividades
ludicas permitio mejorar significativamente el desarrollo de la socializacion de los estudiantes

de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa, del distrito de Bambamarca 2019.

1. Analisis Estadistico, por Dimensidn, de los Datos Obtenidos Mediante la Aplicacién
de la Ficha de Observacion Sistematica al Inicio y al Final de la Experiencia

Educativa.

En el desarrollo de la Experiencia Educativa de esta investigacion, a los 13 estudiantes
del G.E., se aplicé la técnica de la Observacion mediante el instrumento denominado “Ficha de
Observacion”, la misma que ha sido empleada para registrar datos generados al observar de
manera directa el trabajo desarrollado por el estudiante. Esta ficha se utilizé antes y después
que los estudiantes del G.E. participen en el taller de actividades ludicas. Para su observacion
se han considerado cinco dimensiones: Autonomia, Resolucion de Conflictos, Construccion de

su <identidad, Integracion y Comunicacion.

Los resultados obtenidos mediante la Ficha de Observacion Sistematica se presentan
mediante tablas y figuras procesadas en el paquete estadistico SPSS, version 26, con su analisis

y discusion respectiva.
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Tabla 1

Resultados obtenidos en la dimension: Autonomia.
INICIO FINAL
Escala Frecuencia % Frecuencia %
Nunca 10 1% 0 0%
A veces 3 23% 0 0%
Siempre 0 0% 13 100 %
Total 13 100% 13 100%

Nota: Resultados de la ficha de observacion en la dimension autonomia, aplicada
a los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa.

Interpretacion: de la tabla 1 se deduce que, antes del desarrollo del Taller de Actividades

Ladicas, el 77%, representado por 10 estudiantes de 5 afios de edad de la 1.LE I. N° 402-

Frutillopampa, no tienen autonomia, y el 23%, representado por 3 estudiantes, a veces si la

tenian; mientras que, una vez concluido el Taller, el 100%, siempre presentan autonomia.

Tabla 2

Resultados obtenidos en la dimensién: Resolucion de conflictos.

INICIO FINAL
Escala Frecuencia % Frecuencia %
Nunca 9 69% 0 0%
A veces 4 31% 1 8%
Siempre 0 0% 12 92%
Total 13 100% 13 100%

Nota: Resultados de la ficha de observacion en la dimensién Resolucion de
Conflictos, aplicada a los estudiantes de 5 afios de edad de la 1.LE. N° 402 —

Frutillopampa.

Interpretacion: de la tabla 2 se deduce que, antes del desarrollo del Taller de Actividades

Ladicas, el 69%, representado por 9 estudiantes de 5 afios de edad de la L.LE 1. N° 402-

Frutillopampa, no tenian la posibilidad de resolver conflictos, y el 31%, representado por 4

estudiantes, a veces si la tenian; mientras que, una vez concluido el Taller, el 92%, siempre
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tienen la posibilidad de resolver problemas, y el 8 % lo hacen a veces.

Tabla 3

Resultados obtenidos en la dimensién: Construccidn de su identidad.

INICIO FINAL
Escala Frecuencia % Frecuencia %
Nunca 10 7% 0 0%
A veces 3 23% 5 38%
Siempre 0 0% 8 62 %
Total 13 100% 13 100%

Nota: Resultados de la ficha de observacién en la dimensién Construccién de su
identidad, aplicada a los estudiantes de 5 afios de edad de la .LE. N° 402 —

Frutillopampa.

Interpretacion: de la tabla 3 se deduce que, antes del desarrollo del Taller de Actividades
Ladicas, el 77%, representado por 10 estudiantes de 5 afios de edad de la 1.E 1. N° 402-
Frutillopampa, no tienen construida su identidad, y el 23%, representado por 3 estudiantes, a

veces si la tenian; mientras que, una vez concluido el Taller, el 62%, siempre tienen construida

su identidad y el 38% a veces.

Tabla 4

Resultados obtenidos en la dimension: Integracion.

INICIO FINAL
Escala Frecuencia % Frecuencia %
Nunca 8 62% 0 0%
A veces 5 38% 1 8%
Siempre 0 0% 12 92%
Total 13 100% 13 100%

Nota: Resultados de la ficha de observacion en la dimensién identidad, aplicada
a los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa.

Interpretacion: de la tabla 4 se deduce que, antes del desarrollo del Taller de Actividades

Ladicas, el 62%, representado por 8 estudiantes de 5 afios de edad de la I.LE 1. N° 402-
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Frutillopampa, no tenian la posibilidad de integrarse al grupo, y el 38%, representado por 5
estudiantes, a veces si la tenian; mientras que, una vez concluido el Taller, el 92%, siempre
tienen la posibilidad de integrarse al grupo, y el 8 % lo hacen a veces.

Tabla 5

Resultados obtenidos en la dimensién: Comunicacion.

INICIO FINAL
Escala Frecuencia % Frecuencia %
Nunca 9 69% 0 0%
A veces 3 23% 2 15%
Siempre 1 8% 11 85%
Total 13 100% 13 100%

Nota: Resultados de la ficha de observacién en la dimensién comunicacion,
aplicada a los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa.

Interpretacion: de la tabla 5 se deduce que, antes del desarrollo del Taller de Actividades
Ladicas, el 69%, representado por 9 estudiantes de 5 afios de edad de la 1.LE 1. N° 402-
Frutillopampa, no tenian la posibilidad de una buena comunicacién, el 23%, representado por
3 estudiantes, a veces si la tenian, y el 8% se comunican siempre; mientras que, una vez

concluido el Taller, el 85%, siempre tienen la posibilidad de comunicarse con el grupo, y el

15% lo hacen a veces.
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2. Resultados Totales de las Variables de Estudio

2.1. Andlisis Estadistico de los Calificativos Obtenidos Mediante la Aplicacion del Pretest
y Postest al Grupo Experimental.

Figural

Promedio de los estudiantes del G.E. del Pretest y el Postest

18.00
16.00
14.00
12.00
‘= 10.00

(puntaje)

©
o
S

Socializacion

6.00
4.00
2.00

0.00

PRETEST POSTEST

Nota: Esta figura muestra los promedios del pretest y el postest aplicados a los
estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa.

Interpretacion: De la figura 1, para la Variable Dependiente de Socializacién, se observa que
los estudiantes del G.E., antes del desarrollo del Taller de Actividades Ludicas, en el Pretest
han obtenido un promedio de 8,06 mientras que luego del taller, en el Postest, se hace notorio
un incremento, puesto que ha obtenido 14,75 puntos, mejorando ostensiblemente la

socializacion de los estudiantes en 6,69 puntos.

Discusion de resultados

De la segunda y tercera columna de las tablas 1, 2, 3, 4 y 5 se deduce gque se midid el
nivel de socializacién de los estudiantes, en sus cinco dimensiones, antes de la aplicacion delas
actividades ladicas como estrategia didactica, encontrando que hay nifios que presentan un bajo
nivel, lo que supone que tiene dificultades para socializarse y siempre necesitan a la profesora,

no se integran con los demas; son poco comunicativos y dificilmente entablan una
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conversacion con facilidad. Esto conduce a que los nifios que ingresan a la escuela no se puedan
desarrollar socialmente como un nifio propio de su edad deberia hacerlo, al menos, como se
desearia. Se muestran conductas de poca participacion, desobediencia e incluso agresividad.

Ahora bien, de la cuarta y quinta columna de las tablas 1, 2, 3, 4 y 5 se observa que se
midié el nivel de socializacion de los nifios, de acuerdo a las cinco dimensiones, después de
aplicar las actividades ludicas, los nifios en su mayoria lograron niveles satisfactorios en el
desarrollo de la socializacion. Lo que demuestra que la propuesta de talleres de actividades
ludicas muy didacticas como dinamicas grupales, juegos socio-dramaticos yjuego de roles
contribuyd en los nifios a ser mas desenvueltos, mas participativos y comunicativos. Su
autonomia, integracion, construccién de su identidad, e interaccion social, mejoro
considerablemente.

Las actividades ludicas son estrategias didacticas que generan aprendizajes
significativos, tanto en términos de conocimientos, de habilidades o competencias sociales.

Lo anterior ha sido comprobado a través de otros estudios realizados con nifios de
educacion inicial. Asi, Gruppe y Moor (1976), demostraron que las actividades ladicas son un
elemento fundamental en la educacién que potencia la identidad del grupo social.

Para Vigotzki, el juego socio-dramatico es un excelente recurso psicopedagogico que
desarrollan las habilidades afectivas y comunicativas de los nifios entre 3 y 6 afos.

En tabla 3 de post test se midio el nivel de socializacién de los estudiantes, pero ahora
después de aplicar todas las actividades ludicas, dando resultados positivos, en la escala
valorativa: siempre 100%, a veces 0% y nunca 0%; situacion que permitié que los nifios y nifias
alcancen las metas propuestas.

En conclusidn, con estos resultados se demuestra la eficacia de la aplicacion de talleres
de actividades ludicas como estrategia didactica, la cual puede ser implementada en las

planificaciones anuales de las I.E. con el objetivo del desarrollo de la socializacion.
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3. Prueba de Hipdtesis

3.1. Analisis Inferencial de los Resultados de la Aplicacién del Pretest y Postest al Grupo
Experimental.

Tabla 6
Prueba de Normalidad para los resultados obtenidos en el Pretest y Postest, por los
estudiantes del G.E.

Total de la Variable Dependiente: Competencia
Explica el Mundo Fisico

Estadistico gl p
Antes de la Experiencia Educativa 0,911 6 0,077
Después de la Experiencia Educativa 0,935 6 0,211

Nota: Esta tabla muestra la prueba de normalidad de los resultados obtenidos en el Pretest y Postest
aplicados a los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa.

Tedricamente se sabe que, para realizar la prueba de normalidad, a través del Software
SPSS version 26, se establece las siguientes hipdtesis:

Ho: La muestra sigue una distribucién normal

Ha: La muestra no sigue una distribucion normal

Ademas, empleamos Shapiro-Wilk, porque la muestra estd conformada por menos de
50 estudiantes.

Como se puede observar en la tabla 6, el valor obtenido (p=0,077) es mayor que 0,05,
entonces no existe evidencia suficiente para rechazar la hip6tesis nula. Este resultado nos
confirma que los datos siguen una distribucion normal, por lo que el estadistico de prueba que
se tuvo que emplear para contrastar la hipdtesis de investigacion en el presente trabajo es “t”

de Student”
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Tabla 7
Prueba “t” de Student para los resultados obtenidos en el Pretest y Postest, por los
estudiantes del G.E.

Diferencias Emparejadas

Grados
Dimension Desviacit Media de t de p
Test Media esv/mcmn error libertad
estandar :
estandar
Autonomia, Egit -2,047 0,705 0161  -18,222 5 0,000
Resolucion de Pre-— 5 000 0,745 0171  -11,696 5 0,000
Conflictos. post
Construccionde  Pre- ) )y 0,715 0161  -12,222 5 0,000
la identidad. post
., Pre-
Integracion. ot L740 0,645 0171  -10,696 5 0,000
Comunicacion. Egit 22,132 0,545 0171  -8,696 5 0,000
Desarrollodela  Pre- g4y 0,605 0131  -26587 5 0,000

Socializacién post

Nota: Esta tabla muestra la prueba “¢” de Student de los puntajes obtenidos en el Pretest y Postes
aplicados a los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa.

Las hipotesis a contrastar se enuncian asi:

Ho: Las actividades ludicas, no influyen significativamente en el desarrollo de la
socializacion en los estudiantes de 5 afios de edad, de la I.E. N° 402 —
Frutillopampa, del distrito de Bambamarca, afio 2019.

Hi: Las actividades ludicas, influyen significativamente en el desarrollo de la
socializacion en los estudiantes de 5 afios de edad, de la I.LE. N° 402 —

Frutillopampa, del distrito de Bambamarca, afio 2019.
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“t”

En la tabla 7, se presentan los resultados de la prueba paramétrica “t” de Student, para
el G.E. yaque la Ficha de Observacion como Pretest y Postest se aplicaron a un mismo conjunto
de estudiantes (antes y después). De acuerdo a las hipdétesis estadisticas, para el Pretest y Postest
aplicadas al G.E. para el desarrollo de la socializacion, se observa un efecto significativo de las
actividades ludicas. Ademas, en las cinco dimensiones hay un comportamiento similar, tanto
asi que se evidencia mejoras en los puntajes luego de desarrollar los talleres con las actividades
Iudicas. Por lo que aceptamos la hipétesis alterna o de investigacion H.

Los resultados estadisticos a nivel descriptivo e inferencial evidencian y corroboran la
importancia de los talleres con actividades ludicas en el desarrollo de la socializacion en los

estudiantes de 5 afios de edad, de la I.E. N° 402 — Frutillopampa, del distrito de Bambamarca,

ano 2019.

45



CONCLUSIONES

1. Laestimulacioén através de actividades ludicas mediante el desarrollo de talleres tuvieron

efectos muy importantes y positivos sobre el nivel de socializacion de los estudiantes de
5 afos de educacion inicial N° 402 — Frutillopampa, del distrito de Bambamarca, asi se
demostro ya que los estudiantes a nivel de pre test obtuvieron 8,06 de promedio en el
nivel de socializacion mientras que para el postest, el nivel de socializacion subio hasta
un puntaje de 14,75 puntos, lo que indica que nivel de socializacion, en sus dimensiones
de: autonomia, resolucion de conflictos, construccion de la identidad, integracion e
identidad, después de participar en actividades ludicas centradas en la aplicacion de
diversos juegos, mejoraron sustancialmente.

El disefio y aplicacion de los talleres de actividades ludicas: “Mi seforio”, “La telarana”,
“Chilala”, “Jugando con mis compafieros”, “Reconociendo mi identidad personal en el
espejo humano”, “;Quién quieroser?”, “El gato y el raton”, “El puente se ha quebrado”,
“La gallinita ciega”, “Cuando yo a Bambamarca fui”, “La canasta de frutas” y “Arroz con
leche”, permitieron mejorar de manera progresiva y eficaz el desarrollo de la
socializacién de los participantes, quienes evolucionaron y demostraron que la aplicacion
de talleres es muy importante para promover un mejor nivel de socializacion.

Las actividades ludicas han influido favorablemente en el nivel de desarrollo de la
socializacion, tal es asi que en las dimensiones: autonomia, resolucion de conflictos,
construccién de su identidad, integracion y comunicacion, los estudiantes 5 afios de
educacion inicial N° 402 — Frutillopampa, del distrito de Bambamarca; antes de la
experiencia educativa, nunca las desarrollaron en un 77%, 69%, 77%, 62% y 69%
respectivamente; y después del desarrollo de los talleres de actividades ludicas, siempre
lo desarrollaron en un porcentaje de: 100%, 92%, 62%, 92% y 85% respectivamente;

demostrando un aumento considerable en porcentaje.
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4. El nivel de desarrollo de la socializacién, antes de la aplicacion de actividades ldicas, en los
estudiantes de 5 afios de educacion inicial N° 402 — Frutillopampa, del distrito de
Bambamarca, estuvo en un nivel de nada, y después de la aplicacion de la estrategia, esta en un

nivel de siempre, esto se debid a la adecuada seleccidon de los talleres de actividades ludicas.
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SUGERENCIAS

1. Los docentes de la I.E. N° 402- Frutillopampa — Bambamarca deben aplicar en el
transcurso de sus experiencias de aprendizaje con actividades Iudicas con el fin de
mejorar la socializacion de sus estudiantes y de esta manera proporcionar a otros
docentes instrumentos pedagdgicos y didacticos orientados al mejoramiento de la
socializacion.

2. Losdocentes de la I.E. N° 402- Frutillopampa — Bambamarca deben tener en cuenta la
edad, los intereses y necesidades de los estudiantes al desarrollar sus experiencias de
aprendizaje utilizando las actividades ladicas con el objetivo que desarrollen y

mejoren su socializacion.
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APENDICE 1

Ficha de Observacion

TITULO DE LA INVESTIGACION
INFLUENCIA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN EL DESARROLLO DE LA
SOCIALIZACION DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE EDAD DE LA I.E. N° 402 —
FRUTILLOPAMPA, DISTRITO DE BAMBAMARCA, ANO 2019

FICHA DE OBSERVACION
Variable Independiente: ACTIVIDADES LUDICAS

I.  Datos informativos:

1.1. Institucién Educativa;  N° 402

1.2. Nivel: Inicial

1.3. Aula: 5 afios

1.4. Fechasdeaplicacion:  ................c.cceeenel.
Il. Escala de Valoracion:

Criterio Valoracion
Nunca 0
A veces 1
Casi siempre 2
Siempre 3
I1l. Ficha
N° de D1: Dinamicas grupales Dzaﬂgs]gé(?[isczc;mo D3: ﬂgle egso i
Orden 11 12 3 | 14 | 5 | e | 17 | 18 19
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
TOTAL
IV. Leyenda

I1: Se integran a las dindmicas grupales de manera espontanea.

12: Cumplen normas de modo responsable.

13: Esperan lo mejor de sus comparieros de estudio.

14: Muestra vivir una serie de experiencias que enriquecen su capacidad expresiva
I5: Logran un mejor conocimiento del medio

16: Logran un mejor conocimiento de si mismo

I7: Logran un mejor conocimiento de los demas.

18: Representan distintos roles, desempefiando el papel de un personaje.

19: Muestra un intercambio social con sus pares.




APENDICE 2

Ficha de Observacion Pre test y Post tes.

TITULO DE LA INVESTIGACION
INFLUENCIA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN EL DESARROLLO DE LA
SOCIALIZACION DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE EDAD DE LA I.E. N° 402 —
FRUTILLOPAMPA, DISTRITO DE BAMBAMARCA, ANO 2019

FICHA DE OBSERVACION
Variable Dependiente: SOCIALIZACION

V. Datos informativos:

5.1. Institucion Educativa:  N° 402

5.2. Nivel: Inicial

5.3. Aula: 5 afios

5.4. Fechasde aplicacion:  .................coeevnis
VI. Escala de Valoracion:

Criterio Valoracion
Nunca 0
A veces 1
Casi siempre 2
Siempre 3
VII. Ficha
D2: D3:
D1: Resolucion | Construccion ) . D5:
N° de Autonomia de de su D4: Integracion Comunicacion
Orden conflictos identidad
11 12 13 14 15 16
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
TOTAL
VIIl.  Leyenda

I1: Toman decisiones y controlan las situaciones que se presentan a su alrededor.

12: Muestra capacidad para resolver conflictos.

I3: Muestra una buena convivencia, mediante sus actos, regulando sus emociones y comportamientos.
14: Se integran con equidad de género, desarrollando hébitos de buena convivencia.

I5: Promueven el trabajo en equipo, los valores y la integracion social.

16: Muestran un desarrollo de sus capacidades expresivas y creativas al relacionarse con su medio.



APENDICE 3

FICHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO FICHA DE OBSERVACION

SISTEMATICA
(JUICIO DE EXPERTOS)

Apellidos y Nombres del Evaluador: M. Cs. Natanael Zavaleta Bustamante
Grado academico:
Titulo de la investigacién:

Maestro en Ciencias
INFLUENCIA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS

EN EL DESARROLLO DE LA SOCIALIZACION
DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE EDAD DE
LA L.LE. N°402 - FRUTILLOPAMPA, DISTRITO DE
BAMBAMARCA, ANO 2019

Exalumna: Dilma Mabel LIamo Bueno.

CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con el | Pertinencia con la Pertinencia con la Pertinencia con.
'N° | problema, objetivos e variable y dimensién/indicador | 12 re%laggl?gdggntlflca
item Hipotesis dimensiones Foherencia
Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X X
EVALUACION. No vélido, Mejorar ( ) Vélido, Aplicar ( X )

Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%

FECHA: Cajamarca, 04 de agosto del 2023.

FIRMA DEL EVALUADOR



APENDICE 4

VALIDACION DEL INSTRUMENTO FICHA DE OBSERVACION SISTEMATICA
(JUICIO DE EXPERTOS)

Yo, Natanael Zavaleta Bustamante, identificado con DNI N° 27576111, con Grado Académico
de Maestro en Ciencias, de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, hago constar que he leido y
revisado los 9 items del instrumento Ficha de Observacion Sistematica para medir el desarrollo
del taller de actividades ludicas de los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 de la ex
alumna de la EPD Dilma Mabel Llamo Bueno.

Los items de la ficha de observacién sistematica estan distribuidos en nueve items que sera
calificada mediante la escala prevista. El instrumento corresponde a la tesis:
Influencia de las actividades ltdicas en el desarrollo de la socializacion de los estudiantes de 5

afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa, distrito de Bambamarca, afio 2019

Luego de la evaluacion de cada pregunta y realizada las correcciones respectivas, los
resultados son los siguientes:

Instrumento Ficha de observacion sobre actividades ludicas
N° items revisados N° de items validos % de items validos
9 9 100

Lugar y Fecha: Cajamarca, 04 de agosto del 2023.
Apellidos y Nombres del evaluador: Zavaleta Bustamante, Natanael.

FIRMA DEL EVALUADOR



APENDICE 5

FICHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO FICHA DE OBSERVACION

Apellidos y Nombres del Evaluador:

Grado académico:

Titulo de la investigacién:

SISTEMATICA
(JUICIO DE EXPERTOS)

M. Cs. Natanael Zavaleta Bustamante
Maestro en Ciencias
INFLUENCIA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS

EN EL DESARROLLO DE LA SOCIALIZACION
DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE EDAD DE
LA L.LE. N°402 - FRUTILLOPAMPA, DISTRITO DE
BAMBAMARCA, ANO 2019

Exalumna: Dilma Mabel LIamo Bueno.

CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia conel | Pertinencia con la Pertinencia con la Pertinencia con.
'N° | problema, objetivos e variable y dimension/indicador | 12 rec&lgtr:g;)?g d(;lgntlflca
item HipoGtesis dimensiones coherencia
Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X

EVALUACION. No valido, Mejorar ()

Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%

FECHA: Cajamarca, 04 de agosto del 2023.

Valido, Aplicar ( X )

FIRMA DEL EVALUADOR




APENDICE 6

VALIDACION DEL INSTRUMENTO FICHA DE OBSERVACION SISTEMATICA
(JUICIO DE EXPERTOS)

Yo, Natanael Zavaleta Bustamante, identificado con DNI N° 27576111, con Grado Académico
de Maestro en Ciencias, de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, hago constar que he leido y
revisado los 9 items del instrumento Ficha de Observacion Sistematica para medir el desarrollo
de la Socializacion de los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402, de la ex alumna de la
EPD Dilma Mabel Llamo Bueno.

Los items de la ficha de observacién sistematica estan distribuidos en seis items que sera
calificada mediante la escala prevista. El instrumento corresponde a la tesis:
Influencia de las actividades ltdicas en el desarrollo de la socializacion de los estudiantes de 5

afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa, distrito de Bambamarca, afio 2019

Luego de la evaluacion de cada pregunta y realizada las correcciones respectivas, 10s

resultados son los siguientes:

Instrumento Ficha de observacion sobre socializacion
N° items revisados N° de items validos % de items validos
6 6 100

Lugar y Fecha: Cajamarca, 04 de agosto del 2023.
Apellidos y Nombres del evaluador: Zavaleta Bustamante, Natanael.

FIRMA DEL EVALUADOR



APENDICE 7

FICHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO FICHA DE OBSERVACION

Apellidos y Nombres del Evaluador:

Grado académico:

Titulo de la investigacién:

SISTEMATICA
(JUICIO DE EXPERTOS)

M. Cs. Elmer Luis Pisco Goicochea
Maestro en Ciencias
INFLUENCIA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS

EN EL DESARROLLO DE LA SOCIALIZACION
DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE EDAD DE
LA L.LE. N°402 - FRUTILLOPAMPA, DISTRITO DE
BAMBAMARCA, ANO 2019

Exalumna: Dilma Mabel LIamo Bueno.

CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con el | Pertinencia con la Pertinencia con la Pertinencia con.
'N° | problema, objetivos e variable y dimensién/indicador | 12 re%laggl?gdggntlflca
Item Hipotesis dimensiones thgrencia
Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X X

EVALUACION. No valido, Mejorar ()

Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%

FECHA: Cajamarca, 04 de agosto del 2023.

Vélido, Aplicar ( X )

FIRMA/DEL EVALUADOR




APENDICE 8

VALIDACION DEL INSTRUMENTO FICHA DE OBSERVACION SISTEMATICA
(JUICIO DE EXPERTOS)

Yo, Elmer Luis Pisco Goicochea, identificado con DNI N° 26714773, con Grado Académico
de Maestro en Ciencias, de la Universidad Nacional de Cajamarca, hago constar que he leido y
revisado los 9 items del instrumento Ficha de Observacion Sistematica para medir el desarrollo
del taller de actividades ludicas de los estudiantes de 5 afios de edad de la 1.E. N° 402 de la ex
alumna de la EPD Dilma Mabel Llamo Bueno.

Los items de la ficha de observacién sistematica estan distribuidos en nueve items que sera
calificada mediante la escala prevista. El instrumento corresponde a la tesis:
Influencia de las actividades Iudicas en el desarrollo de la socializacion de los estudiantes de 5
afnos de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa, distrito de Bambamarca, afio 2019

Luego de la evaluacion de cada pregunta y realizada las correcciones respectivas, los

resultados son los siguientes:

Instrumento Ficha de observacion sobre actividades lidicas
N° items revisados N° de items validos % de items validos
9 9 100

Lugar y Fecha: Cajamarca, 04 de agosto del 2023.
Apellidos y Nombres del evaluador: Pisco Goicochea, EImer Luis.

FIRMA'DEL EVALUADOR



APENDICE 9

FICHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO FICHA DE OBSERVACION

Apellidos y Nombres del Evaluador:

Grado académico:

Titulo de la investigacién:

SISTEMATICA
(JUICIO DE EXPERTOS)

M. Cs. Elmer Luis Pisco Goicochea
Maestro en Ciencias
INFLUENCIA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS

EN EL DESARROLLO DE LA SOCIALIZACION
DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE EDAD DE
LA L.LE. N°402 - FRUTILLOPAMPA, DISTRITO DE
BAMBAMARCA, ANO 2019

Exalumna: Dilma Mabel LIamo Bueno.

CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia conel | Pertinencia con la Pertinencia con la Pertinencia con.
'N° | problema, objetivos e variable y dimension/indicador | 12 rec&lgtr:g;)?g d(;lgntlflca
item HipoGtesis dimensiones coherencia
Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado | Apropiado Inapropiado
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X

EVALUACION. No valido, Mejorar ()

Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%

FECHA: Cajamarca, 04 de agosto del 2023.

Valido, Aplicar ( X )

FIRMA-DEL EVALUADOR




APENDICE 10

VALIDACION DEL INSTRUMENTO FICHA DE OBSERVACION SISTEMATICA
(JUICIO DE EXPERTOS)

Yo, Elmer Luis Pisco Goicochea, identificado con DNI N° 26714773, con Grado Académico
de Maestro en Ciencias, de la Universidad Nacional de Cajamarca, hago constar que he leido y
revisado los 9 items del instrumento Ficha de Observacion Sistematica para medir el desarrollo
de la Socializacion de los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402, de la ex alumna de la
EPD Dilma Mabel Llamo Bueno.

Los items de la ficha de observacién sistematica estan distribuidos en seis items que sera
calificada mediante la escala prevista. El instrumento corresponde a la tesis:
Influencia de las actividades ltdicas en el desarrollo de la socializacion de los estudiantes de 5

afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa, distrito de Bambamarca, afio 2019

Luego de la evaluacion de cada pregunta y realizada las correcciones respectivas, los
resultados son los siguientes:

Instrumento Ficha de observacion sobre socializacion
N° items revisados N° de items validos % de items validos
6 6 100

Lugar y Fecha: Cajamarca, 04 de agosto del 2023.
Apellidos y Nombres del evaluador: Pisco Goicochea, EImer Luis.

FIRMA\DEL EVALUADOR



APENDICE 11

Taller de actividad ltadica N ° 1

|. Datos informativos

1 LEI N° 402 Frutillopampa

2. Distrito Bambamarca

3. Provincia Hualgayoc

4. Departamento Cajamarca

5. Nombre de sesién Mi sefiorio

6. Seccion “Los Pollitos”

7. Edad 5 afios

8. Fecha de ejecucion 22/03/2019

9. Duracion 45 min (1 hora pedagogica)
10. Docente Dilma Anabel Llamo Bueno

Il. Aprendizajes Esperados

DESEMPERNO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD _
5 anos
Convive y participa | Interactda con Se relaciona con adultos de su
Personal democraticamente en la todas entorno, juega con otros nifiosy se
social busqueda del bien las personas. integra en actividades
comun grupales del aula.

I1l.  Secuencia didactica.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS ADESARROLLAR

INICIO

Damos la bienvenida a los nifios.
Dialogamos sobre las actividades que vamos a realizar.Recordamos las normas de
convivencia.

Esta actividad lGdica se llama: “Mi sefiorio”

DESARROLLO

Se coloca un grupo enfrente del otro en filas cada grupo debera teneruna cinta, se cogeran de ella.
Y canta el primer grupo las dos primerasestrofas caminando hacia el frente de del otro grupo,
después el otrogrupo contesta, haciéndose hacia adelante, asi sucesivamente hasta llegar al
momento de la cancién (yo queria uno de sus hijos) y el grupo (contrario dice a quién querian) y
mencionan el nombre del nifio, para luego buscarle el oficio y pasarlo al otro grupo.

“Mi sefiorio”

Buenos dias mi sefiorioMata tero

tero la

Que queria mi sefiorioMata tero

tero la

Yo queria a uno de sus hijosMata tero tero

la

Que oficio le podremos mata tero tero la

Le pondremos de (limpia bafios mata tero tero la)Ese oficio no le

agrada mata tero tero la

Le pondremos la corona del rey (se le colocara la corona)Mata tero tero la

Ese oficio si me agrada mata tero tero la

Seguiremos cantando, siempre cambiando de oficios, hasta que todoslos integrantes participen.

CIERRE

Se les pregunta ;Les gust6?, ;Como se llama el juego querealizamos? ;Como se sintieron
al jugar en grupo?




Taller de actividad ludica N ° 2

I. Datos informativos

1. LEI N° 402 Frutillopampa
2. Distrito Bambamarca

3. Provincia Hualgayoc

4. Departamento Cajamarca

5. Nombre del taller La telarafia

6. Seccion “Los Pollitos”

7. Edad 5 afios

8. Fecha de ejecucion 12/04/2019

9. Duracion 45’ (1 hora pedagdgica)
10. Docente Dilma Anabel Llamo Bueno
11. Materiales Ovillo de hilo

Il. Aprendizajes Esperados:

) DESEMPENO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD _
5 afios
Construye su Autor_regula sus Se reconoce como parte de su familia,
Personal identidad. €mociones. grupo de aula e IE.
social Comparte hechos y  momentos
importantes de su historia familiar.

I11.Secuencia Didactica:

MOMENTOS ESTRATEGIAS ADESARROLLAR

INICIO Se motivara mediante un video titulado:“Como se juega la telarafia”

-Mediante un dialogo la docente explica la importancia del juego la telarafia ya que nos
ayudara para que se socialicen con sus comparieros.

-Diremos a los nifios que vamos a jugar la telarafia, pero para eso vamos a establecer
reglas.

DESARROLLO -Los nifios y la docente establecen reglas, nos colocamos en un ruedo y empezamos a
tirar un ovillo de hilo diciendo su nombre,

que es lo que le gusta hacer o jugar y quien es su mejor amigo.

¢Qué hicimos?

¢COmo se sintieron?

¢ Quiénes participaron?
¢;Les gusto participar?

CIERRE




Taller de actividad ludica N ° 3

|. Datos informativos

1. LEI N° 402 Frutillopampa
2. Distrito Bambamarca

3. Provincia Hualgayoc

4. Departamento Cajamarca

5. Nombre del taller Chilala

6. Seccion “Los Pollitos”

7. Edad 5 afios

8. Fecha de ejecucion 26/04/2019

9. Duracion

45" (1 hora pedagdgica)

10. Docente

Dilma Anabel Llamo Bueno

11. Materiales

Méscara de pollitos y mascara de gavilan.

Il. Aprendizajes Esperados

) DESEMPERNO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD
5 ANOS
Personal Construye su | Autorregula sus | Expresa sus emociones; utiliza palabras,
Social identidad. emociones gestos 'y  movimientos corporales.

Reconoce las
emociones de los demas.

I11. Secuencia Didactica:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS A DESARROLLAR

INICIO

- Dialogamos con los nifios y nifias sobre la actividad que vamos arealizar.

- Recordamos las normas de convivencia y el uso del material.

DESARROLLO

v Salimos en orden al patio, se delimita el espacio.
v Realizamos ejercicios de calentamiento: caminar, trotar, correr.

v’ Proponemos jugar “EL CHILALA” se forma una columna con losnifios y nifias que se
llamaran pollitos y se designara un nifio quesea gavilan yotra nifia para mama yempiezan
a cantar los pollitoschilala, chilala, quien nos robard, y el nifio que sea robado se

convertird en gavilan.

CIERRE

- ¢Qué hicimos?

- ¢Les gust6?

- ¢ Todos participaron?
- ¢Coémo se sintieron?




|. Datos informativos

Taller de actividad ladica N ° 4

1. LEI N° 402 Frutillopampa

2. Distrito Bambamarca

3. Provincia Hualgayoc

4. Departamento Cajamarca

5. Nombre del taller Jugando con mis comparieros
6. Seccion “Los Pollitos”

7. Edad 5 afios

8. Fecha de ejecucion 17/05/2019

9. Duracion 45 min (1 hora pedagdgica)
10. Docente Dilma Anabel Llamo Bueno

Il. Aprendizajes Esperados:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
5 ANOS
Personal Construye su |Autorregula sus Expresa sus emociones; utiliza palabras,
Social identidad. emociones gestos 'y movimientos corporales.
Reconoce las emociones de los demas.

I1l. Secuencia Didactica:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS ADESARROLLAR

INICIO

Se retine al grupo, se organiza y se establece las normas para realizarel juego.

DESARROLLO

Se reparte material (recipiente, botella, vasos y agua) a cadagrupo de nifios.

Luego la docente explica que vamos a realizar un juego (llenar el recipiente antes
que el otro grupo)

Cada grupo forma haciendo una columna. Detrés del Gltimode la fila hay una
botella vacia, y delante del primero hay unrecipiente lleno de agua.

Todos los jugadores se ponen con las piernas abiertas.

Cuando empieza el juego, el primero llena en el recipiente un vaso y se lo pasa
al segundo por debajo de sus propias piernas; éste lo pasa al tercero y asi hasta
llegar al Gltimo, que vaciara el agua que quede en el vaso dentro de la botellay
devolvera dicho vaso al compafiero que tiene delante.

El vaso siempre tiene que pasar por entre las piernas.
Gana el equipo que primero llene la botella.

CIERRE

Serealizan el dialogo con los nifios sobre sus juegos, y si hay buenosresultados trabajando o
jugando en equipo.
Se les pregunta ¢ Les gusto?, ;Como se sintieron al jugar en equipo?




|. Datos informativos

Taller de actividad ludicaN ° 5

. Nombre del taller

1. LEI N° 402 Frutillopampa
2. Distrito Bambamarca

3. Provincia Hualgayoc

4. Departamento Cajamarca

5

Reconociendo mi identidad personal en el
espejo humano

6. Seccion “Los Pollitos”

7. Edad 5 afios

8. Fecha de ejecucion 21/06/2019

9. Duracion 45 min (1 hora pedagégica)
10. Docente Dilma Anabel Llamo Bueno

11. Materiales

Cd, Mdsica y parlante.

Il. Aprendizajes Esperados:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
PERSONAL Construye su | Autorregulasus Expresa sus emociones; utiliza
SOCIAL. identidad. emociones palabras, gestos y movimientos

corporales. Reconoce las
emociones
de los demés.

I1l. Secuencia Didactica:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS ADESARROLLAR

INICIO .

Se les solicita a los nifios que se ubiquen en forma circular y se les comunica que
vamos a jugar al espejo humano. Explicandoles en qué consiste el juego.

Se promueve la participacién de los nifios para establecer los acuerdos a respetar en
la actividad.

DESARROLLO

La docente invita a los nifios a salir al patio de la I.E. asi mismoles explica cémo se
realizard este juego.

Los nifios se pondran en pareja, de pie, uno delante del otro, y uno sera el guia. Cuando
empiece la muUsica, el guia de la parejahara diferentes movimientos, despacio. El otro
le imitard, haciendo los mismos movimientos. Los jugadores no pueden moverse de
sus sitios y siempre hard movimientos lentos y tranquilos.

Si los jugadores se mueven rapido, se les dird que se muevan despacio y suave.

CIERRE

Cuando hemos, terminado el juego de representacion, nos sentadosen forma circular se
realiza una asamblea preguntando sobre la actividad: ¢a qué hemos jugado?, ;qué han
representado?, ¢qué les

gustd mas?, ;qué no les gustd?




|. Datos informativos

Taller de actividad ludica N ° 6

1 LEI N° 402 Frutillopampa

2. Distrito Bambamarca

3. Provincia Hualgayoc

4. Departamento Cajamarca

5. Nombre del taller ¢Quién quiero ser?

6. Seccion “Los Pollitos”

7. Edad 5 afios

8. Fecha de ejecucion 05/07/2019

9. Duracién 45" (1 hora pedagobgica)

10. Docente Dilma Anabel Llamo Bueno

11. Materiales

Pelota de trapo

Il. Aprendizajes Esperados:

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO
Convive y | Interactia con | Realiza actividades cotidianas con
PERSONAL participa todas las personas sus comparieros, y se interesa por
SOCIAL. democraticamenteen la compartir lascostumbres y conocer
busqueda delbien los lugares de donde proceden.

I11. Secuencia Didactica:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS A DESARROLLAR

INICIO

Se les solicita a los nifios que se ubiquen en forma circular y seles comunica lo que
vamos a hacer: “Hoy vamos a jugar a serquien deseemos. Explicandoles que el
juego consiste en que cada uno debe seleccionar a un personaje o animal que desee
ser y representar, y que luego cada uno hard alguna accion de ese personaje o
animal: ejemplo si alguien desea ser un leén luego puede caminar o rugir como el
leon.

Se promueve la participacion de los nifios para establecer los acuerdos a respetar en
laactividad.

DESARROLLO

Para iniciar el desarrollo de la actividad la maestra da un ejemplo mencionando: YO
QUIERO SER UNA BAILARINA, colocandose en puntillas y dandose vueltas en
circulo como si estuviera danzando ballet. Luego le lanza una pelota de trapo a unnifio y
el que la atrape, se parard y la profesora le pregunta: ;qué animal o personaje deseas ser?,
luego de escuchar al nifio lo invitaa realizar alguna actividad de dicho personaje o animal.
Este juego se realiza con cada uno de los nifios y nifias.

CIERRE

Cuando hemos, terminado el juego de representacion, nos entadosen forma circular se
realiza una asamblea preguntando sobre la actividad: ;a qué hemos jugado?, ;qué han
representado?, ;qué lesgustd mas?, ¢qué no les gusto?




|. Datos informativos

Taller de actividad ludica N ° 7

. LE.I N° 402 Frutillopampa
. Distrito Bambamarca

. Provincia Hualgayoc

. Departamento Cajamarca

El gato y el raton

. Seccion “Los Pollitos”
. Edad 5 afios
. Fecha de ejecucion 16/08/2019

1
2
3
4
5. Nombre del taller
6
7
8
9

. Duracion

45" (1 hora pedagobgica)

10. Docente

Dilma Anabel Llamo Bueno

11. Materiales

Disfraces de gato y ratén

Il. Aprendizajes Esperados:

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADOR
Participa en | Utiliza destrezas motrices | Disfruta de la participacion en
PERSONAL actividades deportivas en | en la préctica de actividades | juegos grupales y tradicionales
SOCIAL. interaccion con el fisicas y deportivas, que son | con reglas preestablecidas.

entorno.

considerados medios

formativos.

111. Secuencia Didactica:

MOMENTOS ESTRATEGIAS A DESARROLLAR
- Se reune al grupo, se organiza y se establece las normas para realizar el juego.
INICIO

- Sereparte material para cada grupo (disfraces)

- Luego la docente explica que vamos a realizar un juego “El gato y el raton"

- El Gatoy el raton es un juego infantil que consiste en hacer un circulo con los
participantes cogidos de la mano.

- Se escogen dos nifios y se les da el papel de gato y al otro de raton.

Al ritmo de la cancién: - Raton que te pilla el gato, ratdn que te va a pillar, si no te pillaesta
noche, mafiana te pillara.

DESARROLLO| - El raton se escapara por entre los "agujeros" que hacen entre todos los participantes conlas
manos cogidas y los brazos lo mas extendidos posible.

- Elgato le intenta seguir, pero los participantes bajan los brazos y no le dejan pasar, peropuede
colarse entre los agujeros, siempre y cuando no lo rompa al pasar. Y cuando el
gato toca al raton, entonces ahora al raton le toca ser el gato y escoger a una persona para
que sea el raton.

- Terminard el juego cuando todos los integrantes hayan participado.

Se realizara el dialogo con los nifios sobre el juego realizado, y si hay buenos resultados

trabajando o jugando en equipo.

Se les pregunta ¢Les gusto?, ;Como se sintieron al jugar en equipo? ;Qué materiales

CIERRE utilizamos? ;compartimos o no compartimos los materiales con nuestros compafieros?

Cuando hemos, terminado el juego de representacion, nos entados en forma circular se
realiza una asamblea preguntando sobre la actividad: ¢a qué hemos jugado?, ¢qué han
representado?, ;qué les gusté mas?, ;qué no les gust6?




|. Datos informativos

Taller de actividad ludica N ° 8

1. LEI N° 402 Frutillopampa

2. Distrito Bambamarca

3. Provincia Hualgayoc

4. Departamento Cajamarca

5. Nombre del taller “El puente se ha quebrado”
6. Seccion “Los Pollitos”

7. Edad 5 afios

8. Fecha de ejecucién 06/09/2019

9

. Duracio6n

45 min (1 hora pedagogica)

10. Docente

Dilma Anabel Llamo Bueno

11. Materiales

Mascaras de burritos, corona de rey.

Il. Aprendizajes Esperados:

; DESEMPERO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD ~
5 ANOS
Personal Construye su identidad. | Autorregula sus Expresa sus emociones; utiliza palabras,
Social emociones gestos ymovimientos corporales.Reconoce

las emociones de los demas.

I11. Secuencia Didactica:

MOMENTOS ESTRATEGIAS A DESARROLLAR
INICIO - Serelne al grupo, se organiza y se establece las normas para realizar el juego
- Se reparte material a los nifios (mascaritas de burritos, corona de rey)
- Luego la docente explica que vamos a realizar un juego “El puente se haquebrado™
- Aprendemos la cancion:“Que
pase el rey”
El puente se ha quebradocon
que lo curaremos, con cascara
de huevo, que pase el rey
que tiene que pasar, con
todos sus burritosmenos el
de atras.

- Dos nifios se cogeran de las manos formando un puente, en secreto se pondran un nombre
cada uno, por ejemplo: patitos y pollitos.

- Los demas participantes se colocaran uno tras otro formando un trencito de burritos y se

DESARROLLO preparan para pasar por debajo del puente.

- Los integrantes del puente tendran que entonar la cancién mientras el trencitova pasando unay
otra vez por debajo de puente y al momento que la cancidndiga que pase el rey menos el de atras,
los del puente atraparan con los brazosa un integrante del tren, el que quede atrapado tendra
que elegir a donde quiere ir, a los patitos o a los pollitos, se colocara detras del nifio que tiene
ese nombre y reforzara un lado del puente.

- Los nombres del puente iran cambiando en secreto para evitar favoritismos a los nifios del
puente por parte de los integrantes del tren, ya que el lado delpuente que logre obtener mas
integrantes, sera mas resistente.

- Luego de que todos los integrantes hayan pasado este procedimiento se marcara una linea en
el piso para dividir el puente en dos y sera el limite de donde no deben pasar ninguno de los
grupos, se les entregara una soga paraque los dos grupos jalen al mismo tiempo con fuerza.

- El grupo que pase la linea sera en perdedor y en grupo que sera el ganador.

- Se realizara el dialogo con los nifios sobre los juegos realizados, y si hay buenos resultados
trabajando o jugando en equipo.

CIERRE Se les pregunta ¢ Les gusto?, ,Como se sintieron al jugar en equipo? ;Qué materiales utilizamos?

¢compartimos o no compartimos los materiales con nuestros comparieros?




Datos informativos

Taller de actividad ludicaN ° 9

1. LEI N° 402 Frutillopampa
2. Distrito Bambamarca

3. Provincia Hualgayoc

4. Departamento Cajamarca

5. Nombre del taller

La gallinita ciega

6. Seccion “Los Pollitos”
7. Edad 5 afios
8. Fecha de ejecucion 27/09/2019

9. Duracion

45 min (1 hora pedagogica)

10. Docente

Dilma Anabel Llamo Bueno

11. Materiales

Chompa, bufanda, disfraz de gallinita.

. Aprendizajes Esperados:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
5 ANOS
Personal Construye su | Autorregula sus Expresa sus emociones; utilizapalabras,
Social identidad. emociones gestos 'y movimientos corporales.
Reconoce las emociones de losdemas.

Secuencia Didactica:

MOMENTOS ESTRATEGIAS ADESARROLLAR
X Dialogamos con los nifios y nifias sobre la actividad que vamos arealizar.
INICIO 3 . .

** Recordamos las normas de convivencia.

v" Salimos en orden al patio, se delimita el espacio.

v’ Realizamos ejercicios de calentamiento: caminar, trotar, correr, etc.

v’ Les proponemos jugar: “LA  GALLINA  CIEGA”. De entre el grupo elegimos
a un nifio que se tendra que tapar los ojos con el pafiuelo o bufanda y finalmente le daran
vueltas cantando la siguiente cancion: Todos: ¢ Gallinita ciega que se te haperdido?

DESARROLLO IGaI,Imlta ciega: Una aguja y un dedal. Todos:

¢Donde lo encontraras?
Gallinita ciega: en el totoral.
Todos: Cuantas vueltas quieres para darte. Gallinita ciega: 6 vueltas.El nifio que tiene
tapado los ojos tendra que encontrar a los demas,y al nifio que lo coge la gallinita tiene
que decir su nombre de la persona.
El que no adivina pierde.




CIERRE

¢Qué hicimos?

¢COmo se sintieron?

¢ Qué juego realizamos?
¢Con qué jugaron?

¢ Todos participaron?




Taller de actividad ludica N ° 10

|. Datos informativos

. LE.I N° 402 Frutillopampa
. Distrito Bambamarca

. Provincia Hualgayoc

. Departamento Cajamarca

“Cuando yo a Bambamarca fui”

. Seccion “Los Pollitos”
. Edad 5 afios
. Fecha de ejecucion 18/10/2019

. Duracion

1
2
3
4
5. Nombre del taller
6
7
8
9

45 min (1 hora pedagégica)

10. Docente

Dilma Anabel Llamo Bueno

11. Materiales

Siluetas de animales.

Il. Aprendizajes Esperados:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Construye su Autorregula sus Expresa sus
PERSONAL identidad. eMoCIones emociones; utlllzg .
SOCIAL. palabras, gestos ymovimientos
corporales.
Reconoce las
emociones de losdemas.

IIl. Secuencia Didactica:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS ADESARROLLAR

INICIO

R/ - e e P .
** Dialogamos con los nifios y nifias sobre la actividad que vamosa realizar.

R/ . .
** Recordamos las normas de convivencia.

DESARROLLO

v" Salimos en orden al patio, se delimita el espacio.
v' Realizamos ejercicios de calentamiento: caminar, trotar, correr,etc.

v’ Les proponemos jugar: “Cuando yo a Bambamarca fui”.
Hacemos un circulo, cada nifio tendrd en el pecho una imagen de un animal, por cualquier
parte del circulo empezamos el juego, segln la imagen que tengamos; por ejemplo, si lo
tienen la imagende las vaca dird: “Cuando yo a Bambamarca fui, una vaca yo encontré,
lavacatenia una colay lo movia asi, asi”, a continuacion
la persona que esté a su costado y asi sucesivamente.

CIERRE

- ¢Qué hicimos?

- ¢Cbmo se sintieron?

- ¢Qué juego realizamos?
- ¢Con qué jugaron?

- ¢Todos participaron?




Taller de actividad ludica N ° 11

Datos informativos

1. LEI N° 402 Frutillopampa

2. Distrito Bambamarca

3. Provincia Hualgayoc

4. Departamento Cajamarca

5. Nombre del taller “La canasta de frutas"

6. Seccibn “Los Pollitos”

7. Edad 5 afios

8. Fechade ejecucion 15/11/2019

9. Duracién 45 min (1 hora pedagdgica)
10. Docente Dilma Anabel Llamo Bueno
11. Materiales Siluetas con iméagenes de futas, una canasta.

Il. Aprendizajes Esperados:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPERNO
PERSONAL Construye su identidad. Autorregula sus Expresa sus emociones; utilizapalabras,
SOCIAL. Emociones gestos ymovimientos corporales.

Reconoce las emociones de los demas.

Secuencia Didactica:

MOMENTOS ESTRATEGIAS A DESARROLLAR
X Dialogamos con los nifios y nifias sobre la actividad que vamos arealizar.
INICIO +* Recordamos las normas de convivencia.

- Se reparte material a los nifios (siluetas con imagenes de frutas)

- Luego ladocente explica que vamosarealizar un juego “la canastade frutas”

- Todos los nifios formaran un circulo con sus sillas y se sentaran enellas, la docente quedara
el centro, cogiendo una canasta, les entregara una imagen de una fruta la cual ira pegada
en el pecho decada participante.

- Ladocente empieza el juego como, por ejemplo:

DESARROLLO | - Me fui al mercado y compre una pifia, el participante que tenga esta imagen, estara
representando a esta fruta, la cual se pondra de pie y se colocara detras de la profesora 'y
se cogera de la cintura, lo mismo se realizara con las demas frutas que la docente hasta
que diga la canasta se rompid, al oir esto los participantes se distribuirdnpara encontrar una
silla, para sentarse, la docente aprovechara estemomento para encontrar una silla'y poder
sentarse, el participante que quede de pie, tendra que empezar de nuevo, el juego asi como
lo hiso la docente.

Se realizara el didlogo con los nifios sobre los juegos realizados, y sihay buenos resultados

trabajando o jugando en equipo.

CIERRE Se les pregunta ¢Les gusto?, ;Cémo se sintieron al jugar en compafieros? ;Qué materiales

utilizamos? ¢podemos jugar todosjuntos?




|. Datos informativos

Taller de actividad ludica N ° 12

1. LEI N° 402 Frutillopampa

2. Distrito Bambamarca

3. Provincia Hualgayoc

4. Departamento Cajamarca

5. Nombre del taller “Arroz con leche"

6. Seccion “Los Pollitos”

7. Edad 5 afios

8. Fecha de ejecucion 06/12/2019

9. Duracion 45 min (1 hora pedagogica)
10. Docente Dilma Anabel Llamo Bueno

11. Materiales

Siluetas grades con iméagenes de futas, una canasta.

Il. Aprendizajes Esperados:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
PER?XI’_“AL Construye su identidad. | Autorregulasus | Expresa sus emociones; utilizapalabras,
SOCIAL. emociones gestos y movimientos corporales.

Reconoce las emociones de los demas.

I11. Secuencia Didactica:

MOMENTOS ESTRATEGIAS A DESARROLLAR
Dialogamos con los nifios y nifias sobre la actividad que vamos a
INICIO realizar. Recordamos las normas de convivencia.
- Se reparte material a los nifios (cintas elasticas).
- Los nifios compartiran las cintas una entre dos.
- La docente explica que vamos a realizar un juego “Arroz conleche"
- Aprenderemos la cancién:
“Arroz con leche”Arroz
con leche me quiero
juntar
€ON un con un amigo
muy especial, que sepa reir,
que sepa abrir las puertas para jugarcon este si,
con este no,
DESARROLLO €on amigo me junto yo.

Todos los nifios formaran un circulo.

Compartiran la cinta elastica entre dos, seis nifios colocaran las cintas a manera que les
quede como un cinturén en la cintura.

La docente va dando la voz incentivando a que los nifios canten almismo tiempo van
dando vueltas cogidos de la mano.

Al momento en que la cancién menciona (con este si, con este no,con este amigo me junto
yo) todos se soltaran de la mano, se juntaran de dos y se colocaran los dos nifios dentro
de las cinta.

El juego terminara cuando los nifios hayan perdido el interés.




CIERRE

Se realizara el didlogo con los nifios sobre los juegos realizados, y sihay buenos resultados
trabajando o jugando en equipo.

Se les pregunta ¢ Les gusto?, ;Coémo se sintieron al jugar encomparieros? ¢Qué materiales
utilizamos? ¢podemos jugar todos

juntos?




APENDICE 12
MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: Influencia de las actividades IGdicas en el desarrollo de la socializacion de los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E. N° 402 — Frutillopampa, distrito
de Bambamarca, afio 2019.

. TECNICA/ .
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO METODOLOGIA
Problema Principal Objetivo General Hipétesis General e Se integran a las dindmicas
grupales de manera espontanea.
¢De qué manera Determinar la influenciade | Las actividades Dindmicas e Cumplen normas de modo
influira las actividades ludicas en el | ludicas, influyen grupales responsable.
actividades ludicas desgrr_ollo_ ] de la | significativamente en e Esperan lo mejor de sus
en el c_jesa_rfollo dela | socializacion de~ los | el _de;arrp!lo de la comparieros de estudio. Disefio:
socializacion de los estudiantes de 5 afios de | socializacion en los — -
estudiantes de 5 afios | edad de la I.E. N° 402 — | estudiantes de 5 afios * Mues?ra Viviruna - serie de Pre experimental
de edad de la .E. N° | Frutillopampa, del distrito | de edad, de la I.E. N° experl_zn(cjlas que enriquecen su Observacion/
402 — Frutillopampa | de Bambamarca 2019. 402 - Frutillopampa, | V. capacidad expresiva Ficha do Esquema:
iotri del distrit d independiente: . e Logran un mejor conocimiento del 2
del distrito de o » € st de Actividades Juegos socio di Observacion
Bambamarca 2019 Obijetivos especificos: Bambamarca,  afio Lid draméticos medio Sistematica GE: 01 --- X ----02
- Determinar y comparar | 2019. udicas e Logran un mejor conocimiento de Donde:
. imi GE:
las evaluaciones antes SI mismo :
;] 8 : Lo Grupo de sujetos
y después de aplicar los e Logran un mejor conocimiento de (anpo )
ta}llgres de actividades los demas. Experimental).
ludicas para mejorar el e Representan  distintos  roles,
desgrr_ollo_ ) de la desemp(:}ﬁando el papel de un X Variaple
somal_lzamon en ~Ios Juego de roles personaje. independiente
estudiantes de 5 afios e Muestra un intercambio social con e .
de edad de la I.LE. N° sus pares. O1: Medicion previa
402 Frutillopampa - — (Pre test)
Bambamarca. 2019 e Toman decisiones y controlan las
o ’ : Autonomia situaciones que se presentan a su 02: Medicion
) Dlls_enar,l elaki)lorar dy alrededor. Observacién/ posterior (Post test)
aplicar los talleres de . = - i
agtividades lidicas que V. dependiente: | Resolucion de | e Muestra capacidad para resolver OE'Cha de
estimulen el desarrollo Socializacion | conflictos conflictos. Sisstingilgan
de la so_cializacic')n en Construccion ° Mue_stra una buena convivencia,
los estudiantes de 5 de su identidad mediante sus actos, regulando sus
emociones y comportamientos.




afios de edad de la I.E.
N° 402 Frutillopampa —
Bambamarca, 2019.

Sensibilizar a docentes
y padres de familia,
sobre el uso de las
actividades ludicas en
la socializacién de los
estudiantes de 5 afios
de edad de la I.LE. N°
402 Frutillopampa —
Bambamarca, 2019.

Integracion

e Se integran con equidad de
género, desarrollando habitos de
buena convivencia.

e Promueven el trabajo en equipo,
los valores y la integracion social.

Comunicacion

e Muestran un desarrollo de sus
capacidades expresivas y creativas
al relacionarse con su medio.




\l.

ﬁ ’ Universidad Nacional de Cai jamarca

"NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERU ’q.\A y
...,-u- Av. Atshualpa NS 1050

Repositorio Digital Institucional

Formulario de Autorizacién
1. Datos dol sutor:

Nombre y Apellidos: Q/ L/ j &mc

ONI /Otrag N*: 7 FEYIIT

Correo elegirdnca: A -‘n« //.:mc E\;Pma/ iCom

Telgfang: L/ i /Y

2. Grado, 1Mule o Especializacion
m Bachillgr D Tieufo D Muogistar D Doctor D Segunda £specialidad
3. Tipo de irvestigacédn®:

D Tesis D Trabajo Académico B Trabajo de Investigacian

D Trabao de Suficencia Profesions!
Thule: J/{/ﬂ’an Lo S s or-/ﬂﬁ‘-/ ﬁ;o/m,c o v/n/l.l‘lh’/d ./r

)l‘fu-/a/.m <fe AJ .«,M.m#' ,0 s‘.uvn.\s E erladd e e T s,

e I
Asesor; # Cg 120:»4 ‘Auf T30 o;c‘:‘ra
Afo
Escuela Académica/ Unidad: & aees /n cierwimitn® Lodon 2
& (e Fanililed L Eiteiarran

8) Licercia Estindar:
Bajo los sigulentes términos autorizo ol depdsito de mi trabajo de Investigacién en of
Repasitario Digital Institucional de la Universidad Naciona! de Cajamarca,
Con is autorizacicn de geposito de mi trabsjo de Investigacién, otorge 2 13 Universided
Naciona! de Cajarmarga una licenels 00 exclushvg pars regroducir, gistribuir, comunicar

TIPS ¢ Ivesigacn:
Task: Para Tiuo Profesicnsl Masiciia, Bocierads y Progeemes g Saginm Eiperp it
Trabaio Asadémico: Para Programss ce Seguody Einecislidas
Trabaks de Imeest gecion: Pars Gechiler ¥ st
Trataj de Suficencla Srofesional 2roveces srofesional, infonms 46 maer wecly prefasigral



& Universidad Nacional de Cajamarca
m ! "NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANAY
AR Av. Atahualpa N° 1050

P

al publico, transformar (Gnicamente mediante sy traduccidn s otras idamas) y ponera
dispasicidn del poblico mi trabaje de Investigacian, en farmate fisico o digital, en
Cualquier medin, canocido por conacerse, a traves de los diversos sarvicios pravistos gor
7@ Universidad, creados o por craarse, tales como el Regositorio Digital de I3 UNC,
Coleccidn de Tesis, entre atros, =n ef Pery y en ol extranjero, por el iempo y weces gue
considers necesarias, v libee de remuneraciones.

En virtud dr dicha fcencia, la Universidad Naclonal g= Cajpmarca podrd repraducir mi
178bajo de investigacién en cualquier tipo de soporte ¢ en mas de un ejemplar, <in
madificar su contenido, sola con propasitos de seguridad, respaldo y preservacion.

Declaro que el trabajo de investigacion @4 una creacion de mi autoria v exclusiva
titulsniaas, & cosutaria con ttularidad compartida, yme encuentro facultado & canceder
13 prasente licencia y, asiMisMO, garantizo que dicho trabajo de investigacion no infringe
derechos de autor de terceras personas: La Universidad Nacional de Cajarnarca
consignard el nombre del/los autor/as del trabajo de Hvestizacion, y ne Ie hara ninguna
madificacion mas que I3 permitida en la presente licencia,

Autarizo el deposita (marque con una X)
%3l auturiay yuu v BEp3Ite iAediatamants.

Si, duterizo que se depasite 3 partir de I3 fecha |dd/mm/aal:

Ko auterizo

b} Licencias Creative Commons®:
Autorize el deposito (marque con una X)

XS autorizo sl uso comarcial y ias obras cerivadas de mi trabaje de Investigacion,
Ne eutenzo el use comercial y tampoco 18s obras derivadas de mi trabajo de

mnveRigoodn.

ié 4 (O | Fezx3

Firma Fecha

! Lzenzias Cravtive Commose: (an Azondias Craative Cormmuons sotre W trabajs de PvestEacidn, martene &
titularicad de Los derechos o autor de dsta v, 8 I8 vez, parmite que oiras personas pusden resvodporls, corunicaria
Alodoico vy dstilbar semeiares de E51A, Sempre y LuIed0 reconczcan b autonazarrespondents Todas (as Szercias
Crastive Comegny son oo d=aits mondis!, Emplea el kngveje yia Teeminciogia de los tratadoy nternaciongles. ta
LOMIECLANCA, gacs de Lrd whicacis a nieel mumdlal, gracied MUe Pane jrladiccide nautral,




