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RESUMEN
El estudio tuvo por objetivo determinar la influencia de plataformas educativas virtuales en el
aprendizaje, en el area de Comunicacion, de estudiantes de sexto grado de las instituciones
educativas N° 10502, 101096 y 10503, nivel primario, distrito de Chiguirip, 2022. El tipo de
investigacion fue aplicada, porque tratd de encontrar la relacion de causa-efecto entre la
variable independiente y la dependiente, al aplicar la evaluacién del pre y post test; la
investigacion se realiz a una poblacion muestral de 38 estudiantes de sexto grado de Primaria;
el disefio de investigacion fue experimental: pre experimental, para el recojo de informacion se
utilizo el pre y pos test y rabricas en sus tres dimensiones de la variable dependiente; los
resultados globales obtenidos son I.E. N° 10502 (Grupo 1) alcanzé el 43.3%, 101096 (grupo
2) alcanzo el 54.16% Yy 10503 (grupo 3), alcanzo el 39.3% ; los resultados por niveles de logro
de aprendizaje de los estudiantes (por grupos) I.E. N° 10502 (Grupo 1) comprension lectora,
obtuvo 29%; en produccion de cuentos infantiles 72% y expresion oral 29%; 101096 (grupo 2)
comprension lectora 25%, produccion de cuentos infantiles 62.5%, expresion oral 75% y 10503
(grupo 3) comprension lectora 22%, en produccion de cuentos infantiles 83% y en expresion
oral 13%; asi mismo, se determiné el nivel de logro de aprendizaje global, después de la
aplicacion del programa de sesiones de aprendizaje, se obtuvo resultados satisfactorios en el
pos test en comprensidn lectora 76% en logro previsto 24% en logro destacado; en produccion
de cuentos infantiles 32% en logro previsto y 68% en logro destacado y en expresion oral el
71% en logro previsto y 29% en logro destacado, donde se concluye que los 38 estudiantes
que han participado en el programa de sesiones de aprendizaje, todos han sido beneficiados

positivamente, lo que demostro que los objetivos fueron logrados y la hipdtesis comprobada.

PALABRAS CLAVES: Plataformas virtuales, aprendizaje, comprension lectora, produccién

de cuentos cortos y expresion oral.
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ABSTRACT

The objective of the study was to determine the influence of virtual educational platforms on
learning, the area of Communication, of sixth grade students of educational institutions No.
10502, 101096 and 10503, primary level, Chiguirip district, 2022. The type the research is
applied, because it is based on the problematic and explanatory reality that tried to find the
cause-effect relationship between the independent and dependent variables, when applying the
pre- and post-test evaluation, around the proposed objectives. The research was carried out on
a sample population of 38 sixth grade Primary school students, the research design used was
experimental: in its pre-experimental modality, the same questionnaire and rubrics were used
to collect information as were used in the pre and posttest and in its three dimensions in the
three work groups and the following results were obtained: reading comprehension dimension,
group 1 obtained 29%, in short story production 72%, in oral expression 29%; group 2 in
reading comprehension 25%, production of short stories 62.5%, oral expression 75%; group 3
in reading comprehension 22%, in short story production 83% and in oral expression 13% all
at the outstanding achievement level of the post-test. ; Furthermore, it is summarized in
Wilcoxon signed-rank tests. Also, in the hypothesis testing statistics it is interpreted as p-value

=0.000 < 0.05.

KEYWORDS: Virtual platforms, learning, reading comprehension, production of short

stories and oral expression.
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INTRODUCCION
La investigacion denominada influencia de plataformas educativas virtuales en el
aprendizaje, en el area de comunicacion, de los alumnos de sexto grado de las instituciones
educativas N° 10502, 101096 y 10503, nivel primario, distrito Chiguirip, Chota, Cajamarca,
2022, se ha realizado debido a los bajos resultados observados, relacionados con la

comprension lectora, produccion de cuentos infantiles y expresion oral.

Los resultados de evaluaciones 202 y 2021, incitaron a los profesores y a la comunidad
educativa en general a reflexionar, plantedndose una serie de preguntas en un intento de
comprender la causa del bajo rendimiento de los alumnos. Esto permitio iniciar un estudio de
investigacion e identificar con precision los factores internos y externos que incidian en el
aprendizaje de los alumnos. Asi, con el fin de ilustrar cémo impactan los ambientes virtuales
de aprendizaje en los estudiantes de sexto grado de primaria de la asignatura Comunicacion de
la Institucion Educativa N° 101096 del caserio Mumpampa, 10503 de Tugusa, y 10502 de La
Torre, distrito de Chiguirip, Chota, Cajamarca, 2022. Con la finalidad de mejorar el aprendizaje

en el area de Comunicacion.

Para realizar la investigacion se emple6 el disefio experimental: pre experimental, con
una muestra de 38 estudiantes, para el recojo de informacion se utilizd un pre y postest y
rubricas de evaluacion para determinar los niveles de aprendizajes. El trabajo se dividio en
cinco capitulos: El capitulo | aborda el problema de investigacién donde se da a conocer que
los maestros, estudiantes, autoridades y padres de familia tenian poco conocimiento de
plataformas educativas virtuales para brindar el servicio educativo en un nuevo escenario muy
distinto a lo que se venia haciendo por décadas, para ello, se tuvo que implementar una nueva

politica educativa para afrontar la emergencia sanitaria, en este caso, se implemento el
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programa de “aprendo en casa”, plataformas educativas virtuales, aplicativos tecnoldgicos,
mejoramiento del acceso de internet, se utilizd la radio, la television e internet para la
trasmision de contenidos educativos para estudiante y docentes, lo que trajo como
consecuencia que muchos estudiantes no pudieron recibir sus clases, por ello, surge las
necesidad de estudiar como ha influido las plataformas educativas en el aprendizaje de los
estudiantes mediante una educacion virtual, paratal efecto, se formul el problema principal
y problemas derivados. Ademas, se tuvo en cuenta la justificacion tedrica, préctica,

metodoldgica, epistemoldgica, espacial, temporal, linea de investigacion y los objetivos.

El capitulo Il hace referencia al marco tedrico compuesto por antecedentes; marco
teorico-cientifico: educacion, cultura y sociedad digital; ventajas y desventajas de la sociedad
digital en la educacién actual; el conectivismo en la sociedad virtual y sus influencias en el
sistema de aprendizaje; el conectivismo en la ensefianza aprendizaje durante la emergencia
sanitaria en el Per(; las redes sociales y su impacto en la educacion actual; influencia de las
teorias de las inteligencias multiples en los aprendizajes de los estudiantes de primaria; el
constructivismo y conectivismo en el desarrollo del aprendizaje autbnomo; impacto de la
politica educativa en la educacion no presencial en sociedad actual y definicion de términos

basicos.

El capitulo 111 se centra en la caracterizacion y contextualizacion de las instituciones
educativas, hipotesis, poblacion y muestra, validez y fiabilidad, matriz de operacionalizacion
de variables, disefio, tipo de investigacién, metodologias, variables e instrumentos y técnicas

de recoleccidn y tratamiento de datos.
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El capitulo IV se relaciona con resultados, andlisis y discusién en el que se contempla
la matriz general de resultados, resultados por dimensiones, resultados totales de las variables,
prueba de hipotesis y en la parte final aborda las conclusiones, sugerencias, referencias, anexos

y apéndices.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1. El planteamiento del problema

La pandemia provocada por el Covid-19, dio lugar para que se empiece a investigar
sobre la problemética educativa referente a la educacion virtual, la misma que tuvo
lugar en el marco de la llamada “nueva escuela”, tratando de adaptarse al contexto
mundial, latinoamericano, nacional, regional y local; nuestro pais carecia de
infraestructura tecnologica, herramientas digitales, falta conectividad a internet
maestros con poco conocimiento de plataformas educativas virtuales; entonces a partir
de alli surgi6 muchas interrogantes: ;Como afrontar esta nueva etapa de la educacion
virtual en las instituciones educativas? ¢Qué desafios tenemos los maestros una
educacion virtual? ;Como afrontar esta fase de la globalizacion en todos los niveles
educativos? ¢Cual es la influencia de plataformas educativas virtuales en el

aprendizaje?

La principal problematica en materia educativa en todas las instituciones
educativas de las zonas urbanas, rurales y de frontera , es que no contaban con
infraestructura tecnoldgica, ni acceso a internet, y al llegar la pandemia se hizo mas
evidente esta problematica porque se tenia que afrontar un nuevo desafio para toda la
comunidad educativa; entonces, los planteles empezaron a realizar algunas estrategias
para poder trasmitir conocimientos a los estudiantes, haciendo uso de la radio, television,

aplicativos tecnoldgicos y plataformas educativas virtuales.



El aprendizaje en plataformas educativas virtuales y el uso de aplicativos
tecnoldgicos, se ha visto afectado por factores como: la cantidad excesiva de horas
sincrdnicas y asincrénicas, distractores en el lugar de estudio, metodologias del docente
y acompafiamiento estudiantil, espacios inadecuados de estudios en el hogar, escasa y
deficiente conectividad al internet, lo que generd cansancio y malestar en los estudiantes

y docentes.

El proceso educativo presenta varios cambios que permiten generar nuevos
recursos académicos de manera virtual, dando como resultado un proceso de mayor
duracion, segun (Barbera, et al. 2005) al incorporar el factor tiempo como una variable
importante para el aprendizaje, este dependera del tiempo de dedicacion a las horas de
clases sincronicas y asincronas. Esta dificultad puede ser abordada desde diferentes
puntos de vista como lo académico, administrativo, educativo, pedagogico, psicologico,
tecnoldgico, y todas las situaciones que involucren a estudiantes, docentes, padres de
familia y autoridades, ya que, una carga horaria es el punto fundamental a la hora de
correlacionar el &mbito académico con lo personal. Por otro lado, los estudiantes que
reciben clases en linea estan expuestos a varios distractores externos que se presentan en
los hogares, el cual es un problema frecuente que afecta principalmente en la

concentracion de los estudiantes (Rodriguez,2008).

Al usar estrategias metodoldgicas por medio de plataformas educativas virtuales
los docentes hacen mas interesante las actividades de aprendizaje atendiendo las
diferentes necesidades y contextos de los escolares, ya que el proceso depende de

variables como el internet, conectividad, dispositivos, espacios de estudios en el hogar,



nivel de preparacion de los padres de familia, aspectos socio econdmicos, ambientales,

etc. y otros servicios que son necesarios para el desarrollo de las clases virtuales.

Es fundamental que los docentes dentro del contexto virtual tengan informacion
adecuada y pertinente para compartir con sus estudiantes, estos pueden ser: videos,
presentaciones, documentos, chats, foros, diapositivas, portafolios electronicos entre
otros, estos elementos deben manejarse con pertinencia para alcanzar aprendizajes
significativos, asi como la disponibilidad de herramientas digitales que es fundamental

para el contexto educativo virtual.

La ensefianza virtual es distinta que la presencial, ya que los alumnos no pueden
hacer preguntas a sus profesores (y mucho menos por radio o television) si tienen alguna
duda. Algunos educadores recargan de actividades a sus estudiantes, lo que hace que
estén cansados, estresados y desinteresados. Durante la pandemia, la educacion virtual
impedia normalmente el acceso a un estudio significativo e independiente, las
condiciones de vida de las familias de clase media baja, sobre todo en América Latina,

pusieron de manifiesto el descuido casi absoluto de la educacion.

Segun el BID., Centro de Estudios Educativos y Sociales, en América Latina
durante la pandemia se reportaron resultados y se evidencia que el promedio de los 10
paises con datos sobre este problema, se observa una disminucion en la tasa de asistencia
escolar de 1.7 puntos en promedio para la poblacion en edad de cursar desde la educacion
primaria hasta la superior, el rango de 6 a 23 afios. Esto equivaldria a la salida del sistema
educativo de practicamente 3 millones de estudiantes (de los mas de 145 millones de

estudiantes en estos 10 paises), que se sumarian a los ya cerca de 30 millones de nifos,



nifias y jovenes entre 6-23 afios que no asisten a ningtin nivel de educacion. Pert, Brasil,
Argentina y Chile son los casos con mayores contracciones en la asistencia promedio, de
entre 3 y 5 puntos, seguidos por México y Paraguay con caidas de alrededor de 2 puntos.
En Bolivia, Colombia, y Ecuador practicamente no se observan cambios en el promedio.
En Costa Rica se registra un pequefio aumento en las tasas de asistencia promedio, pero
éste es menor a un punto porcentual. En cuanto a las diferencias por edad, se esperaria
una mayor afectacion entre los jovenes mayores a 15 afios debido a que en esas edades
es mas factible buscar la insercion laboral, y especialmente en el caso de las mujeres, se
acentlian las demandas por realizar labores domésticas y de cuidado de otros miembros

del hogar, lo cual aument6 durante la pandemia.

Argentina, Brasil, Colombia y México cuentan con bases de datos mensuales
y trimestrales que permiten obtener un panorama a mayor detalle de la dinamica de la
asistencia escolar durante el 2020. Asi mismo, presenta la evolucion para estos paises
comparando con las tendencias del afio previo para las edades de 18 a 23 afos en que
se observa mayor variacion, revelando dos patrones distintos. En Argentina —con datos
trimestrales de corte transversal y en México con datos panel trimestrales se observa
una caida marcada en la asistencia escolar durante todo el afio de la pandemia que se
mantiene durante el ciclo escolar. En contraste, en Brasil y Colombia la asistencia cae
considerablemente al inicio del confinamiento en el mes de marzo, pero se va
recuperando para cerrar completamente la brecha en el caso de Brasil, y revertir

practicamente la mitad de la caida en el caso de Colombia.

En nuestro pais, el ministerio de educacion, informo que el 65% de los docentes

a nivel nacional recibi6 capacitacién virtual y solo el 6% acompafiamiento pedagogico.



Los docentes de 1,055 distritos (56% del total nacional) no recibieron asistencia técnica
en la estrategia “Aprendo en casa”. Un estudio realizado por IPE en 2020, revela que,
en el sur del pais, solo el 17% de estudiantes contaron con internet en casa para estudiar
a distancia. El primer mes de clases de 2021, las cifras no mejoraron, se estima que 120
mil estudiantes no lograron conectarse. En el afio 2018, el 54,7% de la poblacién de 15
a 29 afos de edad logro estudiar algin afio de educacién secundaria, el 37,7% educacién
superior (22,9% educacién universitaria y el 14,8% superior no universitaria), el 7,1%
tiene educacion primaria. EI porcentaje de acceso a internet en la regién Cajamarca en
el nivel primario crecié de 1.6% en 2005 a 23.0% en 2016 y en secundaria paso de
10.4% a 50.0%, aungue ambos se encuentran por debajo de los valores nacionales

(38.4% en primaria y 71.5% en secundaria).

La asistencia escolar en Cajamarca se ha incrementado aceleradamente durante
los ultimos once afios. Segun el INEI, entre el 2009 y 2019 la tasa de asistencia en
inicial aumento de 56% a 86.6% Yy en secundaria, de 62.1% a 83.7%, en ambos casos
creciendo a ritmos anuales promedio. Es muy importante el uso de instrumentos
tecnoldgicos o plataformas educativas virtuales en la transmisién de informacion a
nuestros estudiantes y para ello es necesario el conocimiento y el uso adecuado de la
informacion virtual, alfabetizacion digital de todos los maestros y escolares en los

planteles del distrito de Chiguirip.

Cabe indicar que, el 20 de marzo de ese afio el Ministerio de Educacion anuncié
la puesta en marcha a partir del 06 de abril de la estratégica “Aprendo en Casa” que
tuvo por finalidad brindar herramientas de aprendizaje a nifias, nifios y adolescentes,

durante la emergencia sanitaria ocasionada por la COVID-19. El 82,1% de la poblacién



de 12 a 16 afios de edad matriculados en algun afio de educacion secundaria recibieron
clases a distancia. EI INEI informé que el 82,1% de la poblacion de 12 a 16 afios de
edad matriculados en algin afio de educacion secundaria recibieron clases a distancia
mediante medios virtuales, por &rea de residencia; las clases escolares a distancia
alcanzo al 82,6% de esta poblacion del area urbana y al 80,9% en el area rural. Por
lengua materna, el 83,5% de la poblacién de 12 a 16 afios de edad con alguna lengua
materna nativa (quechua, aimara o lengua amazonica) recibieron clases virtuales. El
65,4% de la poblacion de 6 a 17 afios de edad utiliz6 Internet en todo el pais. En el
segundo trimestre de este afio, el 65,4% de estudiantes comprendidos entre los 6 y 17

anos de edad hizo uso de internet.

Debido al impacto de la pandemia, la asistencia escolar en afio 2020 se habria
reducido, especialmente en los hogares mas pobres. De acuerdo a GRADE, las
principales razones del abandono escolar incluyen los costos de la educacion y la
necesidad de contar con un trabajo remunerado, de manera similar, los resultados
(ENAHO) 2020 indican que los problemas econdmicos y familiares constituyen la
principal causa de la inasistencia escolar, en concordancia con los ingresos economicos
de las familias; mas de 110,000 escolares a nivel nacional de escuelas privadas optaron
por trasladarse a instituciones publicas. En consecuencia, segun cifras del Minedu, el
namero de colegios privados de educacion basica regular en Cajamarca disminuyo de

629 en 2019 a 552 en 2020, lo que equivale al cierre de 77 instituciones educativas.

La falta de acceso a tecnologia ha sido un gran obstaculo para la educacién
virtual durante la pandemia. En 2020, apenas un quinto de los estudiantes a nivel
nacional contaba con conectividad en su hogar. Por su parte, Cajamarca registra algunos

de los niveles de conectividad mas bajos en el pais: 8.2% de estudiantes en inicial, 6.9%



en primaria y 7.9% en secundaria. Ante la notable brecha de conectividad en el pais, en
abril del afio 2021 se anuncio la entrega de tabletas con servicio de internet a estudiantes
y docentes de menores recursos, sin embargo, la entrega de dispositivos recién se inicié

en octubre del mismo afo.

Emplear las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la mejora de
los aprendizajes de los estudiantes del distrito de Chiguirip, fue una experiencia
innovadora ya que la educacion virtual se convirtio en un eje crucial para la adquisicién
y transmision de informacion para los estudiantes y la sociedad en general, debido a ello,
los docentes optaron por capacitarse en el manejo de dispositivos tecnoldgicos que en
realidad beneficio a estudiantes y padres de familia, esto dio paso a la utilizacion de
plataformas educativas virtuales, con la intencion de reducir la brecha digital existente
en los distintos niveles educativos y a aumentar el conocimiento cientifico y estandares

de aprendizaje a través de la investigacion.

Asi mismo, los estudiantes de estas instituciones educativas no tenian
computadoras, impresoras, celulares, entre otros, lo que dificulté el desarrollo de los
quehaceres educativos tanto para docentes y alumnos, esto motivo buscar estrategias para
brindar un servicio de calidad, lo que conllevé al uso de las plataformas educativas
virtuales y aplicativos tecnolégicos como el WhatsApp, Facebook, etc. que dio paso a la

interaccidn entre los sujetos participantes.

En el distrito de Chiguirip, durante los afios 2020 y 2021, todos los estudiantes
de los distintos niveles educativos fueron promovidos por disposicién del Ministerio de

educacion al grado inmediato superior a un 100%, lo que trajo consigo serios



inconvenientes en sus aprendizajes lo que se notd un retroceso en el rendimiento
académico, esta problemética dio origen a realizar un diagndstico y buscar alternativas
de solucion, que dio pie a emprender el estudio de investigacion relacionado a como
influye las plataformas educativas virtuales en los aprendizajes. Por otro lado, a pesar
que en localidad existen operadores de telecomunicaciones de Claro, Bitel y Movistar,
quienes brindan servicios de telefonia movil e internet; el servicio que ofrecen es
deficiente y afectan de manera directa a estudiantes, padres de familia y profesores
dificultando la conectividad para estar acorde con la virtualidad en un mundo

globalizado.

2. Formulacion del problema.

2.1. Problema Principal

¢Cudl es la influencia de plataformas educativas virtuales en el aprendizaje, en el area
de comunicacion, de estudiantes de sexto grado de las instituciones educativas N°
10502, 101096 y 10503, nivel primario, distrito Chiguirip, provincia de Chota, region

Cajamarca, 20227

2.2. Problemas derivados

1. ¢Cual es el nivel de aprendizaje de los estudiantes de sexto grado, en el area de
Comunicacion, de las instituciones educativas N° 10502, 101096 y 10503, nivel
primario del distrito de Chiguirip, 2022? Antes de la aplicacion del plan sesiones de

aprendizaje.



2. ¢Como mejorar el aprendizaje de estudiantes de sexto grado en el area de
comunicacion en las instituciones educativas N° 10502, 101096 y 10503, nivel

primario del distrito de Chiguirip, 2022?

3. ¢Qué nivel de aprendizaje tienen los estudiantes del sexto grado, en el area de
comunicacion, de las instituciones educativas N° 10502, 101096 y 10503, nivel
primario del distrito de Chiguirip, 2022, después de la aplicacion del plan de sesiones

de aprendizaje?

3. Justificacion de la investigacion

3.1. Justificacion teorica

La investigacion es importante porque va a contribuir en el mejoramiento de los
aprendizajes de los estudiantes del sexto grado, en el area de Comunicacion en sus tres
dimensiones : comprension literal, produccidn de cuentos infantiles y expresion oral y
mejorar sus aprendizajes, asi mismo aportar nuevas teorias sobre las plataformas
educativas virtuales y dar solucién a la problemaética tecnolégica que afronta la
comunidad educativa, este trabajo tiene relacién directa con la teoria de la

Conectividad, teoria Socio cultural, Redes Sociales y las inteligencias multiples.

3.2. Justificacion practica

Con esta investigacion permiti6 determinar la influencia de plataformas
educativas virtuales del aprendizaje de estudiantes , area de Comunicacién, en las
instituciones educativas N° 10502, 101096 y 10503, nivel primario en el distrito de

Chiguirip — 2022, con la finalidad de mejorar su rendimiento académico y tecnolégico,



donde los estudiantes tengan un mejor logro en sus aprendizajes, razonamiento verbal,
su interrelacion personal y familiar y conservacién de su medio ambiente y por

consiguiente mejoren sus aprendizajes en las demas areas del conocimiento.

3.3. Justificacién metodoldgica

Se utilizé un programa de sesiones de aprendizaje, plataformas educativas
virtuales y aplicativos tecnolégicos como: Google Meet y Zoom, entre otros, y los

instrumentos de evaluacion como el cuestionario y las rubricas de evaluacion.

4. Delimitacion de la Investigacion

4.1. Epistemoldgica.

La investigacion se enmarcé dentro del paradigma positivista — cuantitativo porque es
un modelo de investigacion que se basa en el positivismo y se utiliza principalmente para
describir y explicar fendmenos a través de informacion cuantitativa o cuantificable donde se
establece que la medicion numérica y analisis estadistico utiliza la recoleccion de datos para
probar hipétesis, con base al analisis estadistico para establecer patrones de comportamiento y
probar teorias, ademas, sus fases incluye la concepcion de la idea, planteamiento del problema
de investigacion, revisién conceptual del tema, formulacién del marco teérico, objetivos de la
investigacion, formulacion de hipétesis, planificacion del estudio, recoleccion de los datos,
procesamiento, analisis e interpretacion de resultados, conclusiones, sugerencias y elaboracion

de un informe. (Bergman, 2008).
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4.2. Espacial

La investigacion se desarroll6 con tres grupos: grupol I.LE. N° 10502 La Torre, Grupo
2 |.E. N° 101096 Mumpampa y Grupo 3 I.E. N° 10503 Tugusa, ubicadas en el distrito

de Chiguirip, Chota, Cajamarca.

4.3. Temporal

El tiempo de aplicacidn fue durante los meses de marzo a diciembre -2022.

4.4. Linea de investigacion

La linea de investigacion se ubica en gestion y calidad educativa y su eje tematico
manejo de indicadores de logro de aprendizajes en instituciones educativas de

educacion superior y de EBR.

5. Objetivos de la investigacion

5.1. Objetivo General

Determinar la influencia de plataformas educativas virtuales en el aprendizaje de
estudiantes del sexto grado, area de Comunicacion, de las instituciones educativas N°

10502, 101096 y 10503, nivel primario, distrito de Chiguirip, 2022.

5.2. Objetivos especificos

1. Establecer el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, en el area de
Comunicacion, en las instituciones educativas N° 10502, 101096 y 10503, nivel
primario del distrito de Chiguirip. 2022, antes de la aplicacion de un programa

sesiones aprendizaje.

11



2. Emplear un programa de sesiones para mejorar el aprendizaje de estudiantes de sexto
grado, en el area de Comunicacion, de instituciones educativas N° 10502, 101096 y

10503, nivel primario del distrito de Chiguirip. 2022.

3. Determinar el nivel de aprendizaje de estudiantes del sexto grado, en el area de
Comunicacion, en las instituciones educativas N° 10502, 101096 y 10503, nivel
primario del distrito de Chiguirip, después de aplicar un programa de sesiones de

aprendizaje — 2022.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

1. Antecedentes de la investigacion

Nivel internacional

Estela (2020), en su tesis doctoral, La ensefianza de habilidades y estrategias de comprension
lectora en escuela primaria: Un modelo de intervencion en aula, para optar el grado de
Doctora, Universidad Auténoma de Madrid - Espafia, llego a las siguientes conclusiones:

1. Al trabajar con nifios que presentan dificultades para aprender de manera cotidiana, se
observa claramente lo dificil que es ensefiar a comprender. Son numerosos los procesos que
se articula o se orquestan para acceder al significado del texto y es necesario tratar de
identificar cuales son las habilidades menos desarrolladas en los pobres comprendedores
para orientar la intervencion.

2. A pesar de que se observan con atencion las dificultades en la comprension lectora que
presentan los estudiantes en las escuelas, son escasos los estudios realizados en espafiol
que analizan la efectividad de distintos métodos y programas disefiados para mejorar la
comprension lectora encontrando escasas investigaciones publicadas al respecto. Esto
indica una diferencia notable respecto a los estudios disponibles en inglés, como sefialan
Ripoll y Aguado (2014). En los paises de lengua inglesa, especialmente EEUU, se
promueven préacticas basadas en la evidencia y varias agencias e instituciones se ocupan
de comunicar los resultados de dichas investigaciones como What Works Clearinghouse,
Best Evidence Encyclopedia o Promising Practices Network. El trabajo presentado en esta
tesis pretende mostrar evidencia cientifica acerca de los resultados obtenidos a partir de la

aplicacion del programa de intervencién: Lee comprensivamente con el objetivo de que, a
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partir de los hallazgos encontrados en esta investigacion, se puedan disefiar otros
programas para ser implementados en las aulas.

. En Argentina el énfasis en los primeros grados en la escuela esta puesto en la exposicion
a la lectura, la motivacion para leer y el contexto lector sin valorizarse la ensefianza
sistematica de estrategias y habilidades. La mayoria de las propuestas de ensefianza de la
lectura y escritura que se implementan desde hace mas de veinte afios siguen los principios
del Lenguaje Integral (Goodman, 1967) y de la Psicogénesis (Ferreiro & Teberosky, 1979)
desestimandose la ensefianza sistematica tanto de la correspondencia fonema grafema
como de la conciencia fonologica y estimulandose la anticipacion del significado como
estrategia de comprension privilegiada, vinculada a 122 favorecer el descubrimiento por
parte del lector (Borzone & Lacunza, 2017). Respecto a los procesos de comprension los
nifios son estimulados a hacer predicciones sobre el texto, en muchos casos, teniendo
pobres conocimientos previos lo que los llevan a generar predicciones erroneas que luego
no logran inhibir construyendo representaciones inadecuadas, como pudimos observar en
nuestros resultados preliminares.

. En los estudios desarrollados, especialmente en escuelas publicas de NSB se han
identificado una gran cantidad de nifios que no poseen las habilidades minimas para leer y
mucho menos para acceder al significado del texto a pesar de encontrarse en cuarto de
primaria. Paralelamente en las evaluaciones nacionales e internacionales también se
sefalan serias dificultades en la decodificacion, lentitud y falta de automatizacion en la
lectura, la ortografia y dificultad para aprender y comprender. Ademas, se pudo observar
que el reconocimiento de palabras se constituye en un requisito indispensable para afrontar
un programa centrado en habilidades mas complejas y se debid, en el estudio 2 y 3, utilizar
la lectura de palabras y pseudopalabras en un criterio de exclusién cuando adn no se habian

alcanzado niveles minimos respecto al afio escolar.
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Gonzalez (2023), en su tesis doctoral, analisis del impacto sobre la autorregulacion del
aprendizaje de un entorno enriquecido con tecnologia utilizado durante el confinamiento
(covid19). Universitat de les Illes Balears — Bogotd Colombia, llegando a siguientes
conclusiones segln sus objetivos propuestos:

1. Que, mediante rabricas, y su difusion a alumnado y familias (segun la edad del alumnado)
son un elemento basico del modelo pedagdgico a la hora de presentar y calificar todas las
actividades y tareas realizadas dia a dia y, por tanto, constituyen una manera de conocer y
tener siempre disponibles los criterios de evaluacion. Las rdbricas establecen todos los
indicadores, asi como los niveles de logro, que se tendran en cuenta a la hora de calificar
las tareas, subtareas, productos, etc. Se comparten a traves de Google Classroom en un
formato “Hoja de Célculo de Google Suite”.

2. Las Metodologias de Aprendizaje Activo: A través de estas actividades de aprendizaje se
potencia la actitud activa del alumno hacia un papel mas protagonista lejos del simple
observador u oyente, el profesor debe favorecer las actitudes de busqueda vy
descubrimiento guiado, es decir, aprendizaje autonomo. Por otra parte, este tipo de
actividades de aprendizaje activo predisponen a los alumnos a interactuar y reflexionar en
comun, compartiendo ideas, expresando sus opiniones 0 negociando soluciones.

3. Las actividades de aprendizaje son otro de los elementos clave del modelo pedagdgico ya
que, al suponer un minimo de un 50% del tiempo lectivo y de la calificacion, no s6lo se le
da un valor a la tarea a realizar, sino que, ademas, y gracias a que estas actividades se
centran en el alumno y en sus intereses, se potencia en el alumnado la construccion de su
propio conocimiento desde ese interés y la motivacion que despierta.

4. Sobre la division del trabajo en Tareas, subtareas, Producto final: En las actividades de
aprendizaje activo adquiere una gran importancia el proceso de planificacion, el trabajo

autonomo Yy favorecen habilidades cognitivas de alto nivel como el autoaprendizaje.
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5. ElProtagonismo del alumno: Por ello, el modelo tiene en cuenta, no s6lo la edad numérica
del alumno sino, méas bien, la edad madurativa tanto a la hora de disefiar los proyectos
como, sobre todo, el entorno enriquecido utilizado en cada uno de los cursos e, incluso, en
cada uno de los casos individualizados segun la realidad de cada uno de los alumnos.

6. Elentorno virtual: EI modelo tiene, como uno de sus pilares, el entorno enriquecido como
apoyo al aprendizaje y autoaprendizaje, tal y como se puede ver en el apartado que describe
el contexto social. Las herramientas implantadas permiten desarrollar la competencia
digital, la busqueda de informacion, la actitud activa del alumno. Por otro lado, facilitan la
interaccion con el profesorado y entre el alumnado, ayudan a planificarse mejor, facilitan
la labor docente como guia y orientador y facilitan el acceso a los criterios de evaluacion
en cualquier momento. Asi mismo, el desarrollo de la competencia digital desde edades
tempranas les permite tener un mayor interés en las tareas, una mayor expectativa de
autoeficacia y, en consecuencia, poder establecer un mayor nivel de perfeccion por parte
del alumno. Especialmente importante es la posibilidad que ofrece la herramienta de
Google Suite for Education para monitorizar al alumnado permitiendo a los educadores
proporcionar comentarios instantaneos y llevar un registro del progreso de un alumno para
mejorar el rendimiento.

7. Elentorno fisico: EI modelo pedagogico no solo se centra en un entorno tecnolégico sino
también procura cuidar la arquitectura de las aulas convirtiéndolas en espacios amplios,
luminosos y polivalentes que faciliten las agrupaciones cooperativas de alumnos vy

profesores, es decir, el entorno fisico, para permitir y facilitar esas agrupaciones flexibles.

Rodriguez (2022), en su tesis doctoral. Estrategias de evaluacion por competencias
utilizadas por los docentes en entornos virtuales de aprendizaje en la universidad abierta
para adultos. Universitat de les Illes Balears, llegando a las siguientes conclusiones segln

sus objetivos planteados:
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1. La investigacion realizada aportd un marco tedrico que permitio el disefio del Programa
de Evaluacion por Competencias en los Entornos Virtuales de Aprendizaje, asi como
proporcionar informaciones clave para su fortalecimiento en la Universidad Abierta para
Adultos (UAPA) y Fortalecio el proceso de evaluacion por competencias en los entornos
virtuales de aprendizaje, proponiendo y validando estrategias, técnicas e instrumentos
que contribuyan con el desarrollo de las practicas docentes y el modelo educativo de la
universidad.

2. Facilité el disefio de la propuesta de Programa de Evaluacién por Competencias para
Entornos Virtuales de Aprendizaje donde se establecen de forma integral los tres
procesos antes indicados, asi como los actores que intervendran, como forma de
contribuir al fortalecimiento del proceso de evaluacion por competencias. En definitiva,
este objetivo fue alcanzado en cuanto a la validacion de las estrategias, técnicas,
herramientas tecnoldgicas e instrumentos de evaluacion, quedando pendiente la
implementacion y validacion de la propuesta de programa y determinar el impacto en la
evaluacion de los aprendizajes.

3. Se identificd el nivel de conocimiento que tienen los maestros sobre evaluacion de
competencias y el modelo pedagdgico. De acuerdo a resultados obtenidos, se determind
que la generalidad de facilitadores la escuela de Educacion tienen conocimiento de las
estrategias de evaluacion establecidas en la Universidad, centrandose en Tareas y Foros,
a pesar de ser orientadas otras y de forma variadas, entre las cuales se destacan los
portafolios, estudio de caso, elaboracion de informes, mapas mentales y conceptuales;
diarios de doble entrada, cuadros comparativos, trabajos investigativos, ensayos y
debates reflexivos.

4. Se evidencid que los docentes tienen tendencia a evaluar contenidos, no competencias.

En definitiva, se confirma gue el nivel de conocimiento que tienen los facilitadores sobre
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la evaluacion de competencias y el modelo pedagdgico es determinante en el desarrollo
de competencias de los estudiantes. En este aspecto, se evidencié que los docentes
implementan estrategias establecidas en el MECCA, sin embargo, demostraron
oportunidades de mejora en su implementacion y en la elaboracion de actividades que
movilicen los conocimientos, la reflexion, la evaluacion y sobre todo, el proceso
metacognitivo para garantizar el desarrollo de habilidades, conocimientos, destrezas y
actitudes requeridas en programas de las asignaturas, asi como el disefio y uso de
instrumentos de evaluacidén por competencias. las estrategias, ni las técnicas propias para
el proceso de evaluacion de los aprendizajes; lo que implica que se requiere de otros, para
ser méas eficiente la evaluacion de competencias, mediante procesos que no sean
puramente descriptivos o conceptuales (examenes, pruebas de destreza, problemas
teoricos), en donde las estrategias y técnicas de evaluacion mas utilizadas por los
facilitadores son, la busqueda de fuentes de informacién en Internet, elaboracion de
informes y proyectos de investigacion; reportes o ensayos, elaboracion de tablas,
definiciones y explicaciones con palabras propias, cuadros comparativos, realizacion de
practicas profesionales, de campo, de observacion y de laboratorio, asi como la
resolucion de ejercicios, los mapas conceptuales y mentales, los cuadros sinopticos y
comparativos, la elaboracién de resimenes, sintesis, analisis y resefias; la realizacion de
entrevistas y retroalimentacion. También, los diarios de doble entrada, audicion de
casetes 0 material sonoro, visionado de peliculas, videos, documentales o material
fotogréafico y los portafolios. En cuanto a las herramientas tecnoldgicas se utilizaron:
Zoom, Google Meet, Moodle y WhatsApp. La totalidad de los participantes y
facilitadores estuvo satisfecha por considerar que estas constituyen una oportunidad de
aprendizaje y desarrollo, facilitando la funcion autorreguladora, al hacer mas conscientes

a los estudiantes de su nivel de desempefio.
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5. Permitié también la recogida de evidencias y de formulacion de valoraciones sobre la
medida y la naturaleza del progreso del estudiante, segun los resultados de aprendizaje
esperados. Asimismo, los impactados manifestaron estar muy satisfecho con el bosquejo
de las actividades caracterizadas por niveles de aplicacion, analisis, evaluaciéon vy
creacion. De esta forma, se aleja de la evaluacion de los contenidos y se acerca a la
verdadera evaluacion de las competencias desarrolladas.

6. Proporciond datos cualitativos relevantes para la recogida de informacién y posterior
toma de decisiones de manera oportuna. En resumen, cuando se implementan estrategias,
técnicas, herramientas tecnologicos e instrumentos de evaluacion de manera adecuada y
acorde a los contenidos trabajados, se garantiza la concrecion de aprendizajes
significativos en los estudiantes. Proponer un programa de evaluacion por competencia
acorde a los resultados obtenidos que contemple los criterios, estrategias, técnicas,
instrumentos y herramientas tecnoldgicas como aspectos fundamentales para fortalecer

del proceso de evaluacion en la universidad.

Rojas (2017), en su tesis doctoral, Plataforma Moodle y su influencia en la actitud hacia el
aprendizaje virtual en estudiantes. Universidad Pedagdgica y Tecnologica de Colombia,
2015, concluyo:

1. Conclusiones: Los estudiantes de los departamentos de TIC y AVA de la Universidad
Pedagogica y Tecnoldgica de Colombia, 2015, mostraron una actitud diferente hacia el
aprendizaje virtual cuando utilizaron la plataforma Moodle (Valor Z = - 5805y p =
0,000). Esto se debe a que los estudiantes experimentaron de primera mano las ventajas
de la plataforma. Universidad Pedagogica y Tecnolégica de Colombia, 2015, mostraron
una actitud diferente hacia el aprendizaje virtual cuando utilizaron la plataforma Moodle

(Valor Z =- 5,805 y p = 0,000). Esto se debe a que los estudiantes experimentaron de
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primera mano las ventajas de la plataforma. Se concluye que existe influencia del uso de
la plataforma Moodle sobre la actitud hacia el uso de materiales didacticos en el
aprendizaje virtual en estudiantes del &rea de TIC y AVA de la Facultad de Estudios a
Distancia - Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, 2015 (valor de Z = -
5,575y p = 0,000).

2. De acuerdo con los hallazgos, los estudiantes de las areas TIC y AVA de la Facultad de
Estudios a Distancia de la Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, 2015,
tuvieron una actitud diferente hacia el sistema de tutorias virtuales de aprendizaje cuando
utilizaron la plataforma Moodle (valor Z = - 5,570y p = 0. 000).

3. Concluye que existe una relacion entre las actitudes de los estudiantes hacia el uso del

entorno tecnologico de aprendizaje virtual y su uso de la plataforma Moodle (valor Z = - 5.

462 y p = 0,000).

Roncancio (2019), en su Tesis Doctoral. Evaluacion de los Entornos Virtuales de Ensefianza
Aprendizaje, mediante la adaptacion y aplicacion del Sistema e-Learning Object Review Instrument.
Universidad Santo Tomas Bucaramanga - Colombia, llegé a las siguientes conclusiones:

1. Determinar la flexibilidad, utilidad y pertinencia de los actuales entornos. virtuales de
ensefianza y aprendizaje mediante la caracterizacion de su evaluacion a traves de la
caracterizacion de sus sistemas .de evaluacion.

2. Adaptar el sistema de evaluacion LORI para Entornos Virtuales de Ensefianza
Aprendizaje a partir de la definicion de variables para este propdsito.

3. Aplicar el sistema de evaluacion LORI a los Entornos Virtuales de Ensefianza
Aprendizaje de la universidad Santo Tomas para verificar su flexibilidad, practicidad y

pertinencia.
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Nivel Nacional

Alcézar (2020), en su tesis doctoral. La practica profesional y las competencias digitales
en la facultad de ciencias de la educacion. Universidad nacional de San Agustin de
Arequipa, 2018, llegando a las siguientes conclusiones de acuerdo a sus objetivos:

1. Al momento de realizar esta investigacion con los docentes, se logré comprobar la
hipotesis que los docentes universitarios de la Facultad de Ciencias de la Educacion de
la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa aplican las competencias digitales
en su préactica profesional, al realizar la comparacion de resultados de docentes con
escolares.

2. Se determind que los maestros universitarios de la Facultad de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Nacional de San Agustin aplican las competencias digitales en su
practica profesional, al realizar la comparacion los docentes utilizan un 55% la actividad
tarea, mientras que los estudiantes devuelven como resultado un 50% en el uso de la
actividad.

3. Se determind que los docentes universitarios de la Facultad de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Nacional de San Agustin aplican las competencias digitales en su
practica profesional, al realizar la comparacion los docentes utilizan un 55% el recurso
Archivo, mientras que los estudiantes devuelven como resultado un 58% en el uso del
recurso mencionado.

4. Se caracteriz6 la consistencia del paralelismo de aplicacion de competencias digitales
entre los maestros que han recibido una actualizacién y su aplicacion en el aula, ya que
los docentes al realizar la comparacion indican que casi siempre hacen uso de los mismos

y los estudiantes corroboran indicando en un 69% lo mismo.
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Apaza (2022), en su tesis doctoral. Beneficios de aula virtual percibidos por los alumnos
del primer afio en la mejora de la ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Filosofia y
Ldgica. 2020. Universidad Nacional San Agustin - Perd 2022, llegando a las siguientes
conclusiones:

1. Los beneficios que son percibidos por los estudiantes universitarios son principalmente
los que estan referidos a la planificacién del aula virtual que les permite acceder con
facilidad a los materiales didacticos y a recibir tutoria en la realizacion de las actividades
o tareas, lo que a su vez mejora la comunicacion entre docentes y estudiantes. Asimismo,
las caracteristicas del aula virtual que son més valoradas son la interface que es amigable
y de facil navegacion lo que permite que se adapte a las necesidades del estudiante.

2. Las actividades de planificacion didactica que han tenido mayor importancia han sido las
tareas en el aula virtual que permiten al estudiante la construccion de conocimiento Util
para su desarrollo profesional y los materiales didacticos entregados a través del aula
virtual que presenta formatos variados como textos, imagenes, audiovisuales vy
animaciones que logran captar la atencion de los escolares y crear utilidad en los temas
tratados en la asignatura.

3. Lavaloracion que han dado los estudiantes al disefio y desarrollo de materiales didacticos
para el aula virtual deja claro que se da mas importancia a la informacion contenida en
el material didactico que reconocen es de calidad, clara, rigurosa y sin errores, facil de
usar, con instrucciones de uso del material y con un lenguaje que facilita la lectura del
texto, al tratarse temas de filosofia y l6gica. También se reconoce que el material
didactico usado en la asignatura permite afianzar los conocimientos del estudiante y
resulta util para su aprendizaje.

4. Las caracteristicas que ha tenido mayor relevancia en el uso del aula virtual han sido el

disefio de la interface que es amigable y de fécil navegacién, que incorpora la
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programacion de las actividades académicas, asi como directrices u orientaciones claras
para la realizacion de las tareas, todas estas caracteristicas permiten que se adapte a las
necesidades del estudiante y faciliten su aprendizaje por descubrimiento o
constructivista.

5. Las principales fortalezas del aprendizaje colaborativo en mejorar el proceso ensefianza-
aprendizaje en aula virtual se han dado en que cada miembro del grupo es responsable
por su aporte individual para el logro del aprendizaje, teniendo claro que cada integrante
del grupo de estudio persigue un objetivo comin, manteniendo una relacion cooperativa
en la que comparten recursos de informacion, para lo cual se ayudan unos a otros para
trabajar eficientemente.

6. Las funciones de la evaluacion que han tenido mayor importancia en mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje en entornos virtuales, ha sido la utilizacidn de rdbricas o guias
de evaluacién que ha permitido clarificar los indicadores que se toman en cuenta para
calificar los trabajos o tareas, ademas que se han dado orientaciones claras, precisas y sin
ambigledades sobre el contenido que se evalla, lo que le ha permitido al estudiante
valorar su aprendizaje tomando conciencia de sus logros y dificultades.

7. Las funciones del docente que han tenido mayor importancia en optimizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje son referidas a la organizacion y orientacion de las actividades o
tareas, pues al haberse habituado, el docente, al trabajo en entornos virtuales ha utilizado
las herramientas disponibles en el aula virtual y otros instrumentos telematicos que
motivando a los estudiantes y han permitido una planificacién adecuada del proceso

educativo.

Arévalo (2018), en su Tesis Doctoral. Modelo Didéactico para Contribuir optimizar los

procesos de Ensefianza — Aprendizaje en entornos virtuales en la Universidad Sefior de
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Sipan modalidad a Distancia en la Regién Lambayeque. Facultad de Educacion de la

Universidad Sefior de Sipan — Lambayeque, llegd a las siguientes conclusiones:

1.

La aplicacién de un modelo didactico en entornos virtuales logrard que los alumnos
cumplan con competencias establecidas en cada experiencia de aprendizaje, asi mismo
desarrollar conocimientos, habilidades, actitudes y destrezas en la construccion de sus

aprendizajes.

. El modelo didactico propuesto parte desde la evaluacion del perfil docente bajo los

indicadores de curriculo de vida, protocolo de entrevista docente, ribrica para evaluacion
del perfil docente, teniendo en consideracion que el perfil de un docente de la modalidad

presencial es muy diferente al perfil de un docente para la modalidad presencial.

. Forma parte de optimizar los procesos de ensefianza aprendizaje, evaluacion de maestros

antiguos al inicio del curso mediante el cumplimiento de la actualizacién del mismo, asi
mismo se evalua el progreso en el desarrollo del mismo mediante la ficha de monitoreo
docente bajo los indicadores de organizacion del curso, evaluacion, desarrollo de TAV,
interaccion e interactividad en aula virtual y actitud docente en el desarrollo de
experiencia curricular.

La guia de evaluacién para el desarrollo de las tutorias académicas virtuales
denominadas TAV, guia de evaluacion de interaccidn e interactividad en el aula virtual
y guia de evaluacion de la actitud del docente tutor virtual son herramientas que
contribuyen a perfeccionar los procesos de la ensefianza aprendizaje.

El perfil de los maestros y alumnos son factores indispensables en un andlisis de los
entornos virtuales de aprendizaje para lograr eficiente desempefio y contribucion en el

aprendizaje.

. Determinar y establecer procesos de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales,

establecidos para desarrollar actividades académicas, seguimiento y monitoreo a las
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politicas de cumplimiento docente en cada periodo académico contribuye a mejorar los

procesos de ensefianza aprendizaje.

Carrasco (2018), en su tesis doctoral. Modelo de cultura - digital para la ensefianza
aprendizaje colaborativo en educacidon bésica regular- Lambayeque. Universidad Nacional
Pedro Ruz Gallo — Per, 2018, llegando a las siguientes conclusiones:

1. En la investigacion se concluye con el NO manejan una cultura digital con un porcentaje
de 55% , se hace evidente que los jovenes acceden a las tecnologias digitales con varios
recursos; basicamente computadoras, tabletas y teléefonos celulares en la casa y diversos
espacios publicos, pero no en la institucion educativa, porque sus docentes no median su
aprendizaje tecnologico, limitan su uso y prohiben el ingreso del celular a las aulas, y
esto genera que la ensefianza — aprendizaje colaborativo no se practica ni da cabida a la
creatividad, caracter social, modos de lectura y espacios de atencion; el consumo de la
tecnologia digital es un hecho cotidiano de la cual debe ser aprovechado por los docentes
como insumo para transformar ese uso en una cultura digital y transformar sus
conocimientos en funcion de sus metas y aspiraciones futuras. Las posibilidades de
acceso a una tecnologia supervisada, monitoreada y mediada por los docentes, motivaran
a los estudiantes desarrollaran aprendizajes basados en proyectos, motivados en el
sistema tecnoldgico que mucho aman y se sienten identificados, siendo considerado parte
de su vida y necesidad prioritaria.

2. Se concluyo que los profesores no estan capacitados para desarrollar con sus estudiantes
el enfoque del aprendizaje cooperativo ni el enfoque de aprendizaje colaborativo a través
del uso de la tecnologia como recurso en su practica pedagdgica; en la relacién docente-
alumno motiva un corte transversal en los aprendizajes tecnologicos y en el uso de las

TIC porque la ensefianza esta a responsabilidad del docente de innovacion pedagdgica
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(AIP) o aula de soporte tecnolégico (AST), tan solo como méaximo dos horas semanales,
buscando turnos anticipados para ser considerados y los que no alcanzaron, perdieron o
son programados para la siguiente semana o cuando hay turno libre. Los docentes
consideran que no es tan importante el manejo del internet por lo que no diversifican sus
programas con la introduccion de las TIC como necesidades de los estudiantes en su
curriculo y vivan su época virtual dentro de las aulas y otros escenarios educativos, y
dejar de responsabilizar a los padres por su falta de control y supervisién cuando el
compromiso es mutuo, dejar de satanizar esa oportunidad de oro que tienen como
fortaleza pedagdgica.

. Algunos docentes estan reacios a la ensefianza virtual por desconocer su préctica,
prefieren esperar el tiempo restante para su cese, sin considerar que afectan el aprendizaje
tecnoldgico del estudiante, por ende, se disefia el modelo de cultura digital que integre el
aula digital como espacio colaborativo; la institucion digital como espacio educativo e-
Learning y la sociedad digital como espacio interactivo en un aprendizaje de calidad para
la vida segun el Anexo 06. En las instituciones educativas se cuenta con computadoras
portatiles laptop XO disefiada como herramienta pedagodgica para educacion primaria y
laptop XO 1.5 para el nivel secundario con gran cantidad de contenidos pedagogicos e
internet que el Estado paga en convenio con la telefénica. Ademas cada estudiante tiene
en su poder un teléfono celular con servicio de internet incorporado y los que no tienen
internet, lo pueden hacer a través del Wi Fi que debe ser aprovechado por el docente
como herramienta del trabajo pedagdgico mediando su aprendizaje de los estudiantes
para fortalecer una cultura digital que lo lleve a generar conocimientos acorde con sus
necesidades e intereses, para ser insertados en una sociedad con cambios globales de
interaccién internacional, sin medir distancias. No es suficiente atender a la equidad en

el acceso, porque es necesario focalizar en las competencias de las diferentes areas
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educativas mediante capacidades cognitivas que genere un uso competente y critico de
las TIC. La sociedad califica a los jovenes como adictos a las computadoras, creativos y
entrenados en el mal uso de multiples tecnologias que ofrece las redes tecnolégicas, por
ende, urge ser atendidos por docentes altamente capacitados para poder vencer la brecha
que han experimentado los estudiantes y vivir una cultura digital altamente especializada

para preparar acorde con el sistema mundial que ofrece el Internet.

Sanchez, G (2021) en su tesis doctoral, Comprension Lectora y Pensamiento Critico en
Estudiantes del V ciclo del nivel Primaria de Lima Metropolitana, para optar grado de
Doctora en Educacion de la Universidad Cesar Vallejo — Peru, llego a las siguientes

conclusiones de acuerdo sus objetivos de estudio:

1. La comprension lectora se relaciona de manera directa (Rho de Spearman=0.278) y
significativa se obtuvo un p-valor de 0.000 con el pensamiento critico en alumnos de
V ciclo de nivel primario de DREL, por tanto, se rechaza la hipotesis nula.

2. Ladimension literal de comprensidn lectora se relaciona de manera directa (Rho de
Spearman=0.163) y significativamente con el pensamiento critico en estudiantes de V
ciclo de nivel primario de DREL, se rechaza la hipétesis nula y la relacion es baja.

3. Ladimension inferencial de comprension lectora se relaciona de manera directa (Rho
de Spearman=0.109) y significativamente con el pensamiento critico en estudiantes de
V ciclo de nivel primario de DREL, se rechaza la hipdtesis nula y la relacion es baja.

4. La dimension Criterial de comprensidn lectora se relaciona de manera directa (Rho
de Spearman=0.250) y significativamente con el pensamiento critico en estudiantes de

V ciclo de nivel primario de DREL, se rechaza la hipétesis nula y la relacion es baja
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Tezén (2019), en su tesis doctoral. Las TIC: Uso de la plataforma Moodle en el desempefio
docente en una institucion educativa de educacion basica regular, 2018. Universidad
César Vallejo Escuela de Post grado - Lima — Per, llegd a las siguientes conclusiones:

1. La plataforma Moodle, como entorno virtual de gestion de recursos y actividades, si
presentd resultados positivos en el desempefio docente en una Institucién Educativa
Publica de EBR de Lima Metropolitana, pues se observaron incrementos de 0% al 30%
en el nivel destacado y de 30% al 70% en el nivel suficiente. La plataforma brind¢ al
docente de herramientas para poder disefiar cursos y material didactico para sus
estudiantes en el marco de un entorno socio constructivista.

2. La Plataforma Virtual de Aprendizaje Moodle si presentd resultados positivos en el
desempefio docente en la dimension Saber hacer pedagogico en una Institucion
Educativa Pablica de EBR de Lima Metropolitana. Se constataron incrementos de 0%
al 10% en el nivel destacado y de 40% al 75% en el nivel suficiente, implicando ello
que se acepto la Hipotesis de investigacion.

3. La Plataforma Virtual de Aprendizaje Moodle si presentd resultados positivos en el
desempefio docente en la dimensidn Calidad de experto en una Institucion Educativa
Publica de EBR de Lima Metropolitana. En esta dimension se observé el mayor
incremento, pues los docentes pasaron de 0% al 65% en el nivel destacado, por tanto,
se aceptd la Hipdtesis de investigacion.

4. La Plataforma Virtual de Aprendizaje Moodle si presentd resultados positivos en el
desempefio docente en la dimension Entendimiento de la tecnologia en una Institucion
Educativa Publica de EBR de Lima Metropolitana. Se verificaron incrementos de 0%
al 20% en el nivel destacado y de 20 % al 75% en el nivel suficiente, en consecuencia,

aceptamos la Hipotesis de investigacion.
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5. La Plataforma Virtual de Aprendizaje Moodle si presentd resultados positivos en el
desempefio docente en la dimension Competencia organizacional y colaboracion en
una Institucion Educativa Pablica de EBR de Lima Metropolitana. Se constataron
incrementos de 0% al 30% en el nivel destacado y de 30% al 55% en el nivel suficiente,
por ende, se acepto6 la Hipdtesis de investigacion.

6. La Plataforma Virtual de Aprendizaje Moodle no presentd resultados positivos en el
desempefio docente en la dimension Apertura en una Institucion Educativa Publica de
EBR de Lima Metropolitana. Si bien es cierto hubo incrementos en los porcentajes
estos no fueron estadisticamente significativos. Asi de 10% aumento al 15% en el nivel
destacado y de 40% al 45% en el nivel suficiente. No se aceptd la Hipotesis de
investigacion.

7. La Plataforma Virtual de Aprendizaje Moodle no presenté resultados positivos en el
desempefio docente en la dimensién Flexibilidad en una Institucién Educativa Publica
de EBR de Lima Metropolitana. En esta dimension solo se observé un incremento
estadisticamente no significativo de 30% al 35% en el nivel destacado, por lo cual, no

se aceptd la Hipdtesis de investigacion.

Nivel Regional

Delgado (2022), en su tesis Doctoral. Plataforma virtual Moodle como estrategia para el
pensamiento critico y creativo en estudiantes de la Institucion Educativa N° 10384 —
Chota, Cajamarca — 2022. Universidad César Vallejo Lambayeque — Peru, llegé a las
siguientes conclusiones:

1. El presente estudio logré con éxito su objetivo principal al demostrar que la

implementacién del Programa EDA en el entorno virtual de aprendizaje Moodle tuvo
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un gran impacto en el desarrollo de la PCC de los alumnos de sexto grado de la
Institucion Educativa N° 10384 de la provincia de Chota.

2. Se estructurd y aplicé el Programa de EDA en la plataforma virtual Moodle como
estrategia “para desarrollar el PCC de los alumnos del sexto grado de la I.E. N° 10484
de Chota.

3. Se identifico el nivel de PCC alcanzado por los alumnos del sexto grado, después de
haber participado en la ejecucion del Programa de EDA, utilizando la plataforma virtual
Moodle.

4. Finalmente, mediante los resultados obtenidos en datos estadisticos se establecio que,
el nivel de PCC de los estudiantes de sexto grado de la Institucion educativa N° 10484
de Chota, ha desarrollado significativamente con la intervencion del Programa de

estrategias de aprendizaje utilizando como estrategia la plataforma virtual Moodle.

Lescano (2022), en su tesis doctoral. La competencia intercultural en comprension de
textos de estudiantes del 4° grado de secundaria de las I.E. Abel Alva (Contumaza), San
Marcos (San Marcos), Pedro Villanueva Espinoza (Porcon) y san ramén (Cajamarca),
ano 2020, para optar el grado de Doctor en ciencias, de la universidad Nacional de
Cajamarca, llego a las siguientes conclusiones de acuerdo a sus objetivos de estudio:

1. La relacion entre las variables competencia intercultural y comprension de textos,
obtenida a través del Coeficiente de Correlacion de Spearman es significativa (p < 0.05)
aceptandose la hipotesis alternativa (Hi). Esta correlacion es de elevada magnitud en las
cuatro Instituciones Educativas que conforman la muestra: “San Ramén” = 0.701 y
0.685; “Abel Alva” = 0.690 y 0.653; “San Marcos” = 0.680 y 0.661; “Pedro Villanueva

Espinoza” = 0.674 y 0.618; lo que indica que la correlacion es entre moderada y fuerte.
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2. De acuerdo al analisis estadistico descriptivo, el grado de desarrollo de la competencia
intercultural en los estudiantes del cuarto grado de Educacion Secundaria de las
Instituciones Educativas estudiadas, es relativamente diferente; ya que “San Ramoén” de
Cajamarca muestra niveles elevados (media: 77.44 y 75.03) al igual que “Abel Alva” de
Contumaza (media: 74.40 y 70.25); mientras que, los niveles son regulares en “San
Marcos” de San Marcos (media: 69.20 y 65.20) y “Pedro Villanueva Espinoza” de
Porcon Alto (media: 68.55 y 65.00). Lo que significa que “San Ramén” y “Abel Alva”
han logrado desarrollar de manera esperada su competencia intercultural, mientras que,
en “San Marcos” y “Pedro Villanueva Espinoza” el desarrollo de esta competencia se
halla en proceso.

3. Los niveles de comprension de textos en los estudiantes del cuarto grado de Educacion
Secundaria que conforman la muestra, difieren notablemente. La Institucion Educativa
“San Ramon” muestra niveles elevados de comprension (media: 67.49) que se expresa
en logro esperado, pero no destacado; “Abel Alva” indica un nivel regular (media: 57.60),
es decir se hallan en proceso”; y, por su 206 parte, “San Marcos” (media: 49.18) y “Pedro
Villanueva Espinoza” (41.90) muestran niveles bajos que ubica a los estudiantes en una
etapa de inicio. Considerando que los estudiantes de la Institucion Educativa “San
Ramoén” logran comprender informacion literal, inferencial, asi como, asumen actitudes
criticas o valorativas frente al texto; los alumnos de la Institucion Educativa “Abel Alva”
en su mayoria llegan al nivel inferencial; y los de las Instituciones Educativas “San
Marcos” y “Pedro Villanueva Espinoza”, en su mayoria, solo comprenden en un nivel
literal.

4. La relacion entre comprension de textos y sensibilidad intercultural, variable y
componente importante de la competencia intercultural, es significativa que se expresa

en fuerte y positiva para las cuatro instituciones que conforman la muestra; indicando
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que en “San Ramoén” y “Abel Alva” se observan valores mas elevados (SR: 0.701, AA:

0,690, SM: 0.680 y PVE: 0.674).

2. Marco Teoérico-Cientifico.

2.1. Educacion, Cultura y Sociedad Digital

La educacion y la cultura desde el inicio de la humanidad ha permitido a las
personas modificar su conducta, modos de comportamiento, vivencias, buscar su propio
desarrollo personal y social, especializarse en diferentes materias del conocimiento,
adquiriendo habilidades, destrezas, practica de valores y buscar el desarrollo personal,
familiar y social. El proceso educativo como el cultural se realiza a través de la
interrelacion de las personas en sus diferentes contextos, esta interrelacion se realiza
mediante la investigacion, el debate, la narracion de cuentos, mitos, tradiciones y
eventos costumbristas que forman parte de la educacion y cultura de los pueblos; asi
mismo, esta interaccion entre personas se realiza mediante la discusion, la ensefianza,
el ejemplo y la formacién en general de todas las generaciones respetando sus raices
culturales y educativas y ahora en estrecha relacion con la sociedad digital que esta
permitiendo que las personas cada vez hagan mas uso de la tecnologia para difundir su

educacion y cultura.

La educacion y la cultura no solo se realiza mediante una interaccion
permanente entre personas, sino que también se hace mediante el ejemplo,
cumplimiento de valores éticos y morales, sirviendo de referente a los agentes que
aprenden y sociedad en su conjunto, bajo la orientacion de los padres de familia,

autoridades como agentes responsables del cambio social, brindandoles un buen
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ejemplo, buenas formas culturales y comportamentales teniendo en cuenta el
cumplimiento de responsabilidades y exigiendo sus derechos en todos los niveles que
corresponda. La educacion y la cultura son procesos permanentes que solo sabemos que
inicia, pero no sabemos cudndo termina; la educacion puede darse en diferentes
espacios, dentro y fuera del ambiente educativo; ademas, la cultura es la expresion viva
de la poblacién y difundida a través de plataformas educativas virtuales que hoy juegan
un gran papel para los docentes, padres de familia y estudiantes y que se ha convertido

en una sociedad digital Andoni (Polo, 2020 pp.57,58).

La educacion como proceso permanente, durante los afios 2020 y 2021 hizo uso
de plataformas educativas virtuales en nuestro pais para impartir informacion a
estudiantes de los distintos niveles educativos usando diferentes aplicativos
tecnoldgicos , en algunos casos con 0 sin acceso a internet y en algunos casos con
ayuda de la radio y la television; asi mismo con ayuda de dispositivos tecnologicos
celulares para el envio de informacion y recojo de evidencias por parte de los

estudiantes en los diferentes modalidades de estudios.

La Educacion y la cultura, son las diferentes manifestacion artisticas,
costumbristas, mitos, leyendas que hacen los pueblos para mantener su identidad, la
cultura ha sido trasmitida de generacidn en generacion por nuestros antepasados y que
hasta la fecha se viene manteniendo viva estas expresiones culturales; sin embargo por
la alienacion cultural de otros pueblos vamos perdiendo nuestra identidad cultural lo
que trae consigo la pérdida de identidad cultural y muy en especial de los jovenes que
son méas vulnerables a ser alienados por otras culturales mediante los medios de

comunicacion, redes sociales y el mal uso del internet.
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Las diferentes manifestaciones culturales de una localidad, asi como, las formas
de vida de sus pobladores y la gran variedad de costumbres de una sociedad es el
término mas sobresaliente y conocido sobre la cultura tal cual se conoce. Gracias a la
evolucion de la sociedad llevada a cabo durante el siglo XX, se definio este término con
las atribuciones que se le asocian desde esa fecha. Sus principales componentes de la
cultura son: Creencias, que son comportamientos concretos y que se les atribuye un
significado y un valor a las cosas. Las creencias son venidas de diferentes concepciones
y explicaciones cientificas, argumentos populares, asociadas a las creencias religiosas,
entre otras; las leyes 0 normas con sus diferentes reglas, las cuales han de ser valoradas

por los ciudadanos de una determinada localidad (Kuper, 2001).

En muchos casos no se cumplen las normas y por consiguiente se producen
diversas sanciones morales; los valores son normas positivas que ayudan a una
convivencia individual y social; Asi mismo, la comunicacion a traves del lenguaje es
algo valioso la poder trasmitir de generacion en generacion nuestra cultura local,
regional, nacional y mundial, gracias al lenguaje podemos interactuar con nuestros
semejantes, entrar a debates, impartir conocimientos de generacion en generacion; los
signos nos expresan significados para una determinada sociedad o grupos sociales o
todo un pueblo; podemos mencionar una imagen religiosa, la bandera de un pais que
puede evocar sentimientos civicos-patriéticos; ademas, la cultura se ve complementada
con latecnologia, la misma que se trata de series, de técnicas, procedimientos y métodos
y que facilitan la labor de las personas y la identidad cultural es lo que identifica a las
personas, a la sociedad, sus costumbres, su formas de vida, su alimentacion y su fe

religiosa.
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Asi mismo, existen culturas patriarcales y matriarcales, considerando una
cultura patriarcal donde el padre familia se hace cargo de todo el hogar, luego la madre,
el hijo mayor y asi en descendencia y de acuerdo a su edad del hijo pero con mayor
responsabilidad del hombre; en otra cultura también impone la cultura matriarcal donde
la mujer asume la responsabilidad del hogar por muchas razones porque tiene un ingreso

economico, tiene una profesion es una madre soltera que esta cargo de toda la familia.

Durante el siglo XX, la educacion se ha planteado como tecnoldgica por los
diferentes cambios que se viene realizando, es decir; desde la escuela tradicional hasta
laescuela activa, la falta de capacitacion de docentes en tecnologias educativas conlleva
que gran parte del magisterio no se adecuen a estas tecnologias por consiguiente se
viene educando a los estudiantes con metodos tradicionales y no hacen uso de la
tecnologia para impartir conocimientos a los estudiantes, lo que conlleva a seguir

utilizando la pizarra, el cuaderno, la tiza, el borrador, etc.

Las diferentes tecnologias educativas se avizoran como la practica empresarial
en la escuela, es decir, que la educacion se trabaje a nivel de competencias y que los
egresados de los sistemas educativos se inserten en la parte productiva y asi, puedan
cubrir sus necesidades, sean mas competitivos y buscar el desarrollo personal, familiar
y social y traten de mejorar su calidad de vida y estar preparados para afrontar los
cambios globales gque se dan en la sociedad y en algin momento salir del sub desarrollo

en que nos encontramos los paises de América Latina (Cimadevilla, 2009).

2.2. Ventajas y desventajas de la sociedad digital en la Educacion actual.

La interaccion del proceso educativo entre docentes y estudiantes, se regird mas

alla del contexto donde se imparte la educacion, la relacion de la labor docente, con
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relacién el medio ambiente, son algunos aspectos que se tendran que definir en el
presente siglo y tendré impactos muy profundos en las nuevas generaciones. Uno de los
componentes que tendrd un protagonismo fundamental serd la inter accion con las
tecnologias de la comunicacion e informacion y para ello tendra que realizarse con mas
frecuencia al acceso a internet para todas las comunidades educativas, sociedades y
poblacién en general, la misma que apunta a la transformacion hacia una sociedad

digital (Cimadevilla, 2009).

Los beneficios que ha traido el desarrollo cientifico y tecnoldgico para la
educacion son de gran importancia para el avance hacia una sociedad digital porque
tenemos que adaptarnos a estos cambios que se viene dando en educacion , salud,
medicina, industria, etc., asi mismo, percibimos que a través de la sociedad digital
mayores seran los beneficios para la educacion; pero también corremos el riesgo de caer
en la adiccion a las tecnoldgicas, cyberbullying, la inseguridad tecnologias, las

clonaciones, el robo cibernético, extorciones, etc.

Por medio de la historia hemos conocido los diferentes inventos tecnolégicos
que los investigares han realizado y que nos ha servido hasta el momento, desde el
invento de la tecnologia en los diversos campos del saber ha producido un serie de
avances en el sistema educativo, cambiando de una escuela tradicional a una escuela
modera tecnoldgicamente adaptada a nuestro tiempo, a nuestro contexto y a la realidad
de los estudiantes aunque con dificultades, pero siempre con la esperanza que se seguira
mejorando con forme va pasando el tiempo y se seguira inventando otras tecnologias

par a el beneficio de la humanidad (Moreira, et. al 2012).
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Los beneficios de la sociedad digital lo percibimos diariamente y apreciamos
dia a dia y siempre con la esperanza de adaptarnos a estas tecnologias y usarlo con
mucha responsabilidad social, gestionar los contenidos tecnoldgicos con ética y
racionalidad, que contribuyan a optimizar los aprendizajes de los alumnos y padres de
familia, tratando de asumir responsablemente sus contenidos, diferenciando la
informacién verdadera de una informacion falsa teniendo en cuenta la fuente e

informacién, emitiendo contenidos educativos para educar a la poblacién.

El beneficio de una sociedad digital es la expansion del conocimiento, el mismo
que se produce sin limites, para expansion del conocimiento es necesario tener
conectividad a internet como una herramienta principal de alfabetizacion digital, nunca
antes hemos podido leer y escribir al mismo tiempo y en la actualidad la sociedad digital
nos abre la oportunidad de expandir nuestros conocimientos, los aprendizajes, las
investigaciones, la ensefianza - aprendizaje de los estudiantes y docentes, nos ha
permitido comunicarse con todo el mundo en tiempo real, compartir ensefianzas, saber

costumbres, opiniones, etc., gracias una sociedad digital integradora (Pérez, 2013).

Acelera la productividad en la sociedad digital, el acceso a herramientas
digitales incrementa la capacidad de las personas que saben utilizar y que constituyen
como un super poder para hacer mas rapido y mejorar la capacidad de hacer el trabajo
e impulsar la excelencia, el acceso a estas herramientas (dispositivos conectados) se
convierte un bien de primera necesidad ,mejora la comunicacion es otro beneficio de
la sociedad digital, gracias a la capacidad de las herramientas digitales, plataformas
virtuales y aplicativos tecnoldgicos, permite organizar una conversacion e interactuar

con muchas personas al mismo tiempo; asi mismo, los mecanismos de ordenacion de

37



la informacidn, algoritmos e impulsan la visibilidad personal, la organizacion a traves
de los contenidos compartidos con alcances nunca imaginados, aumenta la exploracion
creativa la sociedad digital usa las nuevas capacidades que proporciona la tecnologia
para la exploracion sin limites de las ideas y poderlos materializar la tecnologia
expande el limite de los recursos disponibles y lo traslada a lugares inimaginables en el

presente siglo (Durén, 2015 pp. 288).

La valoracion publica en algunas plataformas virtuales genera mas confianza
que la cercania de un sujeto, abre oportunidades de negocio las barreras de entrada para
cualquier negocios se reducen por la reduccion de costos que supone el uso de la
tecnologia y su capacidad de escala si tienes algo que vender, puedes venderlo, en muy
poco tiempo, a nivel global, puedes hacerlo (si tienes el conocimiento y la experticia),
todas las personas tienen la posibilidad de convertirse en agentes econdomicos
productores con posibilidades de desarrollar nuevas actividades econdémicas de forma
independiente proporciona mas libertad la tecnologia mejora nuestra libertad para
trabajar desde donde queramos, a la hora que queramos. se rompe el monopolio del
espacio de trabajo para desarrollar una actividad organizada entre varios; la tecnologia
proporciona una mejora de la conciliacion personal y profesional, conecta a
una sociedad global uno de los beneficios de la sociedad digital es que es una sociedad
global, la tecnologia digital ha sido la principal herramienta de globalizacion del mundo
conectado entre muchas personas al mismo tiempo, mejora el entendimiento entre
diferentes culturas, derriba estereotipos y hace un mundo mas abierto y mejor los
problemas de un lado del mundo impactan de forma directa en otro, las injusticias son
globales para abordar los problemas de la sociedad digital se va a exigir una revision

de los mecanismos de decision locales, nacionales y mundiales.
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La sociedad digital sera impulsada aquellos que tienen méas que ganar que de
perder, riesgos de la sociedad digital cualquier cosa buena genera algo malo, lo mismo
ha ocurrido con la incipiente sociedad digital existe un conjunto de consecuencias del
desarrollo de las tecnologias no es la tecnologia la que genera este impacto negativo.
somos las personas que las utilizamos. no sabemos el impacto que va a tener en nuestra
sociedad futura. pero, un algoritmo es una secuencia de pasos l6gicos que permiten
solucionar un problema. hasta ahi bien. pero ¢para qué sirve? ;por qué estamos
hablando todo el dia de ellos? ;son la antesala de la inteligencia artificial? ;a qué nos

referimos con la auditoria de algoritmos? (Duran, 2015 p. 199).

La digitalizacion de los contenidos y sus consecuencias. La sociedad digital usa
las nuevas capacidades que proporciona la tecnologia para la exploracién los limites de
las ideas y poderlos materializar. La tecnologia expande el limite de los recursos
disponibles y lo traslada a lugares inimaginables en el presente. La era digital nos ha
provisto de muchas alternativas en entretenimiento. Desde los Youtubers (es
una persona que comparte videos atractivos para el usuario en los que se le ve haciendo
algun tipo de actividad concreta), la creacion de fanfictions (Se trata de una ficcion
creada por fans y para fans, la cual toma un texto original o persona famosa como punto
de partida), el surgimiento de los memes, aplicaciones como Snapchat (aplicacion de
mensajeria para teléfonos inteligentes con soporte multimedia de imagen, video y filtros
para fotos de realidad aumentada) y Tic Tok (EI nombre original de la aplicacion es
Douyin que significa "sacudir la madsica™ en chino. Este nombre le viene bien, ya que

se trata de una red social basada en compartir pequefios clips musicales), etc.
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La ventaja mas importante con estos nuevos medios de entretenimiento, al igual
que con la informacidn, es su accesibilidad; Por ello, la cuestion de la confianza es
esencial en la sociedad en red, en el entendimiento de que una sociedad digital confiable
debe cumplir con los siguientes requisitos: debe ser segura, debe ser accesible evitando
la exclusion digital y Esta posibilidad de comunicacion nos permite obtener
informacidn instantanea de cuanto ocurre en nuestro mundo, interactuar con un nimero
creciente de personas, aprender, ensefiar, disponer de todo tipo de productos y servicios
y de nuevas oportunidades de negocios, de trabajo y de relaciones debe ofrecer servicios

de calidad.

Este término, es una expresion del entorno actual en que vivimos. Una sociedad
interconectada por las innovaciones tecnoldgicas que permiten que la informacion fluya
de manera instantanea desde cualquier parte del mundo. La digitalizacion de los
contenidos, obligara al maestro en algin momento revisar su modelo de retribucion.
Pasaremos de las horas a las visualizaciones. Otra vez, esto implica que la escuela
necesita mas tecnologia y mejor, para poder relacionarse con el mejor talento La
automatizacion del servicio tiene otras consecuencias. Una vez grabada, la sesion puede
ser recibida por el estudiante cuando y como quiera. El primer paso de la automatizacion
del proceso, pasa por un sistema de autogestion. Poner a disposicion de los estudiantes,
un sistema automatizado y disponible supone el Gltimo eslabdn de la digitalizacion

(Sunkel, 2014).

Asi mismo, como existen ventajas en una sociedad digital también existen
desventajas porque no se gestiona con responsabilidad la informacién, se deja a los

estudiantes que exploren en internet sin un control que no tiene nada que ver con las
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actividades académicas que el docente los encarga para que realicen con una actividad
practica, de investigacién de comparacion, etc. La existencia de una informacién
distorsionada o poco creible y que mucho hace dafio a los estudiantes porque no buscan
una informacién con autores reconocidos o de libros con informacién real; ademas, el
uso constante de aplicativos tecnoldgicos, plataformas virtuales les convierten a los
estudiantes, docentes, padres de familia adictos a estas tecnoldgicas y como
consecuencia se aislan y no fomentan sus habilidades de interrelacion y comunicacion

entre sus pares.

En la actualidad existe gran cantidad de informacion los internautas se sienten
saturados y en muchos de los casos solo lo convierte con un ser sin pensamiento sin un
andlisis critico de la informacion existente y lo que hace es copiar y pegar la
informacion sin procesarla. También, la desventaja de una sociedad digital en la
educacion actual es cuando se hace uso excesivo de la tecnologia produce cansancio
visual, problemas fisicos por una mala postura o falta de actividad fisica y por
consiguiente en la persona trae como consecuencia la obesidad, disminuye el
razonamiento del estudiante, existe mucho engafio, desinformacion, jovenes
desconectados de la realidad social, la ciber intimidacion, cyberbullying y una gran

adiccion a la tecnologica (Urquijo, 2016).

Segun, Cabero, J. (2014), resume como ventajas: mejora la concentracion y la
comprension, promueve la flexibilidad y autonomia de los estudiantes, facilita la
ensefianza, ya que aumenta la implicacién de los alumnos en el proceso didactico,
permite almacenar, procesar y compartir todo el material didactico a través de multiples
dispositivos electronicos y plataformas educativas virtuales, brinda la posibilidad de
desarrollar nuevas formas de enseflanza y aprendizaje, transformando el modelo
formativo tradicional a una ensefianza activa, aporta un acceso ilimitado a recursos e
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informacién y mejora la calidad de aprendizaje de los estudiantes; y, como desventajas:
generar distracciones y disminuir la atencion de los estudiantes, fomentar la
dependencia de los estudiantes en la tecnologia, es costoso para los centros educativos,
es dificil para los docentes adaptarse a las nuevas tecnologias y es dificil para los

docentes controlar el uso de la tecnologia en el aula.

2.3. El Conectivismo en la sociedad virtual y su influencia en el proceso de aprendizaje

de los estudiantes de Educacion Basica Regular.

El acceso a internet en la educacion, facilita intercambiar informacion, reforzar
la comunicacion, debatir y expandir las fronteras del conocimiento. El internet es el
puente capaz de conectar el conocimiento de personas que en la vida “offline” quiza no
tendrian la manera de conocerse y establecer esos vinculos educativos. El uso de
plataformas educativas virtuales con acceso a internet en el &mbito educativo impacta
positivamente en el aprendizaje académico. Por un lado, aumenta la motivacién e
interactividad de los estudiantes. Por otro, fomenta la cooperacion entre estudiantes e

impulsan la iniciativa y la creatividad.

Para despertar el interés del alumno en cuanto al aprendizaje, se debe utilizar
la conectividad, abrir un espacio a traves de redes sociales para adquirir conocimientos
y fomentar valores. En el ambito educativo, gran parte de las medidas que los paises de
la region han adoptado ante la crisis se relacionan con la suspension de las clases
presenciales en todos los niveles, lo que ha dado origen a tres campos de accion
principales: el despliegue de modalidades de aprendizaje a distancia, mediante el uso
de plataformas educativas virtuales, operadores digitales, aulas virtuales, bibliografia

virtual, materiales educativos virtuales (Siemens, 2004).
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La teoria del conectivismo cobra vital relevancia ya que pretende que los
estudiantes adquieran aprendizajes de forma innovadora, de tal manera que ellos sean
participes en los procesos de aprendizaje, quesean capaces de fortalecer los
conocimientos adquiridos y puedan aplicarlo en su vida diaria; en la teoria del
conectivismo el aprendizaje se produce a través de las conexiones dentro de las redes.
Este modelo utiliza el concepto de una red con nodos y conexiones para definir lo que
es el aprendizaje, este, es un proceso de conectar nodos especializados o fuentes de

informacion (Siemens, 2004).

Evaluacion del desempefio docente una tarea frente al paradigma de la
conectividad, la practica docente en las asignaturas que imparten les ha permitido
desarrollar las estrategias de ensefianza-aprendizaje y evaluacion que le permiten al
estudiante terminar su educacion basica con los conocimientos y competencias para
ingresar al nivel superior universitario y no universitario o introducirse al campo
laboral. La calidad y certificacion de las competencias profesionales en el nivel
primario. Las competencias docentes son el conjunto de recursos - conocimientos,
habilidades y actitudes- que necesitan los profesores para resolver de forma
satisfactoria las situaciones a las que se enfrentan en su quehacer profesional

(Siemens, 2004).

Desde su aparicion del conectivismo como un enfoque socioldgico surgido en
los afios 80, pero desarrollada tedricamente a finales de los 90 con los trabajos de
(Latour,1999) principalmente. “El conectivismo provee una mirada a las habilidades
de aprendizaje y las tareas necesarias para que los aprendices florezcan en una era

digital” (Siemens, 2004).
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La poca capacitacion de docentes. Es una nueva teoria y le hace falta un poco
mas de experimentacion. Carece de componentes imprescindibles en una teoria como
son los valores y las condiciones de aplicacion. El conectivismo tiene como idea
central que el conocimiento se distribuye a través de una red de conexiones y, por lo
tanto, el aprendizaje consiste en la capacidad de construir y atravesar esas redes

(Siemens ,2004).

2.4. El Conectivismo en la ensefianza - aprendizaje durante la emergencia sanitaria

en el Perd.

En el Perd, la educacién no presencial permitié a estudiantes una gran
oportunidad para poner en practica sus competencias tecnoldgicas y digitales y que
los maestros se involucren en ellas en el disefio de sus sesiones de aprendizaje para
compartir experiencias con sus estudiantes durante la pandemia, ya que el 85 % de
estudiantes, no asistieron a las escuelas porque estaban cerradas. Si los paises
actuarian con rapidez podrian reformar los sistemas de educacion después de la
pandemia y permitiria estar mejor preparados para afrontar crisis futuras. Las TIC
propician nuevos espacios y oportunidades de cooperacion y participacion, lo que
conlleva a un aprendizaje cooperativo, es indiscutible que las TIC son una poderosa
herramienta que facilita la informacion y la comunicacion, con posibilidades

desconocidas anteriormente.

La mayor caida ocurrié en el nivel de educacion inicial, con 93% a 81%.
Todos estos conceptos tienen una relacién con lo manifestado por (Sanchez, 2019)
donde muestra las raices tedricas del Conectivismo en las principales teorias historicas

sobre la adquisicién de conocimiento y el aprendizaje, ya que se trata del paradigma
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educativo mas Util para entender el aprendizaje en la era digital y los procesos de e-
Learning. Meétodo: Se realiza una exhaustiva recopilacion de fuentes originales
pertinentes, seleccionadas en base a su relevancia y significado dentro de cada

corriente tedrica.

En esta perspectiva al conectivismo se presenta como una evolucién respecto
a las escuelas anteriores y no como revolucion tedrica en el &ambito pedagdgico. Se
valora al psicoanalisis y la escuela de la Gestalt como antecedentes mas remotos y se
considera la influencia del Instruccionismo, Constructivismo, teoria del Caos,
Neurociencia, Teoria de redes y Sistemas Adaptativos Complejos como referentes
directos. Se continda con el andlisis de las influencias recibidas por las distintas
escuelas teodricas coetaneas y actuales, como la Teoria de la Conversacion, la Teoria
del Actor-Red y el Navegacionismo, para completar los fundamentos tedricos sobre

los que se apoya el Conectivismo.

El Desarrollo y discusion de las principales referencias teoricas del
Conectivismo el mas remoto de los antecedentes del Conectivismo se podria localizar
en la practica psicoterapéutica del Psicoanalisis. EI Conectivismo comparte algunas
curiosas similitudes con esta controvertida escuela psicologica, lo que justifica poder
hacer un ligero paralelismo entre ambas. Tanto el Psicoanalisis como el Conectivismo
se puede observar como el Conectivismo coincide con esta corriente tedrica en que es
la practica y el perfeccionamiento la que lleva a un conocimiento mas profundo y
complejo al aprendiz, aunque para el Conectivismo este proceso no consiste en la
perfeccion de la instruccion, sino en la mejora en la toma de decisiones del aprendiz

basado en la mejora de su red de conocimiento.
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Seria la riqueza de la red la que llevaria a una vision mas compleja y a una
profundizacion mas centrada en los intereses del aprendiz. Por lo que respecta al
Constructivismo, esta corriente es identificable con la tercera metafora del
aprendizaje. Dentro de la perspectiva constructivista el significado de aprendizaje
conviene diferenciar diversidad de enfoques tedricos de diversos autores que también

han servido de puntos de apoyo para las teorias conectivistas.

El Conectivismo también considera que la red del conocimiento se adapta al
ambiente y que se seleccionan la toma de decisiones més aptas para el ambiente actual
dando forma a un darwinismo de redes o sistemas. También el concepto no definido
de conocimiento segun el Conectivismo tiene las cualidades de un sistema adaptativo
complejo. Es decir, no tiene forma concreta, ya que depende del ambiente que se
encuentre; esta en continuo cambio o adaptacion y se expande y replica

constantemente.

Las actuales en teorias comunicativas y la llegada de la revolucién digital, el
paso final en esta revision tedrica debe darse en la actualidad. En aquellos
movimientos tedricos mas actuales, coetaneos con el Conectivismo, y que de alguna
manera han dejado su impronta sobre él; ya sea inspirando sus teorias 0 modificando
y perfeccionando las bases tedricas sobre las que se sustenta. Muchos de estos
enfoques teoricos parten de ideas similares y tienen como funcién describir la forma
de aprender de la nueva sociedad altamente influenciada por las nuevas tecnologias
de la informacion y el conocimiento, aunque su alcance, por uno u otro motivo, ha

sido notablemente inferior al Conectivismo, que ha tenido como un gran factor a su
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favor una politica de publicaciones abiertas, que ha favorecido una mayor repercusion

internacional y en el ambito cientifico (Sanchez, 2019)

La primera de las referencias a considerar puede ser hallada en la Teoria de la
Conversacion, originalmente formulada por (Gordon, 1996) y posteriormente
reestructurada dialogicamente por Laurillard. Segun esta teoria el didlogo entre
profesor y aprendiz permite la construccién e intercambio de conocimientos entre
ambos interlocutores, de tal forma que el aprendiz reconstruye el significado de un
determinado concepto expuesto por el profesor, y partiendo de ese punto, el profesor
debe valorar el aprendizaje producido utilizando para ello sus propios métodos de
evaluacion. Por lo tanto, se podria considerar que existe una realimentacion intrinseca
en el proceso de aprendizaje a través del dialogo, ya que ha de estar presente al menos
una fase de adaptacion del sistema de aprendizaje por parte del aprendiz.

(Laurillard,1993)

Esta teoria supone que todos estamos conectados sin distinguir entre humanos
y no-humanos, por lo que la tecnologia, los procesos sociales y los seres humanos son
asociados y estudiados al mismo nivel en los analisis sociales. La llegada de Internet
y la revolucion digital supone el surgimiento de nuevas teorias basadas en su
funcionamiento y las relaciones que se generan a través de los medios digitales. Esta
es la idea de Red de aprendizaje (N-Learning: Network Learning) y se considera que
el surgimiento de Internet ha modificado nuestra forma de aprender, que ha derivado
en la aparicién de un lugar de produccion de conocimiento global virtual a la que nos
conectamos, enriquecemos, y de la cual aprendemos a lo largo de toda la vida. Esta

red de conocimiento y aprendizaje estaria estructurada en distintas capas de
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conocimientos a las que accederiamos segin nuestras necesidades. Tanto el
Conectivismo como las teorias de Polsani comparten la idea de que el conocimiento
y el aprendizaje estan distribuidos, pueden residir en dispositivos no humanos y son
considerados como entidades vivas y diferentes a la suma de sus elementos

(Gutiérrez, 2012)

En definitiva, el e-Learning 2.0 supone una participacion activa del aprendiz
electrénico sobre su propio aprendizaje, que ademas le convierte en parte del
aprendizaje de otros aprendices con los que se conecta (Osuna y Almenara, 2015).
Dos nuevas modalidades de la educacion derivadas del e-Learning, que tienen en
comun el estar basadas en pequefias porciones de aprendizajes, también suponen una
referencia clara del Conectivismo (Siemens, 2004). Se hace referencia al Micro
Learning y al Nano-Learning. Por lo que respecta al Micro Learning o Micro
aprendizaje, segun (Hugo, 2014) es posible programar aprendizajes muy efectivos con
pequefias actividades con objetivos a muy corto plazo. Estas actividades se basan en
micro contenidos que son posteriormente Origenes del Conectivismo como nuevo

paradigma del aprendizaje en la era digital Educacién y Humanismo.

El Conectivismo también contempla la existencia y utilidad de este micro
aprendizaje, sobre todo en el aprendizaje no intencional o creativo y suponen en
muchos casos los primeros pasos para desarrollos mas avanzados en nuevas materias
0 en tematicas diferentes, funcionando a modo de exploradores de rutas nuevas para
la red de conocimiento. En cuanto al nano-Learning o n-Learning (No confundir con
N-Learning: Network Learning), supone una miniaturizacion del aprendizaje incluso

mayor que el Micro-Learning. Haciendo una analogia con la nanotecnologia se
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atomiza el aprendizaje a su minima expresion (dedicacion continuada de incluso poco
mas de un minuto) lo que garantiza un gran rendimiento en atencion y una
comprension por descubrimiento muy alta, permitiendo una gran diversificacion y

personalizacion del aprendizaje por parte del aprendiz (Siemens, 2004).

Asi, mismo muchos usuarios de la Web 2.0. y les parece insuficiente una
formacion centrada en el profesor y su conocimiento. El término Web 2.0 surgi6 para
referirse a las nuevas paginas de Internet que se diferenciaban de los sitios web mas
tradicionales. La caracteristica diferencial fue la participacion colaborativa de los
usuarios. Esta nueva universidad la denominan Universidad 2.0. y consiste en hacer

énfasis en las nuevas tecnologias de red social en el ambito universitario.

De esta forma el estudiante podra aportar al conocimiento a la vez que se
enriquece de él y se evita un aislamiento de los contenidos universitarios de la realidad
del alumno. En esta nueva universidad, al igual que en el Conectivismo, se considera
que tendra gran relevancia el conocimiento informal, que tradicionalmente es visto en
el ambito universitario como un aprendizaje menor. Asociado a estas ideas de adaptar
todo el &mbito educativo a la nueva realidad virtual 2.0., otros autores se atreven a
hablar de la existencia de un nuevo Curriculum 2.0., con las caracteristicas de estas
nuevas tecnologias. El estudiante deberd relacionarse con otros estudiantes e
instructores, asociar conocimientos desde su propia perspectiva con su conocimiento
previo, compartir los conocimientos descubiertos y colaborar con otros aprendices el
proceso de su propio aprendizaje, esta nueva perspectiva se le denomina como
Navegacionismo, donde el manejo de informacion y la interaccion social continuada

son sus pilares. EI Conectivismo en el momento actual tal y como se ha apuntado
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anteriormente, el Conectivismo como tal es una corriente muy joven que se ha
desarrollado en plena era digital, el Conectivismo describe el aprendizaje como una

oportunidad de compartir conocimientos y experiencias con otros individuos.

En el mundo, en esta misma linea, es posible dibujar una sociedad inmersa en
la “‘era digital”, donde todos sus ciudadanos estan expuestos a un entorno en constante
cambio promovido por los avances digitales e Internet, ya que se han creado nuevas
formas de comunicacion, trabajo e informacion que solidifican la “sociedad red”. No
obstante, manejar los diferentes recursos tecnoldgicos no es suficiente ya que ademas
hay que tener una adecuada competencia digital. Y es que las TIC han traido consigo
nuevos alfabetismos propios del siglo XXI, las cuales afladen competencias que se
nutren de la practica con los diferentes recursos digitales y que los jovenes desarrollan

principalmente.

Los origenes del Conectivismo como nuevo paradigma del aprendizaje en la
era digital Educacion y Humanismo; esta teoria conlleva a que sea posible compartir,
colaborar, discutir y reflexionar con otros, el aprendizaje deja de ser individualista
para pasar a cooperativo y colaborativo; en el primero es el docente el que disefia y
mantiene casi por completo el control en la estructura de interacciones y de los
resultados que se han de obtener; y en el segundo es lo contrario, los alumnos disefian
como se llevara a cabo la estructura de interacciones y mantiene el control sobre las
diferentes decisiones que repercutiran en su aprendizaje; y se propicia espacios en los
cuales se da el desarrollo de habilidades individuales y grupales de la discusion entre

los estudiantes al momento de explorar nuevos conceptos (Siemens, 2004).
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2.5. Redes sociales y su impacto en la Educacion virtual.

Los profesores pueden utilizar las redes sociales para transferir conocimientos
a los alumnos de modo que éstos puedan aprender de forma autonoma, funcionando
como facilitadores de su aprendizaje. Con este método, el profesor podréa transferir
conocimientos actualizados a través de las redes y, al mismo tiempo, fomentar el
aprendizaje colaborativo entre comparieros. EI mundo digital ha evolucionado en
diversos contextos sociales y educativos. Hoy en dia, las redes sociales en la educacion
son un instrumento importante para promover un nuevo escenario educativo y hacer
que el aprendizaje sea mas rapido y en tiempo real mediante el uso de Internet.

Internet.

A principios del siglo XXI, las redes sociales tuvieron un mayor impacto en la
forma en que los jovenes recibian informacion en tiempo real. De hecho, las
generaciones anteriores tenian que leer libros, revistas, periddicos, etc. para
mantenerse informados sobre temas sociales, econdomicos, pedagogicos y académicos
mientras asistian a una escuela tradicional; sin embargo, esto ha cambiado con el uso
de las TIC, las plataformas educativas virtuales y los equipos tecnolégicos que ayudan

en el proceso aprendizaje.

En consecuencia, algunos estudios consideran que el uso de las redes sociales en
el proceso educativo promueve el debate y compromiso entre profesores y alumnos,
siempre que se haga con intencionalidad pedagdgica, responsabilidad y una adecuada
gestion de la informacion. Del mismo modo, sostienen que la utilidad de las redes
sociales en el proceso educativo se presenta como un modelo Unico que debe ser

empleado en el proceso para llegar al mayor nimero de alumnos de diversas edades y
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niveles educativos. En consecuencia, se requiere de docentes actualizados con

conocimientos técnicos para ser mediadores en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por otro lado, muchos expertos opinan que las redes sociales educativas
podrian provocar adiccion en adolescentes y nifios pequefios. De hecho, algunos
docentes se niegan a implantarlas en su sistema de ensefianza — aprendizaje por varios
motivos: escasa 0 minina formacion por parte de algunos docentes en este campo
totalmente nuevo y la falta de medios e infraestructura tecnoldgica y escas o deficiente

conectividad en las zonas rurales y no contar con internet en las aulas (Aparicio, 2021).

En el ambito educativo, es fundamental destacar los beneficios que las redes
sociales pueden aportar en el aula. Entre las ventajas del uso de las redes sociales en
la educacion destacan las siguientes: los profesores pueden utilizarlos para ensefiar a
los estudiantes a aprender por si mismos, del mismo modo ensefiaran a lograr su
autonomia, las plataformas como: Twitter, Instagram, Facebook, WhatsApp, entre
otros pueden convertirse en instrumentos técnicos muy esenciales en el sistema
educativo, el problema radica en no hay una cultura de manejo adecuado de las redes
tecnoldgicas. Los adolescentes pueden conectarse con los profesores de forma mas
segura a través de las redes sociales en la educacion, ya que estan mas familiarizados
con las plataformas educativas virtuales, también pueden utilizarlo con caracter

educativo y socializar conocimientos.

El uso de las redes sociales en el aula fomenta el valor de compartir y
colaborar, permitiendo al instructor transferir conocimientos académicos vy
tecnoldgicos a través de estas plataformas, al tiempo que fomenta la cooperacion entre

los alumnos. Las redes sociales educativas ayudan a los alumnos a comprender el
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valor de la socializacién y el trabajo en equipo. Del mismo modo, utilizar estas
plataformas de forma controlada fomentard el aprendizaje a través de numerosos
mecanismos. Con la implantacion de las redes sociales en el aula, la busqueda de
informacion dejara de ser una tarea aburrida, permitiendo al estudiantado entrar en las
diferentes plataformas para investigar y disponer de los recursos necesarios a fin de

completar las actividades diarias (Pérez, 2015).

Ya existen varias plataformas educativas en linea a las que profesores y
alumnos pueden unirse para ampliar sus conocimientos y estimular el aprendizaje
colaborativo mediante actividades que permiten la autoevaluacion o la reflexion sobre
los trabajos realizados. Una de las redes sociales educativas méas destacadas es
Leoteca, una plataforma orientada a la comunidad infantil que permite a los nifios no
solo leer, sino también compartir sus experiencias con los profesores. Otro recurso
didactico interesante es Cliplit Global (una ayuda audiovisual para el aprendizaje). El
objetivo es despertar el interés de los alumnos y mejorar su comprension de los temas

cientificos).

En resumen, las redes sociales en la educacion permiten a los profesores
compartir entre ellos una gran variedad de recursos educativos, pensamientos y
materiales. No cabe duda de que estas plataformas pueden facilitar la ensefianza y se
estan convirtiendo en un valioso recurso para mejorar las habilidades comunicativas.
También es necesario ensefiar a los alumnos a utilizarlas correctamente para que
puedan incluirlas en sus tareas académicas. El uso de las redes sociales en la educacion
permite la interaccion para que los docentes establezcan una comunicacion fluida y
dinamica en el desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje; salvando los

obstaculos, tiempo y distancia (Pérez, 2015).
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Facebook es una red social que permite a los estudiantes conectarse y
comunicarse durante el proceso de ensefianza-aprendizaje en diversos campos de
estudio. De hecho, los resultados de la regresion lineal muestran que esta red social
influye favorablemente en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Son de diversos tipos
como: violentos, de indole sexual, relacionados con el consumo de sustancias
estupefacientes, lenguaje soez, etc. En el caso de las redes sociales, pueden venir a
partir de los enlaces recomendados por otros usuarios o de las imagenes que estos

faciliten.

Las ventajas de Facebook para los profesores incluyen la posibilidad de
establecer una comunicacion personal con sus alumnos, crear un calendario de
contenidos y publicaciones, dar acceso a los padres para evaluar el comportamiento
de sus hijos y proporcionarles un método para evaluar el comportamiento de sus hijos.
Numerosos estudios han demostrado los beneficios que el WhatsApp en el proceso
educativo, debido a que la mayoria de los estudiantes poseen y utilizan la aplicacion
para trabajar de forma colaborativa con sus pares, buscar asesoria con profesores,
llegar a acuerdos para realizar actividades extra clase, dar anuncios. Con WhatsApp
el salén se vuelve un espacio virtual sin limites. Nos ayuda a proporcionar un mejor
seguimiento a nuestros estudiantes con el fin de apoyarlos para alcanzar su éxito

académico y de formacion integral.

El abuso o mal uso de las redes sociales te priva de realizar otras actividades
mas gratificantes y productivas. Por ejemplo: visitar a familiares o amigos,
ejercitarnos, aprender una habilidad o idioma, buscar empleo, adelantar asuntos del

trabajo o de tus clases. Acceso a informacion poco fiable y falsa. Dispersion, pérdida
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de tiempo. acceso de los estudiantes a informacion inapropiada y nociva para su edad.
acceso a informacion peligrosa, inmoral, e ilicita (pornografia infantil, violencia,
racismo, terrorismo, etc.). Lo cierto es que, a juicio de muchos expertos, el uso de las
redes sociales, puede generar serias adicciones con sus consiguientes consecuencias:
ansiedad, depresion, irritabilidad, aislamiento, alejamiento de la vida real y de las

relaciones familiares, pérdida de su identidad personal.

Pero como todo en esta vida, tiene un lado positivo y otro negativo. Los
grupos son muy divertidos y nos permiten compartir las cosas con amigos, familiares,
conocidos, pero como participan varias personas, es posible que otra gente esté
publicando en un momento en el que tu no estas en la conversacion. Si le quitas el
sonido de notificacidon, tu decides cuando interacttas con tus grupos, no son los grupos
los que deciden cuando interactian contigo, si estas en la ducha, comiendo, viendo
una pelicula, Disfruta de lo que haces y no te dejes interrumpir. Los WhatsApp no se

borran al minuto. Termina la que estés haciendo (Pérez, 2015, pp. 194,195).

Segun menciones en redes sociales en (Aparicio, 2021), las pedagogias
emergentes estan surgiendo en el terreno de los entornos virtuales de aprendizaje en
tiempos de incertidumbre. La pedagogia emergente apoya en gran medida los
procesos educativos de los individuos facilitando el aprendizaje continuo mediante
el uso de la tecnologia y los recursos educativos abiertos en el marco de enormes
redes de informacion y comunicacion. Los métodos de aprendizaje activo han
contribuido significativamente a gran parte de la labor educativa basada en
iniciativas a escala mundial; asi, el pensamiento de disefio para la resolucion de

problemas, el denominado teach-back para el aprendizaje basado en el didlogo, el
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Flipped Learning para la colegialidad y la independencia, la gamificacion para el
aprendizaje basado en juegos y las redes sociales para el aprendizaje en linea son

cada vez mas comunes en la practica docente.

Estamos aprendiendo en tiempos inciertos, todo cambia rapidamente y
adaptarse al cambio no es facil. En este contexto, parece importante destacar que
nos encontramos ante este tipo de transformaciones no solo en el &mbito educativo,
sino también en el social, econémico y cultural donde cada vez es mas evidente que
podemos considerar, como ya han hecho algunos autores, que estamos en medio de
una evolucion en el aprendizaje educativo, ya estamos pasando del Aprendizaje 1.0
al Aprendizaje 4.0, como ya ha ocurrido en la industria, la interconectividad, Internet

y la Word Wide Web.

El aprendizaje continuo conecta experiencias, contextos, tiempo, ubicacion,
dispositivos tecnoldgicos y entornos sociales haciendo uso de la tecnologia y
plataformas educativas virtuales en conexion a una red; esta pedagogia forma parte de
un proceso complejo, donde los estudiantes pueden iniciar con una investigacion en
clase, recopilar datos en casa o en sus entornos habituales al aire libre, procesar la
informacion haciendo uso de los recursos tecnoldgicos y luego compartir, hacer
difusion y generar visibilidad de sus hallazgos en entornos sociales de aprendizaje

tales como las aulas presenciales o virtuales (Barrett, et al 2020).

El aprendizaje en red promueve la conexion entre estudiantes, tutores y
comunidad haciendo uso de sus propios recursos, este tipo de conexidn pueden ser

digital o virtual haciendo uso del internet para compartir informacion, realizar

56



actividades en red, interactuar con el propdsito de incrementar sus aprendizajes que le
seran Utiles para su desarrollo personal y social, por ejemplo, a través de un
computador pueden realizar actividades de aplicacion practica que le conmine a
fortalecen sus conocimientos tecnol6gicos, por su parte el aprendizaje sin conexién
une a las personas en actividades de cooperacion generando espacios de aprendizaje

mas lentos alejados del vertiginoso avance del proceso de globalizacién.

Producto de esas multiples interacciones se genera a su vez una diversidad
compleja de relaciones sustentadas en la practica del ejercicio social, tales practicas
producen diferentes clases de identidades sociales sustentadas en la variabilidad de las
relaciones de acuerdo a la diferenciacion caracteristica de los seres humanos,
conformando asi nucleos de interaccion que se complejizan en la medida de su
amplitud, frecuencia de interacciones y en la dinamica misma de relaciones
establecidas. Como puede verse, el estudio del plano social y los fendmenos presentes
en él conllevan a la identificacion de la vida relacional, de intercambio vy
relacionamiento entre los diferentes elementos humanos. Justamente, el estudio de las
relaciones y la dinamizacion de las mismas entre los individuos y los grupos humanos
es una de las areas de mayor desarrollo en la investigacion realizada por las Ciencias

Sociales, dentro de las cuales la Psicologia ha mostrado gran interés.

Este campo de estudio corresponde al denominado Analisis de Redes
Sociales, sin embargo, antes de partir a las especificidades de dicho analisis es preciso
determinar una clara contextualizacion del concepto de red social utilizando diversas

estrategias de aprendizaje para impartir el conocimiento a todos los estudiantes.
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2.6. Influencia de la teoria de las inteligencias multiples en el aprendizaje de los
estudiantes de educacion bésica.

Las inteligencias multiples en el &mbito escolar permiten detectar habilidades,
destrezas y potencialidades en cada uno de los estudiantes donde el docente haciendo
uso de diferentes estrategias educativas y personalizadas en la ensefianza — aprendizaje
los ayuda a fortalecerlos, segun el tipo de inteligencia que predomine contribuira a
atender necesidades, intereses y preferencias contextualizando desde su realidad.
Segun las inteligencias que posea cada estudiante resolvera problemas que le atafie en
la vida diaria relacionados a los diferentes campos del saber, mediados por la cultura,

el grupo social y el cuidado del medio ambiente.

Trabajar con las diferentes inteligencias facilita los aprendizajes del estudiante
y al mismo tiempo aptitudes de todo tipo: desde las habilidades sociales, el oido
musical o la creatividad hasta las destrezas motrices, toma de decisiones, la légica y
la resolucién de problemas. Cada persona es inteligente para los diferentes campos del
saber y resolvera problemas usando sus habilidades inherentes, méas fuerte en algunos

aspectos y menos desarrollada en otros.

Sus beneficios en la escuela, contribuye a que los estudiantes se entiendan a
si mismos, de este modo, conozcan sus fortalezas y debilidades, sabiendo que ambas
deben perfeccionarse para poder crecer como personas, proponiendo que las
actividades que se planteen en el saldn de clase respeten sus capacidades, es decir, en
la educacién cada estudiante evoluciona de acuerdo a sus ritmos y estilos de
aprendizaje, respondiendo a necesidades, caracteristicas y aspiraciones, por lo tanto,

es necesario que se les estimule a través de juegos Yy actividades ludicas. Los juegos
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para estimular las Inteligencias Multiples seran la forma més sencilla y divertida ya
que el estudiante disfrutara durante su aprendizaje (Gardner, 2001). También permite
y facilita la implantacion de nuevas metodologias en el aula como el trabajo por
competencias 0 por proyectos, el aprendizaje colaborativo y cooperativo, la

gamificacion o la Flipped Classroom.

Cada persona aprende de manera diferente, quienes tendran la oportunidad de
reconocer de manera mas adecuada de aprendizaje para aplicarlas en uno mismo y asi
con un modelo propio transmitirlo con éxito hacia los demés mejorando y
desarrollando nuevas competencias, es por ello la importancia de reconocerlas desde
lo individual y en la mirada a nuestros estudiantes, para encontrar la adecuada
forma de potenciar estas habilidades que nos hacen especiales a cada uno y valorar
las inteligencias de los estudiantes, diversificar los contenidos y las estrategias
didacticas, Innovar en las metodologias, apuesta por el aprendizaje activo y real,
utilizar las TIC y evaluar desde las inteligencias multiples. Modelo de Gardner Las
tres primeras de estas inteligencias corresponden a las descritas por Thurstone, a lo
que se le agrega otras nuevas: la inteligencia linglistica, l6gico-matematica, corporal,

musical, visual espacial, interpersonal, intrapersonal y naturalista (Gardner, 2001).

2.7. El constructivismo y el conectivismo en el desarrollo del aprendizaje auténomo.

El potencial que tienen los seres humanos encerrados dentro de si, los anima a
interactuar con sus semejantes, con la naturaleza que se potencia y transforma en
experiencias, el vivir rodeado de peligros, de situaciones vivenciales y trascendentes
ha dado lugar para transformar el mundo partiendo de sus actuaciones diarias como

consecuencia de sus aprendizajes. Desde esta perspectiva, partir de conocimientos
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previos segun el constructivismo, brinda las herramientas al estudiante para que sea
capaz de construir sus propios aprendizajes, partiendo de su contexto, desde lo mas
simple representado por el conocimiento intuitivo, hasta llegar a la adquisicion de
aprendizajes mas complejos que vendria a ser el conocimiento formal y cientifico. Por
su parte, el conectivismo considera que los aprendizajes ocurren a través de
conexiones de redes, las fuentes de informacion ocurren después de conectarse los

nodos especializados que no estan necesariamente bajo el control del individuo.

En los cambios producidos por el problema pandémico, el constructivismo ha
permitido clarificar algunas dudas que se tenia sobre su aplicabilidad, y a raiz de su
valoracion, ha ganado espacios importantes en el quehacer educativo de los
estudiantes, es mas, se ha logrado entender que el proceso ensefianza- aprendizaje
depende en gran medida de lo méas cercano a sus intereses y necesidades, tomando
como base el contexto social y cultural, desde esta perspectiva el constructivismo
responden a varias visiones teoricas originadas de su propia constitucion. Los

principales representantes del enfoque constructivista son Piaget y Vygotsky.

El constructivismo admite a la persona como un ser motivado por su propio
aprendizaje, al interactuar con el ambiente desarrolla capacidades y habilidades para
entender el contexto donde se desenvuelve y comprende que es sujeto activo de su
propio aprendizaje, corresponde al docente propiciar e implementar situaciones
vivenciales fomentando un ambiente favorable que impulse una interaccion adecuada
entre ambos con la finalidad que los procesos que se realicen adquieran mayor

fiabilidad y consistencia en los diversos campos del saber humano.
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La interaccidn docente- estudiante generan un sin nimero de experiencias que
ayudan a dar consistencia a sus comportamientos y que a su vez encaminan a la
adquisicion de nuevos aprendizajes que hacen que mantengan su durabilidad en el
tiempo y el espacio envolvente al dinamismo social, al respecto, Serrano y Pons
(2011), hacen referencia al triangulo cognitivo conformado por docente, estudiante y
contenido, el primero, el alumno que forma parte del centro del constructivismo y
constituye elemento mediador para la construccion de la cultura, el segundo integrado
por los contenidos que forma parte de los saberes universales y culturales con un
significado pre establecido de manera sociocultural y en tercer punto del triangulo esta
el docente y el papel que juega es mediador entre estructura cognitiva y el estudiante
y los contenidos dotados de significado, siendo el papel de guia y orientador de la
actividad mental del discente para construir su propio aprendizaje a partir de

experiencias y oportunidades que ofrece la realidad.

En esa direccion, Herndndez y Diaz, puntualizan que “aprender es una accion
que se construye desde los intereses y motivaciones personales” ((2015, p.53),
interesarse en la realidad para interpretarla y actuar progresivamente requiere de
experiencia personal del sujeto que aprende, eso implica que para crear nuevos
aprendizajes requiere de la experiencia que resulta de todas las sensaciones e ideas
que se produce al momento de actuar e interactuar mediatizados por el contexto, que
viene a ser el medio socio-cultural donde crecemos y nos desenvolvemos dia a dia.
También esa interaccion no debe desligarse de la convivencia con otras personas por
ser fundamental en el transcurrir de la existencia y ayuda a potenciar la riqueza del
conocimiento y da fluidez al lenguaje como herramienta psicoldgica inherente a la

persona que da vida a la comunicacién, por ultimo, producto de esa interaccién nace
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la problematizacién sobre la realidad donde surgen las interrogantes e inquietudes que
tenemos sobre diversos acontecimientos que nos permiten desenvolvernos, tomar

decisiones y asumirlas conforme acurren en nuestras vidas.

Las concepciones distintas que se puedan dar desde los enfoques
constructivistas de la educacion siempre estan relacionados a la interaccién del sujeto
con su entorno circundante, la personalidad del ser humano se edifica a partir de la
estructura significativa, el contexto social proporciona los conocimientos previos que
necesitan para su desarrollo biopsicosocial. Desde un punto de vista constructivista el
individuo construye gran parte de lo que aprende, adquiere y perfecciona las
habilidades y los conocimientos, dependera del grupo social para lograr su desarrollo
Optimo. Para entender con mayor detalle se trata de esbozar cada uno de los enfoques

constructivistas.

Enriquecer las experiencias de los seres humanos desde el punto de vista
constructivista resulta fundamental, porque a raiz de sus vivencias, actuaciones y
participaciones construyen sus aprendizajes. Ernest Von Glasersfeld es el maximo
representante del constructivismo radical, sefiala que el conocimiento sin importar
cdmo se defina, esta en la mente de las personas y el sujeto cognoscente no tiene otra

alternativa que construir lo que conoce influenciado por su propio entorno.

Desde otro punto de vista constructivista, los aprendizajes no solo se adquieren
de la experiencia, sino que se produce del analisis individual de los acontecimientos,
por su parte, Piaget segun su teoria afirma que el proceso de construccion de los

aprendizajes es individual.
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Entonces la mente humana es un sistema donde se almacenan los simbolos, a
partir de ahi se sistematiza y se produce el procesamiento de la informacién para las
actuaciones posteriores entrelazandoles las vivencias ocurridas con las preexistentes,
al respecto Piaget, concibe al ser humano como un sistema organizado en términos de
procesamiento de informacién. Esta concepcidn parte del presupuesto de que la mente
humana es un sistema que opera con simbolos, de manera que la informacién se
introduce en el sistema de procesamiento, se codificay, parte de ella, se almacena para

poderla recuperar con posterioridad (Serrano y Pons, 2011).

La teoria del procesamiento de la informacion, proporciona una concepcion
"constructivista” del ser humano, por cuanto recurre a dos principios constructivistas
bésicos y fundamentales que viene a ser la organizacion y significatividad, ademas
recupera la nocién de mente, reintegra la informacion subjetiva como un dato util a
la investigacion, da un lugar preferencial al estudio de la memoria activa como
explicacion béasica de la elaboracion de la informacion (personalizacion de los

significados) y de la actividad humana (Serrano y Pons, 2011, p. 6).

Los modelos computacionales han influido fuertemente en el procesamiento de
la informacién y se basan en gran parte en la teoria de la informacién de Claude
Shannon y en la teoria cibernética de Norbert Wiener. Este Gltimo modelo tedrico
plantea que existe en primer lugar un procesamiento efectuado por dispositivos
procesadores periféricos, el cual precede al procesamiento realizado por la
computadora central, por lo tanto, la metafora que mejor se adapta a estas teorias es
la del ordenador, en este sentido habria que distinguir entre teorias que se centran en

el software (mente) y que corresponden a lo que se conoce como sistema de
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procesamiento serial de la informacion, y teorias que se centran en el hardware
(cerebro), que corresponden a lo que se conoce con el nombre de procesamiento

distribuido en paralelo (Serrano y Pons, 2011, p. 7).

Desde el punto de vista constructivista el aprendizaje de los seres humanos
ocurre desde dos niveles, primero se manifiesta el nivel interpsicoldgico luego
conforme avanza su edad usa el nivel intrapsicoldgico para desarrollarse y lograr su
autonomia, al respecto Vygotsky, como representante del constructivismo
sociocultural sostiene que el conocimiento se adquiere segun la ley de doble
formacion, primero ocurre a nivel inter psicoldgico luego a nivel intrapsicoldgico que
ayuda a lograr paulatinamente su autonomia, aqui, el factor social juega un papel
determinante en la construccion del conocimiento, aunque no es suficiente porque no

refleja los mecanismos de internalizacion.

Se asume entonces que la construccion de los aprendizajes admite una
internalizacion encaminada por los actores sociales en entornos estructurados. El
constructivismo socio-cultural plantea que la persona interactuando con otras
personas construye significados actuando en un entorno estructurado. Estas
afirmaciones dan sostén al pensamiento constructivista porque las actuaciones, los
comportamientos, el nivel comunicativo dependera del medio sociocultural donde se
desenvuelve el nifio, en consecuencia, dependera del grupo sociocultural el destino de

cada persona.

Por su parte el constructivismo social se centraliza en aseverar que todas las

manifestaciones del individuo provienen del grupo social interactuante, frente a esto
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sus representantes Thomas Luckman y Peter L. Berger, sostienen que el contexto es
una construccion social. Desde esta perspectiva, la explicacion psicoldgica no
reflejaria una realidad interna, sino que seria la expresion de un quehacer social, por
lo que traslada la explicacion de la conducta desde el interior de la mente a una
explicacion de la misma como un derivado de la interaccion social (Berger y Luckman

2001, p. 39).

La interrelacion del nifio con sus padres, de nifio a nifio, de persona a persona
produce una construccion social, esas relaciones plasma la identidad como persona,
en ese construccionismo social la realidad aparece como una construccién humana
que informa acerca de las relaciones entre los individuos y el contexto, el individuo
aparece como un producto social, el homo socius, definido por las sedimentaciones
del conocimiento que forman la huella de su biografia, ambiente y experiencia
(Serrano y Pons, 2011, p. 9). El constructivismo social toma en cuenta solo la realidad
social para dar sostén a su teoria, también precisa que la persona tiene varios
componentes esenciales para desarrollarse, los integrantes de la familia, el grupo
social donde se desenvuelve, su cultura, la capacidad cognitiva para discernir entre el
bien y el mal o para construir sus conocimientos y por ultimo el contexto donde se

afirma y se identifica como tal.

Por su parte el Conectivismo fue presentado como teoria de aprendizaje y
responde a los diversos acontecimientos que se produce en la sociedad del
conocimiento en la que el procesamiento e intercambio de informacion, las redes
sociales y la nueva gestion de las empresas basada en su conocimiento han modificado

el concepto de aprendizaje, llena el vacio que no tomaron en cuenta las tres teorias de
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aprendizaje més utilizadas en la creacion de ambientes de formacion (conductismo,
cognitivismo y constructivismo) porque fueron formuladas cuando el aprendizaje no
se realizaba a través del internet como principal tecnologia de la informacion y
comunicacion. El internet ha transformado nuestra forma de comunicarnos y cobra

mayor importancia cuando se trata de la amplitud del conocimiento.

Por su parte Romo (2002), manifiesta que el enfoque Sociocultural del
Aprendizaje de las personas tienen gran potencial encerrado dentro de si mismo que
al interactuar con la tecnologia se potencia y se transforma en experiencias que les ha
permitido sobrevivir adaptarse a nuevos escenarios educativos, el vivir rodeado de
peligros, de situaciones vivenciales y trascendentes ha dado lugar para transformar el
mundo partiendo de sus actuaciones diarias como consecuencia de sus aprendizajes.
Desde esta perspectiva, partir de conocimientos previos segun el constructivismo,
brinda materiales al alumno para que construya sus propios aprendizajes, partiendo de
su contexto, desde lo mas simple representado por el conocimiento intuitivo, hasta
llegar a la adquisicion de aprendizajes mas complejos que vendria a ser el
conocimiento formal y cientifico. Por su parte el conectivismo considera que los
aprendizajes ocurren a través de conexiones de redes, las fuentes de informacion

nodos especializados que no estan a su alcance de la persona.

En los cambios producidos por el problema pandémico, el constructivismo ha
permitido clarificar algunas dudas que se tenia sobre su aplicabilidad, y a raiz de su
valoracién, ha ganado espacios importantes en el quehacer educativo de los estudiantes,
es mas, se ha logrado entender que el proceso ensefianza- aprendizaje depende en gran

medida de lo mas cercano a sus intereses y necesidades, tomando como base el contexto
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social y cultural, desde esta perspectiva el constructivismo responden a varias visiones

tedricas originadas de su propia constitucion.

Siemens (2005), explica que los estudiantes abarcan diferentes disciplinas del
conocimiento en el transcurrir de su vida, y que la educacién formal ya no comprende
la mayor parte del aprendizaje, sino que también se produce en la no formal y en la
informal y se proyecta a lo largo de toda su vida, por otro lado, manifiesta que la
tecnologia altera el cerebro debido a que las herramientas que utilizamos definen y
moldean el pensamiento. Asi mismo, muchos de los procesos mentales se apoyan de

la tecnologia para consolidarse.

Los conocimientos y el aprendizaje son adquiridos a través de las diversas
opiniones que vierten las personas, en esta linea Siemens (2004), sefiala que la
diversidad de opiniones se encuentra en el aprendizaje y el conocimiento es un proceso
de conexidn especializada de nodos o fuentes de informacion que puede residir en
artefactos, no en humanos, la capacidad para conocer mas, es mas importante que lo
actualmente conocido, asi mismo, alimentar y mantener las conexiones es necesario
para facilitar el aprendizaje continuo, por otro lado, la habilidad para identificar
conexiones entre areas, ideas y conceptos, es esencial, refiere que el aprendizaje en si
mismo es el proceso de toma de decisiones, y por Ultimo, seleccionar qué aprender y
el significado de la informacidn entrante, es visto a traves de los lentes de una realidad

cambiante.

El aprendizaje autonomo se va configurando en el estudiante cuando en forma

independiente interviene en su propio proceso, es el rol activo que adopta frente a las
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nuevas necesidades que va experimentado de acuerdo a su desarrollo personal y social,
como tal, va formando nuevas estructuras mentales para tomar decisiones confiables
en diferentes contextos. Asi mismo Sol6rzano, reconoce al indicar que “El
aprendizaje autonomo se refiere al grado de intervencion del estudiante en el
establecimiento de sus objetivos, procedimientos, recursos, evaluacion y momentos
de aprendizaje, desde el rol activo que deben tener frente a las necesidades actuales
de formacion, en la cual el estudiante puede y debe aportar sus conocimientos y
experiencias previas, a partir de los cuales se pretende revitalizar el aprendizaje y darle

significancia” (2017, p. 244).

Cuando el estudiante tiene una mayor participacion en las decisiones que
vinculan con su aprendizaje aumenta la motivacion y facilita el proceso educativo, por
su parte, el ejercicio autébnomo posibilita y estimula la creatividad, la necesidad de la
observacion, la interaccién con todos los actores de la comunidad educativa y la
sociedad donde se desenvuelve facilitara estar preparado para entender la dinamica de
la evolucion de los saberes y avance de las investigaciones en todas las areas, el
aprendizaje autbnomo se convierte en una de las mejores herramientas de aprendizaje

permanente.

La autodisciplina, el auto respeto y el compromiso consigo mismo son de gran
importancia para el desarrollo del aprendizaje autbnomo y se apreciard en forma
tangible el desarrollo critico y fundamentado en aprendizajes como el autdbnomo y
permanente, el conocimiento se adquiere a través de la inter estructuracion del
aprendizaje por eso es tarea de muchos: del que aprende, del que ensefia a aprender y

del grupo al que pertenece.
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Por ultimo, Solérzano manifiesta que “el aprendizaje autonomo es el proceso
intelectual, mediante el cual el sujeto pone en ejecucion estrategias cognitivas y meta
cognitivas, secuenciales, objetivas, procedimentales y formalizadas para obtener
conocimientos estratégicos. Este proceso esta regido por principios de accion como:
un interés manifiesto en razones que motiven la actuacion deliberada; el
reconocimiento de experiencias de aprendizaje previas; el establecimiento de nuevas
relaciones entre aprendizaje trabajo-vida cotidiana, asi como entre teoria y préactica;
la identificacion de la motivacion intrinseca y el desarrollo del potencial personal de

la autorregulacion” (2017, p. 245).

El estudiante en su afan por adquirir aprendizajes autobnomos e interés por
aprender algo novedoso, ya sea teorica, técnica o practica pone el maximo esfuerzo,
lo mejor de si mismo y lo hace por sus propios medios en el tiempo que se le asigne o
que el mismo decida, el uso de los campus virtuales y el aprendizaje virtual pueden
ser muy Utiles para acompafiar al estudiante cuando trabaja esta competencia fuera del

aula en forma independiente.

2.8. Pedagogia critica y métodos de ensefianza y aprendizaje.

La pedagogia critica, fundamentada principalmente en las ideas del teorico
brasilefio Paulo Freire, es una propuesta de ensefianza que focaliza al individuo a un
pensamiento cuestionador y que permite transformar la educacién tradicional a una
educacion significativa y moderna. Sin mebargo, La pedagogia critica centra su
atencién en la construccion de un lenguaje y un discurso pedagdgico dialéctico dado
en relaciones sociales participativas, comunitarias y democraticas, mediante acciones

y précticas liberadoras.
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Entre los supuestos que se requiere considerar en la pedagogia critica se
pueden sefialar los siguientes: la participacion social, la comunicacion horizontal entre
los diferentes actores que integran los estamentos, la significacion de los imaginarios
simbdlicos, la humanizacion de los procesos educativos, etc. Se entiende por didactica
critica a la ciencia tedrico-practica que orienta la accion formativa, en un contexto de
ensefianza-aprendizaje, mediante procesos tendencialmente simétricos de

comunicacion social, desde el horizonte de una racionalidad emancipadora.

La pedagogia critica esta orientada a facilitar a la ensefianza para que no sea
un proceso neutral ni descontextualizado y de hecho que no deberia ser asi, mas bien
seria un proceso dimanico y con paricipacion de los estudiantes, profesores y
comunidad educativa. Esta rama sostiene que la ensefianza debe invitar al
pensamiento critico, a cuestionarse la realidad vivida y lo aprendido en clase, pues los
conocimientos impartidos, al fin y al cabo, son seleccionados por personas que no
pueden escapar de su contexto sociopolitico, con sus sesgos Yy sus opiniones (Freire,

2005).

Si bien toma sus origenes en la Escuela de Frankfurt, las ideas dentro de la
pedagogia critica fueron desarrolladas profundamente por varios fil6sofos
americanos, siendo sus maximos referentes el brasilefio Paulo Freire, el canadiense
Peter McLaren y el estadounidense Henry Giroux. Estos mismos fueron inspirados en
las propuestas filosoficas de Karl Marx, y comparten la importancia de ensefiar a los
estudiantes a involucrarse en lo que sucede a su alrededor, a no aprender de forma
pasiva y no aplicarlo en su ambito social. Siempre partiendo desde una postura ética

y politica, la pedagogia critica busca desarrollar el arte del cuestionamiento en el
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alumnado, haciendo que se pregunten por qué su entorno es como es, ver hasta qué
punto las estructuras sociales les son beneficiosas o, por el contrario, deben ser

transformadas o demolidas (Freire, 2005).

Segun, Paulo Freire, la pedagogia critica, al menos en lo que se refiere a su
conceptualizacion entendida como més definida, es el filésofo y pedagogo brasilefio
Paulo Freire. Su idea de pedagogia critica, también denominada como libertadora, es
bien contraria a la idea de educacion bancaria, que segun él era el término mas
adecuado para referirse a la educacion tradicional. Como hemos comentado, la
pedagogia critica rechaza la idea de que el conocimiento es politicamente neutral,
argumentando que la ensefianza, en si misma, es un acto politico, independientemente
de si el docente es consciente de ello 0 no. Los materiales a impartir, la forma en cémo
se hacen y los métodos para penalizar el error han sido seleccionados bajo una
perspectiva indudablemente politica, tanto por los profesores como por los que poseen

el poder.

En todos los paises hay diferencias socioeconémicas en cuanto al tipo de
educacion recibida, la cual de por si tiene una finalidad en términos de opresion. Las
clases mas bajas acuden a la escuela para adquirir los conocimientos justos para poder
trabajar en empleos de baja remuneracion, que dificilmente les permite escalar
posiciones. En cambio, es habitual que en la educacién de quienes ostentan el poder o
han nacido en clases privilegiadas, su educacién se centre en como poder ejercer
empleos en los que manejan el poder y explotar a las clases mas bajas, de forma mas

0 menos implicita.
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El curriculum educativo en las escuelas publicas de los paises mas
desfavorecidos suele limitarse a poder leer y escribir, y como mucho llegar a tener la
educacion secundaria y mucho menos la Educacion universitaria y no universaitaria,
siendo una gran desventaja que loss estuidantes accedan a ocupar otros cargos. En
es0s mismos paises, los ricos pueden llegar facilmente a la educacién superior, en la
que ya sea por la forma en cémo esta hecha la educacion dirigida a estas clases y por
presiones familiares acaben estudiando la carrera de econdémicas, con claras miras de
dirigir una gran empresa 0 un negocio que use como mano de produccién a personas
con poca formacion. El objetivo de la pedagogia critica es la emancipacion de la
opresion a traves de la conciencia critica. Esto es una idea acufiada en el término en
portugués “conscientizacdo”. Cuando se consigue este objetivo, la conciencia critica
motiva a los individuos a producir un cambio en su sociedad, a través de la critica

social como accidn teorica y la accidn politica como accion préactica.

Dentro de ser criticos con la sociedad, tanto en lo ético como en lo politico,
esta el identificar tendencias autoritarias. ¢Hasta qué punto lo que se nos ensefia en la
escuela nos permite reflexionar? ¢se nos educa para ser siervos/dominadores o de
verdad somos libres? Sea como sea el tipo de educacion, queda claro que lo que se
ensefie no deja de estar politizado, e influye en la sociedad, tanto haciendo que se
acepte la realidad como iniciando un cambio. El aspecto préactico de la pedagogia
critica, tanto defendido por (Freire, 2005). en primer lugar, definir cémo es el poder y
adquirir medidas contra la opresion. Es esta idea la que se entiende como liberadora
dentro dentro de la corriente. La transformacion social sera el producto final de un

proceso que tiene su inicio en cuestionar el estado de las cosas, aplicar cambios,
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evaluar qué se ha conseguido, reflexionar y, otra vez, cuestionar la nueva realidad a la

que se ha llegado.

2.9. La metodologia para la produccion de cuentos infantiles centrados en la
Educacion Bésica Regular.

La produccion de cuentos infantiles se considera como herramientas
educativas pedagdgicas que potencian el enlace de los estudiantes con su contexto.
Estas producciones se convierten en una forma de reconocer el mundo imaginario
durante los afios de estudios en la Educacion Basica Regular. Sin embargo, al
observar las practicas educativas en los centros de educacion primaria, se nota que
los textos utilizados son producciones de otras realidades que no responden a la
realidad local donde se desarrolla el estudiante. Esto debilita la oportunidad de
generar multiples aprendizajes a partir de la lectura, especialmente la apropiacion de

los valores y formas de vida propios de sus pueblos.

El objetivo de este trabajo es generar una metodologia que acomparfie las
iniciativas de produccion literaria de docentes, padres y madres interesados en la
escritura creativa de cuentos infantiles adaptados al contexto local. El cuento infantil
es el cuento que va dirigido a un puablico infantil. También puede utilizarse la

expresion para sefialar o para referirse a los cuentos escritos por nifios.

En la metodologia de produccion de cuentos infantiles se observa que cuento
infantil y cuento para nifios con cierta frecuencia se suelen utilizar como sinénimos,
pero hoy en dia se constata: una alta alfabetizacién de los estudiantes en el correr del

siglo xx y en lo que va del siglo xxI; una gran promocion de la creatividad en el
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sistema escolar, en sus diversas formas, y ya desde edades tempranas; el
establecimiento de concursos literarios internos y externos en las instituciones
educativas para que los estudiantes se involucren en la produccion de cuentos

infantiles y desarrollen su imaginacion y desarrollen su creatividad literaria.

Por tanto, bien puede decirse que la literatura escrita por estudiantes en la
escuela obtuvo ya carécter propio, y que netamente ella se diferencia de la literatura
escrita para nifios (el término mas preciso para referirse a un cuento escrito para un
publico infantil, tal vez es cuento para nifios). La literatura para nifios favorece su
imaginacion y les permite integrarse a su mundo socialmente hablando, pues les
ofrece un panorama de su entorno inmediato y los ayuda a solucionar problemas.
Los cuentos son casi tan antiguos como la vida misma. Y es que la costumbre de
contar cuentos se ha ido trasmitiendo de generacion en generacion, mediante
historias maravillosas, con los cuales ensefiamos a nuestros nifios su relacion con la

vida.

Los cuentos infantiles poseen una narracion clara y tienen una sencilla
comprension. Con ellos no solo mejoraremos la capacidad de comprension del nifio,
sino también le ayudaremos a desarrollar su capacidad de comunicacién. Ademas,
aumentara y se desarrollara su vocabulario, su fantasia, su imaginacion y el amor por
la lectura. Los cuentos para nifios estan fuertemente asociados a los cuentos de
hadas, aungue no todos los cuentos de hadas son para nifios, ni todos los cuentos
para nifios son de hadas. Los cuentos, que han sido parte del crecimiento de los seres
humanos desde tiempos muy antiguos, permiten jugar con la imaginacion, fantasear
y crear nuevos mundos, personajes, paisajes, seres irreales. Estos les ayudan también

en el habla y en el desarrollo de cdmo expresarse y tener interaccidn con otros tipos
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de comunicacién. Esta es una forma clara de abrir nuestra mente a cosas nuevas, la
creatividad y la ensefianza son parte fundamental de estos ya que el leerlos no solo
te divierte o entretiene, si no te aporta conocimiento o aprendizaje para la vida diaria.
Es importante impulsar la lectura de estos ya que asi estas tradiciones no se perderan,
existen cuentos mexicanos que resaltan la belleza de nuestras costumbres, de esta
forma alimentamos el habito familiar de leer, revivir tradiciones culturales y tener

nifios con la capacidad de imaginar.

En este contexto, varios tedricos han contribuido a comprender y enriquecer
la produccion de cuentos infantiles, algunos de ellos son: Goodman (1967) su trabajo
se centra en la teoria emergente sobre lectura y escritura, que aborda cémo los
estudiantes adquieren habilidades de lectura y escritura; Ferreiro (1981) esta autora
ha explorado el proceso de adquisicion de la lectoescritura en nifios. Sus
investigaciones han proporcionado ideas valiosas sobre como los nifios construyen
su comprension de la escritura y la lectura; Lev Vygotsky (1978, 1981) las teorias
socio-culturales propuestas por Vygotsky han influido en la educacion y el desarrollo
cognitivo. Su enfoque en la interaccién social y la zona de desarrollo proximo es

relevante para la produccion de cuentos adaptados al contexto local.

Ademas de los tedricos mencionados previamente, hay otros académicos que
han contribuido al estudio y la produccion de cuentos infantiles entre ellos destacan:
Bettelheim (1976) este psicoanalista y educador austriaco-estadounidense explord la
importancia de los cuentos de hadas para el desarrollo emocional y epistémico de los

nifios, en su obra “Psicoanalisis de los cuentos de hadas” analiza como los cuentos
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2.10.

ayudan a los nifios a enfrentar sus miedos y deseos internos, Tatar (1987) como
profesora de literatura infantil, ha investigado y escrito sobre cuentos populares y su
relevancia cultural. Su enfoque en la interpretacion y adaptacion de cuentos clasicos
ha influido en la produccion de versiones contemporéneas, Zipes (1979) ha
examinado la historia y la funcién social de los cuentos de hadas, sus investigaciones
han destacado como los cuentos transmiten valores, ideologias y poder en diferentes

contextos culturales.

Filosofia de la educacion y la reconceptualizacion de los metodos de

aprendizaje en la nueva era del conocimiento.

Educar es socializar mediante el conocimiento, mediante la ensefianza de
conocimientos legitimizados publicamente. Como docentes, nos relacionamos con el
conocimiento para ensefiarlo, es decir, para “publicarlo” y formar a los estudiantes
competentes capaces de dar solucion a sus problemas consextuales y ayudar a formar
una sociedad justa y equilibrada en sus diferentes aspectos sociales, politicos,
economicos y moral. El concepto actual de la Sociedad del Conocimiento no se centra
en el progreso tecnoldgico, sino que se considera al mismo como un factor del cambio
social, entre los cuales destaca, la expansion de la educacion y la practica pemanente

de valores.

La filosofia de la educacion permite la formacion de ciudadanos con
capacidad critica, creativa, comunicativa, con una vision de colaboracién, asertiva, y
con civismo de respeto a sus instituciones y ciudadanos y con una actitud ética;
posibilitando al docente la adquisicién de conocimientos con el fin de poder

transmitirlos a sus estudiantes; por tal motivo, el educador debe formar estudiantes
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reflexivos, compasivos y con control de sus emociones. Lo que en otras palabras
quiere decir que, la llamada sociedad del conocimiento es, aquella que centra gran
cantidad de su energia en la produccion, distribucién, intercambio y acumulacion de
saberes que, como resultado, amplian el espectro de la economia, porque la sociedad
del conocimiento es también la de la gestion. La sociedad del conocimiento, en una
nueva era de la humanidad, intenta una definicion de los maltiples procesos y fuerzas
que estan operando en todos los paises y sociedades es una tarea extremadamente
compleja debido a que su caracteristica principal es el continuo cambio cientifico y

tecnoldgico (Redolar, 2014).

Los conocimientos se adquieren mediante una pluralidad de procesos
cognitivos: percepcidn, memoria, experiencia (tentativas seguidas de éxito o fracaso),
razonamiento, ensefianza-aprendizaje, testimonio de terceros, etc. Estos procesos son
objeto de estudio de la ciencia epistemoldgica. En la actualidad de la informacion, es
tan cambiante y viene impulsada por el avance cientifico y tecnolégico y en un mundo
globalizado existente en nuestra sociedad actual ; por ello la primera Revolucion del
conocimiento se origina alrededor de 1700, cuando el conocimiento se aplicar al
«hacer» y se inicia la Revolucion Industrial.; cuando en los afios 50 se formulan los
conceptos de calidad coincidieron en la siguiente frase: Calidad es cumplir los
requisitos, por lo que el trabajo industrial estaba centrado en la calidad (Redolar,

2014).

La dindmica de los procesos de construccion de conocimiento, no se anclan a la
formalidad de escenarios educativos y obedecen a la propiedad cerebral Ilamada

"Plasticidad cerebral” que permite adaptarnos frente a las cambiantes condiciones
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ambientales, cerebros méas jovenes, se adaptan a una tasa mas rapida que cerebros de

personas adultas (Redolar, 2014).

La era virtual progresivamente demanda, estar permeables a practicas
educomunicativas que involucran la formacion de redes de aprendizaje, de
colaboracion y comunidades de préactica significativas, estas mediaciones causan
cambios conductuales y cognitivos cerebrales que fortalecen la construccion de
conocimientos necesarios en la era digital, como: aprender a conocer, sentir, hacer,

convivir y ser (Lopez, 2009).

De modo que la experiencia altere los prejuicios y posibilite la receptividad
mental a la dindmica de la sociedad red. Este estudio pretende investigar el punto de
partida o preconcepcion de alumnos y profesores sobre la educacion virtual, y su
impacto en los procesos de construccion del conocimiento. También se pretende
conocer la adaptabilidad de los grupos estudiados para deconstruir y construir nuevas
concepciones sobre los entornos digitales a partir de la experiencia, que posibiliten
comportamientos, habilidades sociales, intelectuales y psicomotrices que faciliten el
trabajo en equipo, asi como la integracion de conocimientos. Esto a la luz de los
cambios y desafios que presenta el entorno comunicativo, facilitado por las

tecnologias relacionales.

No se puede negar que, al igual que la civilizacion humana ha evolucionado
y seguira cambiando, el cerebro también cambiara. Esto afectard a cosas como la
comunicacion, la construccion de la identidad, la parcializacion de las funciones y los

problemas de atencion y percepcion. El cerebro en red es mas activo, vinculado,
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impulsado y capaz de funcionar de forma fragmentada. También reacciona con mayor
rapidez. Estos cambios son posibles gracias a la tecnologia en red, que también nos
permite variar nuestra capacidad de atencidén y procesamiento, asi como la forma en
que utilizamos y manejamos la informacion. Los educadores no podemos impartir una
ensefianza significativa y pertinente si ignoramos los numerosos obstaculos a los que
nos enfrentamos; el desarrollo de competencias tecnoldgicas, cooperativas,
interactivas, identitarias, sociales, emocionales, linguisticas y cognitivas, asi como la
reutilizacion o remezcla de material ya disponible. Los autores proponen un sistema
educativo que tenga en cuenta el cerebro y que integre las competencias mediaticas
pasando de la dimension instrumental y cognitiva a la actitudinal y axiolégica para

una cultura mas humanizada ( Barroso, 2016).

Ante el auge de fendmenos en red como la cocreacion una expresion que se
debate en las llamadas comunidades tecnosociales- y el trabajo colaborativo que da
pie a ello, la educaciéon también debe replantearse. Asi lo afirma la investigadora de
la UNED Lucia Camarero.: "Los seres humanos siempre hemos formado redes
sociales. Son éstas las que nos han ayudado a evolucionar como sociedad y las que

han dado lugar a la creacion y desarrollo de comunidades” (Cano, 2015).

Los conceptos sobre formacion de comunidades y la socializacion como acto
natural y necesario para el cerebro, debe tenerse en cuenta en los nuevos conceptos
educativos, estd demostrado que los procesos sociales en red aumentan la produccion
de dopamina un neurotransmisor que se produce en estados de placer y que abre los

canales cognitivos, es asi como se explica también las adicciones a la tecnologia y la
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2.11.

dependencia emocional de las redes sociales, aspectos que no se contemplaban en los

conceptos educativos clasicos (Camarero, 2015).

Andlisis constructivo del aprendizaje en la época de la sociedad digital

Los diferentes procesos de ensefianza-aprendizaje en temas digitales o en
entornos virtuales debe estar adaptado de acuerdo a las caracterisitcas socio
econocimicas de las familias, sus contextos reales del estudiante, sus ritmos y estilos
de apredizaje, niveles socio culturales de los sujetos que aprenden. Los maestros
como agentes que ensefian, retroalimentan, median el proceso de ensefianza -
aprednizaje buscan su propias metodologias, didacticas y estrategias para ensafar a
los educandos, tratando de disefiar metodos apropiados para que los aprendizajes sean
significativos en los estuidantes; Ademas estos aprendizajes serdn significativos
cuando el docente haya elaborado estrategias de aprednizaje como el aprednizaje
coperativo, estudio de casos, el pensamiento critico entre estuidantes, gestion de
contenidos educativos con responsabilidad y ética, asimismo, el docente debe buscar
que sus estudiantes sean competitivos cuando egresan de la escula y sean capaces de
resolver sus rpoipios paroblemas de su contesxto familiar y social. Tambien el
aprednizaje es constructivo en la era digital cuando el estuidantes asume con
responsabilidad y compromiso en la gestion de informacion real y sean un agente de

credibilidad y sea critico y acertivo, segun (Rodriguez, 2013).

Durante la pandemia y de manera rapida e instantanea, el sector educativo se
involucrd en encontrar el modelo y estructura educacional indicado para obtener los

mismos resultados académicos en todos los niveles educativos que antes de la
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cuarentena. Esta nueva manera de ensefiar a distancia tuvo como efecto el implicar a
nosotros como padres de los estudiantes como apoyo para alcanzar los objetivos
esperados en los alumnos y sobre todo como soporte emocional en este complicado

proceso de transicidén a un nuevo modelo de ensefianza.

Aungue se hablé desde un principio de solo cancelar por un momento las clases,
a medida que transcurria el tiempo, nos dimos cuenta de que este factor lo es todo. Y
que nuestros hijos son capaces de recibir los conocimientos desde cualquier lugar,
siempre y cuando se contara con el entorno correcto, a pesar de que como
padres queremos lo mejor para nuestros hijos, quizas no estamos lo suficientemente
preparados y necesitamos las bases para este nuevo reto. Para esto, muchos expertos
mencionan que el aprendizaje constructivo es el método ideal para esta nueva etapa

en la era educativa.

Es un método que se enfoca en la realizacion de casos y tareas auténticas que son
relevantes para la vida real. Lleva como nombre constructivo, ya que implica que
nuestros hijos adquieran nuevos conocimientos tomando como base las ensefianzas
adquiridas con anterioridad. Aungque muchas escuelas no tienen el conocimiento base
sobre este modelo, se considera como el indicado para el aprendizaje en situaciones
donde la modalidad a distancia es la Unica manera en la que nuestros hijos puedan
seguir adquiriendo los conocimientos adecuados para su crecimiento y futuro

profesional.

segun Mariscal, M. (2020), menciona que si el nuevo enfoque educativo en todos

los planteles fuera constructivista, las cosas serian muy diferentes. Ya que en este
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modelo el docente es el guia del aprendizaje y no dird que hacer al alumno. Este
construird su propio conocimiento a partir, ya sea de la interaccion con el medio o
contexto; existen factores esenciales que hacen de este método algo eficaz. Entre ellas,
el autoconocimiento, las expectativas del estudiante, asi como las metas personales y
su disposicion por aprender. Las nuevas tecnologias, herramientas digitales y sobre
todo plataformas como las redes sociales, aunque no cuenten con un enfoque

educativo, sirven para crear entornos enfocados en la interaccion de lo que los rodea.

2.12. Impacto de la politica educativa en la educacion no presencial en sociedad actual.

El Pera fue el primer pais de América Latina en decretar el distanciamiento
social obligatorio de la poblacion por la COVID-19. donde 9,9 millones de estudiantes
peruanos no asistieron a las aulas ya que el inicio de las clases fue postergado y las
clases presenciales suspendidas. La rapida y decisiva accion del gobierno peruano ha

sido reconocida como una de las mejores respuestas a la pandemia en la region.

El Ministerio de Educacion (MINEDU) con el proposito que el proceso
educativo no se paralice anuncié una nueva estrategia para impartir conocimientos a
estudiantes mediante la estrategia “Aprendo en Casa”, una modalidad de educacion a
distancia dirigida a todos los estudiantes de educacion basica de todo el pais,
transmitiendo contenidos educativos con el apoyo de la radio y television, el objetivo
era integrar al curriculo con nuevas materias como la ciudadania y ciertos aspectos

socio-emocionales de la educacion.
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La UNESCO, brindo el apoyo al MINEDU en reuniones interministeriales con
otros ministerios de la region, la organizacién de debates virtuales por parte de
expertos y especialistas en educacién a distancia, incluyendo un seminario web para
profesores sobre herramientas socio-emocionales en contextos de emergencia y
aislamiento, y la preparacion de una propuesta de respuesta a la emergencia con

énfasis en las zonas rurales y las poblaciones vulnerables.

Otro objetivo de la politica educativa no presencial fue garantizar la equidad y
la calidad de la educacion en todo el pais, lo que preocup6 fue un informe del INEI,
donde sdlo el 39% de los hogares a nivel nacional tenian conectividad y en la zona
rural s6lo 5%, eso demostrd la crisis profunda en que estuvo envuelto es sistema
educativo peruano, ademas se observo la fragmentacion social y desigualdad en todos
los sectores, se pudo notar también ver a multiples actores del sector educacion
trabajando juntos de manera organica como parte de un sistema con el objetivo comun
de salvaguardar el derecho a la educacion para todos los estudiantes, eso dio lugar a

un signo de esperanza.

Durante esta crisis sanitaria, la labor de los maestros de zonas rurales ha sido
destacable porque se han hecho grandes esfuerzos para impartir educacion a sus
estudiantes que se encontraban mas alejados a las ciudades. La nueva educacion es un
reto para todos, y este nuevo escenario es una oportunidad para afianzar el desarrollo
de aprendizajes. En ese sentido, UNICEF brinda la asesoria y el acompafiamiento para
atender las necesidades, desafios y oportunidades en el sistema educativo, y contribuir

asi al cumplimiento de las politicas publicas en educacion. Brisefio, G. (2021).
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En el Per(, no es la excepcion al hablar de dificultades para enfrentar la
educacion en pandemia, si bien han creado programas para que los estudiantes se
puedan educar desde casa, la desigualdad para el acceso a la conectividad ha generado
que la mayoria no pueda continuar con sus estudios, provocando las famosas brechas
educativas. No son pocos los padres que han debido adoptar el rol de profesor, y, en
muchos casos, los resultados no son del todo satisfactorios. Han tenido que aprender
en la marcha y organizar los horarios en casa para que funcionen las clases virtuales.
La mayoria de los apoderados sienten que los docentes son irremplazables, al igual
que las clases presenciales. Ademas, ha costado que los nifios y adolescentes

permanezcan atentos a las clases y que participen en las actividades online.

El Ministerio de Educacion, aun esta en el proceso de entregar tabletas a cierta
cantidad de estudiantes, pero esta entrega no ha ido de la mano de ampliar la cobertura
de las antenas de internet. Ademas, el programa “Aprendo en casa”, que es la
estrategia educativa entregada por plataformas de internet, radio y television, no ha
funcionado en su totalidad, ya que, en el 2020, 230 mil alumnos de primaria y
secundaria salieron del sistema educativo y 200 mil estudiantes de secundaria

matriculados no estan accediendo a este servicio.

La pandemia del aprendizaje virtual, a distancia o remoto ha puesto a prueba la
labor pedagdgica de los profesionales de la ensefianza y las politicas educativas del
sistema oficial, demostrando que existe un conflicto irreconciliable entre ambas. Esto
ha tenido efectos devastadores en la educacion publica, lo que se ha traducido en una
fuerte disminucion del aprendizaje. El sistema oficial se ha empefiado en reproducir

los defectos y carencias de la ensefianza presencial, incapaz de adaptarse a las
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tecnologias de la informacion e Internet. Por un lado, los profesores han seguido
aplicando las ciencias pedagogicas y la didactica correcta para lograr el éxito

educativo. Espacios para la educacion (2022)

Durante la epidemia de COVID-19, en las escuelas publicas peruanas se
implementaron politicas educativas y de aprendizaje en educacion virtual. Estas
politicas eran obsoletas y nunca ayudaron; por el contrario, socavaron los esfuerzos
de los educadores. Las inconsistencias y los problemas con los resultados de
aprendizaje estan contenidos alli. La ciencia de la educacion insiste en la necesidad
de desarrollar estrategias, métodos y procesos mediante el uso de los conocimientos
de los profesores, los métodos y las tareas de los alumnos porque "la tarea constituye
la célula del desarrollo™ (Fung, 1999). Entre otras razones para insistir en el desarrollo
de competencias mediante la transmision de conocimientos, descartando por completo
la experiencia pedagogica, que ya no es el momento de acumular conocimientos,
“aprender significa también comprometerse, actuar, entrenarse, transformarse y, sobre
todo, transformar” (Fung, 1999); “la transformacion del comportamiento, también es
llamado aprendizaje” (Ardila, 2001), ya que el “aprendizaje es un cambio
relativamente permanente del comportamiento que ocurre como resultado de la

practica” (Ardila, 2001)

Dado que "aprender también significa comprometerse, actuar, formarse,
transformarse y, sobre todo, transformar" (Fung, 1999), éste deberia haber sido el
principio fundamental de la educacion a distancia, virtual o remota. En consecuencia,
se plantea la cuestion del verdadero aprendizaje, el desarrollo de competencias, el
"saber hacer" y el desarrollo de "macro destrezas" o capacidades, ya que implica "la

transformacion de la conducta, también llamada aprendizaje™ (Ardila, 2001), puesto
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que "el aprendizaje es un cambio relativamente permanente de la conducta que se
produce como resultado de la préctica” (Ardila, 2001), 2001) La politica educativa
oficial e imperante nunca se dio cuenta de que el aprendizaje se produce en un
contexto diferente a través de la educacidn virtual, que es un tipo de "accién indirecta”;
por lo tanto, las clases y las lecciones debian reinterpretarse para reflejarlo. El
educando “decide” aprender en Su propio tiempo y espacio, ya no en el tiempo y
espacio del edificio escolar; las lecciones para desarrollar competencias, por ejemplo,
ahora son un medio para “contribuir a la orientacion” en la tarea, una motivacion o
“excitacion” por el aprendizaje, un ‘“ensayo” en la ejecucion o prueba de una
experiencia, hasta que ¢l decida la “posesion” de la estrategia o el método que le sea
util, cuando sea necesario la “aplicacion” de lo aprendido (Hildebrandt, 1970) Es
decir, aprender ya no significa escuchar, oir, memorizar o recordar, como indica el
sistema oficial dominante o politica educativa que se impone en la escuela publica;

para aprender, ahora es necesario hacer, construir, elaborar, realizar, producir.

La cuestion con la educacion virtual no es de modalidad sino de concepcion
pedagdgica; no podemos insistir en la ensefianza presencial en la escuela tradicional
cuando no es factible, al menos mientras dure la pandemia. El sistema oficial
distorsiona la ensefianza virtual, a distancia o remota, con resultados desastrosos que
se agravan por la falta de recursos, medios o conectividad del alumnado. Los
problemas y resultados de la educacién virtual, remota o a distancia se manifiestan en
sus resultados, en el aprendizaje del alumnado, en el abandono del sistema, en la
indiferencia ante las ensefianzas y, en el peor de los casos, en la nulidad absoluta. En
otras palabras, estamos frente a dos visiones, concepciones y formas de ver las cosas,

pero no son dos realidades opuestas.
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2.13. Nuevos conocimientos sobre la comprension lectoray el paso de estudiantes de

primaria a la comunicacion virtual.

Comprension lectora esta compuesta por teorias, modelos, taxonomia, enfoques,
niveles, estrategias (antes, durante y después) y evaluacion. Todos estos
componentes juegan un papel importante porque ayudan a tener una vision cabal y
orientan a dar un tratamiento adecuado a dicho proceso. Las teorias tomadas en
cuenta son: teoria de la lectura como conjunto de habilidades que consiste en
reconocer que el sentido del texto esta en palabras y oraciones que lo conforman,
donde la funcion del lector es descubrirlo (Viglione, et al., 2005, p.85). Por su parte
la teoria de la lectura como proceso interactivo sefiala que es un proceso
psicolinguistico en el que participan pensamiento y lenguaje, la participacion del
lector es interaccion con el texto y no accidental. En la misma direccidn, la teoria de
la lectura como proceso transaccional concibe que la lectura es la relacién reciproca
entre lector - texto, el lector separa la informacion mas importante para sus

conocimientos, experiencias y objetivo de lectura (Ruiz, 2021, pp. 44-46).

Los modelos de comprension lectora son teorias o explicaciones que
intentan relatar y comprender como las personas leen y entienden textos, influyen
distintos aspectos en el proceso lector entre ellos el nivel de andlisis, tipo de texto,
papel del lector, el contexto, entre otros: EI modelo ascendente o bottom-up se basa
en un proceso secuencial y jerarquico de las unidades linguisticas del texto, desde lo
mas simple (letras, silabas) hasta las mas complejas (palabras, frases y parrafos). Se
centra en el texto y decodificacion de informacion, no toma en cuenta los

conocimientos previos del lector ni contexto. Por otro lado, el modelo descendente
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0 top-Down, se basa en un procesamiento global y predictivo del texto, aqui el lector
usa sus conocimientos previos, anticipa e interpreta el significado del texto, el lector
se centra en la construccion de su propio significado, no tiene en cuenta pistas del
texto e intencién del autor. Asi mismo, el modelo interactivo se basa en un proceso
simultaneo y bidireccional del texto, la integra informacion con los conocimientos
previos, toma en cuenta el contexto e interaccién del autor, es fundamental la
interaccion del lector, texto y contexto donde haya equilibrio entre procesos
ascendentes y descendentes. Por ultimo, el modelo transaccional indica que la
comprension lectora se basa en una relacion dindmica y dialogica entre lector y texto,
influyéndose mutuamente creando un significado Unico y personal, se centra en la
experiencia estética y emocional de lector, el papel del texto es un estimulo para la

reflexion y la critica (Canet, et al., 2005, pp. 410-412).

También la comprension lectora se basa en taxonomias que tienen como
objetivo describir, analizar y evaluar, ademas orientar su ensefianza - aprendizaje de
lectura, asi mismo son las clasificaciones o categorizaciones que se hacen de los
diferentes tipos, niveles de comprension lectora, que varia de acuerdo a criterios,
dimensiones y de autores que las proponen. En este estudio, se abordara la taxonomia
de Barrett, de Raphael, de Bloom, de PISA y de Solé, cada una con sus respectivas

caracteristicas y peculiaridades de acuerdo a su concepcion.

La taxonomia de Barrett, fue propuesto por Thomas Barrett en 1968, para él,
una forma de evaluar la comprension lectora se realizaba a partir de cinco
dimensiones cognitivo-afectivas y tomd en cuenta la comprension literal,

reorganizacion, inferencia, apreciacion y reaccion, fue utilizada y adaptada por
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diversos docentes e investigadores. Esta taxonomia se baso en trabajos previos de
otros autores como Bloom, Herber, Stauffer y Goodman. “Las diferentes
dimensiones de esta taxonomia se deben desarrollar a lo largo de todas las etapas
académicas del estudiante, hasta poder alcanzar una madurez lectora, a punto de que
¢l mismo pueda exigirse, replantearse un texto, criticarlo y reorganizarlo” (Solé,

2004, p. 50).

Por su parte la taxonomia de Raphael, fue desarrollada por Taffy E. Raphael en
1982, es una propuesta de categorizacion de preguntas que se puede hacer sobre un
texto segun tipo de informacion y nivel de comprension que se requieren, se cred
como una forma de ensefiar a estudiantes a generar y responder preguntas que les
ayude a mejorar su comprension lectora. Se basa en el modelo interactivo de la
lectura como una cuestion de interaccion entre lector y el texto, integrando la
informacion del texto con sus saberes previos, toma en cuenta el proposito y la
integracion de la lectura. Toma en cuenta cuatro categorias: preguntas literales, las
respuestas estan explicitamente en el texto; preguntas inferenciales, las respuestas se
encuentran implicitamente en el texto y requiere hacer inferencias partiendo de pistas
e indicios que proporciona el texto usando conocimientos previos; preguntas de
aplicacidn, cuyas respuestas requiere de conocimientos previos del lector sin recurrir
al texto; y preguntas de respuestas criticas, que consiste en la valoracién u opinion
del lector que debe fundamentar con argumentos y evidencias del texto o de otras

fuentes ( Raphael, 1982, p. 2).

Por otro lado, la taxonomia Bloom, fue creado por Benjamin Bloom en el

afio 1956, en esta taxonomia se distinguen seis niveles cognitivos de comprension
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lectora: conocimiento, comprension, aplicacion, andlisis, evaluacion y creacion,
cada nivel implica un grado de complejidad y profundidad mayor que el anterior que
requiere el dominio de los niveles previos. Desde esta perspectiva “aprender a leer
requiere tiempo, porgue es un proceso sucesivo y progresivo, la realizacion de esta
actividad permite ejercitar la mente, al mismo tiempo que ayuda a desarrollar las
capacidades auditivas, habladas y linguisticas en general” (Jordan, et al., 2018, p.

30).

La taxonomia PISA (Programa para la evaluacion internacional de los
estudiantes) creada por un grupo de expertos internacionales de lectura, educacion y
evaluacion que trabajaron bajo la coordinacion de la OCDE (Organizacion para la
cooperacion y el desarrollo econémico) y colaboracion de instituciones nacionales
responsables de la implementacion de PISA en cada pais, define a la competencia
lectora como capacidad de comprender, utilizar, reflexionar y comprometerse con
los textos escritos para alcanzar objetivos propuestos, desarrollar el conocimiento y
el potencial personal y social, clasifica a la comprensidn lectora en cinco niveles de
competencia: acceder y recuperar, integrar e interpretar, reflexionar y evaluar,
desarrollar y comunicar y crear y transformar, en este proceso requiere de dominios
previos porque cada nivel implica una mayor autonomia, reflexion y creatividad del

lector (PISA, 2018, p. 10).

Por ultimo, la taxonomia Solé, creada por Isabel Solé en 1992, pedagoga y
psicologa espafiola se basa en el modelo constructivista y considera que la lectura es
un asunto activo y dinamico donde el lector usa conocimientos previos y objetivos

para construir el significado del texto, clasifica la comprension lectora e cuatro fases
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representada mediante las siglas LIRC (lectura, interpretacion, reflexion y
comunicacion) y cuatro tipos: literal, inferencial, critica y creativa. En la
comprension literal, el lector solo debe extraer informacion relevante del texto, en la
comprension inferencial, el lector debe deducir y construir la respuesta a partir de la
informacién del texto y de sus propios saberes, en la comprension critica con
argumentos y evidencias de hacer la valoracion u opinion personal, el lector debe
analizar, evaluar y criticar el texto desde su propia perspectiva y criterio, en la
comprension creativa, el lector debe generar y producir textos nuevos, creativos y
adecuados a un contexto, propdsito y audiencia especifica, utilizando informacion
del texto como fuente o inspiracion, debe basarse en informacion del texto y su

propia imaginacion ( Sole, 1992, p. 39) .

Fundamentacién del programa de sesiones de aprendizaje

Luego del pretest, que reveld bajos porcentajes en comprension lectora,
produccién de cuentos infantiles y expresion oral, el presente estudio tiene como
objetivo fortalecer estas habilidades en los alumnos de sexto grado de las IE N° 101096
- Mumpampa, 10503 - Tugusa, y 10502 - La Torre. Se elaboré un programa de
aprendizaje y, luego de administrar el pos test, los resultados de aprendizaje fueron

significativamente mejores.

Elalumno se convierte en un lector, un productor y locutor competente cuando
combina su capacidad lingistica, su conocimiento y su mundo emocional en el proceso
de construccion y exploracion de un texto escrito y oral, partiendo de su propio
contexto, de sus necesidades e intereses y sus propias caracteristicas, y esto le permitio

familiarizarse con el mundo en el cual se desarrolla. Los fundamentos tedricos que
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sustentan las plataformas educativas virtuales, nos indica de un nuevo paradigma
sociocultural y educativo. Esto nuevos paradigmas estan caracterizados por la
informacién como materia principal, la capacidad de adecuacion a los efectos de las
nuevas tecnologias, la interconexion de los sistemas que utilizan las tecnologias de la
informacién (que posibilita acciones colaborativas), la flexibilidad y la
interdisciplinariedad, elementos necesarios para interactuar en una sociedad compleja,

marcada por el cambio y la reestructuracién (Castells, 2000, p.26).

Las plataformas educativas virtuales utilizadas en el aprendizaje constituyen
como parte de la formacion tecnologica para los docentes y estudiantes, dando la
oportunidad a la comunidad educativa la implantacion con infraestructura tecnolégica
gue es muy importante para su desarrollo integral y asi, estar inmerso en la nueva era
virtual y digital y mejorar nuestra practica pedagogica y tecnoldgica. El fundamento
teorico cientifico que involucra a estas tecnologias se sustenta en los siguientes
principios: capacidad de pensamiento, pensamiento e interaccion, aprendizaje de
significados y simbolos, accion e interaccion, eleccion, el self, y grupos y sociedades

(Ritzer, 1995).

Las plataformas educativas virtuales constituyen una nueva alternativa de
ensefianza-aprendizaje para los docentes y estudiantes que abre paso para una
educacion virtual, las misma que va a permitir el uso frecuente y con mayor intensidad
de la tecnologia y por consiguiente del acceso universal a la internet y la construccion
y adecuacién de una nueva infraestructura tecnologica en las instituciones educativas
de todo el pais, mejorar el acceso a los diferentes operadores tecnoldgicos, la

actualizacion tecnoldgica en todos los campos de del saber (Diaz, 2009 p.2)
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Las plataformas virtuales como alternativa en la formacion de los estudiantes
de Educacion Bésica Regular, seria el despliegue adecuado de recursos informaticos
y herramientas tecnoldgicas, es el compromiso activo y el trabajo permanente de
directivos, docentes y del equipo de gestion de las TIC, como potenciadores del
cambio en tal sentido. En este contexto, en que las resistencias emergen de modo
recurrente ante las distintas transformaciones resultantes de las innovaciones
tecnoldgicas, es vital dar participacion a toda la comunidad educativa implicada, con
el  propdsito de aprovechar sus aportes y compromisos en aras de la asuncion

coherente de esta tarea. (Belloch, 2013).

3.1. Teorias que sustentan el programa de sesiones.

Piaget, manifiesta que los aprendizajes se producen a traves de la inteligencia
donde tienen dos atributos principales: la organizacién y la adaptacion, donde del
primer atributo que es la organizacion, se refiere a que la inteligencia esta formada
por estructuras o esquemas de conocimiento, en las primeras etapas de su desarrollo
del nifio tiene esquemas elementales que traducen en conductas concretas y
observables de tipo sensomotor: manar, llevarse el dedo en la boca entre otras

(Piaget, J. 2016).

En la edad escolar en el nifio aparecen otros esquemas cognoscitivos mas
abstractos que se denominan operaciones, estos esquemas 0 conocimientos mas
complejos se derivan de los sensomotoras por un proceso de internalizacion, es

decir, por la capacidad de establecer relaciones entre objetos, sucesos e ideas.
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Vygotsky, exponente de la teoria sociocultural, donde manifiesta que las
herramientas reales y simbolicas, como las impresas, los lapices (y hoy en dia las
computadoras o equipos tecnoldgicos), lo nimeros y sistemas matematicos, los
signos y los codigos, el lenguaje cumplen funciones importantes en el proceso
cognoscitivo y que todos estos sistemas de aprendizaje pasan del adulto al nifio

gracias a las relaciones formales e informales y a la ensefianza.

Segln la teoria sociocultural de Vygotsky, manifiesta que en el nifio
existen tres campos del concomimiento lo que le denomina zona del desarrollo
proximo, en esta area en la que el nifio no resuelve un problema, debe resolverlo
con la ayuda de un adulto para que su aprendizaje sea real y posible (Vygotsky,

L. 2003).

En lineas generales podemos sefialar que las tareas implicadas en un
curso de e-learning para el tutor o profesor son las siguientes: - tutorias
individuales (contestacion a preguntas en correo electronico); seguimiento de
los foros de debate y participacion en los mismos; realizacion de tutoria grupal
(exposicion magistral de contenidos, explicacion organizativa de actividades); -
actualizacion de tablones o boletines (modificacion de fechas, calendarios y
actividades, recordatorios y otros imprevistos); - evaluacion de trabajos (lectura
y correccion de trabajos, valoracion de participaciones en foros, notificacion de

evaluaciones (Area, et. al 2009).

Al mencionar las dimensiones del area de comunicacién nos referimos a

comprension lectora, produccién de cuentos infantiles y expresion oral, nos
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estamos refiriendo a nivel literal, inferencial y Criterial; asi mismo, inicio o
introduccidn, nudo o desarrollo y desenlace; ademas, de la voz, de elementos no

verbales y la oralidad.

La lectura es un proceso que nos permite decodificar diferentes fonemas,
conocimiento de palabras, oraciones gramaticales, parrafos, y tipos de textos,
donde el estudiante para su comprension tiene que aplicar diferentes estrategias
como: la lectura rapida, el subrayado, el sombreando y esta forma poder
comprender lo que lee y sus tres niveles. Ademas, constituye un proceso
interactivo dependiendo de la edad del lector, estilo y ritmo de aprendizaje,
complejidad del texto que lee, en resumen, influyen los factores
psicolinguisticos: semanticos, sintacticos y pragmaticos (Condemarin, 1990 p.

97)

Cuando hablamos de la comprension literal, nos permite identificar
hechos, sucesos, datos tal como aparecen en el texto, cuando nos referimos a la
comprension inferencial permite realizar deducciones comparaciones con el
contenido del texto, esto significa que durante la comprension inferencial se
realiza una serie de operaciones mentales como deducir, comparar, relacionar
resumir y otras que permiten ampliar el texto para completar o poner al

descubierto ideas no manifiestas.

Finalmente, cuando nos referimos a la comprension critica o valorativa
de un texto, es cuando el estudiante emite su juicio de valor y reflexién al

contenido del texto que ha leido para tomar una distancia, inclinarse por su
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contenido y emitir su opinion favorable o desfavorable con las opiniones del

escritor (Pinzés, 2003 pp.,39-40).

La produccion de cuentos infantiles es un proceso mental donde los
estudiantes ponen en juego habilidades, conocimientos previos, imaginacion,
para luego estructurar su texto sabiendo a que destinatario va dirigido, para ello
tienen que hacer varios escritos denominados primer borrador, segundo
borrador y la escritura definitiva,, el estudiante pone en juego su habilidades
mentales e imaginativas, conocimientos de las reglas convencionales del leguaje
como la ortografia, signos de puntuacion, conectores logicos, enlaces y un
adecuado y pertinente uso palabras, oraciones, gramaticales y parrafos. El
proceso de produccién de cuentos infantiles, el estudiante debe tener en cuenta

lo siguiente: destinatarios, publico lector y planificacion.

La produccion de cuentos infantiles tiene el propésito de comunicarse
con el pablico lector, en la etapa inicial, se debe invertir tiempo en la ensefianza
explicita de la transcripcion- codificacion con fluidez y legibilidad. La expresion
oral requiere de conocimientos previos, habilidades innatas del estudiante para
poder comunicar sus ideas a sus oyentes. En locucién del estudiante debe tener
claridad, fluides, coherencia y persuasion; por otro lado, el hablante debe
manejar su escenario, sus movimientos corporales, faciales debe estar acorde
con el tema que esta exponiendo o tratando, su voz debe ser regulada, los
términos deben ser entendidos por los oyentes, en esta dimension el estudiante
demuestra sus habilidades cuando recita, expone, argumenta, graba sus videos

informativos, etc.
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Los estudiantes para tener una buena expresion oral deben ayudarse de
técnicas de comunicacion para poder expresarse al publico como: Escucha
activamente al otro. La escucha activa es clave para conocer a tu cliente, Prepara
la exposicién, Practica el discurso, Habla alto con claridad y seguridad, Controla

el ritmo y la respiracion, Ten en cuenta la expresion corporal (Ramirez, 2022 p.58)

4. Definicién de términos basicos:

Aprendizaje
“El aprendizaje esta relacionado con el cambio de conducta de las personas y se produce a

través de diferentes procesos y a lo largo de toda la vida del ser humano, en estos procesos
intervienen factores madurativos, ritmos biologicos y enfermedades, que son determinantes
como tal. Es un proceso de adquisicion de habilidades, destrezas y conocimientos y asimila
una informacion. Asimismo, es un proceso a traves del cual la persona se apropia del
conocimiento en sus distintas dimensiones, conceptos, procedimientos, actitudes y valores”

(Gross, 2012).

Comprensién lectora.

“Viene a ser la capacidad de un razonamiento linglistico del ser humano que esquematiza
en su cerebro para comprender la parte literal, inferencial y criterial de un texto que lee tanto
en referencia al significado de palabras que forman un texto, y el sentido dentro y fuera del
argumento total. Es un proceso del conocimiento que consiste en la interaccion entre un
lector y un texto con el fin de adquirir nuevos conocimientos o verificar los que ya se

tienen” (Dubois,1991).
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Comunicacion
“El término comunicacion procede del latin “communicare” que significa “hacer a otro
participe de lo que uno tiene”. Es la accion de comunicar o comunicarse, se entiende como
el proceso por el que se transmite y recibe una informacién. Todo ser humano y animal tiene
la capacidad de comunicarse con los demas. Pero, para que un proceso se lleve a cabo, es
indispensable la presencia de seis elementos: que exista un emisor; es decir, alguien que
transmita la informacion; un receptor, alguien a quien vaya dirigida la informacion y que la

reciba; y un canal, que puede ser oral o escrito” (Adrian, 2019).

Dimensiones en investigacion

“Las dimensiones son los elementos en los que se descompone o desagrega una variable
compleja para poder medirla. Las dimensiones se identifican de acuerdo a los componentes,
tipos o etapas de una variable compleja. La definicion de las dimensiones depende del

investigador” (Fidias, 1999).

Educacion virtual

“Denominada educacidn a distancia, siendo éste un término y una ensefianza diferente. Para
desarrollar una ensefianza virtual es necesario que la entidad impartidora cuente con un LMS
(Learning management system) siendo actualmente Moodle el mas usado dada su facilidad
de uso e instalacion, aungue con el auge de las nuevas tecnologias estan creciendo los
sistemas de aprendizaje en linea como Blackboard. En la actualidad, la ensefianza virtual y

sus escuelas estan presentes en todas partes del mundo” (Blogodisea, 2019).
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Evaluacion

“La evaluacion a menudo se usa para caracterizar y evaluar temas de interés en una amplia
gama de las empresas humanas, incluyendo las artes, la educacion, la justicia, la salud, las
fundaciones y organizaciones sin fines de lucro, los gobiernos y otros servicios humanos”

(Castro, 2014).

Instrumentos
“Son recursos, dispositivos o formatos que se utiliza para obtener, registrar o almacenar

informacion. Entre los cuales se pueden mencionar: los cuestionarios, entrevistas y otros”

(Arias, 2006).

Internet

“Internet se podria definir como una red global de redes de ordenadores cuya finalidad es
permitir el intercambio libre de informacion entre todos sus usuarios. Pero seria un error
considerar Internet Gnicamente como una red de computadoras. Podemos considerar las
computadoras simplemente como el medio que transporta la informacion. En este caso
Internet seria una gran fuente de informacion préactica y divertida. Con Internet podemos
enviar mensajes, programas ejecutables, ficheros de texto, consultar catalogos de
bibliotecas, pedir libros, hacer compras. Hay que tener en cuenta que todos los recursos que
se pueden encontrar en Internet existen porque alguna persona de forma voluntaria ha

dedicado su tiempo en generarlos” (Dominguez, 2018).

Pedagogia
“La pedagogia como ciencia, arte, saber o disciplina, pero todos estan de acuerdo en que se

encarga de la educacion o también puede decirse que la pedagogia es un conjunto de
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normas, leyes o principios que regulan los aprendizajes en el proceso educativo” (Piaget,

1964).

Plataforma Educativa

“Las plataformas educativas o plataformas educativas virtuales son ambientes de
informacién a través de los cuales se hallan diversos instrumentos asociados y
perfeccionados con fines pedagogicos. Su utilidad es la de establecer la elaboracion y
desarrollo de cursos de ensefianzas en la red de internet sin la necesidad de adquirir

conocimientos intensos en materia de programacion” (Diaz, 2009).

Practica

“La practica es el acto de ensayar una conducta una y otra vez, o participar en una actividad
unay otra vez, con el proposito de mejorarla o dominarla, como en la frase "la practica hace
al maestro”. La practica entonces, se concibe como el cimulo de acciones intencionales que
desarrollan los sujetos en un ambito particular y las cuales no se inscriben de manera
inconsciente en su hacer cotidiano; también se entiende por “practica” cualquier actividad
metodica. La préctica es lo que hacemos metddicamente y con conviccion, pero sin grado
intencional de investigacion o de reflexion. La practica, ademas, se sitlia en un contexto
sociohistorico especifico donde los sujetos hacen un despliegue de sus conocimientos,

habilidades y valores” (Anders, 1993).

Programacion Informatica

“La programacion informatica es el proceso por medio del cual se disefia, codifica, limpia y
protege el codigo fuente de programas computacionales. A través de la programacion se
dictan los pasos a seguir para la creacion del codigo fuente de programas informaticos. De

acuerdo con ellos el codigo se escribe, se prueba y se perfecciona” (Stair, 2003).
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Red Informética

“Unared es una estructura que dispone de un patron que la caracteriza. La nocion
de informatica, por su parte, hace referencia a los saberes de la ciencia que posibilitan el
tratamiento de datos de manera automatizada a través de computadoras (ordenadores)”

(Pérez, 2014).

Software

“Es el conjunto de programas sistematizados, procedimientos, reglas, documentacion y
datos asociados, que forman parte de un sistema informatico. El software forma parte de lo
que denominamos un Sistema informatico (SI), que son los sistemas usados para elaborar,
almacenar y procesar informacion; donde el software es la parte logica de estos sistemas
(también denominados programas) en contraposicion a la parte fisica, el hardware.  Es el
conjunto de los programas de computo, procedimientos, reglas, documentacion y datos
asociados, que forman parte de las operaciones de un Sistema de Informatico; interaccionan
con los recursos del sistema y buscan solucionar los problemas planteados por el usuario
final; motivo por el cual la amplia mayoria de ellos estan disefiados para que la
comunicacion e interaccion con dicho usuario sea posible de forma sencilla. Para plantear
un ejemplo, nuestros lectores son el usuario final del dispositivo donde estén leyendo estas

lineas” (Buzdn, 2020).

Tutorial

“La palabra puede ser vinculada con varias nociones de la lengua espafiola. La tutoria, por
ejemplo, hace referencia a la direccion o amparo de una persona, que se encuentra a cargo
de un tutor. En este sentido, un tutor se encarga de la instruccion de la persona con la cual

se desempefia, transmitiéndole sus conocimientos” (Pili, 2018).
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Virtual

“Es un término muy comun en la informética para hablar de la realidad construida a partir
de sistemas informaticos o digitales; de esta forma se conoce como “realidad virtual” al
instrumento informatico que permite a los usuarios tener la sensacion de estar inmerso en
un mundo paralelo al real, esta ilusion es creada por una computadora que permite al usuario

participar en los juegos por medio del uso de un casco especial” (Yirda, 2021).
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

1. Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion

1.1. Descripcion del perfil de la institucion educativa

El trabajo de investigacion se realiz6 en las 1.E. N° 101096 Mumpampa, 10503 Tugusa
y 10502 La Torre, distrito de Chiguirip, Chota, Cajamarca y estan ubicadas entre los
2600 y 2850 msnm, creadas en varios afios, se ubican en la zona rural y cuenta con una
infraestructura de material noble y material rustico de la zona, con techumbre de
calamina, también cuentan con servicios de energia eléctrica; tienen acceso a trochas

carrozable que se comunica con el distrito de Chiguirip, Chota y Cutervo.

Las instituciones educativas cuentan con 136 estudiantes matriculados en los
diferentes grados o ciclos de estudios, 104 padres de familia y diez profesores
nombrados; la poblacion de Mumpampa, Tugusa y La Torre son atendidos por personal
del centro de Salud de Chiguirip, puesto de salud de Tugusa y Sacus respectivamente;
la poblacion se dedica a la agricultura y ganaderia, su ingreso per capita es bajo y
algunos ciudadanos emigran a otras partes del pais a buscar otros ingresos econémicos

y poder sustentar a su familia.
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1).

2).

3).

4).

Cumplimiento de la labor educativa:
No existe desercion escolar, promueven y fortalecen aprendizajes significativos,
desarrolla acciones sistematicas de promocion del buen trato entre la comunidad

educativa.

Participacion
Los profesores participan activamente en la estructuracion de los instrumentos de

gestion escolar, se realiza asambleas y brinda una educacion pertinente a su contexto.

Salud, nutricion y buen trato

Las IE desarrollan acciones sistematicas de promocion del buen trato entre la
comunidad educativa, realizan acciones de primeros auxilios, promueven habitos de
higiene personal (lavado de manos, uso jabdn y toalla, etc.), incentivan la alimentacion
y nutricion saludable, promueven el uso eficiente de la energia y del agua, cada aula de
las IE cuentan con normas de convivencia elaboradas de manera participativa, los
alumnos perciben su escuela como un lugar amigable, maestras y maestros consideran
que la Institucion posee un clima institucional adecuado, realizan acciones para
promover el consumo de agua segura y cuentan con amplio espacio de recreacién, y

patio de formacidn.

Infraestructura

La infraestructura de las IE se encuentran entre bueno y regular estado de conservacion,
cuentan con servicios de agua potable y desaglie a pozos de percolacion, cuentan con
servicios higiénicos diferenciados para hombres y mujeres, existe al menos un deposito

de residuos en cada aula, los patios tienen basureros en nimero suficiente, poseen areas
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1.2.

verdes suficientes, tienen mobiliario escolar adecuado y suficiente, poseen bibliotecas

escolares en funcionamiento y aulas con iluminacién adecuada.

Resefa histérica de las instituciones educativas

La I.LE. N° 101096 creada el 18 de octubre del 1991, segln la resolucién sub
regional de Educacion Chota N° 0563-91; la I.E. N° 10503, creada el 07 de junio de
1935, segun resolucién Regional N° 00103-1935 y la I.E. N° 10502 no cuenta con

documentos de creacion.

La Institucién Educativa 101096, inicialmente empezé a funcionar como una
institucion de Gestion Comunal (SEGECOM), en el afio 1989 y los servicios del
docente fue aporte de los integrantes de la comunidad, en este nivel de gestion funciono
por dos afios consecutivos, siendo su primer director el Sefior Guevara, dicha institucion
educativa funcionaba en casa particular y luego los padres de familia construyeron su
local propio, posteriormente por gestiones de sus autoridades del caserio ante la
Direccion Sub regional de educacion de Chota, para su estatizacion obtuvieron la
Resolucion sub regional de educacion Chota N° 0563-91, de fecha 18 de octubre del
1991, asumiendo como director el Profesor Benjamin Medina Diaz, quien labor6 hasta

el 17 de mayo del 2001.

Desde el 18 de mayo de ese mismo afio asumi6 la direccion el Profesor
Fredesbindo Ruiz Fernandez, quien trabajé hasta el 14 de junio con 6 secciones con un
total de 48 alumnos y el 15 de junio del 2001, se incrementd con una docente contratada
Profesora Cecilia Rondan Diaz, quien trabajé hasta el 31 de diciembre, el afio 2002,

fue nombrado el profesor Herbert Martin Burga Bautista quien trabajo hasta el 30 de
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setiembre del 2006, luego se trabajé en condicién de Unidocente hasta el afio 2016, en
dicho afio fue incrementado con docentes en condicion de contratados hasta el afio 2018
y en el afio 2019 fue reasignada la Profesora Rosa Mercedes Rojas Oblitas quien viene

desempefiando funciones docentes hasta la fecha.

1.3. Caracteristicas, demograficas, culturales y socioeconémicas.

Los caserios de Mumpampa, Tugusa y La Torre, estan ubicadas en zona rural
y cuenta con una poblacion aproximada de 860 familias, sus ingresos economicos han
sido bajos y han ido mejorando debido a la presencia de programas sociales de “Juntos”
y “Pension 65 y ademas FONCODES ha brindado un programa de pequefias empresas

con la crianza de animales menores, entre otros.

En los caserios de Mumpampa, La Torre y centro poblado de Tugusa se
conservan las tradiciones culturales como el corte de pelo, la techa de casa, el vota luto
y tiene su fiesta patronal que celebran en el mes de enero en honor a la virgen de la Paz,
celebran el nacimiento del nifio Jesus, con villancicos, entre otras actividades; asi
mismo, en este caserio se observa que han ido sembrado arboles de pino con el fin de
conservar su medio ambiente, los residuos sélidos son arrojados al medio ambiente
(Chacras), tiene escases de agua en el periodo de verano, ademas, en el caserio de La

Torre, cuenta con restos arqueoldgicos prehispanicos.
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2. Hipdtesis de investigacion

Hipotesis General

Las plataformas educativas virtuales influyen significativamente en el aprendizaje de
estudiantes de sexto grado, &rea de Comunicacién, de instituciones educativas N° 10502,

101096 y 10503, distrito de Chiguirip, Chota, Cajamarca, nivel primario, 2022.

Hipotesis derivadas

Hi. El nivel de aprendizaje es relativamente bajo en estudiantes de sexto grado, en el area
de Comunicacion, de las instituciones educativas N° 10502, 101096 y 10502, nivel

primario del distrito de Chiguirip. 2022., antes de la aplicacion del programa de sesiones

de aprendizaje.

H.. El empleo de un programa de sesiones mejorara el aprendizaje de estudiantes de sexto
grado area de Comunicacion, de instituciones educativas N° 10502, 101096 y 10502,

nivel primario del distrito de Chiguirip - 2022.

Hs. El nivel de aprendizaje de los estudiantes de sexto grado, area de Comunicacion, de las
instituciones educativas N° 10502, 101096 y 10502, nivel primario del distrito de
Chiguirip - 2022, es significativamente alto, después de la aplicacién del programa de

sesiones de aprendizaje.
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3. Variables de investigacion

Variable Independiente: Uso de Plataformas educativas virtuales

Variable Dependiente: Aprendizaje de estudiantes, area de Comunicacion.
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4. Matriz de operacionalizacion de variables

Variable Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Técnica/
operacional Instrumentos
Las plataformas Informativa | Utiliza materiales digitales y virtualizados en sus aprendizajes para la comprension
educativas o plataformas | Se consideran las lectora, produccién de cuentos breves y en la expresion oral.
educativas virtuales son | plataformas Tiene facilidad en el manejo de la plataforma virtual para produccién de cuentos
ambientes de | educativas breves.
Variable informacion a traves de | virtuales 'y  se Préctica Cuenta con ambientes adecuados para realizar sus actividades de aprendizaje para la Observacién/
Independiente: | los cuales se hallan | calculara mediante comprensién lectora, produccion de cuentos breves y en la expresién oral. Ficha de
diversos instrumentos | las  dimensiones Manipula adecuadamente los equipos tecnolégicos para su aprendizaje en la Observacion
Uso de asociados _ informativa, comprension lectora, produccion de cuentos breves y en la expresion oral.
Plataformas perfeccionados con fines | Praxica, Es asertiva la comunicacién sincrnica y asincrénica para su retroalimentacion en la
educativas pedagdgicos. Su utilidad | comunicativa Y | Comunicativ | comprensién lectora, produccion de cuentos breves y en la expresion oral.
virtuales els bla de estadblecer “Ia :E”tol”a'_ y a Recibe orientaciones oportunas para el manejo de plataformas educativas virtuales
elaboracion y desarrollo | Evaluativa 'y con para la comprension lectora, produccion de cuentos breves y en la expresion oral.
de cursos de ensefianzas | la técnica de la
fn la red dded E\terget sin | observacion y con Recibe retroalimentacion virtual para mejorar sus aprendizajes para la comprension
a necesidad de adquirr ) su Tutorial y lectora, produccién de cuentos breves y en la expresion oral.
conocimientos intensos | Instrumento  la | g\ ajuativa
en materia  de | ficha de Realiza la evaluacién utilizando medios y materiales digitales cuando produce sus
programacién (Area, M. | observacion. cuentos breves.
2009) P; Google
Classroom, Recibe oportunamente orientaciones adecuadas en las sesiones sincrénicas y
Google Meet, vy asincrdnicas para la comprension lectora, produccion de cuentos breves y en la
Zoom. expresion oral.
o Nivel literal
El aprendizaje humano - - .,
. . Reconoce la secuencia de hechos en un texto narrativo con apoyo de la Evaluacion
estd relacionado con . -
i plataforma virtual. cognitiva
Variable la educacion y Se realizara - iz e ;
- el desarrollo personal y . Identifica informacién explicita de un texto narrativo con apoyo de la Pre y Postest.
Dependiente: . mediante la .
se produce a través de - .. | plataforma virtual.
. evaluacion de pre | Comprension — - - ——— -
los cambios y post test., en el | lectora Identifica acciones de los personajes primarios y secundarios en los textos (Baremo-
Aprendizaje de | %€ féjondUCta que s | 1€ de narrativos con apoyo de la plataforma virtual. _ MINEDU)
estudiantes, area | Producen. | Comunicacion: Identifica el escenario y tiempo dénde se desarrollan las acciones en el texto
experiencias. Y, aunque . . : Inicio. (10
de en estos cambios Comprension narrativo, con apoyo de la plataforma virtual. nicio. (10)
Comunicacién. | . . lectora, Nivel Inferencial Proceso. (11-12)
intervienen factores produccion de L q
madurativos,  ritmos Deduce el significado de palabras segin el contexto con ayuda de las ogr1c>3es|p1eéa 0.
biolégicos y plataformas virtuales (13 al 16)
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https://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollo_personal
https://es.wikipedia.org/wiki/Conducta

enfermedades, no son
determinantes como tal.
Es el proceso mediante
el cual se adquiere una
determinada habilidad,
se asimila una
informacion o se adopta
una nueva estrategia de
conocimiento y accion.
Asimismo, es un
proceso a través del cual
la persona se apropia del
conocimiento en  sus
distintas,  habilidades,
destrezas dimensiones,
conceptos,
procedimientos,
actitudes vy
(Gross, 2012)

valores

cuentos breves y
Expresion oral.

Deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes reales o

Logro Destacado.

imaginarios, animales, objetos o lugares, haciendo uso de plataformas (17 al 20)

virtuales (Castellaneando)

Elabora conclusiones a partir de hechos o afirmaciones que se desprenden del

texto con ayuda del aplicativo tecnologico de Mindomo.

Nivel Criterial

. Emite juicio valorativo del texto (moraleja) con apoyo de plataformas

virtuales

. Juzga criticamente el mensaje del cuento leido con apoyo de internet

. Formula interrogantes para emitir opinidn sobre el cuento, con ayuda de

plataformas virtuales.

Inicio o introduccion Evaluacion

El titulo del cuento infantil atrae la atencion y pertinencia del autor y se ayuda cognitiva

de la tecnologia. Rubrica

Presenta los personajes y lo describe con ayuda de aplicativos tecnoldgicos.

La introduccién incluye un acontecimiento inicial (anécdota, historieta, (Baremo-

problema) para despertar el interés del lector. MINEDU)

En la introduccién se presenta de manera clara, precisa y coherente con el
Produccié | Proposito que se quiere alcanzar. Inicio. (10)
n de | Desarrollo o nudo Proceso. (11-12)
cuentos Expresa con claridad el conflicto o problema en la produccion de cuento | Logro esperado.
infantiles infantil y lo hace con ayuda de su tableta. (13 al 16)

Produce sus cuentos con fantasfa y novedad con la ayuda de las plataformas | Logro Destacado.

virtuales. (17 al 20)

Utiliza un vocabulario variado sin repeticion de palabras en la produccion del

cuento con ayuda de las plataformas virtuales

Su texto presenta registro formal y evita expresiones ambiguas, vulgares o

coloquiales.

Emplea conectores de enlace (después, mas tarde, antes, seguidamente, entre

tanto, posteriormente, ahora, luego) al escribir sus cuentos.

Sus ideas poseen cohesion y coherencia textual y narrativa.

Desenlace

Lo expresa con claridad la solucion del problema.

Identifica la ensefianza moral del cuento que ha producido.

Introduccion Evaluacion

Despierta el interés del publico, al captar su atencion cuando plantea el tema CROQE'F'Va

Ubrica

central que se va a seguir con apoyo de plataformas virtuales.
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Expresion
Oralensu
lengua

materna

Aborda directamente el tema, narrando la historia del tema con ayuda de
dispositivos tecnolgicos.

Empieza a exponer con una breve introduccion con una anécdota, historieta o
breve narracién con ayuda de las tabletas.

Desarrollo

Concreta el objetivo de la presentacidn, insistir en las ideas principales y
mantener la atencion del auditorio.

Se expresa claramente durante toda su exposicion

Muestra una adecuada entonacion y pronunciacion en la lectura y actividades
orales

Emplea adecuadamente los recursos verbales (melodia, tono, volumen, ritmo
y diccion) con apoyo de aplicativos tecnologicos

Emplea adecuadamente los recursos paraverbales (gestos, postura y
movimiento corporal, miradas o silencios) para enfatizar significados

Expresa sus ideas de forma coherente y cohesionada en torno al tema
propuesto, con seguridad y, conviccion

Utiliza medios audiovisuales como ayuda para expresion oral.

Usa anécdotas, historietas, etc., para mantener la atencion del publico.

Conclusiones

Resume el punto central de la exposicidn y responde a las preguntas.

Finaliza con la afirmacion o negacion de un tema.

Finaliza con sugerencias y compromisos sobre el tema tratado en la
exposicién o expresién oral

(Baremo-
MINEDU)

Inicio. (10)
Proceso. (11-12)
Logro esperado.

(13 al 16)
Logro Destacado.

(17 al 20)
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5. Poblacion y muestra
Poblacion

Tabla 1

Estudiantes del Nivel Primario del distrito de Chiguirip.

Grados Instituciones Educativas del Nivel Primario del distrito de Chiguirip: Unidocentes, Multigrado y Poli docente

10502 10512 - 10504 10505 10506 10507 101096 101100 821652 10500- 10503-
- La Las Pichugan maray Sacus la Mumpampa Tuspon la Chiguirip  Tugusa Total
Torre  Piedritas huaca Laguna Conga
6° 7 8 9 7 8 7 8 9 6 21 23 116
Total 7 8 9 7 8 7 8 9 6 21 23 116

Nota. Nominas de matricula- UGEL- Chota, 2022

Muestra

Tabla 2

Grupo 1 Institucion educativa N° 10502 — La Torre — Chiguirip (Unidocente)

Institucién educativa Muestra
Grado 10502 — La Torre
Unidocente
6° 7 7
Total 7 7

Nota. Néminas de matricula- UGEL- Chota, 2022
Tabla 3
Grupo?2 Institucion educativa N° 101096 — Mumpampa — Chiguirip (Multigrado)

Institucién educativa Muestra
Grado 101096- Mumpampa
Multigrado
6° 8 8
Total 8 8

Nota. Nominas de matricula- UGEL- Chota, 2022
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Tabla 4
Grupo 3 Institucion educativa N° 10503 — Tugusa — Chiguirip (Polidocente)

Institucién educativa Muestra
Grado 10503 — Tugusa
Poli docente
6° 23 23
Total 23 23

Nota: Néminas de matricula- UGEL- Chota, 2022

Se ha tomado como muestra a las instituciones educativas sefialadas, porque se va investigar
segun sus caracteristicas institucionales y ademas tienen el mismo problema que se esta
investigando; asi mismo se ha seleccionado la Institucion Educativa 101096 — Mumpampa, es

donde labora el investigador.

6. Unidad de analisis

Son 38 estudiantes de sexto grado, I.E. 101096 - Mumpampa, 10502 -La Torre, 10503 —

Tugusa, distrito de Chiguirip.

7. Métodos de investigacion

Para el presente trabajo de investigacion se utilizé el método Inductivo — Deductivo,

Analitico-Sintético e Hipotético Deductivo.

1. Método inductivo - deductivo

Este procedimiento inductivo ha sido potenciado por los positivistas como el unico
valido para generar conocimientos y en la actualidad también se utiliza con mucha
frecuencia por las ciencias sociales como via esencial de construir conocimientos desde

el terreno investigativo (Charmaz, 2006).
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Mediante este procedimiento, se organizan hechos conocidos y se extraen
conclusiones mediante una serie de enunciados, conocidos como silogismos, que

comprenden: la premisa mayor, la premisa menor y la conclusion (Rodriguez, 2017)

La induccion y la deduccién se complementan mutuamente: mediante la
induccidn se establecen generalizaciones a partir de lo comin en varios casos, luego a
partir de esa generalizacién se deducen varias conclusiones l6gicas, que mediante la
induccidn se traducen en generalizaciones enriquecidas, por lo que forman una unidad
dialéctica. De esta manera, el empleo del metodo inductivo deductivo tiene muchas
potencialidades como método de construccion de conocimientos en un primer nivel,

relacionado con regularidades externas del objeto de investigacion. (Rodriguez, 2017)

Método analitico-sintético

El analisis y la sintesis no son el resultado del pensamiento puro, sino que tienen

una base objetiva en la realidad (Rodriguez, 2017).

Método hipotético- deductivo

En este método, las hipotesis son puntos de partida para nuevas deducciones. la
veracidad o no de la hipdtesis de partida, incluso, cuando de la hipdtesis se arriba a
predicciones empiricas contradictorias, las conclusiones que se derivan son muy
importantes, pues ello demuestra la inconsistencia ldgica de la hipdtesis de partida y se

hace necesario reformularla. (Rodriguez, 2017).
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8. Tipo de investigacion

Se utilizd la investigacion aplicada porque se inicié de la realidad problematica y
explicativa porque se encontrd la relacion causa - efecto entre la variable independiente y la

dependiente

9. Disefio de Investigacion
Este disefio ofrece una ventaja sobre el anterior: existe un punto de referencia inicial
para ver qué nivel tenia el grupo en la variable dependiente antes del estimulo; es decir, hay
un seguimiento del grupo (Hernandez, 2014).

Se tuvo en cuenta el siguiente disefio:

G Ol— X—— 02
Donde:

G = Grupos experimentales.

O1 = Pre test

X = Programa de sesiones de aprendizaje

02 = Post test

10. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La técnica utilizada fue una evaluacidn cognitiva con un cuestionario de pre y pos test y

rubricas como instrumentos de recojo de informacién.
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Figura 1

Ficha técnica: Cuestionario de estilos de vida saludable

Nombre Cuestionario de Estilos de Vida Saludable (CEVS)
Bazan C, Carcausto W (2007) Durango — México.
Autores Adaptacion (2022)
Evalla Niveles de estilo de vida (2019) Lima - Peru
Salud fisica/Mental  (items 1,2,3,4,5,6,7,8,17,18,19,20,21,22,27,28); ~ Social ~ (items
Dimensiones |9,10,11,12,13,14,15,16); Etico/Moral (items
23,24,25,26,29,30); Académico/ Familiar (items 31,32,33,34)
N° de items | 34 items
Dirigido a Hombres y Mujeres estudiantes de Instituciones Educativas Secundarias
Duracion 10 a 15 minutos
El instrumento se califica segln lo marcado por los estudiantes de acuerdo a la siguiente escala
1 (Nunca), 2 (Muy pocas veces), 3 (Algunas Veces), 4 (Casi siempre), 5 (Siempre). Al final se
Pautas para | suman los puntajes a partir de los items sefialados, y se califica de acuerdo al resultado de la
correccion siguiente manera, 34 — 79 puntos (Nivel de estilo de vida saludable bajo), 80 — 124 puntos
(Nivel de estilo de vida medio), 125 — 170 puntos (Nivel de estilos de vida saludable alto)

Nota: Recogido de Bazan México. 2022

11. Técnicas para el procesamiento y analisis de los datos

Se utilizé la hoja de calculo de Excel, complementada con el software estadistico SPSS

V26, que permitio obtener tablas, graficos, porcentajes e indicadores estadisticos, ademas

se realizo la contrastacion de hipotesis usando la prueba de Wilcoxon que permitio obtener

las diferencias de las evaluaciones obtenidas del pre y post test de los estudiantes.

12. Validez y confiabilidad

La validez de los instrumentos de evaluacion del pre y post test, se determind

mediante el juicio de dos expertos y la confiabilidad mediante una prueba piloto aplicado

a 20 estudiantes similares a los de la muestra de estudio y Alfa de Cronbach con un

resultado de 0,909, “toda medicién o instrumento de recoleccion de datos debe reunir dos

requisitos esenciales: confiabilidad y validez” (Villasis 2018, pag. 416)
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“El coeficiente alfa es un indice usado para medir la confiabilidad del tipo consistencia
interna de una escala, es decir, para evaluar la magnitud de los items de un instrumento”

(Oviedo y Campo 2005, pag. 575).
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

1. Matriz general de resultados

El presente capitulo, consta de resultados generales, resultados por dimensiones, pruebas
de normalidad, prueba de hipoétesis, estadisticos de prueba, interpretacion, analisis y
discusion de datos relacionados a la tesis titulada “Influencia de plataformas educativas
virtuales en el aprendizaje de estudiantes de sexto grado, area de comunicacion, de I.E. N°
10502, 101096 y 10503, nivel primario, distrito Chiguirip, Chota, Cajamarca, 2022”. A
continuacion, se detalla los resultados obtenidos durante las etapas de investigacion, luego
de haber aplicado el pre y post test, se presenta tablas, figuras y graficos estadisticos con

analisis y discusion.

Tabla 5
Grupo 1 Resultados Generales de evaluacion, tres dimensiones. I. E. N° 10502- La Torre,

distrito de Chiguirip, 2022

Comprension Produccién de Expresion Comprension Produccion de Expresion
5 Lectora Cuentos Oral Lectora Cuentos Oral
& infantiles infantiles
E Pre test Pre test Pre test Post test Post test Post test
(72]
w Puntaje Total Puntaje Total Puntaje Total ~ Puntaje Total Puntaje Total Puntaje Total
01 12 12 12 16 17 16
02 11 10 11 15 16 15
03 11 12 12 16 15 15
04 12 11 12 15 16 15
05 12 12 12 14 14 15
06 11 12 12 16 16 15
07 12 11 12 16 16 16

Nota. Evaluacion de estudiantes del sexto grado de I.E. N° 10502 - La Torre, Chiguirip, 2022.
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Tabla 6
Grupo 2 Resultados Generales de evaluacion, tres dimensiones. I.E. 101096 - Mumpampa,

distrito de Chiguirip, 2022

Comprension Produccién de Expresion Comprensién Produccién de Expresion
2 Lectora Cuentos Oral Lectora Cuentos Oral
& infantiles infantiles
3 Pre test Pre test Pre test Post test Post test Post test
i Puntaje Total Puntaje Total Puntaje Total ~ Puntaje Total Puntaje Total Puntaje Total
01 12 11 11 15 14 14
02 12 10 11 14 14 14
03 11 12 12 14 14 13
04 12 10 12 18 16 16
05 12 11 12 17 16 14
06 12 10 11 18 16 15
07 11 12 11 17 17 17
08 12 12 12 18 17 17

Nota. Evaluacion de estudiantes del sexto grado de I.E. N° 101096-Mumpampa, Chiguirip, 2022.

Tabla 7

Grupo 3 Resultados Generales de evaluacion, tres dimensiones. I. E. N° 10503- Tugusa,
distrito de Chiguirip, 2022

Comprensién Lectora Producci6n de Expresion Oral Comprension Produccion de Expresion

é Cuentos infantiles Lectora Cuentos infantiles Oral
% Pre test Pre test Pre test Post test Post test Post test
i Puntaje Total Puntaje Total Puntaje Total Puntaje Total Puntaje Total Puntaje Total
01 12 12 13 18 17 17
02 11 10 12 14 15 15
03 11 12 12 18 16 17
04 12 10 12 16 15 15
05 11 12 12 15 14 14
06 11 12 12 17 16 16
07 11 12 13 15 15 15
08 11 11 11 16 16 17
09 12 11 11 15 15 15
10 12 10 11 16 16 16

11 12 11 11 14 14 15

12 12 11 10 13 15 14
13 12 11 11 16 17 15
14 11 11 11 17 17 16
15 12 12 13 15 16 15
16 12 11 11 14 15 15

17 12 12 12 15 16 16
18 11 12 12 16 16 16
19 12 11 11 14 15 15
20 12 13 12 15 15 15
21 11 12 11 14 15 15
22 11 12 12 16 17 16
23 13 11 10 16 16 16

Nota. Evaluacion de estudiantes del sexto grado de I.E. 10503 — Tugusa - Chiguirip, 2022
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Baremo — Ministerio de Educacién

v"Inicio. (0-10)

v Proceso. (11-12)

v Logro esperado. (13 - 16)

v Logro Destacado. (17 - 20)
Tabla 8

Resumen general de evaluacion por dimensiones de los 3 grupos de estudio: 1.E.10502,

101096 y 10503 Chiguirip - 2022.

ESCALA DE POS TEST
CALIFICACION

CL % PCI EO PCI % EO %
Inicio 0 0 6 0 0 0 0 0
Proceso 35 92% 29 29 0 0 0 0
Logro previsto 3 8% 3 9 12 32% 27 71%
Logro destacado 0 0 0 0 26 68% 11 29%
Total 38 100% 38 38 38 100% 38 100%

Nota. Evaluacion a estudiantes del sexto grado de I.E. N° 101096-Mumpampa, 10503 — Tugusa y 10502 — La

Torre, Chiguirip, 2022.
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Figura 2
Resumen general de evaluacion por dimensiones de los 3 grupos de estudio:
I.E.10502,101096 y 10503 Chiguirip - 2022
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Analisis y discusion

La presente investigacion determiné la influencia de plataformas educativas virtuales
el aprendizaje, area de Comunicacion (comprension lectora, produccion de cuentos infantiles
y expresion oral), de estudiantes de sexto grado de las I.E. nivel primario, de Chiguirip, 2022,
después del analisis de la tabla 8 y la figura 1, se determina que, el pre test, en su dimension
compresion lectora, 35 estudiantes se ubican nivel proceso que representa el 92% , 3
estudiantes en logro previsto que presenta el 8%; dimension produccion de cuentos infantiles,
29 estudiantes alcanzaron el 76% en nivel proceso y 6 estudiantes se ubican en nivel logro
previsto representando un 8%.

En la dimensidn expresion oral 29 estudiantes que es el 76% nivel proceso y 9 de ellos
se ubican en logro previsto que representa al 24%. Asi mismo, analizando las tres dimensiones

del post test, 29 estudiantes se ubican en logro previsto que representa el 76% y 9 de ellos se
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ubican en logro destacado lo que representa el 24%; 26 estudiantes en logro destacado que
representa el 68% y 32% en nivel de logro previsto que representa a 12 estudiantes; 27
estudiantes se ubican en el nivel de logro previsto y 11 estudiantes representa al 29% del logro
destacado.

Estos resultados guardan relacion con los estudios realizados por Gonzalez (2023), donde
concluye que el protagonismo del alumno como el modelo tiene en cuenta, no sélo la edad
numeérica del alumno sino, mas bien, la edad madurativa tanto a la hora de disefiar los proyectos
como, sobre todo, el entorno enriquecido utilizado en cada uno de los cursos e, incluso, en cada
uno de los casos individualizados segun la realidad de cada uno de los alumnos/as ; asi mismo,
el entorno virtual tiene como uno de sus pilares, el entorno enriquecido como apoyo al
aprendizaje y autoaprendizaje , tal y como se puede ver en el apartado que describe el contexto
social. Las herramientas implantadas permiten desarrollar la competencia digital, la basqueda
de informacion, la actitud activa del alumno. Por otro lado, facilitan la interaccion con el
profesorado y entre el alumnado, ayudan a planificarse mejor, facilitan la labor docente como
guia y orientador y facilitan el acceso a los criterios de evaluacion en cualquier momento. Asi
mismo, el desarrollo de la competencia digital desde edades tempranas les permite tener un
mayor interés en las tareas, una mayor expectativa de autoeficacia y, en consecuencia, poder
establecer un mayor nivel de perfeccion por parte del alumno. Especialmente importante es la
posibilidad que ofrece la herramienta de Google Suite for Education para monitorizar al
alumnado permitiendo a los educadores proporcionar comentarios instantaneos y llevar un

registro del progreso de un alumno para mejorar el rendimiento.

Asi mismo, Gardner (2001), en la teoria de las inteligencias multiples en el estudiante,
propone que las actividades que se planteen en el salén de clase respeten sus capacidades, sus

ritmos de aprendizaje, su contexto y necesidades, es decir, en la educacion cada estudiante
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evoluciona con sus propios ritmos, necesidades y aspiraciones, por lo tanto, es necesario que
se les estimule a través de juegos, actividades ludicas y actividades tecnoldgicas. Los juegos
para estimular las Inteligencias Multiples seran la forma méas sencilla y divertida ya que

el estudiante disfrutara durante su aprendizaje para adquirir nuevos aprendizajes.

Por su parte, Siemens (2004), manifiesta que el aprendizaje se produce a través de las
conexiones dentro de las redes, también, precisa que el uso de internet y plataformas educativas
virtuales en la educacion permite intercambiar informacion, reforzar la comunicacion, debatir
y expandir las fronteras del conocimiento; el internet, es el puente capaz de interconectar el
conocimiento de personas que en la vida “offline” quiza no tendrian la manera de conocerse y

establecer esos vinculos educativos.

Rivallo (2015), especifica que, las instituciones educativas deben apostar por el
software libre y de cddigo abierto son recursos valiosos en la ensefianza virtual en los centros
publicos. Asi mismo la implantacion con plataforma gratuitas en la educacion basica debe estar
planificado y estructurado de manera sistematica. En este caso este proceso se basé en
observaciones y experiencias con un hilo conductor pero falto mas planificacion a largo plazo.
La innovacion educativa estd relacionada con la innovacion tecnoldgica interactuando
mutuamente. En el terreno educativo, sobre todo en los colegios de infantil y primaria, las
experiencias y proyectos e - Learning son escasos. Se limitan a centros piloto o a la ensefianza
superior en masters o postgrado. Se van incorporando carreras Yy asignaturas. En cambio, en la

secundaria y menos en la primaria es escasa esta modalidad de formacion.

En efecto, el desarrollo de sesiones de aprendizaje utilizando plataformas educativas

virtuales, los estudiantes han adquirido conocimientos, habilidades y actitudes por parte del
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estudiante, esto a su vez permitio gestionar su aprendizaje de forma eficiente y eficaz y mejorar

sus aprendizajes en el area de comunicacion en sus tres dimensiones o competencias.

2. Resultados por dimensiones segun grupos de estudio.

Tabla 9

Evaluacion pre y pos test, dimension: Comprension lectora, Grupo 1- I.E. 10502 — La Torre-

Chiguirip

ESA’\CLAI\FLI/SADCEION PRE TEST POS TEST

N % N %
Inicio 0 0 0 0
Proceso 6 86% 0 0
Logro previsto 1 24% 5 71%
Logro destacado 0 0 2 29%
Total 7 100% 7 100%

Nota. Evaluacion pre y pos test de la dimensidn comprensién lectora a estudiantes de sexto grado de las I. E N°
10502 — La Torre, Chiguirip, 2022.

Figura 3

Evaluacion pre y pos test, dimension: Comprension lectora, Grupo 1- I.E. 10502 — La Torre-

Chiguirip
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Andlisis y discusion

La investigacion determind el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, area
de comunicacidn, en la I.E. unidocente N° 10502 — La Torre, del distrito de Chiguirip, tabla 9
y figura 2, determind que dimension Comprension Lectora: en el pre test, que 6 estudiantes en
proceso, que representa el 86%, 1 estudiante en logro previsto, 24%, y en la evaluacion pos
test, en comprension lectora: 5 estudiantes en logro previsto que representa el 71%, 2

estudiantes en logro destacado, que representa el 29%.

Estos resultados guardan relacion con los estudios realizados por Apaza (2022), donde
concluye que, las funciones del docente que han tenido mayor importancia en la mejora del
proceso de ensefianza-aprendizaje son las referidas a la organizacion y orientacion de las
actividades o tareas, pues al haberse habituado, el docente, al trabajo en entornos virtuales ha
utilizado las herramientas disponibles en el aula virtual y otros instrumentos telematicos que

motivando a los estudiantes y han permitido una planificacion adecuada del proceso educativo.

Asi mismo, Gardner (2001), en la teoria de las inteligencias multiples en el estudiante,
plantea que la inteligencia lingistica le permite al estudiante comprender mejor lo que lee y lo
diferencia de los demas y propone que las actividades que se planteen en el salén de clase
respeten sus capacidades, sus ritmos de aprendizaje, su contexto y necesidades, es decir, en la
educacion cada estudiante evoluciona con sus propios ritmos, necesidades y aspiraciones, por
lo tanto, es necesario que se les estimule a través de juegos, actividades ludicas y actividades
tecnoldgicas. Los juegos para estimular las Inteligencias Multiples seran la forma mas sencilla
y divertida ya que el estudiante disfrutard durante su aprendizaje para adquirir nuevos

aprendizajes.
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Por su parte, Siemens (2004), manifiesta que el aprendizaje se produce a través de las
conexiones dentro de las redes, también precisa que el uso de internet y plataformas educativas
virtuales en la educacion permite intercambiar informacion, reforzar la comunicacion, debatir
y expandir las fronteras del conocimiento. El Internet, es el puente capaz de interconectar el
conocimiento de personas que en la vida “offline” quiz4 no tendrian la manera de conocerse y

establecer esos vinculos educativos.

Ademas, Sanchez (2019), Manifiesta que las actuales en teorias comunicativas y la
Ilegada de la revolucion digital, el paso final en esta revision tedrica debe darse en la actualidad.
En aquellos movimientos tedricos mas actuales, coetaneos con el Conectivismo, y que de
alguna manera han dejado su impronta sobre él; ya sea inspirando sus teorias 0 modificando y
perfeccionando las bases teoricas sobre las que se sustenta. Muchos de estos enfoques tedricos
parten de ideas similares y tienen como funcién describir la forma de aprender de la nueva
sociedad altamente influenciada por las nuevas tecnologias de la informacion y el
conocimiento, aunque su alcance, por uno u otro motivo, ha sido notablemente inferior al
Conectivismo, que ha tenido como un gran factor a su favor una politica de publicaciones

abiertas, que ha favorecido una mayor repercusion internacional y en el ambito cientifico.
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Tabla 10
Evaluacion pre y pos test, dimension: Comprension lectora, Grupo 2 — I.E. 101096 -

Mumpampa-Chiguirip

ESCALADE PRE TEST POS TEST
CALIFICACION

N % N %
Inicio 0 0 0 0
Proceso 7 88% 0 0
Logro previsto 1 22% 6 75%
Logro destacado 0 0 2 25%
Total 8 100% 8 100%

Nota. Evaluacion prey post test de la dimensién comprension lectora a estudiantes del sexto grado de las Institucion Educativa

N° 101096-Mumpampa, Chiguirip, 2022.

Figura 4

Evaluacion pre y pos test, dimensién: Comprension lectora, Grupo 2 — |.E. 101096 - Mumpampa-

Chiguirip
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Andlisis y discusion

La investigacion determino el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, area
de comunicacion, en la |I.E. Multigrado N° 101096 — Mumpampa, del distrito de Chiguirip, en
latabla 10 y figura 3, se verifica que en la dimension Comprensién Lectora: en el pre test, en
proceso 7 estudiantes, que representa el 88%, 1 estudiantes en logro previsto, 22%, y en la
evaluacion pos test, en comprension lectora: en logro previsto 6 estudiantes que representa el

75%, 2 estudiantes en logro destacado, que representa el 25%.

Estos resultados guardan relacion con los estudios realizados por Roncancio (2019),
donde concluye que, Caracterizar sistemas de evaluacion de los Entornos Virtuales de
Ensefianza Aprendizaje existentes con el fin de hacer valoraciones basadas en su flexibilidad,

practicidad y pertinencia.

Asi mismo, Gardner (2001), en la teoria de las inteligencias multiples en el estudiante,
plantea que la inteligencia linglistica le permite al estudiante comprender mejor lo que lee y lo
diferencia de los demas y propone que las actividades que se planteen en el salon de clase
respeten sus capacidades, sus ritmos de aprendizaje, su contexto y necesidades, es decir, en la
educacion cada estudiante evoluciona con sus propios ritmos, necesidades y aspiraciones, por
lo tanto, es necesario que se les estimule a través de juegos, actividades ludicas y actividades
tecnoldgicas. Los juegos para estimular las Inteligencias Multiples seran la forma mas sencilla
y divertida ya que el estudiante disfrutard durante su aprendizaje para adquirir nuevos

aprendizajes.

Por su parte, Siemens (2004), manifiesta que el aprendizaje EIl conectivismo y sus

implicancias el aprendizaje, el conectivismo presenta un modelo de aprendizaje que reconoce

128



los movimientos tectonicos en la sociedad donde el aprendizaje ya no es una actividad interna,
individualista.

Ademaés, Dubois (1991). Manifiesta que comprender lo que se lee viene a ser la
capacidad de razonamiento linguistico de cada ser humano que esquematiza en su cerebro y

entienda lo que ha leido, en su dimension literal, criterial e inferencial.

Tabla 11

Evaluacion pre y pos test, dimension: Comprension lectora, Grupo 3. I.E. 10503- Tugusa -
Chiguirip

CEEICF‘I\CL:CDIEN PRE TEST POS TEST
N % N %

Inicio 0 0 0 0

Proceso 22 96% 0 0

Logro previsto 1 4% 18 78%

Logro destacado 0 0 5 22%

Total 23 100% 23 100%

Nota: Evaluacion pre y post test, dimension comprension lectora a estudiantes del sexto grado de las I.E. N° 10503 — Tugusa,
Chiguirip, 2022.

Figura 5
Evaluacion pre y pos test, dimension: Comprension lectora, Grupo 3. |.E. 10503- Tugusa -
Chiguirip
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Andlisis y discusion

La investigacion determind el nivel de aprendizaje de los estudiantes de sexto grado,
area de comunicacion, 1.E. Poli docente N° 10503 — Tugusa, del distrito de Chiguirip, tabla 11
y figura 4, se analiza que en la dimension Comprension Lectora: en el pre test, en proceso 22
estudiantes, que representa el 96%, 1 estudiantes en logro previsto, 4%, y en la evaluacion pos
test, en comprension lectora: en logro previsto 18 estudiantes que representa el 78%, 5

estudiantes en logro destacado, que representa el 22%.

Estos resultados guardan relacion con los estudios realizados por Arévalo (2018),
donde concluye que, la aplicacién de un modelo didactico en entornos virtuales lograra que los
estudiantes cumplan con las competencias establecidas en cada experiencia curricular, asi
mismo podran desarrollar conocimientos, habilidades, actitudes y destrezas en la construccion

de sus conocimientos.

Asi mismo, Gardner (2001), Trabajar con las diferentes inteligencias facilita los
aprendizajes del estudiante y al mismo tiempo aptitudes de todo tipo: desde las habilidades
sociales, el oido musical o la creatividad hasta las destrezas motrices, la toma de decisiones, la
l6gica o la resolucion de problemas. Cada persona es inteligente para diversos grados de
experiencia en cada una de las inteligencias, mas fuerte en algunos aspectos y menos
desarrollada que en otros. Esta teoria en cuanto a su evaluacion del aprendizaje nos permite
seguir la siguiente secuencia: La observacion directa del estudiante en el desarrollo de su
actividad, el portfolio del estudiante o el conjunto de trabajo que va acumulando en su cuaderno

del proyecto, pruebas y ejercicios, videos y sus registros o autoevaluaciones.
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Por su parte, Siemens (2004), Para despertar el interés del estudiante en cuanto al
aprendizaje, se debe utilizar la conectividad, abrir un espacio a través de las redes sociales para
la adquisicién de conocimientos y fomento de valores, mediante el uso de plataformas
educativas virtuales, operadores digitales, aulas virtuales, bibliografia virtual, materiales

educativos virtuales.

Tabla 12
Evaluacion pre y pos test Dimension: Produccién de cuentos infantiles, Grupo 1 — I.E.

10502 — La Torre — Chiguirip.

ESCALA DE PRE TEST POS TEST
CALIFICACION

N % N %
Inicio 1 14% 0 0
Proceso 5 72% 0 0
Logro previsto 1 14% 5 2%
Logro destacado 0 0 2 28%

Total 7 100% 7 100%

Nota: Evaluacion dimension produccion de cuentos infantiles a estudiantes del sexto grado de ILE. N° 10502 — La Torre,

Chiguirip, 2022.
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Figura 6
Evaluacion pre y pos test Dimension: Produccién de cuentos infantiles, Grupo 1 — I.E.
10502 — La Torre — Chiguirip.

EVALUACION DE PRODUCCION DE CUENTOS INFANTILES I.E. 10502 - LA
TORRE

' L
Inicio Proceso Logro previsto Logro destacado
EVALUACION

NUMERO DE ESTUDIANTES

EPRETESTN PRETEST % ®POSTESTN mPOSTEST %

Nota. Evaluacion pre y pos test — produccion de cuentos infantiles
Anélisis y discusion

La investigacion determino el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, area de
comunicacion, 1.E. unidocente N° 10502, La Torre del distrito de Chiguirip, tabla 12 y figura
4, se determinod que en Produccidn de cuentos infantiles: el pre test, en inicio 1 estudiante, que
representa 14%, en proceso 5 estudiantes, que representa el 72%, 1 estudiantes en logro

previsto, 14%, y en la evaluacién pos test, en comprension lectora: en logro previsto 5

estudiantes que representa el 72%, 2 estudiantes en logro destacado, que representa el 28%.

Estos resultados guardan relacion con los estudios realizados por Gonzalez (2023),
donde concluye que el protagonismo del alumno como el modelo tiene en cuenta, no sélo la
edad numérica del alumno sino, més bien, la edad madurativa tanto a la hora de disefiar los

proyectos como, sobre todo, el entorno enriquecido utilizado en cada uno de los cursos e,
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incluso, en cada uno de los casos individualizados segln la realidad de cada uno de los
alumnos/as ; asi mismo, el entorno virtual tiene como uno de sus pilares, el entorno enriquecido
como apoyo al aprendizaje y autoaprendizaje , tal y como se puede ver en el apartado que

describe el contexto social.

Segun, Goodman (1992), manifiesta que este proceso bajo el nombre de
‘alfabetizacion emergente, teniendo como fundamentos centrales que, la lectoescritura tiene el
potencial de desarrollarse en momentos previos a la instruccion formal; que existe un conjunto
de conocimientos y habilidades como la conciencia fonologica, nombre de las letras, velocidad
de nominacion, vocabulario, memoria verbal de trabajo, conciencia de lo impreso, entre otras,
que tienen el potencial de convertirse en verdaderos predictores de La lectura y escritura
emergente en nifios y nifias a través del cuento infantil; asi mismo, los niveles de desarrollo
que alcanzan la lectura y escritura durante los afios de educacion formal y que, estas habilidades

son desarrolladas merced a la interaccion del nifio con el ambiente sociocultural que lo rodea.

Por su parte, Siemens (2004), La falta de capacitacion de los profesores en una nueva
teoria y le hace falta un poco méas de experimentacion y carece de componentes imprescindibles
en una teoria como son los valores y las condiciones de aplicacidn. El conectivismo como teoria
tiene como idea fundamental que la informacidn se distribuye a través de una red de conexiones

y, por lo tanto, el aprendizaje consiste en la capacidad de construir y atravesar esas redes.
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Tabla 13
Evaluacidn pre y pos test Dimension: Produccién de cuentos infantiles, Grupo 2 — I.E.
101096 — Mumpampa — Chiguirip.

ESCALA DE PRE TEST POS TEST
CALIFICACION

N % N %
Inicio 2 25% 0 0
Proceso 5 62.5% 0 0
Logro previsto 1 12.5% 3 37.5%
Logro destacado 0 0 5 62.5%
Total 8 100% 8 100%

Nota. Evaluacion pre y post test, dimensién comprension lectora a estudiantes del sexto grado, I.E. N° 101096-
Mumpampa, Chiguirip, 2022.

Figura 7
Evaluacion pre y pos test Dimension: Produccion de cuentos infantiles, Grupo 2 — I.E.
101096 — Mumpampa — Chiguirip.
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Nota. Evaluacion prey pos test — produccion de cuentos infantiles

Analisis y discusion
Esta investigacion determind el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, area

de comunicacion, de la I. E. Multigrado N° 101096, Mumpampa del distrito de Chiguirip, en
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latabla 13 y figura 6, se analiza que en Produccion de cuentos infantiles: en el pre test, en inicio
2 estudiante, que representa 25 %, en proceso 5 estudiantes, que representa el 62.5%, 1
estudiantes en logro previsto, 12.5 %, y en la evaluacion pos test, en produccion de cuentos
infantiles : en logro previsto 3 estudiantes que representa el 37.5 %, 5 estudiantes en logro

destacado, que representa el 62,5 %.

Estos resultados guardan relacion con los estudios realizados por Hernandez (2023),
donde concluye que, al integrar la tecnologia en los procesos formativos, con docentes que
poseen baja competencia digital supone un reto mayor, por la fusion entre la tecnologia y el
campo disciplinar; donde, en la mayoria de casos son expertos y no encuentran la forma de

integrar las TIC en su practica diaria

Segun, Lonigan (1998), afirma que las aproximaciones tradicionales de los estudios
acerca de leer y escribir, toman como punto de partida el ingreso de los nifios a los cursos de
educacion formal, es decir, consideran unicamente lo que se denomina alfabetizacion
convencional. Pero esas aproximaciones no contemplan el proceso de desarrollo psicologico
porque no toman en consideracion que los nifios adquieren diversos conocimientos y
habilidades, previos a la lecto-escritura formal, que son los que preparan y hacen posible la

alfabetizacion convencional.
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Tabla 14
Evaluacion pre y pos test Dimension: Produccién de cuentos infantiles, Grupo 3 — I.E.
10503 — Tugusa — Chiguirip.

ESCALA DE PRE TEST POS TEST
CALIFICACION

N % N %
Inicio 3 13% 0 0
Proceso 19 83% 0 0
Logro previsto 1 4% 4 17%
Logro destacado 0 0 19 83%
Total 23 100% 23 100%

Nota. Evaluacién pre y post test, produccion de cuentos infantiles a estudiantes del sexto grado de I.LE. N° 10503 — Tugusa -
Chiguirip, 2022.

Figura 8
Evaluacion pre y pos test Dimension: Produccidn de cuentos infantiles, Grupo 3 — I.E.
10503 — Tugusa — Chiguirip.
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Nota. Evaluacion prey pos test — produccion de cuentos cortos.

Analisis y discusién
La investigacion determiné el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, area de
comunicacion, de I.E. Poli docente N° 10503, Tugusa del distrito de Chiguirip, tabla 14 y
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figura 7, determino que en Produccidn cuentos infantiles: el pre test, nivel inicio 3 estudiante,
que representa 13%, en proceso 19 estudiantes, que representa el 83%, 1 estudiantes en logro
previsto, 4%, y en la evaluacion pos test, en produccion de cuentos infantiles: en logro previsto

4 estudiantes que representa el 17%, 19 estudiantes en logro destacado, que representa el 83%.

En cuanto a los resultados de la presente investigacion, tiene relacién con el trabajo de
investigacion de Lépez (2017) en su tesis doctoral Redes para la Socializacion: Una
Experiencia en Ensefianza Secundaria, donde concluye que, en cuanto a las plataformas
virtuales y los foros, algunas de las herramientas mas usadas en educacion, cabe destacar que

la mayoria de profesores manifiesta que usa poco o nada este tipo de herramientas.

Asi mismo, en el caso de las wikis existe un grupo de profesores que no sabe lo que es
este tipo de herramientas. Por tanto, observamos que las herramientas menos utilizadas son
aquellas que suelen ser usadas con frecuencia por los mas jovenes como es el caso de las redes
sociales, la mensajeria instantanea y las herramientas para publicar fotos y videos, pero también

aquellas que tienen una fuerte orientacion educativa como pueden ser los blogs y las wikis.

Ademas, los resultados obtenidos guardan relacion con las teorias Vygotsky (1981), el
constructivismo admite a la persona como un ser motivado por su propio aprendizaje, al
interactuar con el ambiente desarrolla capacidades y habilidades para entender el mundo en
que vive y comprende que es un sujeto activo de su propio aprendizaje, corresponde al docente
propiciar e implementar situaciones y oportunidades a través de un ambiente estimulante que
impulse una interaccidn adecuada entre ambos con la finalidad que los procesos que se realicen

adquieran mayor fiabilidad y consistencia en los diversos campos del saber humano.

137



Tabla 15
Evaluacion pre y pos test Dimension: Expresion oral, Grupo 1- I.E. 10502 — La Torre -

Chiguirip
ESCALADE PRE TEST POS TEST
CALIFICACION
N % N %
Inicio 0 0 0 0
Proceso 5 71% 0 0
Logro previsto 2 29% 5 71%
Logro destacado 0 0 2 29%
Total 7 100% 7 100%
Nota. Evaluacion pre y post test, dimension expresion oral de estudiantes del sexto grado de E. N° 10502 — La Torre, Chiguirip,
2022.
Figura 9
Evaluacion pre y pos test Dimension: Expresion oral, Grupo 1- .E. 10502 — La Torre -
Chiguirip
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Nota. Evaluacion prey pos test — expresion oral

Analisis y discusion
La investigacion determiné el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, area

de comunicacion, de la I.E. unidocente N° 10502, La Torre del distrito de Chiguirip, tabla 15
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y figura 8, se considera que Expresion oral: el pre test, en proceso 5 estudiante, que representa
71 %, logro previsto 2 estudiantes, que representa el 29%, y en la evaluacion pos test, en
comprension lectora: logro previsto 5 estudiantes que representa el 71%, 2 estudiantes y logro

destacado, que representa el 29%.

Estos resultados guardan relacion con los estudios realizados por Carrasco (2018),
Algunos docentes y estudiantes, estan reacios a la ensefianza virtual por desconocer su practica,
sin considerar que afectan el aprendizaje tecnol6gico del estudiante, por ende, se disefia el
modelo de cultura digital que integre el aula digital como espacio colaborativo; la institucion
digital como espacio educativo e-Learning y la sociedad digital como espacio interactivo en un
aprendizaje de calidad para la vida. En las instituciones educativas se cuenta con computadoras
portatiles laptop XO disefiada como herramienta pedagogica para educacion primaria y laptop
XO 1.5 para el nivel secundario con gran cantidad de contenidos pedagdgicos e internet que el

Estado paga en convenio con la telefonica.

Ademas cada estudiante tiene en su poder un teléfono celular con servicio de internet
incorporado y los que no tienen internet, lo pueden hacer a través del Wi Fi que debe ser
aprovechado por el docente como herramienta del trabajo pedagdgico mediando su aprendizaje
de los estudiantes para fortalecer una cultura digital que lo lleve a generar conocimientos
acorde con sus necesidades e intereses, para ser insertados en una sociedad con cambios
globales de interaccion internacional, sin medir distancias. No es suficiente atender a la equidad
en el acceso, porque es necesario focalizar en las competencias de las diferentes areas

educativas mediante capacidades cognitivas que genere un uso competente y critico de las TIC.
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La sociedad califica a los jovenes como adictos a las computadoras, creativos y entrenados
en el mal uso de multiples tecnologias que ofrece las redes tecnoldgicas, por ende, urge ser
atendidos por docentes altamente capacitados para poder vencer la brecha que han
experimentado los estudiantes y vivir una cultura digital altamente especializada para preparar

acorde con el sistema mundial que ofrece el Internet.

Segin Gardner (2004), En su libro “Estructuras de la Mente” Inteligencia
Linglistica: es la capacidad de usar las palabras de manera efectiva, en forma oral o escrita,
haciendo uso de ortografia, sintaxis, fonética, seméantica para una mejor compresion y

redaccion del estudiante.

Tabla 16

Evaluacion pre y pos test Dimension: Expresion oral, Grupo 2- I.E. 101096 — Mumpampa-

Chiguirip
ESCALA DE PRE TEST POS TEST
CALIFICACION

N % N %

Inicio 0 0 0 0
Proceso 6 75% 0 0
Logro previsto 2 25% 2 25%
Logro destacado 0 0 6 75%
Total 8 100% 8 100%

Nota. Evaluacion pre y post test, dimension expresion oral de estudiantes del sexto grado de 1.E. N° 101096-Mumpampa,
Chiguirip, 2022.
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Figura 10
Evaluacion pre y pos test Dimension: Expresion oral, Grupo 2- I.E. 101096 — Mumpampa-

Chiguirip
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Nota. Evaluacion pre y pos test — expresion

Analisis y discusion

La investigacion determino el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, | area
de comunicacién, de la I.E. multigrado N° 101096, Mumpampa del distrito de Chiguirip, tabla
16y figura 9, se verifica que Expresion oral: el pre test, en proceso 6 estudiante, que representa
75 %, logro previsto 2 estudiantes, que representa el 25 %, y en la evaluacidn pos test, en
comprension lectora: logro previsto 2 estudiantes que representa el 25 %, 2 estudiantes logro

destacado, que representa el 75 %.

Segun Vygotsky (2004), reconoce que el lenguaje oral es un producto social y tiene su

origen independientemente del pensamiento, y en el desarrollo de la actividad es un

acompafiante de la accion.
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Tabla 17
Evaluacion pre y pos test Dimension: Expresion oral, grupo 3-

I.E. 10503 — Tugusa-

Chiguirip

ESCALADE PRE TEST POS TEST
CALIFICACION

N % N %
Inicio 0 0 0 0
Proceso 18 78% 0 0
Logro previsto 5 22% 20 87%
Logro destacado 0 0 3 13%
Total 23 100% 23 100%

Nota: Evaluacion de la dimension expresion oral.

Figura 11
Evaluacion pre y pos test Dimension: Expresion oral, grupo 3- I.E. 10503 — Tugusa-
Chiguirip
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Nota. Evaluacion prey pos test — expresion oral
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Andlisis y discusion

La investigacion determind el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, area
de comunicacidn, de la I:E. Poli docente N° 10503, Tugusa del distrito de Chiguirip, tabla 17
y figura 10, se observa que Expresién oral: el pre test, nivel proceso 18 estudiante, que
representa 78 %, logro previsto 5 estudiantes, que representa el 22 %, y en la evaluacién pos
test, en comprension lectora: logro previsto 20 estudiantes que representa el 87 %, 3 estudiantes

logro destacado, que representa el 13%.

Este resultado es corroborado por Arévalo (2018), en su tesis doctoral Modelo
didactico para contribuir a la mejora de procesos de ensefianza — aprendizaje en entornos
virtuales quién despueés de su investigacion llegé a concluir que la aplicacion de un modelo
didactico en entornos virtuales logrard que los estudiantes cumplan con las competencias
establecidas en cada competencia, asi mismo podran desarrollar conocimientos, habilidades,

actitudes y destrezas en la construccion de sus conocimientos.

Con el uso de plataformas educativas virtuales desarrollados mediante sesiones de
aprendizaje con los estudiantes, ayudo a comprender mejor los textos, produccion de cuentos
y su expresion oral y por hecho como se evidencia un avance muy significativo en su

aprendizaje.
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Tabla 18

Resultados generales de los tres grupos de investigacion, Instituciones educativas del

distrito de Chiguirip: Comprension lectora

ESCALADE  PRE TEST POS TEST
CALIFICACIO
N I.LE. LATORRE IE. I.LE. TUGUSA L.LE. LA I.E. I.E. TUGUSA
MUMPAMPA TORRE MUMPAMPA

Fr % Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %
Inicio 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Proceso 6 86% 7 88% 22 96% 0 0 0 0 0 0
Logro previsto 1 24% 1 22% 1 4% 5 71% 6 5% 18 78%
Logro 0 0 0 0 0 0 2 29% 2 25% 5 22%
destacado
Totales 7 100% 8 100% 23 100% 7 100% 8 100 23 100%

%

Nota: Test aplicado a estudiantes de sexto grados de la I. E. N°10502, 101096 y 10503, distrito de Chiguirip,

Chota, Cajamarca, julio-noviembre 2022.

Figura 12

Resultados generales de los tres grupos de investigacion, Instituciones educativas del distrito

de Chiguirip: Comprension lectora.

RESULTADOS POR INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL DISTRITO DE
CHIGUIRIP: COMPRENSION LECTORA
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Nota: Test aplicado a estudiantes de sexto grados de la I. E. N°10502, 101096 y 10503, distrito de Chiguirip,

Chota, Cajamarca, julio-noviembre 2022.
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Andlisis y discusion

La investigacion determino el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, area
de comunicacion, de las 3 instituciones educativas con diferentes caracteristicas del nivel
primario del distrito de Chiguirip, la tabla 18 y figura 12,se puede apreciar que en comprension
lectora tanto en el pos y pre test del grupo 1, hay una variacion de resultados, en nivel proceso
hay un descenso de 6 estudiantes que representa al 86%, en el nivel logro previsto hay una
diferencia de 4 estudiante que representa a 57%, en nivel de logro destacado hay un incremento
de 2 estudiantes que representa a 29% en el pos test respecto al pre test. En el grupo 2 también
hay variacion de resultados, en nivel proceso hay un descenso de 7 estudiantes que representa
al 88% entre el pre y pos test, en el nivel logro previsto varia en 5 estudiantes con una diferencia
de 62.5 puntos porcentuales, en el nivel logro destacado se ha incrementado 2 estudiantes con
25% vy en el grupo 3 en el nivel del nivel proceso disminuye en 22 estudiantes con respecto al
pre test que representa el 96% con respecto al pos test, en nivel logro previsto se incrementa
en 17 estudiantes con un porcentaje de 94% comparando con el pre test y en logro destacado

aumenta en 5 estudiantes lo que representa 22% del total.

Observando los resultados, se puede afirmar que utilizando las sesiones de aprendizaje
mejora significativamente la comprension lectora de los estudiantes porque dando uso
adecuado a plataformas educativas virtuales y siguiendo recomendaciones sera de mucha
utilidad para su comunicacion y refuerzo de sus conocimiento en los diferentes campos del
saber conforme van ascendiendo e incrementando sus experiencias , donde el aprendizaje de
la lectura, entendido como el cuestionamiento acerca de la naturaleza, funcién y valor de este
objeto cultural que es la escritura, comienza mucho antes de lo que la escuela imagina, y
procede por vias insospechadas. Que ademas de los métodos, de los manuales, de los recursos

didacticos, existe un sujeto que trata de adquirir conocimiento, que se plantea problemas y trata
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de resolverlos siguiendo su propia metodologia. (...) Un sujeto que la psicologia de la

lectoescritura ha olvidado, a fuerza de buscar aptitudes especificas, habilidades particulares, o

una siempre mal definida madurez lograda.” (Ferreiro & Teberosky, 1979, p.9)

Tabla 19

Resultados generales de los tres grupos de estudio, instituciones educativas del distrito de

Chiguirip: Produccion de cuentos infantiles

PRE TEST POS TEST
ESCALA E
DE LE. LA = LE. LA I.E.
CALIFICA  TORRE MUI;/I:AM LE.TUGUSA  {omee  mumpAmpa B TUGUSA
CION .

Fr % ] % Fr % Fr % Fr % Fr %
Inicio 1 14% 2 25% 3 13% 0 0 0 0 0 0
Proceso 5 72% 5 62.5% 19 83% 0 0 0 0 0 0
Logro 1 14% 1 125% 1 4% 5 T72% 3 375% 4 17%
preV|sto
Logro 0 0 0 0 0 0 2 2% 5  625% 19  83%
destacado
Totales 7 100% 8 100% 23 100% 7 100% 8 100% 23 100%

Nota: Test aplicado a estudiantes de sexto grados de la I. E. N°10502, 101096 y 10503, distrito de Chiguirip,

Chota, Cajamarca, julio-noviembre 2022.
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Figura 13
Resultados generales de los tres grupos de estudio, instituciones educativas del distrito de

Chiguirip: Produccion de cuentos infantiles
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Nota: Test aplicado a estudiantes de sexto grados de la I. E. N°10502, 101096 y 10503, distrito de Chiguirip,
Chota, Cajamarca, julio-noviembre 2022.

Analisis y discusion

La investigacion determind el nivel de aprendizaje de estudiantes de sexto grado, en el
area de comunicacion, de las 3 instituciones educativas con diferentes caracteristicas del nivel
primario del distrito de Chiguirip, tabla 19 y figura 13, se observa qué produccion de cuentos
infantiles tanto el pos y pre test del grupo 1, hay una variacion de resultados, en nivel inicio
hay un descenso de 1 estudiante que representa al 14%, en el nivel proceso disminuye 5
estudiantes con respecto al pos test que constituye el 72% en nivel de logro previsto hay un
incremento de 4 estudiantes que representa a 57% Yy en el nivel logro destacado se incrementa
en 2 estudiantes con un porcentaje de 28% en el pos test respecto al pre test; en el grupo 2
también hay variacién de resultados, en nivel inicio hay un descenso de 2 estudiantes que

representa al 25% entre el pre y pos test, en el nivel proceso varia en 5 estudiantes que
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representa de 62.5 puntos porcentuales, en el nivel logro previsto se ha incrementado 2
estudiantes con 25% Yy en nivel logro destacado se ubican 5 estudiantes que representa el 62.5%
y en el grupo 3 en el nivel del nivel inicio disminuye en 3 estudiantes con respecto al pre test
que representa el 13% con respecto al pos test, en nivel proceso se disminuye en 19 estudiantes
con un porcentaje de 83% comparando con el pre test y en logro previsto aumenta en 4
estudiantes lo que representa 13% del total y en logro destacado se ubican 19 estudiantes que

en porcentaje seria 83% del total.

Observando los resultados, se puede afirmar que utilizando las sesiones de aprendizaje
mejora significativamente la comprension lectora de los estudiantes porque dando uso
adecuado a plataformas educativas virtuales y siguiendo recomendaciones sera de mucha
utilidad para su comunicacion y refuerzo de sus conocimiento en los diferentes campos del
saber conforme van ascendiendo e incrementando sus experiencias , esto es corroborado por
Goodman (1967): en su trabajo se centra en la Teoria Emergente sobre Lectura y Escritura,
que aborda cémo los estudiantes adquieren habilidades de lectura y escritura. Sus

investigaciones han influido en la ensefianza de la lectura y la escritura en contextos educativos.
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Tabla 20

Resultados generales de los tres grupos de investigacion, instituciones educativas del

distrito de Chiguirip. Expresion oral en su lengua materna.

ESCALA PRIEETEST POS TEST
DE LE. LA = LE. LA L.E.
CACLIIgII\ICA TORRE MUMKAMP I.E. TUGUSA TORRE MUMPAMPA B TUGUSA
Fr % Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %
Inicio 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Proceso 5 71% 6 75% 18  78% 0 0 0 0 0 0
Logro 20% 2 25% 5 22% 5 71% 2 25% 20 87%
previsto
Logro 0 0 0 0 0 0 2 29% 6  75% 3 13%
destacado

Totales 7 100% 8 100% 23 100% 7 100% 8 100% 23 100%

Nota: Test aplicado a estudiantes de sexto grados de la I. E. N°10502, 101096 y 10503, distrito de Chiguirip,
Chota, Cajamarca, julio-noviembre 2022.

Figura 14

Resultados generales de los tres grupos de investigacion, instituciones educativas del distrito
de Chiguirip. Expresion oral en su lengua materna.
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Nota: Test aplicado a estudiantes de sexto grados de la I. E. N°10502, 101096 y 10503, distrito de Chiguirip,
Chota, Cajamarca, julio-noviembre 2022.
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Andlisis y discusion

La investigacidn determind el nivel de aprendizaje de los estudiantes de sexto grado, area de
comunicacion, de las 3 instituciones educativas con diferentes caracteristicas del nivel primario
del distrito de Chiguirip, la tabla 20 y figura 14, se apreciar que en expresion oral tanto en el
pos y pre test del grupo 1, hay una variacion de resultados, en el nivel proceso disminuye 5
estudiantes con respecto al pos test que constituye el 71% en nivel de logro previsto hay un
incremento de 3 estudiantes que representa a 43% y en el nivel logro destacado se incrementa
en 2 estudiantes con un porcentaje de 29% en el pos test respecto al pre test; en el grupo 2
también hay variacion de resultados, en el nivel proceso varia en 6 estudiantes que representa
de 75% puntos porcentuales con respecto al pos test, en el nivel logro previsto se ha se mantiene
2 estudiantes con 25% y en nivel logro destacado se ubican 6 estudiantes que representa el 75%
y en el grupo 3 en nivel proceso se disminuye en 18 estudiantes con un porcentaje de 78%
comparando con el pre test y en logro previsto aumenta en 15 estudiantes lo que representa
65% del total y en logro destacado se ubican 3 estudiantes que en porcentaje seria 13% del

total.
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Contrastacion de hipotesis.

La contrastacion la hipotesis, se realizd con la prueba de normalidad de datos de la
variable dependiente y segun el resultado obtenido se determiné la prueba de los rangos con
signos de Wilcoxon.

Prueba de hipdtesis

Para hacer la prueba de normalidad se utilizara las siguientes hip6tesis

Prueba de normalidad
Ho: Los datos estadisticos para esta prueba tienen una distribucion normal

Ha: Los datos estadisticos no tienen una distribucién normal

Si p-valor es menor o igual a 0.05 que el nivel de significancia de la prueba, se rechaza la
hipdtesis nula y se concluye que los datos no tienen una distribucion normal.

El tamafio de la muestra esta conformado por 38 estudiantes, lo que corresponde hacer el
contraste de normalidad mediante la prueba de Shapiro-Wilk por ser los sujetos de la muestra
menor que 50.

Tabla 21

Pruebas de Normalidad general

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Diferencia ,917 38 ,008

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Como p valor=.008<.05 entonces se rechaza la hip6tesis nula (Ho) y se acepta la hip6tesis alterna (Ha),
es decir, los datos no tuvieron distribucién normal, por lo tanto, el procesamiento se realizé mediante

una estadistica no paramétrica relacionada a la prueba de rangos de Wilcoxon.

Estadisticas no paramétricas
Ho: El resultado de las dos muestras son iguales

Hi: El resultado de las dos muestras son diferentes
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Hipdatesis nula

Ho =H;

Ho = Aplicacién de la prueba Pre test
H: = Aplicacion de la prueba pos test
Hipotesis alterna

Ho #Hy

Ho = Aplicacién de la prueba Pre test
H: = Aplicacion de la prueba pos test.

Tabla 22

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

N Rango Suma de rangos
promedio
Rangos negativos 0? ,00 ,00
Evaluacion pre test — Rangos positivos 38° 19,50 741,00
Evaluacion pos test Empates 0°
Total 38

a. Evaluacion Pos Test < Evaluacion Pre Test
b. Evaluacion Pos Test > Evaluacién Pre Test
c. Evaluacién Pos Test = Evaluacion Pre Test

Donde:

Los estadisticos de la muestra de estudio antes y después del tratamiento (aplicacion del
programa de sesiones de aprendizaje) evidencia que las medias del pre y pos test son diferentes
por cuanto, los rangos negativos promedio es de ,00 y los rangos positivos promedio son de
19,50. Por lo tanto se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna (Ho # Hz).

Se concluye entonces, que de los 38 estudiantes que han participado en el programa de sesiones
de aprendizaje, 38 han sido beneficiados positivamente, segin lo demuestra la prueba de los
rangos con signo de Wilcoxon, donde los resultados de la evaluacion pos test han mejorado

significativamente respecto a la evaluacion pre test.
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Prueba de hipotesis

Hipotesis nula (Ho) Los resultados del pre y pos test son iguales
Hipotesis alternativa (H1) Los resultados del pre y pos test son diferentes.
Asi:

Ho =Hs

Ho #Hi

Tabla 23

Estadisticos de prueba

Evaluacion pos test-Evaluacion pre test
Z -5,440P
Sig. Asintotica (bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

p- valor = ,000

Con una probabilidad de error de .000 podemos concluir que el programa de sesiones de
aprendizaje ha sido significativo, por tanto, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la
hipotesis alterna (Hi) o del investigador. ElI programa de sesiones de aprendizaje sobre

comprension lectora, produccion de cuentos cortos y expresion oral influyo significativamente.

Tabla 24

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

N Rango Suma de rangos
promedio
Rangos negativos 0? ,00 ,00
Evaluacion pre test — Rangos positivos 38° 19,50 741,00
Evaluacion pos test Empates 0°
Total 38

a. Evaluacion Pos Test < Evaluacion Pre Test
b. Evaluacion Pos Test > Evaluacién Pre Test

c. Evaluacién Pos Test = Evaluacion Pre Test
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De los 38 estudiantes que han participado en el programa de sesiones de aprendizaje, todos han
sido beneficiados positivamente, como se demuestra en los resultados de la prueba de rangos
con signo de Wilcoxon, donde la evaluacion pos test es mayor que la evaluacion pre test.

Tabla 25
Estadisticos de prueba

Evaluacidn pos test-Evaluacion pre test
z -5,440°
Sig. Asintdtica (bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Como p-valor=0,000 < 0,05 entonces rechazamos la hipdtesis nula (Ho) y aceptamos la
hipdtesis alterna (Ha). Esto quiere decir que el programa de sesiones de aprendizaje ha
influenciado significativamente en los aprendizajes de los estudiantes.

Tabla 26

Estadisticos de prueba

PRETEST POSTEST
U de Mann-Whitney 14,500 22,500
W de Wilcoxon 50,500 50,500
Z -1,837 -,659
Sig. asintética(bilateral) ,066 ,510
Significacion exacta [2*(sig. ,121° ,536°

unilateral)]

a. Variable de agrupacion: I.E.
b. No corregido para empates.
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Tabla 27
Estadisticos de prueba

unilateral)]

PRETEST POSTEST
U de Mann-Whitney 82,500 83,000
W de Wilcoxon 118,500 359,000
Z -,497 -,422
Sig. asintética(bilateral) ,619 ,673
Significacion exacta [2*(sig. ,674P 707"
unilateral)]
a. Variable de agrupacion: I.E.
b. No corregido para empates.
Tabla 28
Estadisticos de prueba
PRETEST POSTEST
U de Mann-Whitney 50,000 72,000
W de Wilcoxon 326,000 100,000
VA -1,741 -,443
Sig. asintotica(bilateral) ,082 ,658
Significacion exacta [2*(sig. ,144° ,701°

a. Variable de agrupacion: |.E.
b. No corregido para empates.
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CONCLUSIONES

En el presente trabajo se determind la influencia de plataformas educativas virtuales en el
aprendizaje, el area de comunicacion, de los estudiantes de sexto grado de las instituciones
educativas N° 10502 (Grupo 1), 101096 (grupo 2) y 10503 (grupo 3), nivel primario,
distrito de Chiguirip, cuyos resultados globales de la evaluacion pos test en las tres
dimensiones de la variable dependiente: comprensién lectora, produccién de cuentos
infantiles y expresion oral fue: grupo 1 alcanzé el 43.3%, grupo 2 alcanzé el 54.16% vy el
grupo 3 alcanzo el 39.3% en el nivel de logro destacado, donde el grupo 2 obtuvo un mejor
porcentaje en el aprendizaje de los estudiantes en nivel de loro destacado por ser una

institucion multigrado.

Los resultados por niveles de logro de aprendizaje de los estudiantes de sexto grado (por
grupos) en el area de comunicacion, de las instituciones educativas N° 10502 (Grupo 1),
101096 (grupo 2) y 10503 (grupo 3), nivel primario, distrito de Chiguirip, El resultado de
la influencia de plataformas educativas virtuales por dimensiones de la variable
dependiente es en comprension lectora, el grupo 1 obtuvo 29%, en produccion de cuentos
cortos 72%, en expresion oral 29%; el grupo 2 en comprension lectora 25%, produccion
de cuentos cortos 62.5%, expresion oral 75%; grupo 3 en comprensién lectora 22%, en
produccidn de cuentos cortos 83% y en expresion oral 13% todos en nivel logro destacado

del pos test.

La investigacion determind el nivel de logro de aprendizaje global de estudiantes de sexto
grado, area de Comunicacion, de instituciones educativas del nivel primario, distrito de
Chiguirip, después de la aplicacidn del programa de sesiones de aprendizaje, se obtuvieron
resultados satisfactorios: el pos test comprension lectora el 76% de estudiantes logro
previsto y el 24% logro destacado; produccion de cuentos infantiles el 32% de estudiantes
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logro previsto y el 68% logro destacado y en expresion oral el 71% de estudiantes se ubicd
en logro previsto y el 29% logro destacado, donde se concluye que 38 estudiantes que han
participado en el programa de sesiones de aprendizaje, todos han sido beneficiados
positivamente, segin demuestra la prueba de los rangos con signos de Wilcoxon, donde
los resultados de la evaluacion pos test han mejorado significativamente respecto a la

evaluacion pre test.
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SUGERENCIAS

1. A los directores de la Instituciones Educativas de la jurisdiccion que incluyan en sus
experiencias de aprendizaje el uso de plataformas educativas virtuales como herramientas
tecnoldgicas para mejorar los aprendizajes de los estudiantes de todos los niveles educativos

de Educacion Bésica Regular.

2. A los representantes de la Unidad de Gestion Educativa Local de Chota, que las
capacitaciones a los docentes incluyan los trabajos de investigacién que existen en la region

en cuanto a mejorar los aprendizajes de los estudiantes de todos los niveles educativos.

3. A los representantes de la Direccion Regional de educacion Cajamarca, se sugiere que
tomen en cuenta los diferentes aportes de los estudiantes de doctorado de las diferentes
universidades y pongan a disposicion de todos los maestros y maestras de la region y del

pais, asi, mejorar los aprendizajes de los estudiantes en las diferentes areas de estudios.

4. A los especialistas del Ministerio de Educacion, incluyan en el disefio Curricular nacional

las plataformas educativas virtuales con una herramienta de trabajo para los docentes de las

instituciones educativas Béasica Regular.
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APENDICE:
Apéndice 1: Compromiso Etico.

Yo, Fredesbindo Ruiz Fernandez, identificado con DNI N° 27381948, estudiante de
Doctorado en Educacion, me comprometo a respetar integramente el Codigo Etico de la
investigacion de la Universidad Nacional de Cajamarca, implementado por la Escuela de
Posgrado y en sus Unidades de Posgrado, referente a la propiedad intelectual y a la
consignacion de citas de autores y fuentes debidamente referenciadas, en concordancia con los
estilos de redaccion aprobados por la unidad de investigacién. El incumplimiento de este

compromiso es pasible de sanciones establecidas por la Escuela de Posgrado.

Cajamarca, 02 de julio del 2022.

&) Rbﬁzﬂ%méndez
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Apéndice 2: Instrumentos de investigacion de recojo de informacion

2.1. Cuestionario pre test (Variable dependiente)

Cuestionario

Encuesta de pre tes a estudiantes sexto grado, de las I.E. 101096 — Mumpampa, 10503 — Tugusa
y 10502 — La Torre, distrito Chiguirip.

Sexo: Masculino D Femenino D

Estimados estudiantes de Sexto Grado de Educacion primaria, las preguntas que encontraras a
continuacion, tienen por objetivo recoger informacidn sobre tu proceso de aprendizaje, en el
area de Comunicacion.

Gracias por tu colaboracion. Marca con una (x) la alternativa que creas que es la adecuada en
la siguiente relacion de preguntas.

I. Dimension: Comprension Lectora: En esta oportunidad te invito a demostrar tus
habilidades como lector.

TEXTO 1
EL GRILLITO PEPE
(Jessica Mancebo y Catherine Curbelo)

Habia una vez un grillito que se llamaba Pepe. Pepe cantaba todos los dias en la ventana
para la gente que pasaba por la calle y se quedaba a mirarlo. Un dia el grillito fue a cantar como
todas las mafianas, y se dio cuenta que no podia, se habia quedado sin voz de tanto y tanto
cantar. El grillito Pepe se puso muy triste porque no podia cantarle a la gente, entonces decidio
visitar al doctor. Como no podia hablar le quiso contar al doctor lo que le pasaba haciendo
muecas Y gestos sefialandole su garganta, pero el doctor no le entendia nada, entonces se lo
escribié en un papel. Cuando el doctor lo leyo, le dijo que no podia cantar por unos dias y le
dio jarabe para que se mejorara. Después de que se recupero, empezé a cantar de nuevo en la
ventana con su guitarra. La gente que pasaba por alli se puso muy feliz cuando el grillo Pepe
comenz0 a cantar de nuevo y siguieron disfrutando de su voz por mucho tiempo.

Nivel Literal

1) ¢Cual es la secuencia de hechos que ocurrié en el cuento?
a) Elgrillo estaba enfermo y cantaba todas las mafianas.
b) El grillito esta sano y por eso no cantaba.
c) Elgrillito se enfermd y por eso no cantaba.
d) Elgrillito perdio su patita.
2) En el cuento ;Qué significa las palabras “muecas” y “gestos”?
a) Movimiento lateral y comunicacion verbal
b) Gesto del rosto y comunicacion no verbal.
¢) Movimiento axial y comunicacion lateral
d) Comunicacion verbal y comunicacion eventual.
3) ¢Cbmo es principalmente el personaje del cuento?
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a) Disfruta de estar triste.

b) Es alegre y cantor.

c) Es presumido y enojado
d) Disfruta de estar enfermo.

Nivel Inferencial

4. ¢Por qué el grillito Pepe se puso triste?
a. Porque no tenia compafiia.
b. Porque se sentia cansado.
c. Porque le faltaba una patita.
d. Porque no podia cantarle a la gente.
5. ¢ Qué otro titulo podria declarar mejor la lectura?
a. El grillito Rodo
b. El grillito guitarrista.
c. el grillito cantor.
d. El grillito y sus amigos.
6. ¢ Qué queria expresar el grillito Pepe al doctor y no lo podia hacer?
a. Que estaba con dolor de cabeza.
b. Que le dolia su garganta y no podia hablar
c. Que queria dedicarle una cancion.
d. Que ya no puede cantar porque su guitarra estaba malograda.

Nivel Criterial
7. ¢Cémo calificarias la actitud del Doctor?
Buena( ) Mala () PO QUE? ..o
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TEXTO 2

DUENDE DESNUDO
(Andrés Diaz Nufiez)

En cierta ocasion, los nifios y ancianos se quedaron en la cama, los demas se fueron a
dormir en la pampa a pesar que los relampagos, de vez en cuando, encendian la oscuridad
amenazando con descargar una lluvia torrencial. Sabian muy bien que, méas de cien policias
con fusiles, se estaban acercando a Campoverde.

En vano trasnocharon. Recién, al medio dia, llegaron los policias con cascos y fusiles que
refulgian con el sol.

Tienen veinte minutos para arreglar sus cosas y luego abandonar sus chozas, orden6 un capitan
gordo, con bigotes, por medio de una bocina, desde su caballo. Algunos campos verdinos,
porque asi se llama a los de Campoverde, en vez de arreglar sus cosas, comenzaron a sacar
piedras y mas piedras de las pircas mientras los demas arreglaban sus hondas o afilaban sus
machetes.

Ha concluido el plazo, sin embargo, tienen diez minutos de gracia para que abandonen sus
pocilgas, dijo el mismo militar con voz tronante. Asi nos dé diez mil afios de plazo, no
abandonaremos nuestras chozas, declar6 Gonzalo Quesquén cortando y recortando el viento
con su machete. El sol rutild6 mas que en otros dias azulados, y los maizales se agitaron
rompiendo sus hojas. Los perros ladraban furiosos tratando de morder a los policias.

Nivel Literal

10. ¢Quiénes se estaban acercando a Campoverde?
a. Los nifios y ancianos.
b. Un capitan gordo con bigotes.
c. Mas de cien policias con fusiles.
d. Hombres con maches bien afilados.
11. ;Cémo se llamaba el personaje que dijo “asi nos des diez mil afios de plazo, no
abandonaremos nuestras chozas”?
a. Capitan gordo con bigote.
b. Andrés Diaz Nuriez.
c. Gonzalo Quesquén.
d. Campo Verde.
12. ¢Por qué los perros ladraban furiosos?
a. Porque los lugarefios se alistaban con piedras, machetes y hondas.
b. Porque trataron de morder a los policias.
c. Porqgue los dirigentes querian enfrentarse a las policias.
d. Porque los policias atacaban a la gente de ese lugar.

Nivel Inferencial

13. ¢ Por qué el capitan manifesto la expresion “ha concluido el plazo”?
a. Porqgue los lugarefios debian abandonar sus chozas.
b. Porque el tiempo que dieron los policias a los campesinos terming.
c. Porque los policias querian abandonar el lugar.
d. Porque el enfrentamiento entre policias y comuneros era realidad.
14. ;Qué otro titulo podria declarar mejor la lectura?
a. Los duendes con cascos.
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b. Los comuneros temerosos.
c. Enfrentamiento entre lugarefios y policia.
d. Los nifios y ancianos de Campoverde.
15. ¢ Qué diferencia encuentras entre los campos verdinos y policias?
a. Que ambos estaban preparados para el enfrentamiento.
b. Que unos tenian piedras, machetes y hondas, los otros fusiles.
c. Que ambos defendian las tierras que les pertenecia.
d. Que los ancianos del lugar eran padres de los policias.

Nivel Criterial

16. ¢ Como calificaria usted la actitud de los policias?
Buena ( ) mala( ) GPOF QUE? ..

TEXTO 3

FLOR HERIDA
(Andrés Diaz Nufez)

En cierto dia, sentado en el suelo y con el oido pegado en la quincha, estaba atento a
todo lo que sucedia en el dormitorio. Tia Albertina y mi padre, al anochecer no mas, me habian
sacado del brazo para que durmiera en la cocina; pero el suefio no llegaba a pesar de que ya
habian transcurrido varias horas.

Casi al amanecer, escuché a la tia Albertina que dijo a mi padre: el muchachito quiere
nacer de brazo, parece que es el izquierdo, jYa esta afueral, pero en esa forma no podria salir.
Mi madre grit6 con todas sus fuerzas. Los cuyes se despertaron asustados. Cadilin, el perro,
aullé rascando la puerta. Déjeme entrar papacito, rogué desde la cocina. No, Ruperto, no; alli
estaras hasta mafiana, y mas bien tal vez amanezca rapido para que vayas a llamar a la sefiora
Rosa Uriarte, ella es buena partera; yo no puedo ir; el reumatismo me amarra a cada rato las
piernas.

Nivel Literal

19. ;Quién dijo “el muchacho quiere nacer de brazo”?
a. Latia Albertina.
b. El padre de Albertina.
c.Cadilin, el perro aullador.
d. Ruperto el hijo.
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20. ¢Como se llamaba el perro que aull6 rascando la puerta?
a. Asustador de cuyes.
b. Calidin.
c. Reumatismo.
d. Izquierdo.
21. ¢ Por qué Ruperto deberia llamar a Rosa Uriarte?
a. Porque tenia dolores de parto.
b. Porque habia recibido 6rdenes de la tia Albertina.
c. Porque tenia enfermedad reumatica.
d. Porque ella es buena partera.

Nivel Inferencial.

22. ;Por qué la tia Albertina le dijo al padre “Ya esta fuera”?
a. Porque el bebé ya habria nacido.
b. Porque una parte del cuerpo del bebé estaba fuera.
c. Porque la madre estaba en grave peligro.
d. Porque la partera habia programado la hora del nacimiento.
23. ¢Que otro titulo podria declarar mejor la lectura?
a. La madre embarazada.
b. El aullido del perro Cadilin.
c. Latia Rosa Uriarte.
d. Humberto y su padre.
24. ¢ Que diferencia encuentras entre las parteras Rosa Uriarte y la tia Albertina?
a. Que las dos son parteras reconocidas.
b. Que la tia Albertina era mejor que Rosa Uriarte
c. Que la tia Albertina no podia atender casos de riesgo.
d. Rosa Uriarte era considerada mejor partera que Albertina.

Nivel Criterial

25. ¢ Coémo calificarias la actitud del padre de Ruperto?
Buena () Mala () (POFQUE?......co e
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TEXTO 4

LA ULTIMA NOCHE DE CELESTINA
(Andrés Diaz Nufez)

En una oportunidad, mi mamé Celestina vivia en el campo, en una casucha humilde,
estaba segura de que ese dia, de todas maneras, moriria, por eso, antes que transcurriese mas
tiempo, rogd a su comadre Zoraida para que la bafiara inmediatamente, a fin de que, después
de muerta, nadie tuviera por qué desnudarlo a su cadaver, ya que, en aquel lugar, todo el que
moria tenia que ser bafiado en agua con laurel o con eucalipto antes de ser amortajado. Zoraida

se comprometio a tibiar agua en una olla grande, con bastante hoja de eucalipto.

Después de bafio, pidié que rapido la amortajara antes que se enfriara el cuerpo. Mi mama se
arrodillaba, se agachaba, se apoyaba en los codos, levantaba las piernas, pujaba, en su afan de
colaborar con Zoraida para que rapido le pusieran la mortaja. Las tablas apolilladas del catre
chirriaban en cada movimiento que ambas mujeres realizaban. La mortaja fue blanca. Claro
que Yo no soy monja, pero asi es mi gusto de enterrarme de blanco y no de negro como el
gallinazo, le habia dicho a mi papa el dia que ella mandé a comprar la tela para la mortaja.

Nivel Literal

28. Segun la lectura ¢ Donde vivia la mama Celestina?
a. En la ciudad.
b. En una calle empobrecida.
c. Enel campo.
d. En un albergue.
29. ¢A que se comprometio Zoraida?
a. Cuidar a la difunta hasta el entierro.
b. Tibiar agua en una olla grande, con bastante hoja de eucalipto.
c. Hacer conocer a los familiares la decision de la difunta.
d. Colocar solo la mortaja a la comadre.
30. ¢ De qué color era la mortaja?
a. Era de color negro.
b. Era de color blanco.
c. Era de color gris.
d. Era de color azul.

Nivel Inferencial.

31. (Cual habra sido la intencion del autor de escribir este texto?
a. Explicarle a la gente sobre las costumbres de su tierra.
b. Dar a entender que el autor esta lejos.
c. Explicar la presencia de acompafiantes en un funeral.
d. Distraer a la gente que esta cansada.
32. ¢ Que pasaria si Zoraida no ayudaba a su comadre?
a. La comadre habria muerto sin ser atendida.
b. Los vecinos no se habrian enterado.
c. Los hijos ayudarian a bafarle a la difunta.
d. La comadre no hubiera muerto.
33. De la lectura “La Ultima noche de Celestina” ;en qué podemos concluir?
a. Que la mama Celestina es narradora de la historia.
b. Que la mama Celestina es la protagonista de la historia.
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c. Que la mama Celestina les estaba mintiendo que iba a morir.
d. Que la mam4 Celestina cuenta sus propias historias.

Nivel Criterial

34. ¢ Qué deberia hacer Zoraida antes de tibiar el agua? ¢Por qué?

TEXTOS

LOS HIJOS SE VAN
(Rosa Zoila Silva Latorre)

Habia una pareja de esposos que tenian una sola hija, a la que cuidaban mucho para que
los viera cuando ellos estuvieran viejos, para que no aprenda “malas ideas” segun ellos, ni se
mezcle con malas compaiiias, no la enviaron a la escuela, nunca le dejaron andar sola para que
no converse con nadie, 0 cosas que no fueran los tejidos y los ganados.

Asi crecid la nifia aprendiendo a cuidar sus vacas, hilar, tejer, cocinar.

Pero el tiempo que pasa no es igual para todos mientras a los nifios les trae mas ideas y
mas fuerzas fisicas; a los adultos les trae desgaste de estas fuerzas y las experiencias adquiridas
a lo largo de los afios, no siempre dan los resultados esperados. Por eso nuestros amigos se
sintieron también cansados e incapaces como todo viejo para cuidar a su hija con la habilidad
que solian hacerlo, no podian pues acompafiar a la hija al ganado, a traer el agua que era bien
lejos de la casa; asi que se mandaban uno a otro, anda ti acompafiando a la china. Hasta que
un dia dijo el esposo, nosotros ya estamos viejos, ya no podemos andar como antes, de un lado
a otro para cuidar a la china, y en estos tiempos tan peligrosos puede pasarle algo malo cuando
se va sola al ganado o a traer agua, algin cholo maldiciau puede engafarle o robarlo y hoy que
estamos mas mayores lo necesitamos mas para que nos vea, la esposa dijo: Lo amenazamos
que si se deja engafiar o se manda lo desheredamos o no le damos nada. Eso no nos cree, dijo
el esposo, porque es una sola y no hay méas a quien dejarle las vacas y los terrenos, mejor le
conseguiremos un guardian.

Nivel Literal

37. ¢ Cuantos hijos tenia la pareja de esposos?
a. Tenia nueve hijos.
b. Tenia seis hijos.
c. Tenia una hija
d. Tenia dos hijas

38. ¢ Qué es lo que aprendid la nifia al crecer?
a. Solo a cargar el agua para la mama
b. Cuidar sus vacas, hilar, tejer, cocinar.

178



c. Estar en las fiestas siempre.
d. Ayudarles en los quehaceres a mama y papa.
39. ¢Para qué la pareja de esposos cuidaba mucho a la hija?
a. Para que vaya a la escuela siempre.
b. Para que no salga de la casa
c. Para que no vea a los vecinos.
d. Para que los viera cuando ellos estén viejos.

Nivel Inferencial

40. Tomando como referencia la lectura, ¢Cuando los esposos necesitarian mas a la
hija?
a. Cuando los esposos podian hacer las cosas por si solos.
b. Cuando querian que la hija vaya al agua y el ganado.
c. Cuando los esposos ya no podran valerse por si mismos.
d. Cuando ambos esposos dejarian de existir.
41. ;Qué hubiera pasado si la hija los abandonaba cuando los esposos eran jovenes?
a. Los esposos habrian muerto de tristeza.
b. Hubieran tenido mas hijos.
c. Se hubieran mudado a otro lugar.
d. Se desintegraria su hogar.
42. ¢ Qué refran guarda relacion con la actitud de los esposos?
a. A caballo regalado no se le mira el diente.
b. Has el bien sin mirar a quien.
¢. No por mucho madrugar amanece mas temprano.
d. A mal tiempo buena cara.

Nivel Criterial

43. Si cumplieras el papel de hija de los esposos ¢Qué le aconsejaria?.............c.........

TEXTO 6

RECOGIENDO LOS PASOS
(Oscar Campos Alva)

En cierto dia, corria el tiempo por los meses de abril o mayo del afio 1949 y acontecid
en ese nuestro querido y por siempre afiorado Perla mayo, era una noche de luna y mas o menos
a las ocho de la noche de un dia cualquier; teniamos en Perla mayo uno palos de eucalipto
cortados y secos, esa noche en casa a la hora de la comida nos ordenaron a mi hermano mayor
Oscar y a mi, traer al pueblo por lo menos un palo para evitar que los amigos de lo ajeno se lo
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Ileven por lo que nos fuimos a cumplir esa tarea, al llegar al lugar donde se hallaban los palos
miramos instintivamente hacia el fondo de la chacra que era un hermoso alfalfar y por cuyo
centro corria una acequia de regadio y que precisamente esa noche la estdbamos regando y
vimos un bulto como persona con caminar encorvado y paso lento que se dirigia por el borde
de la acequia hacia nosotros, teniéndolo lejos a unos cincuenta metros lo silbamos y gritamos
creyendo que era alguien que estaba robando el agua (' y desviarlo a su chacra) pero no hacia
caso Yy seguia acercandose por lo que optamos por recoger el palo, Oscar por la punta y adelante
y yo por el tronco y atrds y no paramos hasta llegar a la casa, donde comentamos con nuestra
madre y abuelas Petronila y Rosario, lo acontecido y la idea comun fue que era el espiritu de
alguien cercano a morir y que estaba dando sus Gltimos pasos por donde tanto queria.

Nivel Literal

46. ¢ Como era el bulto que vieron Oscar y su hermano?
a. Como un gigante.
b. Como una persona con luces.
c. Como una persona con un caminar encorvado.
d. Como un fantasma.
47. ¢ A quiénes comentaron lo acontecido en esa noche?
a. A su papa.
b. A su mama y abuelas Petronila y Rosario.
c. A sus amigos de la calle.
d. A las autoridades del pueblo.
48. ¢ A que distancia estaba el bulto de los personajes?
a. A cien metros.
b. A cincuenta metros.
c. A cuarenta metros.
d. A veinte metros.

Nivel Inferencial

49. ;Como hubiera terminado la lectura?
a. Que el espiritu les hubiese encontrado a hora que iban a traer el palo.
b. Que el espiritu deberia estar en los eucaliptos y no les dejaria llegar.
c. Que Petronila y Rosario se hubieran ido a ver al espiritu y conversar con él.
d. Que no deberian regar el alfalfar porque los espiritus amas a los campos.
50. ¢Por qué se les habréa presentado el espiritu a Oscar y a su hermano?
a. Porque el espiritu quiso asustarlos a ellos por ser desobedientes a sus padres.
b. Porque el espiritu siempre sale en las noches y a las ocho de la noche.
c. Porque los espiritus se presentan rara vez a las personas.
d. Porque los espiritus saben a quienes a quienes asusta.
51. ¢Qué hubiera pasado si Oscar y su hermano no obedecian a la orden de sus padres?
a. Los padres hubieran dejado pasar las cosas por alto.
b. Oscar y su hermano hubieran dormido temprano.
c. El espiritu se hubiera puesto a llorar en la puerta de su casa.
d. Estarian expuestos a ser castigados por sus padres.
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Nivel Criterial

52. Formule dos interrogantes respecto a la lectura y respondalos de acuerdo a su parecer.
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FICHA DE EVALUACION POR DIMESNIONES

GRUPO 1. |.E. N° 10502 — LA TORRE - CHIGUIRIP

COMPRENSION DE LECTORA

Preguntas — pre test- nivel literal

Preguntas — pre test- nivel literal

tota

1

1

1

1 2 3 45 6 7 8 9 1

tota

1

1

1

1 2 3 456 7 8 9 1

Estudiant

es

15
14
14
18
17
18
17

1
1
1
1

1
1
1
1
1
1
1

111111110
111111100
111111110
111111111

12
12
11
12
12
12
11

1
1
1
1
1
1
1

1
1
1
1
1
1
1

111110110
11011 1110
110110110
111110110
11011 1110
111110110
11 01 1 01 10

Leyenda:

2
3
4
5
6
7

11111

1
111111111

11111 111

1

Bueno

1

GRUPO 2. I.E. N° 101096 - MUMPAMPA - CHIGUIRIP

0. Malo

COMPRENSION DE LECTORA

Preguntas — pre test- nivel literal

1 2 3 45 6 7 8 9

Preguntas — pre test- nivel literal

tota

1

1

1

tota

1

1

1

1 2 3 45 6 7 8 9 1

Estudiant

18
16
15
16
15
14
16
16

1
1
1
1
1
0

1
1
1
1
1
1
1
1

111111111
111111111
111111110
111111111
111111110
111111111
111111111
111111111

12
12
11
11
11
12
12
12

1
1
1
1
1
1
1
1

1
1
1
1
1
1
1
1

111110110
110111110
110110110
111110100
110111110
111110110
110110110
110110110

Leyenda:

2.

2
3
4
5
6
7
8

1
1

Bueno

1. Malo
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GRUPO 3. I.E. N° 10503 - TUGUSA - CHIGUIRIP

COMPRENSION DE LECTORA

Preguntas — pre test- nivel literal

Preguntas — pre test- nivel literal

tot
al

1 1

123456789 11

tot
al

1

1

123 456789 1 1

Estudian

tes

18
14
18
16
15
16
16
16
15
16
14
13
16
17
15
14
15
16

1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

1
0
1
1
1
1
0
0
1
1
0
0
1

1111111111

12
11
11
12
11
11
11
11
12
12
12
12
12
11
12
11

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

1111101101

1101011101

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

1111111111

1
1
1
1
1
1
1
1

1111111111

1101101101
1111101101

1101111101

1111111111

1111111101

1111111111

1101111101

1111111111

1101111101

1111111111

1101111101

1111111101

1111101101
1111101101
1111101101
1111101101
1111101101

1101111101

1111111111

1111111111

1111111111

1

1111111111

1

11111 1

1

1

1
1
1
1
1
1
1
1
1

1
0

1111111101

0
0
0
0
0
0
0
0
0

1111101101

1101111101

1111111111

1
1

1
1
0

1111111101

12
11
12
12
11
11
13

1111101101

1101111101

1111111111

14
15

1111111111

1111101101
1111101101

1101111101

1

1
0

1111111101

14
16
16

1111111111

1
1

1
1

1111111111

1101111101

22
23

1111111111

1111111101

Leyenda:

1.- Bueno
2. Malo
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GRUPO 1. |.E. N° 10502 — LA TORRE - CHIGUIRIP

COMPRENSION DE LECTORA

Preguntas — pre test- nivel inferencial

Preguntas — pre test- nivel inferencial

tota

1

2

1

tota

1

1

Estudiante

15
14
14
18
17
18
17

Leyenda:

Bueno
Malo

1.

GRUPO 2. I.E. N° 101096 - MUMPAMPA - CHIGUIRIP

2.

COMPRENSION DE LECTORA

Preguntas — pre test- nivel inferencial

Preguntas — pre test- nivel inferencial

tota

1

2

1

tota

1

1

Estudiante

18
16
15
16
15
14
16
16

Leyenda:

Bueno
Malo

1.

2.
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GRUPO 3. I.E. N° 10503 - TUGUSA - CHIGUIRIP

COMPRENSION DE LECTORA

Preguntas — pre test- nivel inferencial

Preguntas — pre test- nivel inferencial

tota

1

2

1

tota

1

1

Estudiante

18
14
18
16
15
16
16
16
15
16
14
13
16
17
15
14
15
16
14
15
14
16
16

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

20
21

22
23

Leyenda:

Bueno
Malo

1.

2.
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GRUPO 1. |.E. N° 10502 — LA TORRE - CHIGUIRIP

COMPRENSION DE LECTORA

Preguntas — pre test- nivel Criterial

Preguntas — pre test- nivel Criterial

tota

1

2

1

tota

1

1

Estudiante

15
14
14
18
17
18
17

Leyenda:

Bueno
Malo

1.

GRUPO 2. I.E. N° 101096 - MUMPAMPA - CHIGUIRIP

2.

COMPRENSION DE LECTORA

Preguntas — pre test- nivel Criterial

Preguntas — pre test- nivel Criterial

tota

1

2

tota 1

1

1

Estudiante

18
16
15
16
15
14
16
16

Leyenda:

Bueno
Malo

1.

2.
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GRUPO 3. I.E. N° 10503 - TUGUSA - CHIGUIRIP

COMPRENSION DE LECTORA

Preguntas — pre test- nivel Criterial

Preguntas — pre test- nivel Criterial

tota

1

2

1

tota

1

1

Estudiante

18
14
18
16
15
16
16
16
15
16
14
13
16
17
15
14
15
16
14
15
14
16
16

10
11
12
13
14
15
16
17

18
19
20
21

22
23

Leyenda:

Bueno
Malo

1.

2.
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I1. Dimension: Produccion de cuentos cortos: En esta oportunidad te invito a demostrar tus
habilidades como escritor.

55. Imagina que un dia estas camlnando por un Iugar solitario y te aparece esta imagen.

A partir de esa situacién organiza y escribe un cuento breve. El cuento debe tener inicio,
desarrollo y desenlace.

Titulo:
O e
e
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56. Imagina que un dia estas caminando por un lugar solitario y te aparece esta imagen.

A partir de este personaje organiza y escribe un cuento breve. El cuento debe tener inicio,
desarrollo y desenlace2

Titulo:

Moraleja

57. Imagina que te encuentras con estas imégenes.




A partir de esa situacion organiza y escribe un cuento breve. El cuento debe tener un inicio,
un desarrollo y un desenlace3.

Titulo:

Inicio o Introduccion:

Moraleja
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RUBRICA PARA EVALUAR LA PRODUCCION DE CUENTOS INFANTILES

APellidOS Y NOMDIES: ..

CRITE
RIOS el 2
LOGRO DESTACADO (17 a 20) LOGRO ESPERADO (13 a 16) PROCESO (11- 12) E e
Fl o2
El titulo del cuento infantil atrae | El titulo del cuento infantil tiene poca | El titulo del cuento infantil no | 8
la atencion y pertinencia del | atraccion a la atencion y pertinencia del | tiene atraccién a la atencion y | m

=z autor autor pertinencia del autor

8 Presenta los personajes y el lugar | Presenta con poca claridad los | No presenta los personajes y el

% y una descripcion de cada uno de | personajes y el lugar donde y una | lugar dondey una descripcion de

a ellos. descripcion de cada uno de ellos cada uno de ellos

8 La introduccion incluye un | La introduccion incluye un exhorto | La introduccién no incluye un

E exhorto  inicial  (anécdota, | inicial con minino detalle (anécdota, | exhorto inicial  (anécdota,

o) historieta,  problema) para | historieta, problema) para despertar el | historieta,  problema) para

o despertar el interés del lector. interés del lector. despertar el interés del lector.

Q En laintroduccidn se presenta de | En laintroduccién se presentade manera | En la introduccién no presenta

= manera clara, precisa y coherente | ambigua con el propoésito que el texto | de manera clara, precisa y
con el prop6sito que el texto | pretende alcanzar. coherente con el propdsito que el
pretende alcanzar. texto pretende alcanzar.

Expresa con claridad el conflicto | Expresa con poca claridad el conflicto o | Expresa sin claridad el conflicto
o problema en la producciéon de | problema en la produccién de cuento | o problema en la produccién de
cuento breve y lo hace con ayuda | breve y lo hace con ayuda de su tableta. | cuento breve y lo hace con ayuda
de su tableta. de su tableta.

Produce un cuento infantil con | Produce un cuento infantil con poca | Produce un cuento infantil sin
fantasia y novedad. fantasia y novedad. fantasia y novedad

9 Utiliza un vocabulario variado | Utiliza un vocabulario con repeticiones | Utiliza un vocabulario con

6' sin repeticion de palabras en la | de palabras en la produccién del cuento | muchas repeticiones de palabras

8:: produccién del cuento en la produccion del cuento

5, Su texto presenta registro formal | Su texto presenta minimamente un | Su texto no presenta registro

"5 y evita expresiones ambiguas, | registro formal y evita expresiones | formal y evita expresiones

@] vulgares o coloquiales. ambiguas, vulgares o coloquiales. ambiguas, vulgares 0

8 coloquiales.

% Emplea conectores de enlace | Emplea pocos conectores de enlace | No emplea conectores de enlace
(después, méas tarde, antes, | (después, mas tarde, antes, | (después, maés tarde, antes,
seguidamente, entre  tanto, | seguidamente, entre tanto, | seguidamente, entre  tanto,
posteriormente, ahora, luego) al | posteriormente, ahora, luego) al escribir | posteriormente, ahora, luego) al
escribir su cuento. su cuento. escribir su cuento.

Sus ideas poseen cohesion y | Sus ideas poseen poca cohesion y | Sus ideas no tienen cohesion y
coherencia textual y narrativa. coherencia textual y narrativa. coherencia textual y narrativa.
Lo expresa con claridad la | Lo expresa con deficiencia la solucion | Lo  expresa con  mucha

E)J solucion del problema en su | del problema en su cuento que ha | ambigiedad la solucion del

i cuento que ha producido y con | producido y con ayuda de plataformas | problema en su cuento que ha

E ayuda de plataformas virtuales. virtuales. producido y con ayuda de

% plataformas virtuales.

a Identifica la ensefianza moral del | Identifica con deficiencia la ensefianza | No identifica la ensefianza moral

cuento que ha producido.

moral del cuento que ha producido.

del cuento que ha producido.

TOTAL
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DIMENSION: PRODUCCION DE CUENTOS INFANTILES

FICHA DE EVALUACION

GRUPO 1. I.E. N° 10502 — LA TORRE - CHIGUIRIP

Evaluacion
Estudiantes Pre Test Promedio Post Test Promedio
Produccion  Producciéon  Produccion Produccion  Produccidon  Produccion
1 2 3 1 2 3
1 11 12 11 11 13 15 15 15
2 09 10 10 10 13 14 14 14
3 12 12 12 12 13 14 14 14
4 09 10 10 10 17 18 18 18
5 12 12 12 12 17 16 17 17
6 09 10 10 10 17 18 18 18
7 12 12 12 12 17 16 17 17
Leyenda:

v Logro destacado 17 a 20 puntos

v Logro esperado 13 a 16 puntos

v" Proceso 11 a 12 puntos

GRUPO 2. I.E. N° 101096 - MUMPAMPA — CHIGUIRIP
DIMENSION: PRODUCCION DE CUENTOS INFANTILES
Evaluacion
Estudiantes Pre Test Promedio Post Test Promedio
Produccion  Produccion  Produccion Produccion  Produccion  Produccion
1 2 3 1 2 3
1 12 12 12 12 17 17 18 17
2 11 12 12 12 16 17 17 17
3 09 10 10 10 16 16 17 16
4 11 12 12 12 15 15 16 15
5 11 11 12 11 14 16 16 16
6 12 12 12 12 15 14 14 14
7 12 12 12 12 14 16 17 16
8 10 11 11 11 15 15 16 16
Leyenda:

v Logro destacado 17 a 20 puntos

v Logro esperado 13 a 16 puntos
v" Proceso 11 a 12 puntos
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GRUPO 2. |.E. N° 10503 - TUGUSA - CHIGUIRIP

DIMENSION: PRODUCCION DE CUENTOS CORTOS

Evaluacion
Estudiantes Pre Test Promedio Post Test Promedio
Produccion  Producciéon  Produccion Produccion  Producciéon  Produccion
1 2 3 1 2 3
1 12 12 12 12 17 17 18 17
2 09 10 10 10 13 15 16 15
3 12 12 12 12 17 16 16 16
4 10 10 11 10 15 14 15 15
5 11 12 12 12 14 14 14 14
6 12 12 12 12 16 16 17 16
7 12 12 12 12 17 15 16 15
8 10 11 11 11 15 15 16 16
9 10 11 11 11 14 15 15 15
10 10 10 11 10 15 16 17 16
11 11 10 11 11 13 14 14 14
12 11 10 11 11 14 15 15 15
13 10 11 11 11 16 17 17 17
14 10 11 11 11 16 17 17 17
15 12 12 12 12 16 15 16 16
16 11 10 11 11 14 15 15 15
17 12 12 12 12 16 15 16 16
18 12 12 12 12 16 15 16 16
19 10 11 11 11 14 15 16 15
20 12 13 13 13 14 15 15 15
21 12 12 12 12 14 15 16 15
22 12 12 12 12 16 17 17 17
23 10 11 11 11 15 16 16 16
Leyenda:

v Logro destacado 17 a 20 puntos

v" Logro esperado 13 a 16 puntos
v" Proceso 11 a 12 puntos
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58.

59.

60.

Dimensidn: Expresion Oral: De las siguientes situaciones significativas:

Los estudiantes de sexto grado quieren presentar sus costumbres y tradiciones culturales
de su localidad y tienen la intencion de presentar exposiciones y recitales y con el fin de
evidenciar sus trabajos y demostrar que cada estudiante hace uso correcto de las tabletas
en la exposicion de sus trabajos.

Exponen sus trabajos, donde expreses tu punto de vista en relacion al tema planteado.
Debes sustentar tu trabajo utilizando al menos dos tradiciones o costumbres, teniendo
en cuenta la voz, el lenguaje no verbal y la oralidad.

Los docentes del sexto grado de cada institucion educativa estan promoviendo identificar
un personaje sobresaliente de su localidad, para lo cual ha solicitado a los estudiantes
identificar a una persona lider o lideresa y obtener su informacion.

Para ello graba un video haciendo una entrevista al lider o lideresa de tu localidad y que
acciones ha cumplido en el desarrollo de su comunidad. la voz, el lenguaje no verbal y
la oralidad.

Los estudiantes de sexto grado quieren presentar un spot alusivo al aniversario de la
escuela y tienen la intencion de presentar exposiciones y recitales con el fin de evidenciar
sus trabajos realizados en las tabletas.

Graba un video donde expreses tu punto de vista en relacién al tema planteado. Debes
sustentar tu trabajo utilizando al menos dos actividades por el aniversario, teniendo en
cuenta la voz, el lenguaje no verbal y la oralidad.
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RUBRICA PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL

APEllidOS Y NOMDFES: .. e e

IND TIEM
II:)COA LOGRO DESZ-E')ACADO (17a LOGRO PREVISTO (13 a 16) PROCESO (11-12) PO P:JI\IIET
RES
Despierta el interés del publico, | Despierta minimamente el | No despierta el interés del
al captar su atencién cuando | interés del publico cuando | pablico cuando plantea el tema
plantea el tema central que se | plantea el tema central que se | central que se va a seguir.
Z | vaa seguir. va a seguir.
8 Aborda directamente el tema, | Aborda con poca precision el | No aborda directamente el tema,
O | narrando la historia del tema o | tema, cuando narra la historia | y sin motivacién cuando narra la
2 | invalidando una tesis vigente | del tema o invalidando una | historia del tema o invalidando
8 para proponer otra. tesis vigente para proponer | una tesis vigente para proponer
= otra. otra.
z Empieza a exponer con una Empieza a exponer sin claridad | Su exposicion del tema muy
breve introduccién con una el tema deficiente.
anécdota, historieta o breve
narracion.
Concreta el objetivo de la | Concreta el objetivo de la | No concreta el objetivo de la
presentacion, insistir en las | presentacion con deficiencia y | presentacion y no mantiene la
ideas principales y mantener la | mantiene poca atencidon del | atencion del auditérium.
atencion del auditorio. auditorium.
Se expresa claramente durante | Se expresa claramente, perono | En ningln momento se expresa
toda su exposicion todo el tiempo con claridad.
Muestra una adecuada Muestra una apropiada | No consigue una adecuada
entonacion y pronunciacién en | entonacion y pronunciacion en | entonacion y pronunciacion en la
la lectura y actividades orales | ciertas ocasiones en la lecturay | lectura y actividades orales
actividades orales
Emplea adecuadamente los Emplea adecuadamente los | No emplea adecuadamente los
recursos paraverbales recursos paraverbales | recursos paraverbales (melodia,
o (melodia, tono, volumen, ritmo | (melodia, tono, volumen, ritmo | tono, volumen, ritmo y diccién)
:II y diccién) con apoyo de y diccion) con apoyo de | con apoyo de aplicativos
O | aplicativos tecnoldgicos aplicativos tecnolégicos tecnoldgicos
% Emplea adecuadamente los Emplea ocasionalmente los | No emplea ningln recurso
g recursos paraverbales (gestos, | recursos paraverbales (gestos, | paraverbal (gestos, postura y
g postura y movimiento postura y movimiento | movimiento corporal, miradas o
corporal, miradas o silencios) corporal, miradas o silencios) | silencios) para enfatizar
para enfatizar significados para enfatizar significados significados

Expresa sus ideas de forma
coherente y cohesionada en
torno al tema propuesto, con
seguridad y, conviccién

Expresa ocasionalmente sus
ideas de forma coherente y
cohesionada en torno al tema
propuesto con apoyo de las
tabletas.

No expresa sus ideas de forma
coherente y cohesionada en
torno al tema propuesto con
apoyo de las tabletas.

Utiliza medios audiovisuales
como ayuda para expresion
oral.

Utiliza  minimamente  los
medios audiovisuales como
ayuda para expresion oral.

No utiliza medios audiovisuales
como ayuda para expresion oral.

Usa anécdotas, historietas, etc.,
para mantener la atencién del
publico.

Usa algunas anécdotas e
historietas, etc., para mantener
la atencidn del publico.

No usa ninguna anécdotas e
historitas, etc., para mantener la
atencion del publico.

Resume el punto central de la
exposicién y responder a la
pregunta o tesis inicial.

Resume en parte el punto
central de la exposicion y
responder a la pregunta o tesis
inicial.

No hace un buen resumen de la
exposicion y no responde a la
pregunta o tesis inicial.
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Finaliza con la afirmacién o
negacion de una tesis.

Finalizar con poca afirmacion
0 negacion de una tesis.

Finaliza en forma inadecuada
con la afirmacion o negacion de
una tesis.

Finaliza con sugerencias y
compromisos sobre el tema
tratado en la exposicion o
expresion oral

Finaliza con algunas
sugerencias 'y compromisos
sobre el tema tratado en la
exposicion o expresion oral

No finaliza con sugerencias y
compromisos sobre el tema
tratado en la exposicion o
expresion oral

TOTAL

FICHA DE EVALUACION

GRUPO 1. I.E. N° 10502 — LA TORRE — CHIGUIRIP

DIMENSION: EXPRESION ORAL

Evaluacion
Estudiantes Pre Test Promedio Post Test Promedio
Oralidad1  Oralidad2  Oralidad 3 Oralidad1  Oralidad2  Oralidad 3
1 11 12 11 11 13 15 14 14
2 11 10 11 11 13 14 14 14
3 12 12 12 12 13 14 13 13
4 12 12 12 12 17 16 16 16
5 11 12 12 12 13 14 15 14
6 11 11 11 11 16 15 15 15
7 12 11 11 11 17 16 17 17
Leyenda:

v" Logro destacado 17 a 20 puntos

v" Logro esperado 13 a 16 puntos

v" Proceso 11 a 12 puntos

GRUPO 2. L.LE. N° 101096 - MUMPAMPA — CHIGUIRIP
DIMENSION: EXPRESION ORAL
Evaluacion
Estudiantes Pre Test Promedio Post Test Promedio
Oralidad1  Oralidad2  Oralidad 3 Oralidad1  Oralidad2  Oralidad 3
1 12 12 12 12 17 17 18 17
2 11 12 12 12 16 15 17 16
3 10 11 11 11 15 15 16 15
4 11 12 12 12 15 15 16 15
5 11 12 12 12 14 15 16 15
6 12 12 12 12 15 14 15 15
7 12 12 12 12 14 15 15 15
8 11 12 12 12 15 16 16 16
Leyenda:

v Logro destacado 17 a 20 puntos
v Logro esperado 13 a 16 puntos

v" Proceso 11 a 12 puntos
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GRUPO 3. L.LE. N° 10503 — TUGUSA - CHIGUIRIP

DIMENSION: EXPRESION ORAL

Evaluacion
Estudiantes Pre Test Promedio Post Test Promedio
Oralidad1  Oralidad2  Oralidad 3 Oralidad1  Oralidad2  Oralidad 3
1 12 13 13 13 17 17 18 17
2 12 11 12 12 13 15 16 15
3 12 12 12 12 17 16 17 17
4 12 12 11 12 15 14 15 15
5 11 12 12 12 14 14 14 14
6 12 12 12 12 16 16 17 16
7 12 13 13 13 17 15 16 15
8 10 11 11 11 16 17 17 17
9 10 11 11 11 14 15 15 15
10 10 11 11 10 15 16 17 16
11 11 10 11 11 13 14 16 15
12 11 10 11 11 14 15 14 14
13 10 11 11 11 16 15 15 15
14 10 11 11 11 16 17 16 16
15 12 13 13 13 15 15 16 15
16 11 10 11 11 14 15 15 15
17 12 12 12 12 16 15 16 16
18 12 12 12 12 16 15 16 16
19 10 11 11 11 15 15 16 15
20 12 11 13 12 14 15 15 15
21 12 11 11 11 14 15 16 15
22 12 12 12 12 16 16 17 16
23 10 11 10 10 15 16 16 16
Leyenda:

v Logro destacado 17 a 20 puntos
v" Logro esperado 13 a 16 puntos
v" Proceso 11 a 12 puntos
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2.2.Ficha de observacién (Variable Independiente)

FICHA DE OBSERVACION PARA EL ESTUDIANTE

Nombre del Estudiante:

Profesor:

Area:

Nivel de evaluacién alcanzado:

Logro destacado: 4
Logro previsto: 3
En proceso: 2

En Inicio: 1

Nivel de evaluacion
alcanzado

1

2

3

Observaciones

PLATAFORMA VIRTUAL: Classroom, Google Meet, Moodle, Zoom

Dimensién: Informativa

01

Utiliza materiales digitales y virtualizados en sus aprendizajes
para la comprension lectora, produccion de cuentos breves y
en la expresion oral.

02

Tiene facilidad en el manejo de la plataforma virtual para
produccion de cuentos breves.

Dimensién: Préaxica

03

Cuenta con ambientes adecuados para realizar sus actividades
de aprendizaje para la comprensién lectora, produccion de
cuentos breves y en la expresion oral.

04

Manipula adecuadamente los equipos tecnoldgicos para su
aprendizaje en la comprension lectora, produccion de cuentos
breves y en la expresion oral.

Dimensién: Comunicativa

05

Es asertiva la comunicacion sincrénica y asincrénica para su
retroalimentacion en la comprensién lectora, produccion de
cuentos breves y en la expresion oral.

06

Recibe orientaciones oportunas para el manejo de plataformas
educativas virtuales para la comprension lectora, produccion
de cuentos breves y en la expresion oral.

Dimensién: Tutorial y Evaluativa

07

Recibe retroalimentacion virtual para mejorar sus aprendizajes para la
comprension lectora, produccion de cuentos breves y en la expresion
oral.

08 | Realiza la evaluacion utilizando medios y materiales digitales
cuando produce sus cuentos breves.
09 | Recibe oportunamente orientaciones adecuadas en las sesiones

sincrénicas y asincronicas para la comprension lectora, produccion
de cuentos breves y en la expresion oral.

Dimension: Tiempo

10

Usa pertinente las plataformas virtuales para la comprensidn lectora,
produccion de cuentos breves y en la expresion oral.

11

Tiene facilidad de navegacion por internet para el acceso a las
plataformas virtuales para realizar produccion de cuentos breves.

12

Utiliza el tiempo adecuado las plataformas virtuales para la
comprension lectora, produccion de cuentos breves y en la expresion
oral.

TOTAL
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2.3.Cuestionario Pos test. (variable dependiente)

Cuestionario
Encuesta pos test de escolares de sexto grado, area Comunicacion, de las IE.: 101096 —
Mumpampa, 10503 — Tugusa y 10502 — La Torre, distrito Chiguirip.

Sexo: Masculino D Femenino D

Estimados estudiantes, las preguntas que encontraras a continuacién, tienen por objetivo
recoger informacién sobre tu proceso de aprendizaje, en el area de Comunicacion.

Gracias por tu colaboracion. Marca con una (X) la alternativa que creas que es la adecuada en
la siguiente relacion de preguntas.

1. Dimensién: Comprension lectora: En esta oportunidad te invito a demostrar tus
habilidades como lector.

TEXTO 1
EL GALLITO CHORO
(Jessica Mancebo y Catherine Curbelo)

Habia una vez un gallito choro. Que cantaba todas las mafanas en su corral para la
gente que pasaba cerca de su casa y se quedaban a mirarlo por su canto que era muy llamativo.
Un dia el gallito quiso cantar como todas las mafianas, y se dio cuenta que no podia, se habia
quedado sin voz de tanto y tanto cantar. El gallito choro se puso muy triste porque no podia
cantarle a la gente, entonces decidi6 visitar al doctor. Como no podia hablar le quiso contar al
doctor lo que le pasaba haciendo muecas y gestos sefialandole su garganta, pero el doctor no le
entendia nada, entonces se lo escribié en un papel. Cuando el doctor lo leyd, le dijo que no
podia cantar por unos dias y le dio jarabe para que se mejorara. Después de que se recupero,
empez0 a cantar de nuevo en su corral, pero esta vez con su guitarra. La gente que pasaba por
alli se puso muy feliz cuando el gallito choro comenz6 a cantar de nuevo y siguieron
disfrutando de su voz por mucho tiempo.

Nivel Literal

1). ¢ Cudl es la secuencia de hechos que ocurrio en el cuento?

a) El gallito estaba enfermo y cantaba todas las mafianas.
b) El gallito estd sano y por eso no cantaba.
c) El gallito se enfermé y por eso no cantaba.
d) El gallito perdi6 su patita.
2. ¢Por qué se puso muy triste el gallito choro?
a. Porque estaba muy cansado.
b. Porque estaba contento.
c. Porque no podia cantar a la gente.
d. Porque se fue de paseo.
3. ¢Escribi6 en un papel por qué?
a. El doctor dijo que se haga curar.
b. No lo entendia lo que le decia.
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c. No estaba dispuesto a contarle.
d. Si hablaba muy fuerte.

Nivel Inferencial

4. (En el cuento ;Qué significa las palabras “muecas” y “gestos”?
a) Movimiento lateral y comunicacion verbal
b) Gesto del rosto y comunicacion no verbal.
c) Movimiento axial y comunicacion lateral.
d) Comunicacidon verbal y comunicacion eventual.

5. ¢Por qué el gallito choro se puso triste?
a. Porque no tenia compafiia.
b. Porque se sentia cansado.
c. Porque le faltaba una patita.
d. Porque no podia cantarle a la gente.
6. ¢ Qué otro titulo podria declarar mejor la lectura?
a. El gallito blanco
b. El gallito guitarrista.
c. el gallito cantor.
d. El gallito y sus amigos.

Nivel Criterial

7. ¢ Cémo calificarias la actitud del Doctor?
Buena () Mala () ¢POF QUE? ...

TEXTO 2

DUENDE DESNUDO
(Andrés Diaz NuUfiez)

En cierta oportunidad los nifios y ancianos se quedaron en la cama, los demas se fueron
a dormir en la pampa a pesar que los relampagos, de vez en cuando, encendian la oscuridad
amenazando con descargar una lluvia torrencial. Sabian muy bien que, mas de cien policias
con fusiles, se estaban acercando a Campoverde.
En vano trasnocharon. Recién, al medio dia, llegaron los policias con cascos y fusiles que
refulgian con el sol.
Tienen veinte minutos para arreglar sus cosas y luego abandonar sus chozas, ordend un capitan
gordo, con bigotes, por medio de una bocina, desde su caballo. Algunos campos verdinos,
porque asi se llama a los de Campoverde, en vez de arreglar sus cosas, comenzaron a sacar
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piedras y mas piedras de las pircas mientras los demas arreglaban sus hondas o afilaban sus
machetes.

Ha concluido el plazo, sin embargo, tienen diez minutos de gracia para que abandonen sus
pocilgas, dijo el mismo militar con voz tronante. Asi nos dé diez mil afios de plazo, no
abandonaremos nuestras chozas, declar6 Gonzalo Quesquén cortando y recortando el viento
con su machete. El sol rutild mas que en otros dias azulados, y los maizales se agitaron
rompiendo sus hojas. Los perros ladraban furiosos tratando de morder a los policias.

Nivel Literal

10. ¢ Quiénes se estaban acercando a Campoverde?
a. Los nifios y ancianos.
b. Un capitan gordo con bigotes.
c. Mas de cien policias con fusiles.
d. Hombres con maches bien afilados.
11 ;Coémo se llamaba el personaje que dijo “asi nos des diez mil afios de plazo, no
abandonaremos nuestras chozas”?
a. Capitan gordo con bigote.
b. Andrés Diaz Nufiez.
c. Gonzalo Quesquén.
d. Campo Verde.
12. ¢Por qué los perros ladraban furiosos?
a. Porque los lugarefios se alistaban con piedras, machetes y hondas.
b. Porque trataron de morder a los policias.
c. Porque los dirigentes querian enfrentarse a las policias.
d. Porque los policias atacaban a la gente de ese lugar.

Nivel Inferencial.

13. ¢Por qué el capitan manifesté la expresion “ha concluido el plazo”?
a. Porqgue los lugarefios debian abandonar sus chozas.
b. Porque el tiempo que dieron los policias a los campesinos termino.
c. Porque los policias querian abandonar el lugar.
d. Porque el enfrentamiento entre policias y comuneros era realidad.
14. ;Qué otro titulo podria declarar mejor la lectura?
a. Los duendes con cascos.
b. Los comuneros temerosos.
c. Enfrentamiento entre lugarefios y policia.
d. Los nifios y ancianos de Campoverde.
15. ¢ Qué diferencia encuentras entre los campos verdinos y policias?
a. Que ambos estaban preparados para el enfrentamiento.
b. Que unos tenian piedras, machetes y hondas, los otros fusiles.
c. Que ambos defendian las tierras que les pertenecia.
d. Que los ancianos del lugar eran padres de los policias.

Nivel Criterial

16. ¢ Cbémo calificaria usted la actitud de los policias?
Buena ( ) mala( ) EPOF QUE?....cece e



TEXTO 3

EL MENSAJE QUEDO EN EL CAMINO
(Andrés Diaz Nufiez)

En cierta ocasion, con mis hermanos José y Palermo estuvimos yéndonos a Chulidan,
una ciudad pequefia pero alejada. Queriamos comunicarle a la policia que, en nuestra chacra
de maiz, habia caido desde las nubes una gigantesca roca de hielo y que, segun los vecinos, se
necesitaba mas de cincuenta hombres para hacerle rodar hasta el rio, porque si alli permanecia
algunos dias, seguro que se convertiria en un rio o tal vez en una laguna cuando el sol empezara
a calentar, entonces mi pobre papa no podria cosechar ni siquiera un costal de choclos.
Seguro que la policia inmediatamente vendra para ayudarnos, pensaba mientras avanzabamos
a toda prisa.

En forma inadvertida, el camino penetr6 en unas plantaciones de naranjos y limoneros cuyos
frutos nos saludaban con un espeso aroma. Arrancamos algunas naranjas y las comimos sin
detener la caminata mientras unos pajaros negros de pecho rojo soltaban un chirrido en pleno
vuelo y retornaban hacia las ramas. Hubiéramos traido un jebe, dijo Palermo el cual caminaba
adelante jCaramba, jcdémo hubiéramos adivinado que habia tanto pajaro!, se lament6 Jose que
iba tras él.

Las plantaciones de naranjos y limoneros parecié que nunca se terminarian, pero de repente
aparecio el extremo opuesto a la finca. Ahora el camino rept6 por un llano con arbustos; mas
alla, una roca, arboles, cocoteros, y de pronto, un rio cuyas aguas claras permitian que los rayos
solares se estrellaran contra las piedras y los escurridizos pececillos. Bebimos algunos tragos
de agua nos mojamos la cara, la cabeza, y continuamos la caminata.

Nivel Literal

19. ¢(Cuél es el nombre de la ciudad a donde iban los personajes?
a. Azafran.
b. Cusilguan.
c. Chulidan.
d. Pichugan.
20. ¢Que sucedio6 en la chacra de José, Palermo y su hermano?
a. Aparecié muchas naranjas y aves desconocidas.
b. Habia caido desde las nubes una gigantesca roca de hielo.
c. Se formé una laguna y un rio.
d. Hubo una plaga de pajaros.
21. Segun la lectura ¢Cudl era intencion de José, Palermo y su hermano de irse a
Chulidan?
a. Pasearse por el pueblo porque era bonito.
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b. Comunicar a la policia que en la chacra habia caido desde las nubes una gigantesca roca
de hielo.

c. Observar la gigantesca roca de hielo.

d. Observar el camino lleno de arboles.

Nivel Inferencial

22. ¢ Cual seria el proposito del autor de escribir este texto?
a. Explicar la presencia de fendmenos naturales.
b. La afectacion de la chacra de maiz.
c. La presencia de la policia en el lugar.
d. Distraer a la gente haciendo chistes.

23. ¢ Qué pasaria si la policia no concurriria a ayudar?
a. Los lugarefios harian los esfuerzos para sacar la roca de hielo de la chacra.
b. La roca de hielo se haria cada vez mas grande.
c. Los vecinos no podrian hacer nada frente a este fenomeno.
d. Palermo y Joseé se quedarian en el pueblo.
24. De la lectura “El mensaje quedo en el camino” ;qué puedes concluir?
a. Que los policias llegaron al lugar donde se produjo el acontecimiento.
b. Que los hermanos nunca llegaron a la policia a solicitar apoyo.
c. Que de todos modos se formd una laguna, después un rio.
d. Que al formarse la laguna los lugarefios estuvieron contentos.

Nivel Criterial

25 ¢ Qué deberian hacer los hermanos antes de acudir a la policia? ¢Por qué?

27. ¢ Qué piensa usted de las acciones de José, Palermo y su hermano? Estuvo bien o estuvo mal
¢Por qué?

TEXTO 4

LOS MUSICOS FIESTEROS
(Rosa Zoila Silva Latorre)

Habia dos hermanos que les gustaba mucho las fiestas y eran masicos, también les
gustaba la coca y el aguardiente. Por eso no dejaban ninguna fiesta en su estancia ni en otras
estancias vecinas, no era preciso que les invitaran, ellos mismos vivian averiguando dénde
habia fiesta, no se olvidaban cuando alguien se moria para asistir al “‘cabo de afio”” cuando nacia
un nifio no se les escapaba la noticia para asistir al bautismo. Pero su mejor medio de
informacion era los cohetes, tenian el oido tan prevenido que podian percibir el sonido del
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cohete por més lejos que estuviera. Para ellos no habia distancia que no pudieran vencer, no
importaba sol, lluvia, noche o madrugada que impidiera su viaje en busca de la fiesta.
Sucedio que en una ocasion ocurrid un robo en una comunidad vecina, para lo cual citaron
concentracion obligatoria de todos los ronderos; lo especial de todo es que para avisar esta
concentracion utilizaron cohetes, como era de costumbre: Uno, para reunir a los varones, dos
para reunir varones y mujeres y tres cuando era muy urgente.

Los fiesteros que siempre eran al tanto de todo, escucharon los cohetes y a pesar de que se
escuchaba tan lejos, se pusieron en camino, iban preguntando de trecho en trecho pero nadie
les daba raz6n donde hubiera fiesta, caminaron tanto que ya sentian cansancio, pero no eran de
los que se amilanan ante nada cuando se trata de llegar a una fiesta, por tanto seguian
caminando; cuando distinguieron un leve rumor de voces humanas, ya esté cerca, dijeron con
alegria, ya esté aquishito hermanito, se decian uno al otro, este dialogo reconfortante hacia mas
llevadero la fatiga del camino. Cargados de sus quenas, el bombo y el redoblante caminaban
animandose entre ellos: dejuro hay que llegar, hoy segurito que nos dan los cuyes, porque
musicos coOmo nosotros no hay, por estos lugares nadie toca bonito... Ya estan pensando
seguirnos dijeron, inmediatamente en el ruedo hablaron jaqui estan, estos son! los acorralaron,
nosotros no sabemos nada de ese robo que dicen ustedes, nosotros somos mUsicos por eso
hemos venido oyendo cohetes. Buenas artimafias tienen de andar de masicos de fiesta en fiesta
para ver donde hay animales, los fiesteros lloraban, hasta que al fin Ilego una comision con
noticias esclarecedoras sobre el hurto, que despues de muchas deliberaciones fueron liberados.

Nivel Literal

28. ¢ Cual es lo que mas les gustaba a los hermanos?
a. Los cohetes.
b. Las fiestas.
c. La masica.
d. Averiguar.
29. ¢ A traves de qué medio de informacion los hermanos se enteraban de las fiestas?
a. De la radio.
b. Del internet.
c. De los cohetes.
d. De la television.
30. ¢Que paso al escuchar los cohetes y a pesar que se escuchaba tan lejos?
a. Querian escuchar masica.
b. No le dieron importancia.
c. Se pusieron en camino.
d. Decidieron no ir.

Nivel Inferencial

31. Tomando como referencia la lectura, ¢ Cuando los hermanos deberian ir a las fiestas?
a. Cuando solo escuchaban los cohetes.
b. Cuando solo eran invitados por los duefios de la fiesta.
¢. Cuando solo escuchaban mdsica sin importar el motivo.
d. Cuando ellos presentian que podria haber fiesta.
32. ¢ Qué hubiera pasado si no llegaba la noticia que otros eran los ladrones?
a. Ellos tenian que ser considerados culpables.
b. Los ronderos tenian que dejarlo porque tenian sus instrumentos.
c. Tenian que tocar para hacer la fiesta con los ronderos.

204



d. Tenian que dejar los instrumentos como fianza y regresar.
33. ¢ Qué refran guarda relacién con la actitud de los fiesteros?

a. Has el bien sin mirar a quien

b. A caballo regalado no se le mira la muela.

c. No por mucho madrugar amanece mas temprano.

d. Caras vemos, corazones no sabemos.

Nivel Criterial

34. Si usted cumpliera el papel de musico ¢Qué le diria a los ronderos?...........ccccceevevvnee.

TEXTOS5

LOS HIJOS SE VAN
(Rosa Zoila Silva Latorre)

Habia una pareja de esposos que tenian una sola hija, a la que cuidaban mucho para que
los viera cuando ellos estuvieran viejos, para que no aprenda “malas ideas” segun ellos, ni se
mezcle con malas compafiias, no la enviaron a la escuela, nunca le dejaron andar sola para que
no converse con nadie, 0 cosas que no fueran los tejidos y los ganados.

Asi crecid la nifia aprendiendo a cuidar sus vacas, hilar, tejer, cocinar.

Pero el tiempo que pasa no es igual para todos mientras a los nifios les trae mas ideas y mas
fuerzas fisicas; a los adultos les trae desgaste de estas fuerzas y las experiencias adquiridas a
lo largo de los afios, no siempre dan los resultados esperados. Por eso nuestros amigos se
sintieron también cansados e incapaces como todo viejo para cuidar a su hija con la habilidad
que solian hacerlo, no podian pues acompafar a la hija al ganado, a traer el agua que era bien
lejos de la casa; asi que se mandaban uno a otro, anda ti acompafiando a la china. Hasta que
un dia dijo el esposo, nosotros ya estamos viejos, ya no podemos andar como antes, de un lado
a otro para cuidar a la china, y en estos tiempos tan peligrosos puede pasarle algo malo cuando
se va sola al ganado o atraer agua, algin cholo maldiciau puede engafiarle o robarlo y hoy que
estamos mas mayores lo necesitamos mas para que nos vea, la esposa dijo: Lo amenazamos
que si se deja engafiar o se manda lo desheredamos o no le damos nada. Eso no nos cree, dijo
el esposo, porque es una sola y no hay méas a quien dejarle las vacas y los terrenos, mejor le
conseguiremos un guardian.

Nivel Literal
37. ¢ Cuantos hijos tenia la pareja de esposos?
a. Tenia nueve hijos.

b. Tenia seis hijos.
c. Tenia una hija
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d. Tenia dos hijas
38. ¢ Qué es lo que aprendié la nifia al crecer?
a. Solo a cargar el agua para la maméa
b. Cuidar sus vacas, hilar, tejer, cocinar.
c. Estar en las fiestas siempre.
d. Ayudarles en los quehaceres a mama y papa.

39. ¢Para qué la pareja de esposos cuidaba mucho a la hija?
a. Para que vaya a la escuela siempre.
b. Para que no salga de la casa
c. Para que no vea a los vecinos.
d. Para que los viera cuando ellos estén viejos.

Nivel Inferencial

40. Tomando como referencia la lectura, ¢ Cuando los esposos necesitarian mas a la
hija?
a. Cuando los esposos podian hacer las cosas por si solos.
b. Cuando querian que la hija vaya al agua y el ganado.
c. Cuando los esposos ya no podran valerse por si mismos.
d. Cuando ambos esposos dejarian de existir.
41. ;Qué hubiera pasado si la hija los abandonaba cuando los esposos eran jovenes?
a. Los esposos habrian muerto de tristeza.
b. Hubieran tenido mas hijos.
c. Se hubieran mudado a otro lugar.
d. Se desintegraria su hogar.
42. ;Qué refran guarda relacion con la actitud de los esposos?
a. A Dios rogando con el mazo dando.
b. Has el bien sin mirar a quien.
c¢. No por mucho madrugar amanece mas temprano.
d. A mal tiempo buena cara.

Nivel Criterial

43. Si cumplieras el papel de hija de los esposos ¢ Qué le aconsejaria?.............c.........
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TEXTO 6

RECOGIENDO LOS PASOS
(Oscar Campos Alva)

En cierto dia, corria el tiempo por los meses de abril 0 mayo del afio 1949 y acontecid
en ese nuestro querido y por siempre afiorado Perla mayo, era una noche de luna y mas o menos
a las ocho de la noche de un dia cualquier; teniamos en Perla mayo uno palos de eucalipto
cortados y secos, esa noche en casa a la hora de la comida nos ordenaron a mi hermano mayor
Oscar y a mi, traer al pueblo por lo menos un palo para evitar que los amigos de lo ajeno se lo
Ileven por lo que nos fuimos a cumplir esa tarea, al llegar al lugar donde se hallaban los palos
miramos instintivamente hacia el fondo de la chacra que era un hermoso alfalfar y por cuyo
centro corria una acequia de regadio y que precisamente esa noche la estdbamos regando y
vimos un bulto como persona con caminar encorvado y paso lento que se dirigia por el borde
de la acequia hacia nosotros, teniéndolo lejos a unos cincuenta metros lo silbamos y gritamos
creyendo que era alguien que estaba robando el agua (' y desviarlo a su chacra) pero no hacia
caso Yy seguia acercandose por lo que optamos por recoger el palo, Oscar por la punta y adelante
y yo por el tronco y atras y no paramos hasta llegar a la casa, donde comentamos con nuestra
madre y abuelas Petronila y Rosario, lo acontecido y la idea comun fue que era el espiritu de
alguien cercano a morir y que estaba dando sus ultimos pasos por donde tanto queria.

Nivel Literal

46. ; Como era el bulto que vieron Oscar y su hermano?
a. Como un gigante.
b. Como una persona con luces.
c. Como una persona con un caminar encorvado.
d. Como un fantasma.
47. ¢ A quiénes comentaron lo acontecido en esa noche?
a. A su papa.
b. A su mama y abuelas Petronila y Rosario.
c. A sus amigos de la calle.
d. A las autoridades del pueblo.
48. ¢ A que distancia estaba el bulto de los personajes?
a. A cien metros.
b. A cincuenta metros.
c. A cuarenta metros.
d. A veinte metros.

Nivel Inferencial

49. ;Como hubiera terminado la lectura?
a. Que el espiritu les hubiese encontrado a hora que iban a traer el palo.
b. Que el espiritu deberia estar en los eucaliptos y no les dejaria llegar.
c. Que Petronila y Rosario se hubieran ido a ver al espiritu y conversar con él.
d. Que no deberian regar el alfalfar porque los espiritus amas a los campos.
50. ¢Por qué se les habréa presentado el espiritu a Oscar y a su hermano?
a. Porque el espiritu quiso asustarlos a ellos por ser desobedientes a sus padres.
b. Porque el espiritu siempre sale en las noches y a las ocho de la noche.
c. Porque los espiritus se presentan rara vez a las personas.
d. Porque los espiritus saben a quienes a quienes asusta.
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51. ¢ Qué hubiera pasado si Oscar y su hermano no obedecian a la orden de sus padres?
a. Los padres hubieran dejado pasar las cosas por alto.
b. Oscar y su hermano hubieran dormido temprano.
c. El espiritu se hubiera puesto a llorar en la puerta de su casa.
d. Estarian expuestos a ser castigados por sus padres.

Nivel Criterial

52. Formule dos interrogantes respecto a la lecturay respondalos de acuerdo a su parecer.

Dimension: Produccion de cuentos breves: En esta oportunidad te invito a demostrar tus
habilidades como escritor.

55. Imagina que un dia estas caminando por un lugar solitario y te encuentras con esta
imagen.

A partir de esa situacion organiza y escribe un cuento breve. El cuento debe tener inicio,
desarrollo y desenlace.

Titulo:




Moraleja

56. Imagina que un dia estds caminando por un lugar y te aparece estas imagenes.

A partir de este personaje organiza y escribe un cuento corto. El cuento debe tener inicio,
desarrollo y desenlace.

Titulo:

Inicio:

Moraleja
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57. Imagina que te encuentras con estas imagenes.

A partir de esa situacion organiza y escribe un cuento breve. El cuento debe tener un inicio,
un desarrollo y un desenlace.

Titulo:

Inicio:

Moraleja

210



RUBRICA PARA EVALUAR LA PRODUCCION DE CUENTOS INFANTILES

APellidOS Y NOMDIES: ..

LOGRO DESTACADO (4)

LOGRO PREVISTO (3)

PROCESO (2)

PU
NT
AJE

El titulo del cuento atrae la atencién

El titulo del cuento tiene poca

El titulo del cuento no tiene

y pertinencia del autor atraccion a la atencion y | atraccion a la atencién y
CZ> pertinencia del autor pertinencia del autor
O Presenta los personajes y el lugar y | Presenta con poca claridad los | No presenta los personajes y
O una descripcion de cada uno de | personajes y el lugar donde y una | el lugar donde y una
2 ellos. descripcién de cada uno de ellos descripcion de cada uno de
8 ellos
0 La introduccion incluye un exhorto | La introduccidon incluye un | La introduccion no incluye un
E inicial (anécdota, historieta, | exhorto inicial con minino detalle | exhorto inicial (anécdota,
- problema) para despertar el interés | (anécdota, historieta, problema) | historieta, problema) para
O del lector. para despertar el interés del lector. | despertar el interés del lector.
C_> La introduccién se muestra de | En la introduccién se presenta de | La introduccién no muestra
O manera clara, precisa y coherente | manera ambigua con el propésito | de manera clara, precisa y
Z con el proposito que el texto | que el texto pretende alcanzar. coherente con el proposito
- pretende alcanzar. que el texto pretende
alcanzar.
Expresa con claridad el conflicto o | Expresa con poca claridad el | Expresa sin claridad el
problema en la produccion de cuento | conflicto o problema en la | conflicto o problema en la
y lo hace con ayuda de su tableta. produccion de cuento y lo hace con | produccién de cuento y lo
ayuda de su tableta. hace con ayuda de su tableta.
Produce su cuento con fantasia y | Produce su cuento con poca | Produce su cuento sin
o novedad. fantasia y novedad. fantasia y novedad
- Utiliza un vocabulario variado sin | Utiliza un  vocabulario con | Utiliza un vocabulario con
S repeticion de palabras en la | repeticiones de palabras en la | muchas repeticiones de
o produccion del cuento produccion del cuento palabras en la produccién del
a4 cuento
3:) Su texto presenta registro formal y | Su texto presenta minimamente un | Su texto no presenta registro
'-5 evita expresiones ambiguas, | registro formal y evita expresiones | formal y evita expresiones
o vulgares o coloquiales. ambiguas, vulgares o coloquiales. | ambiguas, vulgares 0
coloquiales.
@)
Q Emplea conectores de enlace | Emplea pocos conectores de | No emplea conectores de
- (después, mas tarde, antes, | enlace (después, mas tarde, antes, | enlace (después, mas tarde,
< seguidamente, entre tanto, | seguidamente, entre tanto, | antes, seguidamente, entre
posteriormente, ahora, luego) al | posteriormente, ahora, luego) al | tanto, posteriormente, ahora,
escribir su cuento. escribir su cuento. luego) al escribir su cuento.
Las ideas poseen cohesion y | Las ideas poseen poca cohesion y | Las ideas no tienen cohesion
coherencia textual y narrativa. coherencia textual y narrativa. y coherencia textual y
narrativa.
Lo expresa con claridad la solucion | Lo expresa con deficiencia la | Lo expresa con mucha
EJ) del problema en su cuento que ha | solucion del problema en su | ambigledad la solucion del
e producido y con ayuda de | cuento que ha producido y con | problema en su cuento que ha
= plataformas virtuales. ayuda de plataformas virtuales. producido y con ayuda de
E plataformas virtuales.
(L{J) Identifica la ensefianza moral del | Identifica con deficiencia la | No identifica la ensefianza
e cuento que ha producido. ensefianza moral del cuento que ha | moral del cuento que ha

producido.

producido.

TOTAL
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I11. Dimension: Expresion Oral: De las siguientes situaciones significativas:

58. Los estudiantes de sexto grado quieren presentar sus costumbres y tradiciones culturales
de su localidad y tienen la intencidn de presentar videos, recitales y con el fin de evidenciar
sus trabajos y demostrar que cada estudiante hace uso correcto de las tabletas en la
grabacion de sus trabajos.

Exponen sus trabajos, donde expreses tu punto de vista en relacion al tema planteado.
Debes sustentar tu trabajo utilizando al menos dos tradiciones o costumbres, teniendo
en cuenta la voz, el lenguaje no verbal y la oralidad.

59. Los estudiantes de sexto grado quieren presentar sus narraciones populares de su localidad
y con el fin de evidenciar sus trabajos y demostrar que cada estudiante hace uso correcto
de las tabletas en la grabacién de sus trabajos.

Exponen sus trabajos, donde expreses tu punto de vista en relacion al tema planteado.
Debes sustentar tu trabajo utilizando al menos dos narraciones de su localidad, teniendo
en cuenta la voz, el lenguaje no verbal y la oralidad.

60. Los estudiantes de sexto grado quieren presentar actividades de su festividad patronal y con
el fin de evidenciar sus trabajos y demostrar que cada estudiante hace uso correcto de las
tabletas en la presentacion de sus trabajos.

Exponen sus trabajos, donde expresa su punto de vista en relacion al tema planteado.
Debes sustentar tu trabajo utilizando una actividad de la festividad de tu localidad,
teniendo en cuenta la voz, el lenguaje no verbal y la oralidad.
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RUBRICA PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL

APEllidOS Y NOMDFES: .. e e

LOGRO DESTACADO (4)

LOGRO PREVISTO (3)

PROCESO (2)

TIEMP

PUNT
AJE

Despierta el interés del
publico, al captar su atencion
cuando plantea el tema
central o la tesis que se va a

Despierta minimamente el
interés del publico cuando
bosqueja el tema central.

No despierta el interés del publico
cuando plantea el tema bosqueja la
idea central.

zZ .
Ye) seguir.
O Aborda directamente el tema, | Aborda con poca precisién el | No aborda directamente el tema, y
8 narrando la historia del tema | tema, cuando narra la historia | sin motivacién cuando narra la
8 0 invalidando wuna tesis | del tema o invalidando una | historia del tema o invalidando una
@ vigente para proponer otra. tesis vigente para proponer | tesis vigente para proponer otra.
E otra.
- Empieza a exponer conuna | Empieza a exponer sin | Su exposicion del tema muy
breve introduccion con una | claridad el tema deficiente.
anécdota, historieta o breve
narracion.
Concreta el objetivo de la | Concreta el objetivo de la | No concreta el objetivo de la
presentacion, insistir en las | presentacion con deficiencia | presentacion y no mantiene la
ideas principales y mantener | y mantiene poca atencion del | atencion del auditérium.
la atencién del auditorio. auditorium.
Muestra una adecuada Muestra una  apropiada | No consigue una adecuada
entonacidn y pronunciacién | entonacion y pronunciacion | entonacion y pronunciacion en la
en la lectura y actividades en ciertas ocasiones en la | lecturay actividades orales
orales lectura y actividades orales
Emplea adecuadamente los Emplea adecuadamente los | No emplea adecuadamente los
recursos paraverbales recursos paraverbales | recursos paraverbales (melodia,
(melodia, tono, volumen, (melodia, tono, wvolumen, | tono, volumen, ritmo y diccién)
9 ritmo y diccion) con apoyo ritmo y diccién) con apoyo | con apoyo de  aplicativos
5' de aplicativos tecnol6gicos de aplicativos tecnoldgicos tecnoldgicos
% Emplea adecuadamente los Emplea ocasionalmente los | No emplea ningln recurso
S recursos paraverbales recursos paraverbales | paraverbal (gestos, postura y
al (gestos, postura 'y (gestos, postura y | movimiento corporal, miradas o
movimiento corporal, movimiento corporal, | silencios) para enfatizar
miradas o silencios) para miradas o silencios) para | significados
enfatizar significados enfatizar significados
Expresa ideas de forma Expresa ocasionalmente | No expresa ideas de forma
coherente y cohesionada en ideas de forma coherente y | coherente y cohesionada en torno
torno al tema propuesto, con | cohesionada en torno al tema | al tema propuesto con apoyo de las
seguridad y, conviccién propuesto con apoyo de las | tabletas.
tabletas.
Utiliza medios audiovisuales | Utiliza minimamente los | No utiliza medios audiovisuales
como ayuda para expresion medios audiovisuales como | como ayuda para expresion oral.
oral. ayuda para expresion oral.
o | Resume el punto central de la | Resume en parte el punto | No hace un buen resumen de la
g exposicion y responder a la | central de la exposicion y | exposicion y no responde a la
% pregunta o tesis inicial. responder a la pregunta o | pregunta o tesis inicial.
2 tesis inicial.
O Finaliza con la afirmacion o | Finalizar con poca | Finaliza en forma inadecuada con
8 negacion de una tesis. afirmacion o negacion deuna | la afirmacion o negacion de una

tesis.

tesis.
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Finaliza con sugerencias y
compromisos sobre el tema
tratado en la exposicion o
expresion oral

Finaliza con algunas
sugerencias y compromisos
sobre el tema tratado en la
exposicion o expresion oral

No finaliza con sugerencias y
compromisos sobre el tema tratado
en la exposicion o expresion oral

TOTAL
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Tabla 29 .

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Alfa de Cron Bach N° de

Cron Bach basada en elementos
elementos
estandarizados
,909 ,900 60

Nota: Evaluacion de los estudiantes de 6° grado de Educacion Primaria  de la . E. N° 101096 —
Mumpampa, 10503 — Tugusa, 10502 — La torre-Chiguirip.
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3. Fichas de validacién de los instrumentos

3.1. Ficha de Evaluacion (Juicio de expertos)

Grado académico: Doctor en Educacién

Apellidos y Nombres del Evaluador: Ricardo Cabanillas Aguilar

Titulo de la investigacion: “Influencia de plataformas educativas virtuales en el aprendizaje,
en el area de Comunicacion, de los estudiantes de sexto grado de las instituciones educativas
del nivel primario, distrito Chiguirip, Chota, Cajamarca, 2022”

Autor: Fredeshindo Ruiz Fernandez

CRITERIOS DE EVALUACION

NO
item

Pertinencia con el problema,
objetivos e hipdtesis

Pertinencia con la variable y

dimensiones

Pertinencia con la
dimensién/indicadores

Pertinencia con la redaccién
cientifica (propiedad y
coherencia)

apropiado inapropiado

apropiado inapropiado

apropiado inapropiado

apropiad
0

inapropiado

01

X

X

X

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

XEX|XPXIXPXIX|XIXPXPXIX]XPXIX[X[X[X[X[X[X|X]|X

X IX|X|IX[X|X[X|X[X[|X[X|X[X|X|X[X|X|X|X[|X]|X|X

XA XXX XXX XXX X X XPXPXPX XXX X|X| XX

XXX XXX X|XPXPXPXPX]XPXPXPXPXPXPXPX[ X[ XXX

216




25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

NXAIXPXPXEXPXIXPXPXIXPXPXIXIXPXPXIXIX]IXIXIX|X[X[X[X[X[X|X[X[|X|X|X|X|X]|X
XA XX XXX XXX XXX XXX XX XPXPXPX| XXX PXXX| XXX XX XXX

59

XA XXX XXX XX XXX X XPXPXPXX|XIXPXX|IXIXXIX|[X[X|X[X[X[X|X|X|X|X

NXIXPX|IXIX|IXIX|X|IX|IXIX|X|IX]XIX|X|IXIX|X|X|X[X|X[X|X[X[|X[X[|X[X|X|X[X]|X]|X]|X

60

X
x

EVALUACION. No valido, Mejorar ( ) Vaélido, Aplicar ( x )
Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%

Cajamarca, 02 de julio de 2022

4
FIRMA DEL EVALUADOR

Ficha de Evaluacion

217




(Juicio de Expertos)

Apellidos y Nombres del Evaluador: Dr. Suarez Sanchez Carlos Rafael
Grado académico: Doctor en Educacion

Titulo de la investigacion: “Influencia de plataformas educativas virtuales en el aprendizaje,
en el area de Comunicacion, de los estudiantes de sexto grado de las instituciones educativas
del nivel primario, distrito Chiguirip, Chota, Cajamarca, 2022”

Autor: Fredeshindo Ruiz Fernandez

CRITERIOS DE EVALUACION

N° Pertinencia con el problema, Pertinencia con la variable y Pertinencia con la Pert.iner?c.iacon Ia_redaccién
ftem objetivos e hipétesis dimensiones dimensién/indicadores cientifica (propledad y
coherencia)
apropiado inapropiado apropiado inapropiado apropiado inapropiado apr(?)piad inapropiado
01 X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X X
19 X X X X
20 X X X X
21 X X X X
22 X X X X
23 X X X X
24 X X X X
25 X X X X
26 X X X X
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27
28
29
30
31

32

33
34
35
36
37

38
39
40
41

42

43
44
45

46

47

48

49

50
51

52

53
54
55
56
57

58
59
60

EVALUACION. No valido, Mejorar (

Vaélido, Aplicar ( x )

)

Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%

Cajamarca, 02 de julio de 2022

FIRMA DEL EVALUADOR
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4. Programa de sesiones de aprendizaje

1. Justificacion

El presente, busca fortalecer la compresion lectora, produccion de cuentos infantiles y
expresion oral, de alumnos de sexto grado de las I.E. N° 101096 - Mumpampa, 10503 - Tugusa
y 10502 - La Torre y después de aplicar el pre test sobre “Influencia de las plataformas
educativas virtuales en el aprendizaje, en el area de comunicacion, de estudiantes de sexto
grado de las instituciones educativas del nivel primario, distrito Chiguirip, Chota, Cajamarca,
2022, arrojo bajos porcentajes en los resultados de comprension lectora, produccién de cuentos
infantiles y expresion oral, lo que dio lugar para la aplicar el programa de sesiones de
aprendizaje , que después se concluird con la aplicacion del post test.

El estudiante se convierte en un lector, un productor y locutor, competente cuando
combina su capacidad linglistica, bagaje cognoscitivo y su mundo emocional en el proceso de
construccion y exploracion de un texto escrito y oral, partiendo de su propia realidad,
necesidades e intereses y caracteristicas, esto permitio familiarizarse con el mundo en el cual
interactua.

El programa de sesiones de aprendizaje,estd orientado a lograr que los estudiantes
mejoren la comprension lectora, la produccion de cuentos infantiles y expresion oral, para tal
efecto se desarrolld 40 sesiones de aprendizaje encaminadas a despertar el interés, mejorar sus
habilidades de escritura y lectura en suma elevar el nivel de comprension y produccion debido
a que se notd debilidades de los estudiantes en el proceso de comprender y producir textos
que no solo afecta al area de comunicacion si no a las demas areas del curriculo y al proceso
ensefianza-aprendizaje en general.

2. Objetivos:

2.1. General
Implementar un programa de sesiones de aprendizaje para mejorar la comprension lectora,
produccién de cuentos cortos y la expresion oral a través de la aplicacion de diversas
estrategias a estudiantes del sexto grado de educacion primaria de las IE.: N° 101096 —
Mumpampa, 10503 — Tugusa y 10502 La Torre” del distrito de Chiguirip, Chota, Cajamarca.

2.2. Especificos
a) Fomentar en los estudiantes el interés por la lectura, produccion de textos y oralidad
que valoren y disfruten del amplio mundo del conocimiento comunicativo.

b) Poner al alcance de maestros concepciones de la lecto-escritura, metodologias, y
recursos didacticos fundados en teorias psicopedagogicas con validez y actualidad
cientifica.

c) Aportar al mejoramiento de los aprendizajes en la educacion bésica, estimulando y
desarrollando competencias en el area de comunicacion.

3. Responsables

El profesor del sexto grado de cada institucion educativa, padres de familia y
estudiantes.
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. Duracion

Tuvo una duracion de cinco meses desde el mes de julio hasta el mes de noviembre del afio
2022.

. Logros esperados

A través de la puesta en practica del programa de sesiones de aprendizaje se logré que cada

estudiante:

a) Narre cuentos, fabulas, etc. con la ayuda de plataformas virtuales

b) Haga restimenes de textos que lee utilizando tabletas.

c) Represente a través de aplicativos tecnoldgicos historietas y dibujos los textos que lee.

d) Presente informacidn del acontecer historico, artistico y cultural de su localidad mediante
grabaciones de videos y con ayuda de las tabletas.

e) Use adecuadamente los signos de puntuacién en la produccion de cuentos cortos y con
ayuda de aplicativos tecnologicos.

f) Reconozca idea principales y secundarias de textos, haciendo uso de plataformas
educativas virtuales.

k) Elabore organizadores graficos diversos de acuerdo a temas propuestos con ayuda de
aplicativos tecnologicos.

I) Redacte cuentos infantiles tomando como base modelos establecidos.

m) Use la técnica CQA para mejorar la comprension del texto que lee.
Para cumplir con este propdsito se disefiaron actividades permanentes que fueron
realizadas a lo largo de la ejecucion de sesiones de aprendizaje, ademas, el desarrollo de
técnicas en comprension lectora, produccion de cuentos infantiles y oralidad.
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Actividades permanentes desarrolladas en la aplicacion del plan de sesiones de aprendizaje

g Actividades Propésito Procedimiento Materiales a utilizar Resultados esperados

01 | Lectura Utilizar formas | -Dialogar para que cada | - Papel bond. Cada estudiante narra un
libre, de expresion | estudiante elija una | - Computadora. cuento o fabula en el
recreativa y | oral e | lectura y sea narrada | - Copiadora. momento informativo
placentera incrementar su | antes de inicio de clase. que realiza la Institucion

vocabulario Educativa

02 | Seleccion de | Reflexionar -Los estudiantes eligen |-Libro “Cuentos del tio |Cada estudiante presenta
libros de | sobre el | democraticamente el | Lino” el resumen del libro
lectura. contenido del | libro que sera leido en [-Hojas de papel bond. “Cuentos del tio lino”

libro que lee y | casa durante el mes de |-Lapiceros.
escribir lo que | intervencion de la |- Imagenes
entiende  del | propuesta.
texto. - Cada estudiante al
finalizar el periodo de
intervencion
presentaran un resumen
de lo leido.

03 | Presentacién | Despertar su | -En equipos elaboran | - Papel bond. Presentacion del
de un | creatividad, un periddico mural con | - Panel. periédico mural.
periddico organizar sus | los textos que ellos han | - Colores
mural ideas redactado. - Plumones.

Sesiones de aprendizaje desarrollados en los tres grupos de investigacion

Sesion de aprendizaje N° 01

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Leemos y comprendemos la lectura “El Gallito Ajiseco”
Proposito. Comprender la lectura “El Gallito Ajiseco” en sus tres niveles

Proceso didactico

1. Antes de la lectura.
El docente reparte hojas impresas con la lectura el Gallito Ajiseco e indica que ubiquen solo el

titulo de la lectura y expresen sus comentarios.

propuestas.

Tiempo: 80 Minutos

El docente anota en la pizarra las ideas

-Dialoga con los estudiantes sobre el titulo de la lectura, ;qué tipo de texto es? ;por quée?
el titulo de la lectura guardara relacién con el contenido del texto?, ;cuél habra sido la intencién
del autor para escribir este texto?
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2. Durante la lectura:

2.1 Forma individual.

- Los estudiantes leen el contenido de la lectura en forma silenciosa.

- Practican la lectura en cadena

- El docente resuelve algunas dudas o dificultades que se presenta en la lectura.
- Comentan acerca del contenido del texto

2.2 En grupo.

- Se organizan para formar equipos de trabajo.

- Cada equipo formula preguntas relacionadas al texto.

- Una vez concluido en trabajo tratan de socializarlo

Después de la lectura.
- Hacen un resumen de lo tratado.
- Representan mediante dibujos el parrafo que mas les haya gustado.

Cierre Tiempo: 10 minutos

- Docente y estudiantes hacen un recuento de la lectura tratada.
- Reflexionan sobre el mensaje de la lectura “El gallito ajiseco”
- Se realiza el proceso de metacognicion con preguntas como:
¢Cuales fueron las estrategias usadas para el analisis?
¢Ayudaron las estrategias en el proceso lector?

Evaluacion. Se utilizara ficha de observacion para recoger informacion del trabajo de cada
estudiante.

Sesion de aprendizaje N° 02

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Cambiaran con sinénimos las palabras nuevas de la lectura.
Proposito. Que los estudiantes a partir del texto leido construyan otro texto usando sinGnimos

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

1. Antes de la lectura.

Se repartid una hoja con la lectura “La Cuda”, se organizaron en equipos para subrayar las
palabras nuevas, a partir de sus conocimientos definan el significado de cada palabra, después
contrasten con el diccionario, ademas busquen el sinbnimo de cada palabra, finalmente
escribieron el texto completo cambiando las palabras subrayadas con el sinénimo
correspondiente.

- Proponen normas de convivencia para la clase.

- El docente escribe este propdsito en la pizarra.

- Dialoga con los estudiantes sobre el titulo de la lectura. ;Y luego pregunta qué tipo de texto
es? ¢por que?

- Los estudiantes hacen predicciones sobre el titulo del texto.

- Los estudiantes responden oralmente a las preguntas propuestas por el docente.
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2. Durante la lectura:
2.1 Forma individual.
- Después de repartir copias de la lectura los estudiantes empiezan a realizar la lectura
silenciosa, luego lo  harén en voz alta.
- Leen en forma alternada los parrafos del texto.
- Los estudiantes expresan que palabras nuevas han encontrado en el texto.

2.2 En grupo de clase.

- Al término de la lectura comentan sobre el contenido del texto que terminaron de leer, se
plantea preguntas como ;de qué trata?, el primer parrafo ¢A qué se refiere?, ;Por qué se
habra colocado el titulo “La Cuda”

- Al realizar la lectura en cadena, el estudiante designado da lectura hasta que se equivoque,
cuando eso sucede de inmediato se pasa al siguiente alumno hasta llegar a concluir, si en
caso que haya muchas equivocaciones se empezara con una nueva ronda.

- Entre todos los estudiantes y docente resuelven alguna inquietud que se pueda presentar.

3. Después de la lectura.
-En grupos pequerfios de cuatro estudiantes resuelven preguntas preparadas y entregadas por
el docente.
-Una vez concluido el trabajo lo socializan en el aula mediante papelotes que ellos hayan
elaborado.

Cierre Tiempo: 10 minutos

- El docente con los estudiantes hacen un recuento de la lectura sobre personajes e ideas
principal y secundarias, ademas hechos sobresalientes de la lectura

- Se realizara la metacognicion mediante preguntas como:

- Para qué nos servira esta lectura.

- En sus cuadernos dibujaran lo que mas les gusto de la lectura
Evaluacion. Evaluacion. Se utilizo la ficha de cotejo para plasmar los avances de cada
estudiante desde inicio de la lectura hasta su participacion en equipo y presentaron el texto
modificado.

Sesion de aprendizaje N° 03

Dimension: Comprension lectora.

Actividad. Leen y recrean el texto la aventura de la Cueva de las serpientes.

Proposito. Que cada estudiante construya un parrafo con palabras que haya seleccionado del
texto.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
1. Antes de la lectura.
- El docente escribe el titulo de la lectura en la pizarra y los estudiantes hacen predicciones.

- Comentan sobre las predicciones que hicieron y van escribiendo algunas palabras que puedan
relacionarse con el texto.
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2. Durante la lectura:

2.1. Forma individual.

- Los estudiantes en forma individual realizan la primera lectura.

- Que cada estudiante identifique las ideas importantes, escenarios, tiempos y espacios.

2.2. En grupo de clase.

- En un recuadro colocan al azar cuatro palabras del texto leido una en cada esquina de una
hoja de papel bond, el juego consistira en unir estas palabras para formar frases y oraciones,
cada estudiante primero escribe una oracion luego los junta para formar un péarrafo.

- En equipos reunidos juntan los parrafos redactados para formar su texto.

- Si hubiese parrafos similares cada equipo ira modificando el contenido y relacionandolos
con el proposito de la clase. - Se puede ir intercalando otras palabras para hacer una historia
mas larga y divertida.

- Revisado los trabajos hacen su ultimo borrador para luego escribirlo en papelotes y
socializarlo en el aula.

3. Despues de la lectura.
- Copian en su cuaderno las lecturas que fueron presentadas y resuelven preguntas del tema
tratado.

Cierre Tiempo: 10 minutos

- El docente con los estudiantes conversan sobre la importancia de leer para poder defender sus
ideas sobre diversos temas.

- Se realizara la metacognicidn con estas interrogantes:

¢Para que les servira la lectura propuesta?

¢Sera interesante escribir textos?

Evaluacion. Se hizo uso de la lista de cotejo porque era necesario obtener informacion respecto
al trabajado de cada estudiante en la redaccion de frases, oraciones y finalmente parrafo.
También se evidencio el nivel de cada estudiante y su participacién permanente en cada equipo
de trabajo.

Sesion de aprendizaje N° 04

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Usan la técnica del subrayado en la lectura “El pequefio tintorero”
Proposito. Que cada estudiante seleccione las ideas mas importantes del texto.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

1. Antes de la lectura.

- Dialogaron sobre la lectura de la sesion anterior y lo relacionaron con situaciones vivenciales
que les han podido ocurrir.

- Se presento solo el titulo y la imagen de la lectura,

- Hicieron predicciones respecto al texto.

2. Durante la lectura:

2.1. Forma individual.
- Los alumnos realizaran su primera lectura del texto en voz baja.
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- Luego leen por pérrafos en voz alta, tratando de sefialar el escenario, personajes principales
y secundarios e identificando la idea principal del texto.

- Los estudiantes subrayan términos que mas les haya llamado la atencién para buscar su
significado con ayuda del diccionario.
2.2. En grupo de clase.

-En grupos de trabajo obtienen ideas principales y secundarias del texto “El pequefio tintorero™.

-Cada grupo de trabajo redacta en un papelote un pérrafo de la lectura acompafiado de un

dibujo.

- Luego un representante de cada grupo socializa su trabajo a sus comparieros.

3. Despues de la lectura.
-Al final todos los grupos consolidan en un solo papelote como producto de la actividad.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente con los estudiantes conversa sobre la importancia de leer para poder defender sus
ideas sobre diversos temas.

- Se realizara la metacognicion con estas interrogantes:

¢Para que les servira la lectura propuesta?

¢Sera interesante escribir textos?

Evaluacion. Se hizo uso de la lista de cotejo porque era necesario obtener informacion respecto
al trabajado de cada estudiante en la redaccion de frases, oraciones y finalmente parrafo.
También se evidencio el nivel de cada estudiante y su participacién permanente en cada equipo
de trabajo.

Sesion de aprendizaje N° 05

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Usan la técnica del sumillado.
Proposito. Que cada equipo elabore un resumen después de usar la técnica del sumillado.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la lectura.

- Dialogaron acerca sus cuentos gue ellos han leido como saber previo.
- Se entregara una fraccion del titulo de la lectura que van a leer.

- Luego haran predicciones sobre el texto.

- Seguido se entregara a cada estudiante la copia de la lectura.

- Dialogaron acerca del contenido de la lectura.

- Recibieron explicaciones de la técnica del sumillado.

Durante la lectura:

Forma individual.

- Realizar las anotaciones a un lado de cada péarrafo.

- Subrayar las ideas principales y secundarias.

- Responden a interrogantes ¢A quién esta dirigido el contenido del texto? ;Qué se habla de
todo el texto?
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En grupo de clase.
-En grupos de trabajo realizan un resumen del texto utilizando la técnica del sumillado.

Después de la lectura.

-Un representante de cada grupo socializa sus trabajos en plenaria para todos sus comparieros
y responden a interrogantes tanto de sus comparieros como del profesor para afianzar y mejorar
sus trabajos.

Cierre Tiempo:10 minutos

El docente con los estudiantes conversa sobre la importancia de leer para poder defender sus
ideas sobre diversos temas.

- Se realizara la metacognicion con estas interrogantes:

¢Para qué les servird la lectura propuesta?

;Sera interesante escribir textos?

Evaluacion. Para esta actividad se uso la lista de cotejo que permitira observar desempefio de cada
grupo de trabajo

Sesidon de aprendizaje N° 06

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Responden a preguntas criteriales en el texto que leen.
Proposito. Qué los estudiantes emitan juicios valorativos de los textos que leen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

1. Antes de la lectura.

- Dialogaron acerca sus lecturas preferidas que ellos leen en casa o en la escuela.

- Se entrega una lectura impresa en papel bond (texto argumentativo)

- Luego haran predicciones sobre el texto.

- Dialogan acerca del contenido de la lectura.

- Recibieran explicaciones para emitir juicios de valor acerca de un tema (texto argumentativo)
2. Durante la lectura:

2.1. Forma individual.
- Realizan una lectura silenciosa subrayando algunos términos desconocidos y ubicando los
personajes principales y secundarios.
- Subrayar las ideas principales y secundarias.
- Responden a interrogantes ¢A quién esta dirigido el contenido del texto? ;Qué se habla de
todo el texto?

2.2. En grupo de clase.
-En grupos de trabajo realizan una plenaria para que cada grupo emita sus argumentos acerca
del tema tratado.
Realizaran un resumen del texto argumentativo.

227



3. Despues de la lectura.

-Un representante de cada grupo socializa sus trabajos en plenaria para todos sus compafieros
y responden a interrogantes tanto de sus compafieros como del profesor para afianzar y
mejorar sus trabajos.

-Copiaran el resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos
El profesor juntamente con los alumnos conversa sobre la importancia de debatir y defender
sus ideas sobre diversos temas.
- Se realizara la metacognicién con estas interrogantes:
¢Para qué les servira la lectura propuesta?
;Sera interesante escribir textos?
Evaluacion. Se valorara el resultado final de los trabajos realizados mediante una rubrica.

Sesion de aprendizaje N° 07

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Elaboran preguntas del texto que leen.
Proposito. Qué los estudiantes aprendan a formular preguntas.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la lectura.

- El docente pregunta a los alumnos si ellos han redactado interrogantes.

- Luego dialogan que no han tenido la oportunidad de realizar esa actividad.
- El docente explicard cdmo se debe elaborar preguntas.

- Se entregara un texto impreso a cada estudiante.

Durante la lectura:

Forma individual.

- Los alumnos realizaran una primera lectura del texto de forma individual.

- Cada estudiante debe reconocer que todo texto esta formado por parrafos y unidos en forma
coherente.

En grupo de clase.
- Los alumnos en grupos de trabajo leeran el texto en voz alta y en forma ordenada.
- Luego con apoyo del docente formularan 10 interrogantes extraidos del texto que han leido.

Después de la lectura.

Un representante de cada grupo socializa sus trabajos en una plenaria ¢y responden a
interrogantes tanto de sus compafieros y profesor para afianzar y mejorar sus trabajos.
-Copiaran el resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos
El profesor juntamente con los alumnos conversa sobre la importancia de formular

interrogantes, lo que ayudara a tener mejor conocimiento de cualquier tema tratado.
- Se realizara la metacognicién con estas interrogantes:
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¢Para qué les servird la lectura propuesta?

;Sera interesante escribir textos?

Evaluacion. Se utilizéd una rubrica para ver el nivel de aprendizaje de cada estudiante y la
participacion en equipo.

Sesion de aprendizaje N° 08

Dimensién: Comprension lectora.

Actividad. Usan el procedimiento Cloze (palabras fantasmas) en la lectura “Origen de la
palabra Mumpampa”

Proposito. Que en equipos rellenen los espacios vacios con palabras del texto original.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la lectura.

- Dialogan acerca las lecturas que ellos prefieren.

- Se entrega una lectura impresa en papel bond con espacio vacios, acompafiado con un listado
de palabras para rellenar el texto.

- Luego haran predicciones sobre el texto.

- Dialogan acerca del contenido de la lectura.

- Recibiran explicaciones para completar o rellenar espacios dentro de la lectura.

Durante la lectura:

Forma individual.

- Realizaran una lectura silenciosa tratando de relacionar con el listado de palabras para
completar cada parrafo de la lectura.

- En su primer borrador completan los espacios vacios de la lectura.

- Responden a interrogantes ¢ Tienen relacion el texto con las palabras que han completado?
¢ Tiene coherencia el texto después de haber rellenado con el listado de palabras?

En grupo de clase.

-En grupos de trabajo realizan una plenaria para comparar sus actividades de haber completado
los espacios vacios del texto con el listado de palabras.

- Cada grupo presenta su trabajo

-Realizaran los trabajos juntamente con el profesor.

Después de la lectura.

-Un representante de cada grupo socializa sus trabajos en plenaria para todos sus compafieros
y responden a interrogantes para afianzar y mejorar sus trabajos.

-Copian el resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de utilizar términos
adecuados para completar el texto y tenga coherencia en su contenido y que cada estudiante
debe conocer el significado de cada palabra que le proponen para realizar esta actividad y en
algunos casos debemos recurrir al diccionario con ayuda.

- Se realizara la metacognicién con estas interrogantes:
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¢Para qué les servird la lectura propuesta?
;Sera interesante escribir textos?

Evaluacion. Se realizara teniendo en cuenta su participacion de estudiantes en la actividad.

Sesion de aprendizaje N° 09

Dimension: Comprension lectora
Actividad. Representan mediante un dibujo la lectura que leen.
Proposito. Qué cada estudiante represente mediante un dibujo la lectura que leyoé.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de leer

-El docente dialoga con los estudiantes planteando algunas interrogantes ¢Han representado un
texto mediante dibujos?, ;Como podemos representar un texto mediante el dibujo?, ¢Por qué
seria importante representar el texto en un dibujo?

-Luego se hace entrega de un texto impreso en papel bond.

-Los estudiantes exploran el contenido del texto y emiten algunas opiniones como pueden
representarlo mediante un dibujo.

Durante la lectura:

Forma individual.

En forma silenciosa leen el texto y van subrayando y reconociendo la parte que mas les ha
gustado y que le servira para representarlo con un dibujo.

En grupo de trabajo

En grupos de trabajo se ponen de acuerdo para representar la lectura mediante un dibujo.

- Se reparte una hoja de papelote para que cada grupo dibuje.

-Cuando hayan terminado de leer, pide la participacion de todos los estudiantes para que
comenten acerca de la lectura.

Después de la lectura.

-Un representante del grupo presenta su trabajo de cada grupo y lo expone a todos sus
comparieros y profesor, donde debe manifestar porque han elegido ese dibujo o que parte del
texto les ha gustado.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de representar los textos
mediante dibujos lo que nos permite conocer en forma globalizada un texto.

- Se realizara la metacognicién con estas interrogantes:

¢Para qué servird la lectura propuesta?

¢Seré interesante representar texto mediante un dibujo?

Evaluacidn. Se tendréa en consideracion el disefio del dibujo y que guarde coherencia con el
contenido del texto.
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Sesidon de aprendizaje N° 10

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Hacen un organizador grafico de la lectura que leen.
Proposito. Que cada equipo elabore un organizador grafico.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la lectura.

- El Profesor dialoga con los alumnos y formula algunas interrogantes ¢conocen los
organizadores graficos?, ;como podemos resumir una lectura en un organizar grafico?

- Se reparte hojas impresas con la lectura.

- El docente realizara orientaciones como debemos realizar un resumen mediante un
organizador grafico.

Durante la lectura:

Forma individual.

- Se repartird la lectura impresa a estudiantes y en forma silenciosa, dan un repaso general
tratando de ir subrayando las partes mas importantes del texto.

En grupo de clase.
- A cada equipo de trabajo se repartira papelotes para que realicen sus organizadores graficos
con ayuda del docente quien guiara a cada grupo desde el inicio hasta el final.

Después de la lectura.

-Un representante de cada equipo de trabajo socializa sus actividades a todos sus compareros
y responden a a interrogantes con ayuda del docente.

-Hacen un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El maestro juntamente con los alumnos dialoga sobre la importancia de representar los
organizadores graficos lo que permite resumir en pocas palabras cualquier texto y que debemos
tener en cuenta que existe reglas para la elaboracion de un organizador gréafico.

- Se realizara la metacognicién con estas interrogantes:

¢Para qué les servira la lectura propuesta?

¢Serd interesante representar texto mediante un dibujo?

Evaluacion. Se realizara mediante una rubrica para ver el desempefio de cada grupo y en forma
individual.

Sesion de aprendizaje N° 11

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Resumir un cuento “El mensaje se quedo en el camino”
Proposito. Que cada equipo haga un resumen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
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Antes de la lectura.

- El docente pregunta a los alumnos si ellos han hecho resimenes de algun texto leido.
- Los alumnos dialogan que no han tenido la oportunidad de realizar esa actividad.

- El docente explicara coémo se debe realizar un resumen de cualquier texto que leemos.
- Se entregara un texto impreso a cada estudiante.

Durante la lectura:

Forma individual.

- Los alumnos realizaran una primera lectura del texto de forma individual.

- Cada estudiante debe reconocer que todo texto esta formado por parrafos y unidos en forma

coherente.

- Enuna segunda lectura deben ir subrayando lo mas importante del texto, copiando las palabras
desconocidas, etc.

En grupo de clase.

- Los alumnos en grupos de trabajo leeran el texto en voz alta y en forma ordenada.

- Luego con apoyo del docente realizaran un primer resumen de la lectura leida.

-En papalotes cada grupo de trabajo hace su resumen y lo presenta a todos sus comparieros.

Después de la lectura.

Un representante de cada grupo socializa sus trabajos en plenaria para todos sus comparieros y
responden a interrogantes tanto de sus compafieros como del profesor para afianzar y mejorar
sus trabajos.

-Copiaran el resumen en sus cuadernos de trabajo.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

El maestro juntamente con los alumnos dialoga sobre la importancia de realizar resimenes de
los textos que leemos lo que permite tener una vision mas pequefia de todo un texto y es mas
facil entender su contenido.

- Se realizara la metacognicién con estas interrogantes:

¢Para que les servira la lectura propuesta?

¢Serd interesante representar texto mediante un dibujo?

Sesion de aprendizaje N° 12

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Aplicar la técnica CQA en textos que leen.
Proposito. Que cada estudiante use la ficha con la técnica CQA.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la lectura.

-El docente repartira una lectura impresa

- Los estudiantes observaran el titulo, haran predicciones.

- Luego se reparti6 la ficha con la técnica CQA (Cuéanto se, Que quiero saber y qué Aprendi).
- Escribe este proposito en la pizarra.

- Dialoga con los estudiantes sobre el titulo de la lectura. ;Y luego pregunta qué tipo de texto
es? ¢por quée?
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Durante la lectura:

Forma individual.

-Los alumnos realizan una primera lectura.

-El docente orienta a los alumnos acerca de responder interrogantes que se resumen en CQA.

En grupo de clase.

-En grupos de trabajo responden a las interrogantes CQA, mediante una ficha de trabajo
elaborada por el docente.

- Cada grupo responde a las preguntas ¢Cuanto sé del contenido del texto?, ;Qué necesito saber
del contenido del texto? y ¢(Qué aprenderé del texto? y utilizaran la ficha que se repartié al
inicio de la sesion.

Después de la lectura.

Un representante de cada grupo socializa sus trabajos en plenaria para todos sus comparieros y
responden a interrogantes tanto de sus compafieros como del profesor para afianzar y mejorar
sus trabajos.

-Copiaran el resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de utilizar la técnica
del CQA para comprender mejor los textos.

- Se realizara la metacognicidn con estas interrogantes:

¢Para que les servira la lectura propuesta?

¢Serd interesante representar texto mediante un dibujo?

Evaluacion. Se utilizara la lista de cotejo para recoger informacion del trabajo de cada

estudiante.

Sesion de aprendizaje N° 13

Dimension: Expresion oral
Actividad. Exponemos las actividades de la festividad patronal de nuestra localidad
Proposito. Que cada estudiante exponga sus actividades de la fiesta patronal.
Proceso diadico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?
-Los estudiantes responderan a la interrogante y daran opiniones y se ira escribiendo en la
pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.
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Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond las actividades que realizan en su
fiesta patronal.

Durante la exposicion

-Se elegird a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca de las actividades que realizan en
su localidad y resaltan lo mas importante.

-El docente graba la exposicién y luego lo socializa en planaria para ir corrigiendo errores.
-Luego de la plenaria, el docente visualiza la participacion de cada estudiante y da
recomendaciones para que mejoren su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre docente y alumnos podra identificar algunos errores que han
cometido los alumnos durante su exposicion.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

- El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en un
publico. Los estudiantes responden a las preguntas:

¢Para que les servira la expresion oral?

¢Serd interesante expresarse frente a un publico?

Evaluacion. Se utilizara rubricas para recoger informacion de los estudiantes.

Sesion de aprendizaje N° 14

Dimension: Expresion oral
Actividad. Exponemos narraciones populares de nuestra localidad
Proposito. Que cada estudiante exponga narraciones (cuentos) de su localidad.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?

-Los estudiantes responderan a interrogantes que se les plantea y daran opiniones y se escribira
en la pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

Antes de la exposicion.

-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond un cuento de su localidad.
Durante la exposicion

-Se elegira a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).
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-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones de cuentos de la localidad

-El docente graba la exposicion y luego lo socializa en una planaria para ir corrigiendo errores
de los alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en el discurso.

Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre docente y alumnos se podra identificar algunos errores que han
cometido los alumnos durante su exposicién.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

- El docente juntamente con los estudiantes dialogan sobre la importancia de expresarnos en
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el pablico o las personas que nos
escuchan.

¢Para que les servira la expresion oral?

¢Sera interesante expresarse frente a un publico?

Evaluacion. Se utilizara rubricas para recoger informacion sobre el avance de los estudiantes
en su expresion oral.

Sesion de aprendizaje N° 15

Dimension: Expresion oral

Actividad. Exponemos las costumbres y tradiciones culturales de mi localidad

Proposito. Que cada estudiante exponga las costumbres y tradiciones culturales de su
localidad.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?
-Los estudiantes responderan a la interrogante y daran opiniones que se ird escribiendo en la
pizarra.
-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,

saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

1. Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond una costumbre de su localidad.

2. Durante la exposicion

-Se elegira un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca de costumbres de su localidad y
la forma en que lo realizan.
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-El docente graba la exposicion, luego lo socializa en planaria para ir corrigiendo errores de los
alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

3. Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre docente y alumnos se podré identificar algunos errores que han
cometido los alumnos durante su exposicién.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en un
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el publico o las personas que nos
escuchan.

¢Para qué les servira la expresion oral?

¢Seré interesante expresarse frente a un pablico?

Evaluacion. Se utilizara rubricas para recoger informacion del avance de los estudiantes en su
expresion oral.

Sesion de aprendizaje N° 16
Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Leemos y comprendemos la lectura el gallito ajiseco
Proposito. Que cada estudiante comprenda en el nivel literal, inferencial y Criterial la lectura
el gallito Ajiseco.

Proceso didactico Tiempo: 80 Minutos

Antes de la lectura.

El docente reparte hojas impresas con la lectura el Gallito Ajiseco e indica que ubiquen solo el
titulo de la lectura y den sus comentarios. Escribe este propdsito en la pizarra.

-Dialoga con los estudiantes sobre el titulo de la lectura, ;qué tipo de texto es? ¢por qué?

el titulo de la lectura guardara relacion con el contenido del texto?, ;cuél habra sido la intencién
del autor para escribir este texto?

Durante la lectura:

Forma individual.

- Los estudiantes leen el contenido de la lectura en forma silenciosa.

- Practican la lectura en cadena

- El docente resuelve algunas dudas o dificultades que se presenta en la lectura.
- Comentan acerca del contenido del texto

En grupo.

- Se organizan para formar equipos de trabajo.

- Cada equipo formula preguntas relacionadas al texto.

- Una vez concluido en trabajo tratan de socializarlo

- Responden a un cuestionario de preguntas del nivel literal, inferencial y Criterial.
Después de la lectura.

- Hacen un resumen de lo tratado.
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- Representan mediante dibujos el parrafo que més les haya gustado.

Cierre Tiempo: 10 minutos
- Docente y estudiantes hacen un recuento de la lectura tratada.

- Reflexionan sobre el mensaje de la lectura “El gallito ajiseco”

- Se realiza el proceso de metacognicién con preguntas como:

¢Cudles fueron las estrategias usadas para el analisis?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso lector?

Evaluacion. Se realizara un cuestionario de preguntas.

Sesidon de aprendizaje N° 17

(A CIGARRA Y
LA HORMIGA

Dimension: Produccion de cuentos infantiles.
Actividad. Producimos un cuento infantil a partir de una imagen
Proposito. Que cada estudiante produzca un cuento breve a partir de una imagen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la produccién.

-El Profesor presenta la imagen de la Cigarra y la hormiga a todos los alumnos y formula
algunas interrogantes ¢Quiénes se encuentran en la imagen?jque estan haciendo?, En qué lugar
se encuentran?, etc.

-Los alumnos observan la imagen y responden a las interrogantes y se van anotando en la
pizarra.

-El docente explica los pasos a seguir para la produccion de un cuento infantil, teniendo en
cuenta la estructura para la produccion de un cuento.

Durante la produccion

- El docente reparte una ficha estructurada con un titulo, inicio, nudo y desenlace.

-Los estudiantes con la imagen empiezan a escribir el cuento infantil donde debe colocar el
titulo, el inicio o introduccion, desenlace y la moraleja.

Después de la produccion.
-Los estudiantes presentan sus producciones en forma individual y reciben algunas sugerencias
para mejoralo su trabajo.
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-Luego escriben en sus cuadernos de trabajo.
Cierre Tiempo: 10 minutos

Docente y estudiantes hacen un recuento de los pasos a seguir en la produccion de cuentos
infantiles

- Reflexionan sobre la produccién de cada estudiante

- Se realiza el proceso de metacognicién con preguntas como:

¢Cudles fueron las estrategias usadas para la produccion de cuentos infantiles?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso produccion?

Evaluacion. Se realizara mediante rubrica para ver el avance de su aprendizaje del estudiante

Sesidon de aprendizaje N° 18

Dimensién: Producciéon de cuentos infantiles.

Actividad. Producimos un cuento infantil a partir de una imagen
Proposito. Que cada estudiante produzca un cuento infantil a partir de una imagen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la produccion.

-El Profesor presenta la imagen una gallina en un nido a todos los alumnos y formula algunas
interrogantes ¢Quiénes se encuentran en la imagen?jque estan haciendo?, En qué lugar se
encuentran?, etc.

-Los alumnos observan la imagen y responden a las interrogantes y se van anotando en la
pizarra.

-El docente explica los pasos a seguir para la produccion de un cuento infantil, teniendo en
cuenta la estructura para la produccion de un cuento

Durante la produccion

- El docente reparte una ficha estructurada con un titulo, inicio, nudo y desenlace.

-Los estudiantes con la imagen empiezan a escribir el cuento infantil donde debe colocar el
titulo, el inicio o introduccion, desenlace y la moraleja.

Después de la produccion.

-Los estudiantes presentan sus producciones en forma individual a todos sus compaferos y
reciben algunas sugerencias para mejdralo su trabajo.

-Luego escriben en sus cuadernos de trabajo.
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Cierre Tiempo: 10 minutos

Docente y estudiantes hacen un recuento de los pasos a seguir en la produccion de cuentos
infantiles

- Reflexionan sobre las producciones realizadas por los estudiantes

- Se realiza el proceso de metacognicién con preguntas como:

¢Cudles fueron las estrategias usadas para la produccion de cuentos infantiles?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso produccion?

Evaluacion. Se realizara mediante rubrica para ver el avance de su aprendizaje del estudiante

Sesidon de aprendizaje N° 19

Dimension: Produccion de cuentos infantiles.
Actividad. Producimos un cuento infantil a partir de una imagen
Proposito. Que cada estudiante produzca un cuento infantil a partir de una imagen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la produccién.

-El Profesor presenta la imagen de los tres chanchitos y el lobo feroz a todos los alumnos y
formula algunas interrogantes ;Quiénes se encuentran en la imagen?;jque estan haciendo?, En
qué lugar se encuentran?, etc.

-Los alumnos observan la imagen y responden a las interrogantes y se van anotando en la
pizarra.

-El docente explica los pasos a seguir para la produccion de un cuento infantil, teniendo en
cuenta la estructura para la produccion de un cuento.

Durante la produccion

- El docente reparte una ficha estructurada con un titulo, inicio, nudo y desenlace.

-Los estudiantes con la imagen empiezan a escribir el cuento infantil donde debe colocar el
titulo, el inicio o introduccion, desenlace y la moraleja.

Después de la produccion.

-Los estudiantes presentan sus producciones en forma individual a todos sus comparieros y
reciben algunas sugerencias para mejdralo su trabajo.

-Luego escriben en sus cuadernos de trabajo.
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Cierre Tiempo: 10 minutos

Docente y estudiantes hacen un recuento de los pasos a seguir en la produccion de cuentos
infantiles

- Reflexionan sobre la produccién de cada estudiante

- Se realiza el proceso de metacognicién con preguntas como:

¢Cudles fueron las estrategias usadas para la produccion de cuentos infantiles?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso produccion?

Evaluacion. Se realizara mediante rubrica para ver el avance de su aprendizaje del estudiante

Sesidon de aprendizaje N° 20

Dimensién: Comprension lectora.

Actividad. Leemos y comprendemos la lectura diversidad natural y cultural del Peru.
Proposito. Que cada estudiante comprenda en el nivel literal, inferencial y Criterial la lectura
diversidad natural y cultural del Peru.

Proceso didactico Tiempo: 80 Minutos

Antes de la lectura.

El docente reparte hojas impresas con la lectura diversidad natural y cultural del Peru e
indiquen que ubiquen solo el titulo de la lectura y den sus comentarios. Escribe este proposito
en la pizarra.

-Dialoga con los estudiantes sobre el titulo de la lectura, ¢qué tipo de texto es? ¢por qué?

el titulo de la lectura guardara relacion con el contenido del texto?, ¢cuél habra sido la intencién
del autor para escribir este texto?

Durante la lectura:

Forma individual.

- Los estudiantes leen el contenido de la lectura en forma silenciosa.

- Practican la lectura en cadena

- El docente resuelve algunas dudas o dificultades que se presenta en la lectura.
- Comentan acerca del contenido del texto

En grupo.

- Se organizan para formar equipos de trabajo.

- Cada equipo formula preguntas relacionadas al texto.

- Una vez concluido en trabajo tratan de socializarlo

- Responden a un cuestionario de preguntas del nivel literal, inferencial y Criterial.

Después de la lectura.

- Hacen un resumen de lo tratado.

- Representan mediante dibujos el parrafo que mas les haya gustado.

Cierre Tiempo: 10 minutos
- Docente y estudiantes hacen un recuento de la lectura tratada.

- Reflexionan sobre el mensaje de la lectura la diversidad natural y cultural del Perd.
- Se realiza el proceso de metacognicidn con preguntas como:
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¢Cudles fueron las estrategias usadas para el analisis?
¢Ayudaron las estrategias en el proceso lector?

Evaluacion. Se utilizara a través de un cuestionario de preguntas.

Sesion de aprendizaje N° 21

Dimensién: Expresion oral
Actividad. Exponemos las actividades de la festividad patronal de nuestra localidad
Proposito. Que cada estudiante exponga sus actividades de la fiesta patronal.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?

-Los estudiantes responderan a la interrogante y daran opiniones y se ira escribiendo en la
pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond las actividades de su localidad.

Durante la exposicion
-Se elegira a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca de las actividades que se realizan
en su localidad y la forma que lo realizan.

-El docente graba la exposicion y luego se socializa en la planaria para ir corrigiendo los errores
de los alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

Después de la exposicion
-Mediante el dialogo entre docente y alumnos se podra identificar algunos errores que han

cometido los alumnos durante su exposicion.
- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en un
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el publico o las personas que nos
escuchan.

¢Para qué les servira la expresion oral?

¢Seré interesante expresarse frente a un publico?
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Evaluacion. Se utilizaré rubricas para recoger informacién del avance de los estudiantes en su
expresion oral.

Sesion de aprendizaje N° 22

Dimensién: Expresion oral
Actividad. Exponemos narraciones populares de nuestra localidad
Proposito. Que cada estudiante exponga narraciones (cuentos) de su localidad.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?

-Los estudiantes responderan a la interrogante y daran opiniones y se ira escribiendo en la
pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond un cuento de su localidad.

Durante la exposicion

-Se elegira a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca un cuento que pertenece a su
localidad

-El docente graba la exposicion y luego se socializa en la planaria para ir corrigiendo los errores
de los alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre docente y alumnos se podra identificar algunos errores que han
cometido los alumnos durante su exposicion.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en un
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el publico o las personas que nos
escuchan.

¢Para qué les servira la expresion oral?

¢Serd interesante expresarse frente a un publico?

Evaluacidn. Se utilizara rubricas para recoger informacion del avance de los estudiantes en su
expresion oral.
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Sesion de aprendizaje N° 23

Dimensién: Expresion oral
Actividad. Exponemos las costumbres y tradiciones culturales de mi localidad
Proposito. Que cada estudiante exponga las costumbres y tradiciones culturales de su localidad

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?

-Los estudiantes responderdn a la interrogante y daran opiniones y se ira escribiendo en la
pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond una tradicion de su localidad.

Durante la exposicion

-Se elegira a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca de una tradicion de su localidad
y la forma que lo realizan.

-El docente graba la exposicion y luego se socializa en la planaria para ir corrigiendo los errores
de los alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre docente y alumnos se podra identificar algunos errores que han
cometido los alumnos durante su exposicion.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en un
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el publico o las personas que nos
escuchan.

¢Para qué les servira la expresion oral?

¢Seré interesante expresarse frente a un publico?

Evaluacion. Se utilizara rubricas para recoger informacion del avance de los estudiantes en su
expresion oral.
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Sesidon de aprendizaje N° 24

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Leemos y comprendemos la lectura El Gallito Ajiseco
Proposito. Que cada estudiante comprenda en sus tres niveles de la lectura El Gallito Ajiseco.

Proceso didactico Tiempo: 80 Minutos

Antes de la lectura.

El docente reparte hojas impresas con la lectura el Gallito Ajiseco e indica que ubiquen solo el
titulo de la lectura y den sus comentarios. Escribe este propdsito en la pizarra.

(1 Dialoga con los estudiantes sobre el titulo de la lectura, ¢qué tipo de texto es? ;por qué?

el titulo de la lectura guardara relacién con el contenido del texto?, ¢cual habra sido la intencién
del autor para escribir este texto?

Durante la lectura:

Forma individual.

- Los estudiantes leen el contenido de la lectura en forma silenciosa.

- Practican la lectura en cadena

- El docente resuelve algunas dudas o dificultades que se presenta en la lectura.
- Comentan acerca del contenido del texto.

En grupo.

- Se organizan para formar equipos de trabajo.

- Cada equipo formula preguntas relacionadas al texto.
- Una vez concluido en trabajo tratan de socializarlo

Después de la lectura.
- Hacen un resumen de lo tratado.
- Representan mediante dibujos el parrafo que mas les haya gustado.

Cierre Tiempo: 10 minutos

- Docente y estudiantes hacen un recuento de la lectura tratada.
- Reflexionan sobre el mensaje de la lectura “El gallito ajiseco”
- Se realiza el proceso de metacognicién con preguntas como:
¢Cuales fueron las estrategias usadas para el analisis?
¢Ayudaron las estrategias en el proceso lector?

Evaluacion. Se utilizé ficha de observacidon para recoger informacion del trabajo de cada
estudiante.
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Sesion de aprendizaje N° 25

Dimension: Produccion de cuentos infantiles.
Actividad. Producimos un cuento infantil a partir de una imagen
Propdsito. Que cada estudiante produzca un cuento breve a partir de una imagen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la produccion.

-El Profesor presenta la imagen a todos los alumnos y formula algunas interrogantes ;Quiénes
se encuentran en la imagen?jque estan haciendo?, En qué lugar se encuentran?, etc.

-Los alumnos observan la imagen y responden a las interrogantes y se van anotando en la
pizarra.

-El docente explica los pasos a seguir para la produccion de un cuento infantil, teniendo en
cuenta la estructura para la produccion de un cuento.

Durante la produccion

- El docente reparte una ficha estructurada con un titulo, inicio, nudo y desenlace.

-Los estudiantes con la imagen empiezan a escribir el cuento infantil donde debe colocar el
titulo, el inicio o introduccion, desenlace y la moraleja.

Después de la produccion.

-Los estudiantes presentan sus producciones en forma individual a todos sus comparieros y
reciben algunas sugerencias para mejdralo su trabajo.

-Luego escriben en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

Docente y estudiantes hacen un recuento de los pasos a seguir en la produccion de cuentos
infantiles

- Reflexionan sobre la produccion de cada estudiante

- Se realiza el proceso de metacognicion con preguntas como:

¢Cuales fueron las estrategias usadas para la produccién de cuentos infantiles?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso produccién?

Evaluacion: Se realizard mediante rubrica para ver el avance de su aprendizaje del estudiante.
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Sesidon de aprendizaje N° 26

Dimension: Produccion de cuentos infantiles.
Actividad. Producimos un cuento infantil a partir de una imagen
Proposito. Que cada estudiante produzca un cuento infantil a partir de una imagen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la produccion.

-El Profesor presenta la imagen de los animales a todos los alumnos y formula algunas
interrogantes ¢Quiénes se encuentran en la imagen?jque estan haciendo?, En qué lugar se
encuentran?, etc.

-Los alumnos observan la imagen y responden a las interrogantes y se van anotando en la
pizarra.

-El docente explica los pasos a seguir para la produccion de un cuento infantil, teniendo en
cuenta la estructura para la produccién de un cuento.

Durante la produccion

- El docente reparte una ficha estructurada con un titulo, inicio, nudo y desenlace.

-Los estudiantes con la imagen empiezan a escribir el cuento infantil donde debe colocar el
titulo, el inicio o introduccion, desenlace y la moraleja.

Después de la produccion.

-Los estudiantes presentan sus producciones en forma individual a todos sus comparieros y
reciben algunas sugerencias para mejéralo su trabajo.

-Luego escriben en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

Docente y estudiantes hacen un recuento de los pasos a seguir en la produccion de cuentos
infantiles

- Reflexionan sobre la produccion de cada estudiante

- Se realiza el proceso de metacognicidn con preguntas como:

¢Cuéles fueron las estrategias usadas para la produccién de cuentos infantiles?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso produccién?

Evaluacidn. Se realizar4 mediante rubrica para ver el avance de su aprendizaje del estudiante
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Sesidon de aprendizaje N° 27

Dimension: Produccion de cuentos infantiles.
Actividad. Producimos un cuento infantil a partir de una imagen
Proposito. Que cada estudiante produzca un cuento infantil a partir de una imagen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la produccion.

-El Profesor presenta la imagen de los tres chanchitos y el lobo feroz a todos los alumnos y
formula algunas interrogantes ;Quiénes se encuentran en la imagen? ;qué estan haciendo?, En
qué lugar se encuentran?, etc.

-Los alumnos observan la imagen y responden a las interrogantes y se van anotando en la
pizarra.

-El docente explica los pasos a seguir para la produccién de un cuento infantil, teniendo en
cuenta la estructura para la produccion de un cuento.

Durante la produccion

- El docente reparte una ficha estructurada con un titulo, inicio, nudo y desenlace.

-Los estudiantes con la imagen empiezan a escribir el cuento infantil donde debe colocar el
titulo, el inicio o introduccion, desenlace y la moraleja.

Después de la produccion.

-Los estudiantes presentan sus producciones en forma individual a todos sus comparieros y
reciben algunas sugerencias para mejéralo su trabajo.

-Luego escriben en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

Docente y estudiantes hacen un recuento de los pasos a seguir en la produccion de cuentos
infantiles

- Reflexionan sobre la produccion de cada estudiante

- Se realiza el proceso de metacognicidn con preguntas como:

¢Cuéles fueron las estrategias usadas para la produccién de cuentos infantiles?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso produccion?

Evaluacidn. Se realizar4 mediante rubrica para ver el avance de su aprendizaje del estudiante
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Sesidon de aprendizaje N° 28

Dimensién: Comprension lectora.

Actividad. Leemos y comprendemos la lectura sobre la diversidad natural del Per(
Proposito. Que cada estudiante comprenda en sus tres niveles de comprension la lectura
diversidad natural del Peru.

Proceso didactico Tiempo: 80 Minutos
Antes de la lectura.

-El docente reparte hojas impresas con la lectura diversidad natural del Perd.

-Escribe este proposito en la pizarra.

- Dialoga con los estudiantes sobre el titulo de la lectura, ;qué tipo de texto es? ;por qué?

- El titulo de la lectura guardaré relacion con el contenido del texto?, ¢cual habra sido la
intencion del autor para escribir este texto?

Durante la lectura:

Forma individual.

- Los estudiantes leen el contenido de la lectura en forma silenciosa.

- Practican la lectura en cadena

- El docente resuelve algunas dudas o dificultades que se presenta en la lectura.
- Comentan acerca del contenido del texto

En grupo.

- Se organizan para formar equipos de trabajo.
- Cada equipo formula preguntas relacionadas al texto.
- Una vez concluido en trabajo tratan de socializarlo

Después de la lectura.
- Hacen un resumen de lo tratado.
- Representan mediante dibujos el parrafo que mas les haya gustado.

Cierre Tiempo: 10 minutos

- Docente y estudiantes hacen un recuento de la lectura tratada.
- Reflexionan sobre el mensaje de la lectura “El gallito ajiseco”
- Se realiza el proceso de metacognicidon con preguntas como:
¢Cuales fueron las estrategias usadas para el analisis?
¢Ayudaron las estrategias en el proceso lector?

Evaluacion. Se utilizé ficha de observaciéon para recoger informacion del trabajo de cada
estudiante.
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Sesion de aprendizaje N° 29

Dimension: Expresion oral
Actividad. Exponemos las actividades de la festividad patronal de nuestra localidad
Proposito. Que cada estudiante exponga sus actividades de la fiesta patronal.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?

-Los estudiantes responderdn a la interrogante y daran opiniones y se ira escribiendo en la
pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond la fiesta patronal de su localidad.

Durante la exposicion

-Se elegira a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca de costumbre de su localidad y la
forma que lo realizan.

-El docente graba la exposicion y luego se socializa en la planaria para ir corrigiendo los errores
de los alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre profesor y estudiantes se podra identificar algunos errores que han
cometido durante su exposicion.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en un
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el publico o las personas que nos
escuchan.

¢Para qué les servira la expresion oral?

¢Serd interesante expresarse frente a un publico?

Evaluacion. Se utilizara rubricas para recoger informacion del avance de los estudiantes en su
expresion oral.
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Sesion de aprendizaje N° 30

Dimension: Expresion oral
Actividad. Exponemos narraciones populares de nuestra localidad
Proposito. Que cada estudiante exponga narraciones (cuentos) de su localidad.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?

-Los estudiantes responderan a la interrogante y daran opiniones y se ira escribiendo en la
pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond un cuento de su localidad.

Durante la exposicion

-Se elegira a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca un cuento de su localidad.

-El docente graba la exposicion y luego se socializa en la planaria para ir corrigiendo los errores
de los alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre docente y alumnos se podra identificar algunos errores que han
cometido los alumnos durante su exposicion.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el publico o las personas que nos
escuchan.

¢Para qué les servira la expresion oral?

¢Seré interesante expresarse frente a un publico?

Evaluacion. Se utilizara rubricas para recoger informacion del avance de los estudiantes en su
expresion oral
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Sesidon de aprendizaje N° 31

Dimensién: Expresion oral

Actividad. Exponemos las costumbres y tradiciones culturales de mi localidad

Propoésito. Que cada estudiante exponga las costumbres y tradiciones culturales de su
localidad.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?

-Los estudiantes responderan a la interrogante y daran opiniones y se ira escribiendo en la
pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond una costumbre de su localidad.

Durante la exposicion

-Se elegira a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca de costumbre de su localidad y la
forma que lo realizan.

-El docente graba la exposicion y luego se socializa en la planaria para ir corrigiendo los errores
de los alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre docente y alumnos se podra identificar algunos errores que han
cometido los alumnos durante su exposicion.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en un
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el pablico o las personas que nos
escuchan.

¢Para qué les servira la expresion oral?

¢Serd interesante expresarse frente a un publico?

Evaluacion. Se utilizara rubricas para recoger informacion del avance de los estudiantes en su
expresion oral.
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Sesion de aprendizaje N° 32

Dimension: Comprension lectora.
Actividad. Leemos y comprendemos la lectura El Gallito Ajiseco
Proposito. Que cada estudiante comprenda en sus tres niveles de la lectura El Gallito Ajiseco.

Proceso didactico Tiempo: 80 Minutos

Antes de la lectura.

El docente reparte hojas impresas con la lectura el Gallito Ajiseco e indica que ubiquen solo el
titulo de la lectura y den sus comentarios. Escribe este propdsito en la pizarra.

[J Dialoga con los estudiantes sobre el titulo de la lectura, ;qué tipo de texto es? ;por qué?

el titulo de la lectura guardara relacion con el contenido del texto?, ¢cual habra sido la intencién
del autor para escribir este texto?

Durante la lectura:

Forma individual.

- Los estudiantes leen el contenido de la lectura en forma silenciosa.

- Practican la lectura en cadena

- El docente resuelve algunas dudas o dificultades que se presenta en la lectura.
- Comentan acerca del contenido del texto.

En grupo.

- Se organizan para formar equipos de trabajo.

- Cada equipo formula preguntas relacionadas al texto.
- Una vez concluido en trabajo tratan de socializarlo

Después de la lectura.
- Hacen un resumen de lo tratado.
- Representan mediante dibujos el parrafo que mas les haya gustado.

Cierre Tiempo: 10 minutos

- Docente y estudiantes hacen un recuento de la lectura tratada.
- Reflexionan sobre el mensaje de la lectura “El gallito ajiseco”
- Se realiza el proceso de metacognicion con preguntas como:
¢Cuales fueron las estrategias usadas para el analisis?
¢Ayudaron las estrategias en el proceso lector?

Evaluacion. Se utilizé ficha de observacién para recoger informacion del trabajo de cada
estudiante.
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Sesion de aprendizaje N° 33

Dimension: Produccion de cuentos infantiles.
Actividad. Producimos un cuento infantil a partir de una imagen
Proposito. Que cada estudiante produzca un cuento breve a partir de una imagen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la produccion.

-El Profesor presenta la imagen la ratita presumida a todos los alumnos y formula algunas
interrogantes ¢Quiénes se encuentran en la imagen? ;qué estan haciendo?, En qué lugar se
encuentran?, etc.

-Los alumnos observan la imagen y responden a las interrogantes y se van anotando en la
pizarra.

-El docente explica los pasos a seguir para la produccion de un cuento infantil, teniendo en
cuenta la estructura para la produccién de un cuento.

Durante la produccion

- El docente reparte una ficha estructurada con un titulo, inicio, nudo y desenlace.

-Los estudiantes con la imagen empiezan a escribir el cuento infantil donde debe colocar el
titulo, el inicio o introduccion, desenlace y la moraleja.

Después de la produccion.

-Los estudiantes presentan sus producciones en forma individual a todos sus comparieros y
reciben algunas sugerencias para mejdralo su trabajo.

-Luego escriben en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

Docente y estudiantes hacen un recuento de los pasos a seguir en la produccion de cuentos
infantiles

- Reflexionan sobre la produccion de cada estudiante

- Se realiza el proceso de metacognicidn con preguntas como:

¢Cuéles fueron las estrategias usadas para la produccién de cuentos infantiles?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso produccién?

Evaluacidn. Se realizara mediante rubrica para ver el avance de su aprendizaje del estudiante
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Sesion de aprendizaje N° 34

Dimension: Produccion de cuentos infantiles.
Actividad. Producimos un cuento infantil a partir de una imagen
Proposito. Que cada estudiante produzca un cuento infantil a partir de una imagen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la produccion.

-El Profesor presenta la imagen una gallina en un nido a todos los alumnos y formula algunas
interrogantes ¢Quiénes se encuentran en la imagen? ;qué estan haciendo?, En qué lugar se
encuentran?, etc.

-Los alumnos observan la imagen y responden a las interrogantes y se van anotando en la
pizarra.

-El docente explica los pasos a seguir para la produccion de un cuento infantil, teniendo en
cuenta la estructura para la produccion de un cuento.

Durante la produccion

- El docente reparte una ficha estructurada con un titulo, inicio, nudo y desenlace.

-Los estudiantes con la imagen empiezan a escribir el cuento infantil donde debe colocar el
titulo, el inicio o introduccion, desenlace y la moraleja.

Después de la produccion.

-Los estudiantes presentan sus producciones en forma individual a todos sus comparieros y
reciben algunas sugerencias para mejéralo su trabajo.

-Luego escriben en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

Docente y estudiantes hacen un recuento de los pasos a seguir en la produccion de cuentos
infantiles

- Reflexionan sobre la produccion de cada estudiante

- Se realiza el proceso de metacognicidn con preguntas como:

¢Cuales fueron las estrategias usadas para la produccién de cuentos infantiles?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso produccién?

Evaluacidn. Se realizar4 mediante rubrica para ver el avance de su aprendizaje del estudiante
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Sesion de aprendizaje N° 35

Dimension: Produccion de cuentos infantiles.
Actividad. Producimos un cuento infantil a partir de una imagen
Proposito. Que cada estudiante produzca un cuento infantil a partir de una imagen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
Antes de la produccion.

-El Profesor presenta la imagen de los tres chanchitos y el lobo feroz a todos los alumnos y
formula algunas interrogantes ;Quiénes se encuentran en la imagen?;jque estan haciendo?, En
qué lugar se encuentran?, etc.

-Los alumnos observan la imagen y responden a las interrogantes y se van anotando en la
pizarra.

-El docente explica los pasos a seguir para la produccion de un cuento infantil, teniendo en
cuenta la estructura para la produccion de un cuento.

Durante la produccion

- El docente reparte una ficha estructurada con un titulo, inicio, nudo y desenlace.

-Los estudiantes con la imagen empiezan a escribir el cuento infantil donde debe colocar el
titulo, el inicio o introduccion, desenlace y la moraleja.

Después de la produccion.

-Los estudiantes presentan sus producciones en forma individual a todos sus comparieros y
reciben algunas sugerencias para mejdralo su trabajo.
-Luego escriben en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

Docente y estudiantes hacen un recuento de los pasos a seguir en la produccion de cuentos
infantiles

- Reflexionan sobre la produccion de cada estudiante

- Se realiza el proceso de metacognicidén con preguntas como:

¢Cuéles fueron las estrategias usadas para la produccion de cuentos infantiles?
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¢Ayudaron las estrategias en el proceso produccion?
Evaluacion. Se realizard mediante rubrica para ver el avance de su aprendizaje del estudiante

Sesion de aprendizaje N° 36

Dimensién: Comprensién lectora.

Actividad. Leemos y comprendemos la lectura sobre la diversidad natural del Per(

Proposito. Que cada estudiante comprenda en el nivel literal, inferencial y Criterial la lectura
diversidad natural del Peru.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la lectura.

-El docente reparte hojas impresas con la lectura diversidad natural del Perd.

-Escribe este proposito en la pizarra.

- Dialoga con los estudiantes sobre el titulo de la lectura, ¢qué tipo de texto es? ¢por qué?

- El titulo de la lectura guardara relacion con el contenido del texto?, ;cual habra sido la
intencién del autor para escribir este texto?

Durante la lectura:

Forma individual.

- Los estudiantes leen el contenido de la lectura en forma silenciosa.

- Practican la lectura en cadena

- El docente resuelve algunas dudas o dificultades que se presenta en la lectura.
- Comentan acerca del contenido del texto

En grupo.

- Se organizan para formar equipos de trabajo.

- Cada equipo formula preguntas relacionadas al texto.

- Una vez concluido en trabajo tratan de socializarlo

Después de la lectura.
- Hacen un resumen de lo tratado.
- Representan mediante dibujos el parrafo que mas les haya gustado.

Cierre Tiempo: 10 minutos

- Docente y estudiantes hacen un recuento de la lectura tratada.

- Reflexionan sobre el mensaje de la lectura “La diversidad natural del Peru”
- Se realiza el proceso de metacognicidon con preguntas como:

¢Cuales fueron las estrategias usadas para el analisis?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso lector?

Evaluacidn. Se utilizé ficha de observacion para recoger informacién del trabajo de cada
estudiante.
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Sesion de aprendizaje N° 37

Dimensién: Expresion oral
Actividad. Exponemos las actividades de la festividad patronal de nuestra localidad
Proposito. Que cada estudiante exponga sus actividades de la fiesta patronal.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?

-Los estudiantes responderan a la interrogante y daran opiniones y se ira escribiendo en la
pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond sobre la fiesta patronal de la
localidad.

Durante la exposicion

-Se elegira a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca de la fiesta patronal de la localidad
y la forma que lo realizan.

-El docente graba la exposicion y luego se socializa en la planaria para ir corrigiendo los errores
de los alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre docente y alumnos se podra identificar algunos errores que han
cometido los alumnos durante su exposicion.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en un
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el publico o las personas que nos
escuchan.

¢Para qué les servira la expresion oral?

¢Serd interesante expresarse frente a un publico?

Evaluacion. Se utilizara rubricas para recoger informacion del avance de los estudiantes en su
expresion oral.
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Sesion de aprendizaje N° 38

Dimension: Expresion oral
Actividad. Exponemos narraciones populares de nuestra localidad
Proposito. Que cada estudiante exponga narraciones (cuentos) de su localidad

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?

-Los estudiantes responderan a la interrogante y daran opiniones y se ira escribiendo en la
pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond una costumbre de su localidad.

Durante la exposicion
-Se elegira a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca de costumbre de su localidad y la
forma que lo realizan.

-El docente graba la exposicion y luego se socializa en la planaria para ir corrigiendo los errores
de los alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre docente y alumnos se podra identificar algunos errores que han
cometido los alumnos durante su exposicion.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en un
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el publico o las personas que nos
escuchan.

¢Para qué les servira la expresion oral?

¢Serd interesante expresarse frente a un publico?

Evaluacion. Se utilizara rubricas para recoger informacion del avance de los estudiantes en su
expresion oral.
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Sesion de aprendizaje N° 39

Dimensién: Expresion oral

Actividad. Exponemos las costumbres y tradiciones culturales de mi localidad

Propoésito. Que cada estudiante exponga las costumbres y tradiciones culturales de su
localidad.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos
-El docente presenta en un papelote la interrogante:
¢ Expresandonos bien mejoramos nuestros aprendizajes orales?

-Los estudiantes responderdn a la interrogante y daran opiniones y se ira escribiendo en la
pizarra.

-Preparando un discurso, un texto, escribiendo en hojas, aprendiendo hablar en publico,
saliendo al frente de un grupo de personas, etc.

Antes de la exposicion.
-Los estudiantes traeran escrito en una hoja de papel bond una costumbre de su localidad.

Durante la exposicion
-Se elegira a un alumno moderador (Persona que dirige la asamblea).

-Los estudiantes empiezan a realizar sus exposiciones acerca de costumbre de su localidad y la
forma que lo realizan.

-El docente graba la exposicion y luego socializa en la planaria para ir corrigiendo los errores
de los alumnos.

-Luego en una pelaria se visualiza la participacion de cada estudiante y se le dara
recomendaciones para que mejore su expresion, vocacion y seguridad en su discurso.

Después de la exposicion

-Mediante el dialogo entre docente y alumnos se podra identificar algunos errores que han
cometido los alumnos durante su exposicion.

- Se realizara un resumen en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

El docente juntamente con los estudiantes dialoga sobre la importancia de expresarnos en un
publico para mejorar nuestra oralidad y que nos entienda el publico o las personas que nos
escuchan.

¢Para qué les servira la expresion oral?

¢Seré interesante expresarse frente a un publico?

Evaluacion. Se utilizara rubricas para recoger informacion del avance de los estudiantes en su
expresion oral.

259



Sesion de aprendizaje N° 40

Dimension: Produccion de cuentos infantiles.
Actividad. Producimos un cuento infantil a partir de una imagen
Propdsito. Que cada estudiante produzca un cuento infantil a partir de una imagen.

Proceso didactico Tiempo: 80 minutos

Antes de la produccion.

-El Profesor presenta la imagen de los tres chanchitos y el lobo feroz a todos los alumnos y
formula algunas interrogantes ¢Quiénes se encuentran en la imagen? ;qué estan haciendo?, En
qué lugar se encuentran?, etc.

-Los alumnos observan la imagen y responden a las interrogantes y se van anotando en la
pizarra.

-El docente explica los pasos a seguir para la produccion de un cuento infantil, teniendo en
cuenta la estructura para la produccion de un cuento.

Durante la produccion

- El docente reparte una ficha estructurada con un titulo, inicio, nudo y desenlace.

-Los estudiantes con la imagen empiezan a escribir el cuento infantil donde debe colocar el
titulo, el inicio o introduccion, desenlace y la moraleja.

Después de la produccion.

-Los estudiantes presentan sus producciones en forma individual a todos sus compafieros y
reciben algunas sugerencias para mejdralo su trabajo.

-Luego escriben en sus cuadernos de trabajo.

Cierre Tiempo: 10 minutos

Docente y estudiantes hacen un recuento de los pasos a seguir en la produccion de cuentos
infantiles

- Reflexionan sobre la produccion de cada estudiante

- Se realiza el proceso de metacognicidn con preguntas como:

¢Cuales fueron las estrategias usadas para la produccién de cuentos infantiles?

¢Ayudaron las estrategias en el proceso produccién?

Evaluacidn. Se realizar4 mediante rubrica para ver el avance de su aprendizaje del estudiante
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5. Beneficios:

a.

estudiante se siente motivado por apropiarse de la informacion existente en diversas

fuentes de informacién.

b.

e. Mayor compromiso con su formacion, porque al interactuar con sus padres

Eleva el nivel de aprendizaje en comprension lectora, produccion de cuentos

infantiles y expresion oral, porque cada estudiante segun la informacion que posea

entendera con mayor rapidez lo que lee y producira sus cuentos.

Fomenta el trabajo en equipo, porque permite la busqueda de soluciones mas
adecuadas frente a diversos retos que se proponen.

Aumenta la capacidad deductiva y critica, porque al leer diversos textos ellos seran

Incrementa el interés por la lectura, porque aplicando diversas estrategias el

capaces de usar esa informacion para analizarla y emitir sus juicios de valor.

escudrifaran las bondades que ofrece estar mejor preparados en el campo del saber.

Cronograma de actividades

; actividades Cronograma
ONrd Julio | Agosto Setiembre | Octubre
01 | Reunién con padres de familia para | x
informar las acciones que se van a
desarrollar y comprometerlos en la
participacion de actividades en el
desarrollo de la investigacién
02 | Desarrollo de las sesiones de | X X X
aprendizaje desde la 01 hasta la 40
03 | Aplicacion de las post tes X
Presupuesto
Financiamiento Recursos Cantidad
Aportes propios Colaboracién del docente 300.00
investigar
Material a utilizar Tabletas, laptop, libros de cuentos,
computadoras, impresoras, etc.
Material fungible Papel bond, papel sabana, Punturas 300.00
y otros
Otros Gasto administrativo 500.00
Total 1100.00




6. Matriz de consistencia metodoldgica.

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS METODOLOGIA
Problema Objetivo Hipotesis . Utiliza materiales digitales y virtualizados en sus aprendizajes Métodos.

Principal: General: General Informativa para la comprension lectora, produccion de cuentos breves y en la Inductivo deductivo.

Cudl es la | peterminar la | Las plataformas expresnﬁn C_’;_Z'-d I T PYIEeT —

i i . . Tiene facilidad en el manejo de la plataforma virtual para A

influencia de | i fuencia  de | educativas 2 ! P P Técnicas

plataformas . . produccion de cuentos breves. Encuesta, evaluaciones de pre
educativas plataformas virtuales  influyen _ . Cuenta con ambientes adecuados para realizar sus actividades de _ Tt ]t

virtuales en el | educativas significativamente | Variable aprendizaje para la comprension lectora, produccién de cuentos Observacion/ y post test.

aprendizaje, virtuales en el | en el aprendizaje lndegendlente. Practica breves_ y en la expresion oral. - — Ficha d_e Poblacit

en el area de o ] Uso de . Manipula adecuadamente los equipos tecnol6gicos para su Observacion. oblacion B )
comunicacitn aprendizaje de | de estudiantes de Plataformas aprendizaje en la comprensién lectora, produccién de cuentos La poblacion estara
de estudiantes | estudiantes del | sexto grado, 4rea | educativas breves y en la expresion oral. conformada por los
de sexto grado | sexto  grado, | de Comunicacion, virtuales .Es as«_artiva Iahcomunicacién sinc_rénica y asincrénica} para su estudiantes de sexto grado de
de las | rea de | de instituciones retroalimentacion en la comprension lectora, produccion de educacion Primaria de las

instituciones
educativas N°
10502, 101096

Comunicacion,
de las
instituciones

educativas N°
10502, 101096 y

Comunicativa

cuentos breves y en la expresion oral.

. Recibe orientaciones oportunas para el manejo de plataformas
educativas virtuales para la comprensién lectora, produccion de
cuentos breves y en la expresion oral.

Sesiones de
aprendizaje.

y 10503, nivel 10503, distrito de . . za Ao _ _
s . . . . Recibe retroalimentacidn virtual para mejorar sus aprendizajes
primario, educativas  N° | Chiguirip, Chota, para la comprension lectora, produccion de cuentos breves y en la

distrito 10502, 101096 | Cajamarca, nivel expresion oral.
;?;%mrc'g de y 10503, nivel | primario, 2022. Tutorial y . Realiza la evaluacion utilizando medios y materiales digitales
Chota, region | Primario, evaluativa cuando produce sus cuentos breves.
Cajamarca, distrito de . Recibe oportunamente orientaciones adecuadas en las sesiones
20227 Chiguirip, 2022 sincronicas y asincronicas para la comprension lectora,
produccién de cuentos breves y en la expresion oral.
Problemas Objetivos Hipotesis Nivel literal
especificos especificos derivadas . Reconoce la secuencia de hechos en un texto narrativo con apoyo
de la plataforma virtual.
1.¢Cuél es el | 1. Establecer el | Hi. El nivel de . Identifica informacion explicita de un texto narrativo con apoyo
nivel de | nivel de | aprendizaje es de la plataforma virtual.

aprendizaje de
los estudiantes
de sexto grado,
en el area de
Comunicacion,
de las
instituciones

educativas N°
10502, 101096
y 10503, nivel

aprendizaje de
estudiantes de
sexto grado, en
el drea de
Comunicacion,
en las
instituciones

educativas  N°
10502, 101096

relativamente bajo
en estudiantes de
sexto grado, en el
area de
Comunicacién, de
las instituciones
educativas N°
10502, 101096 y
10502, nivel
primario del

Comprensién
lectora (nivel
literal,
inferencial y
Criterial)

. Identifica acciones de los personajes primarios y secundarios en
los textos narrativos con apoyo de la plataforma virtual.

. Identifica el escenario, tiempo dénde se desarrollan las acciones
en el texto narrativo, con apoyo de la plataforma virtual.

Nivel Inferencial

. Deduce el significado de palabras o expresiones segun el contexto
con ayuda de las plataformas virtuales

. Deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes reales
0 imaginarios, animales, objetos o lugares, haciendo uso de
plataformas virtuales (Castellaneando)

Evaluacién cognitiva
Pre y Post test.

(Baremo- MINEDU)

Inicio. (0-10)
Proceso. (11-12)

instituciones del distrito de

Chiguirip.

Unidad de andlisis.
Los estudiantes de sexto
grado.

Tipo de investigacion
cuantitativo explicativa.

Disefio de investigacion
Pre experimental.

Instrumentos de
procesamiento de datos.

Hojas de célculo de Excel,
programa de SPSS V26.
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primario  del
distrito de
Chiguirip,
2022?  Antes
de la
aplicacion del
plan  sesiones
de aprendizaje.
2.

¢C6b
mo mejorar el
aprendizaje de
estudiantes de
sexto grado en
el éarea de
comunicacion
en las
instituciones
educativas N°
10502, 101096

y 10503, nivel
primario  del
distrito de
Chiguirip,
20227

3. (Qué nivel
de aprendizaje
tienen los
estudiantes del
sexto grado, en
el éarea de
comunicacion,
de las
instituciones

educativas N°
10502, 101096

y 10503, nivel
primario  del
distrito de
Chiguirip,

2022, después
de la
aplicacion del
plan de

sesiones de
aprendizaje?

y 10503, nivel
primario del
distrito de
Chiguirip. 2022,
antes de Ia
aplicacion de un
programa
sesiones
aprendizaje.

2. Emplear un
programa de
sesiones  para
mejorar el
aprendizaje de
estudiantes de
sexto grado, en
el drea de
Comunicacion,
de instituciones
educativas  N°
10502, 101096

y 10503, nivel
primario del
distrito de

Chiguirip. 2022
3. Determinar el
nivel de
aprendizaje de
estudiantes del
sexto grado, en
el éarea de
Comunicacioén,
en las
instituciones

educativas N°
10502, 101096

y 10503, nivel
primario del
distrito de
Chiguirip,
después de
aplicar un
programa de
sesiones de
aprendizaje  —
2022.

distrito de
Chiguirip. 2022.,
antes de la
aplicacion del
programa de
sesiones de
aprendizaje.

H. El empleo de
un programa de
sesiones mejorara
el aprendizaje de
estudiantes de
sexto grado area
de Comunicacién,
de instituciones
educativas N°
10502, 101096 y

10502, nivel
primario del
distrito de

Chiguirip - 2022.

Hs. El nivel de
aprendizaje de los
estudiantes de
sexto grado, area
de Comunicacion,
de las
instituciones

educativas N°
10502, 101096 y

10502, nivel
primario del
distrito de

Chiguirip - 2022,
es
significativamente
alto, después de la
aplicacion del
programa de
sesiones de
aprendizaje.

Variable
Dependiente:
Aprendizaje de
estudiantes,
area de
comunicacion.

. Elabora conclusiones a partir de hechos o afirmaciones que se
desprenden del texto con ayuda del aplicativo tecnolégico de
Mindomo.

Nivel Criterial

. Emite juicio valorativo del texto (moraleja) con apoyo de
plataformas virtuales

. Juzga criticamente el mensaje del cuento leido con apoyo de
internet

. Formula interrogantes para emitir opinién sobre el cuento, con
ayuda de plataformas virtuales.

Logro esperado. (13
al 16)

Logro Destacado.
(17 al 20)

Produccion
de cuentos
infantiles

Inicio o introduccion

. El titulo del cuento atrae la atencién y pertinencia del autor y se
ayuda de la tecnologia.

. Presenta los personajes y el lugar donde y una descripcion de cada
uno de ellos y ayudados con los aplicativos tecnolégicos.

. La introduccién incluye un exhorto inicial (anécdota, historieta,
problema) para despertar el interés del lector.

. En la introduccién se presenta de manera clara, precisa y
coherente con el prop6sito que el texto pretende alcanzar.

Desarrollo o nudo

. Expresa con claridad el conflicto o problema en la produccién de
cuento y lo hace con ayuda de su tableta.

. Produce sus cuentos cortos con fantasia y novedad con la ayuda
de las plataformas virtuales.

. Utiliza un vocabulario variado sin repeticion de palabras en la
produccioén del cuento con ayuda de las plataformas virtuales

. Su texto presenta registro formal y evita expresiones ambiguas,
vulgares o coloquiales.

. Emplea conectores de enlace (después, mas tarde, antes,
seguidamente, entre tanto, posteriormente, ahora, luego) al escribir
su cuento.

. Sus ideas poseen cohesion y coherencia textual y narrativa.

Desenlace

. Lo expresa con claridad la solucién del problema en su cuento
que ha producido y con ayuda de plataformas virtuales.

. Identifica la ensefianza moral del cuento que ha producido.

Expresion
oral en su
lengua
materna

Introduccién

. Despierta el interés del publico, al captar su atencién cuando
plantea el tema central o la tesis que se va a seguir con apoyo de
plataformas virtuales.

. Aborda directamente el tema, narrando la historia del tema o
invalidando una tesis vigente para proponer otra con ayuda de
dispositivos tecnoldgicos.

. Empieza a exponer con una breve introduccién con una anécdota,
historieta o breve narracidn con ayuda de las tabletas.

Desarrollo

Evaluacién cognitiva
Rubricas
(Baremo- MINEDU)

Inicio. (0-10)
Proceso. (11-12)
Logro esperado. (13
al 16)

Logro Destacado.
(17 al 20)
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. Concreta el objetivo de la presentacidn, insistir en las ideas
principales y mantener la atencion del auditorio.

. Se expresa claramente durante toda su exposicion

. Muestra una adecuada entonacién y pronunciacion en la lectura y
actividades orales

. Emplea adecuadamente los recursos paraverbales (melodia, tono,
volumen, ritmo y diccién) con apoyo de aplicativos tecnol6gicos

. Emplea adecuadamente los recursos paraverbales (gestos, postura
y movimiento corporal, miradas o silencios) para enfatizar
significados

. Expresa sus ideas de forma coherente y cohesionada en torno al
tema propuesto, con seguridad y, conviccion

. Utiliza medios audiovisuales como ayuda para expresion oral.

. Usa anécdotas, historietas, etc., para mantener la atencién del
publico.

Conclusiones

. Resume el punto central de la exposiciéon y responder a la
pregunta o tesis inicial.

. Finaliza con la afirmacién o negacién de una tesis.

. Finaliza con sugerencias y compromisos sobre el tema tratado en
la exposicidn o expresién oral
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