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RESUMEN

La investigacion verifico si la aplicacion de los juegos matematicos influyeron en la mejora de
la motivacion de los estudiantes en el area de matematica. El problema general fue: ;Cudl es
la influencia de la aplicacion de los juegos matematicos en la motivacion de los estudiantes de
4° grado de primaria en el drea de matematica en la Institucion Educativa Privada Bruning
School, Cajamarca, 2023?, el objetivo general fue: Determinar la influencia de la aplicacion de
los juegos matematicos en la motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area
de matematica. El tipo de investigacion fue aplicada con un disefio pre experimental, por eso
se utilizé un grupo experimental donde se aplicd un pre test y un post test de motivacion. En el
pre test los estudiantes mostraron un nivel de motivacion medio, la motivacion de los
estudiantes en el post test es de un nivel alto. Luego de obtener los resultados del pre test y post
test se realizo la prueba de normalidad de Shapiro — Wilk ya que la muestra es menor a 50 (16
< 50), se obtuvo que el valor p-valor es 0,613 (p=0,613 > alfa=0,005), lo cual muestra que la
distribucion de los datos es normal, por ello se utilizé la prueba paramétrica T de Student para
probar la hipétesis; en dicha prueba se observé que la diferencia de medias del pre test y post
test es de -12,375; la desviacion estandar es de 6,582; la desviacion del error promedio es de
1,645; el resultado inferior es de -15,882; el resultado superior es de -8,868; se observa que el
valor t es de -7,521; se tiene 15 grados de libertad; la significancia de bilateralidad es de 0,000;

dichos datos cuentan con un intervalo de confianza del 95%.

Tomando en cuenta la significancia bilateral de 0,000 de la prueba T de Student, se diria que
no existe relacion entre el pre test y post test, lo cual es incorrecto. Por ello se concluy6 que:
La media del pre test es diferente a la media del post test, respecto a la aplicacion de los juegos
matematicos en la mejora de la motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area
de matematica en la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.

Palabras clave: Motivacion, aplicacion de los juegos matematicos.
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ABSTRACT

The research verified if the application of mathematical games influences student’s motivation
in mathematics area. The general problem was: What is the influence of mathematical games
on the motivation of 4th grade students in mathematics area at Bruning School Private
Educational Institution, Cajamarca, 2023? The general objective was: To determine the
influence of the application of mathematical games on the motivation of 4th grade students in
mathematics area. The type of research was applied with a pre-experimental design, for that
reason an experimental group was used where a pre-test and a post-test of motivation were
applied. In the pre-test the students showed a medium level of motivation, while the motivation
of the students in the post-test is of a high level. After getting the results of the pre-test and
post-test the Shapiro - Wilk normality test was performed since the sample is less than 50 (16
< 50), it was obtained that the p-value is 0.613 (p=0.613 > alpha=0.005), which shows that the
distribution of the data is normal, therefore the parametric Student's t-test was used to test the
hypothesis; In this test it was observed that the mean difference between the pre-test and post-
test is -12.375; the standard deviation is 6.582; the average error deviation is 1.645; the lower
result is -15.882; the upper result is -8.868; the t value is -7.521; there are 15 degrees of

freedom; the bilateral significance is 0.000; these data have a confidence interval of 95%.

Taking into account the bilateral significance of 0.000 of the Student's T test, it would be said
that there is no relationship between the pre-test and post-test, which is incorrect. Therefore, it
was concluded that: The mean of the pre-test is different from the mean of the post-test,
regarding the application of mathematical games in improving the motivation of 4th grade
primary school students in the area of mathematics in the Bruning School Private Educational

Institution, Cajamarca, 2023.

Key words: Motivation, application of mathematical games.



INTRODUCCION

La presente investigacion tiene como objetivo determinar la influencia de la aplicacion de los
juegos matematicos en la motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de
matematica en la Instituciéon Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.; tomando
en cuenta de que muchos estudiantes se ven desmotivados cuando llega la hora de las clases de
matematica, sumado a lo anterior muchos docentes ensefian el area de matematica de una forma
tradicional, donde el estudiante debe estar sentado en su carpeta sin moverse y mirando a la
pizarra o cuaderno, esto hace que el estudiante se aburra, no participe y se muestre

desmotivado.

Con esta investigacion queremos dar a conocer que los juegos no solo es diversion y
relajo, sino que estos pueden ser fuente de motivacion. Los juegos combinados con la
matematica pueden ser una herramienta muy importante para que los estudiantes tengan el
deseo de aprender, participar, mostrar sus emociones y liberar tenciones, de esta manera el
estudiante perdera el miedo a participar, cometer errores y sobre todo despertara el gusto por
el area de matematica; de esta forma se obtendran estudiantes motivados a la hora de las clases

de matematica.

Los resultados obtenidos son muy valiosos, ya que se observo en el grupo experimental
que, al aplicar los juegos matematicos en el area de matematica estos logran una motivacion

significativa en los estudiantes.

Por lo tanto, el impacto que tiene la aplicacion de los juegos matematicos en los
estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica si han sido positivos, ya que el
nivel de motivacion de los estudiantes ha mejorado significativamente; dicho esto se propone

a los docentes de Educacion Primaria a que implementen los juegos matematicos en el area de
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matematica, para que puedan tener estudiantes motivados durante el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

La presente investigacion contiene los siguientes apartados: Capitulo I (Problema de
investigacion) en este apartado se encuentra el planteamiento del problema, formulaciéon del
problema, justificacion de la investigacion, delimitacion de la investigacion y los objetivos de
la investigacion; en el capitulo II (Marco tedrico) se encuentra los antecedentes de la
investigacion, marco teorico y definiciéon de términos bdésicos; en el capitulo III (Marco
metodoldgico) se encuentra la caracterizacion y contextualizacion de la investigacion, hipotesis
de la investigacion, variables de investigacion, matriz de operacionalizacion de variables,
poblaciéon y muestra, unidad de analisis, métodos, tipo de investigacion, disefio de
investigacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, técnicas para el procesamiento
y analisis de los datos y validez y confiabilidad; en el capitulo IV (Resultados y discusion) se
encuentra los resultados de las variables de estudio, andlisis y discusion de resultados y la
prueba de hipodtesis. Finalmente se presenta las conclusiones, sugerencias, referencias,

apéndices y anexos.
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CAPITULO 1

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1. Planteamiento del problema

Hoy en dia considerar en las escuelas y en los procesos de ensefanza la aplicacion de
juegos matematicos como motivacion de los estudiantes en el area de matematica es
fundamental porque permite que los nifios y nifias se motiven a querer aprender. La
motivacion es una estrategia que permite al docente mantener una conexion permanente
con los estudiantes, a pesar de ello muchos maestros no implementan los juegos
matematicos como motivacion en el area de matematica. Cabe resaltar que un
estudiante motivado a la hora de aprender es un estudiante exitoso.

En ocasiones se escucha decir a los docentes: ;Por qué mis estudiantes no
participan de forma activa durante el desarrollo de las actividades en el area de
matematica?, es realmente la interrogante que nos debemos plantear o es que estamos
impartiendo una enseflanza de una forma tradicional y aburrida, donde el estudiante se
muestra cansado y solo piensa en el final de las actividades. Hoy en dia esas ideas van
quedando de lado con las nuevas normativas educativas, donde los estudiantes junto a
su docente buscan una relacién motivadora para orientar el gusto por aprender.

Lo que se quiere dar a conocer entonces acerca de los juegos matematicos es,
comprender que el uso de estos juegos cumple una funciéon motivadora al momento de
impartir conocimientos a los estudiantes. Ademas, a través de los juegos se establece
relaciones entre docentes y estudiantes para mejorar las conexiones humanas, viéndose
reflejados en unos estudiantes motivados a aprender y adquirir nuevos conocimientos.

Durante el Nivel Primaria en el area de matematica no solo se trata de buscar
soluciones y resolver problemas, también se trata de descubrir las habilidades que se
tiene dentro para resolver diversos problemas de la vida diaria. La motivacion ayuda a
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que los niflos vean a las matematicas como una aventura llena de emociones, se vuelven
seguros y curiosos al momento de participar, dispuestos a afrontar diversos desafios; de
esta manera la motivacion hace que los nifios aprendan con alegria. La motivacion de
los estudiantes en el area de matematica se puede ver reflejado en sus aprendizajes, ya
que disfrutan de las clases, se esfuerzan y sobre todo aprenden de manera rapida y
divertida. Otra manera de motivar a los nifios es reconociendo su esfuerzo y logros en
las diversas actividades del 4rea de matematica, se debe celebrar cada uno de sus logros
por mas pequefios que sean, estas celebraciones ayudaran a que se motive a seguir
adelante.

Teniendo en cuenta lo mencionado, los juegos matematicos y la motivacion de
los estudiantes deben estar relacionados, porque los juegos a través de los movimientos
permiten que el estudiante fluya, se desenvuelva y deje salir el potencial que lleva
dentro.

Es por eso que se realizo esta investigacion dentro de la Institucion Educativa
Privada Bruning School, Cajamarca, 2023; como es que la aplicacion de los juegos
matematicos influye en la motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el

area de matematica.

Formulacion del problema

2.1. Problema general

(Cudl es la influencia de la aplicacion de los juegos matematicos en la motivacion
de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica en la Institucion

Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023?
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2.2. Problemas derivados

% (Cuadl es el nivel de motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en
el area de matematica, antes de la aplicacion de los juegos matematicos como
motivacion en la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca,

20237

X/
L X4

(De qué manera la aplicacion de los juegos matematicos mejora la motivacion
de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica en la

Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 20237

X/
L X4

(Cual es el nivel de motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en
el area de matematica, después de la aplicacion de los juegos matematicos como
motivacion en la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca,

20237

3. Justificacion de la investigacion
3.1. Justificacion tedrica

La investigacion se encuentra avalada por las teorias de: Jean Piaget (Teoria del
Desarrollo Cognitivo), donde se menciona que el conocimiento de los estudiantes
se va construyendo a partir de su relacion o actividad en su entorno, producido por
el juego. Vygotsky (Teoria Sociocultural del Juego) dice que el juego es una
actividad social, en la cual las interacciones entre nifios y nifias logran conseguir
roles que se complementan al propio, mejorando el interés en la actividad que se
esta realizando. Friedrich Froebel (Teoria del Juego) se dio cuenta de que los nifios
y nifias pueden desarrollar cosas jugando, las cuales no lograrian hacer si fueran
obligados de manera autoritaria. Skinner (Teoria del Condicionamiento Operante)
establece que una forma de motivar a las personas es mediante un refuerzo

(recompensas) o un castigo, para que se realice ciertas conductas. Edward Tolman
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(Teoria del Estimulo - Respuesta) se establece que la conducta motivadora se genera
a través de las necesidades individuales junto con las metas que se encuentran en el

ambiente del sujeto.

3.2. Justificacion prdctica

La presente investigacion se justifica en que es valioso para los docentes de
educacion primaria, cobrar conciencia del rol que cumple un docente en la
motivacion de los estudiantes para ensefiar y mejorar sus aprendizajes en el area de
matematica. De este modo no solo se logra la atencion de los nifios y nifias, sino

también se despertara el interés por aprender y conocer nuevos mundos.

3.3. Justificacion metodologica

La aplicacion de los juegos desarrolla diversas habilidades en beneficio de los
estudiantes, dentro de ellas se encuentra la motivacion. Por eso se ha decidido
priorizar a los juegos matematicos como motivacion en los estudiantes de 4° grado
de primaria en el area de matematica en la Institucion Educativa Privada Bruning
School, Cajamarca, 2023. Lo cual permite promover a los juegos matematicos como
fuente de motivacion. Ademads, porque permitira a los docentes cambiar su forma
de ensenar y de esta forma puedan aplicar los juegos matematicos como motivacion

en el aprendizaje de los estudiantes en el area de matematica.

4. Delimitacion de la investigacion
4.1. Espacial
La investigacion se realizdé con los estudiantes de 4° grado de primaria en la
Institucion Educativa Privada Bruning School — 2023, en el distrito, provincia y

departamento de Cajamarca.
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4.2. Temporal

La investigacion se desarrollo desde septiembre de 2022 hasta noviembre de 2023.

Objetivos de la investigacion

5.1. Objetivo general
Determinar la influencia de la aplicacion de los juegos matematicos en la
motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica en

la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.

5.2. Objetivos especificos

% Conocer el nivel de motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el
area de matematica, antes de la aplicacion de los juegos matematicos como
motivacion en la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca,
2023.

«+ Aplicar los juegos matematicos en 12 sesiones de aprendizaje para mejorar la
motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica
en la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.

« Determinar el nivel de motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria
en el area de matematica, después de la aplicacion de los juegos matematicos
como motivacion en la Institucion Educativa Privada Bruning School,

Cajamarca, 2023.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO
1. Antecedentes de la investigacion
1.1. Antecedentes internacionales

Muiiiz et al., (2020), en el articulo cientifico titulado: El uso de los juegos como
recurso diddctico para la enserianza y el aprendizaje de las Matematicas. estudio
de una experiencia innovadora; donde se estudio el uso de los juegos como una
estrategia que le permite al estudiante adquirir competencias de una forma divertida
y atractiva. Se lleg6 a las siguientes conclusiones:

Se logro afirmar que la implementacion de juegos como un recurso didactico
durante el proceso de ensefianza — aprendizaje de la matematica, contribuye a
mejorar la motivaciéon y aumentar el interés de los estudiantes en el area de
matematica, lo cual les permite adquirir los conocimientos de una forma mas facil
y divertida.

Se considerd que los recursos didacticos vinculados con el juego se deberian
seguir utilizando en las diferentes competencias y capacidades del area de
matematica, ya que ha quedado demostrado que el juego influye en mantener
estudiantes motivados; en consecuencia, se tendrd mejoras en sus aprendizajes.

Carrillo et. al., (2020), en la revista titulada: El juego como motivacion en
el proceso de ensenianza aprendizaje del nifio; donde se analizo el nivel de interés
y motivacion de los nifios en Educacion Inicial en el proceso de ensefanza -
aprendizaje, a través de la implementacion de juegos y videos didacticos basados
en las TIC. Se pudo obtener las siguientes conclusiones:

Se indicd que luego de analizar los datos obtenidos en la investigacion, se
evidencid que a través del juego los nifios y nifias de educacion inicial se motivan
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y despiertan su interés por aprender durante todo el proceso de ensefianza -
aprendizaje.

Se observo que el juego no solo permite un mejor desarrollo integral de los
estudiantes, sino también permite que los nifios y niflas puedan expresar sus
emociones y lograr adquirir conocimientos de una forma mas facil. Por tal motivo
el juego se considera fuente de motivacion, capaz de incitar a los estudiantes a estar
atentos, participar y aprender.

Se demostré que la mayoria de los nifios y nifias lograron mostrar interés y
motivacion por aprender, es por eso que se considera necesario el uso de juegos
didacticos como fuente de ensenanza. Docentes, padres de familia y estudiantes
deben empezar a ver al juego como un camino hacia el éxito, ya que permite una
participacion constante y sobre todo mantiene motivados a los estudiantes.

Sanchez (s.f.), en su tesis de grado titulada: Del juego, al problema
matemadtico, donde se busca innovar en los procesos de ensefianza — aprendizaje
haciendo uso del juego. Se concluy6 lo siguiente:

Se comprobod que el juego resulta ser un recurso educativo muy facil de
realizar. En la investigacion se utilizo el juego en la resolucion de problemas, pero
no solo se puede aplicar en estos temas, sino que puede ser aplicado en cualquier
tema del area de matematica. Esto nos hace recordar que un nifio aprende mejor
haciendo lo que mas le gusta, es decir, jugando.

Se evidencid que salir de las actividades repetitivas que se tiene en el area
de matematica, puede verse reflejado en una mejora del aprendizaje en los
estudiantes, es por eso que se recomienda utilizar al juego como un medio didactico,
ya que a través del juego un docente puede captar la atencion de sus estudiantes,

ademas seran capaces de mantener una participacion activa. De esta forma se logra
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mejorar la motivacion de los estudiantes, estda comprobado que un estudiante
desmotivado perdera el gusto por aprender, ademads su atencion sera escasa.

Se menciond que todo docente tiene la obligacion de buscar la mejor
metodologia, para ensefiar la matematica solo se necesita conocer que necesidades
tienen los estudiantes. Es facil darse cuenta de que la mejor forma de aprender de
un nifio o nifa es hacerlo jugando, ya que a todos les gusta jugar. A través del juego
los estudiantes pueden darse cuenta de que la matematica estd presente en cada
momento de sus vidas, de esta forma despertaran el gusto por ella.

Con el juego los estudiantes no solo mejoraran su aprendizaje en el area de
matematica, sino que también aprenderan a trabajar en equipo, ya que existen
muchos juegos donde es necesario trabajar en grupos para poder cumplir con los
objetivos o ganar el juego. También aprenderan a ayudarse a si mismos, es asi como
las relaciones sociales de los nifios y nifias mejoraran y ademas se vera reflejado en

un clima respetuoso y armonioso.

1.2. Antecedentes nacionales

Palacios (2021), en su tesis de Licenciatura en Educacion en la Especialidad de
Educacion Primaria, titulada: Los juegos ludicos como estrategia didactica y su
influencia en la motivacion de los estudiantes del nivel primario en la institucion
educativa Integrada n° 15 — 20347 — Santa Maria — Huaura — 2021; donde se
estudia a la influencia de los juegos ludicos en la motivacion de los estudiantes del
nivel primario. Se llegé a las siguientes conclusiones:

Se evidencido que la aplicacion de los juegos ludicos como estrategia
didactica favorece significativamente en la motivacion de los estudiantes del primer

grado de primaria.
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Ademas, la propuesta de la utilizacion de juegos ludicos como estrategia
didactica motivacional ha tenido una influencia positiva en los docentes y nifios, ya
que ha permitido incorporar y aplicar los resultados y/o recomendaciones a la
practica docente a fin de mejorar aspectos relacionados con la labor pedagogica en
el aula.

Choque (2023), en su tesis de Licenciatura en Educacion en la Especialidad
de Educacion Primaria, titulada: El juego como estrategia didactica para fomentar
la participacion en estudiantes de primer grado de primaria en una institucion
educativa publica de Lima Metropolitana;, donde se estudia al juego como una
estrategia didactica para fomentar la participacion de estudiantes de primer grado
de primaria. Se llego a las siguientes conclusiones:

El juego es una actividad ladica que ayuda a fomentar la participacion dentro
del aula de clase, de esta manera los estudiantes expresaran sus ideas y
conocimientos sin miedo a cometer algun error. Ademas, los juegos no solo son
beneficiosos en el area de matematica, sino que también pueden ser utilizados en
otras areas curriculares.

Se debe agregar que los juegos pueden realizarse tanto dentro como fuera
del aula de clases, esto ayudara a que los estudiantes salgan de la rutina de estar
dentro de las aulas. De esta manera, el cambio que se produce al salir del aula es
beneficioso para los estudiantes, ya que descubriran nuevas experiencias que

ayudaran a despertar el interés por el tema que se desarrollara.

1.3. Antecedentes locales

Silva (2024), en sus tesis de licenciatura titulada: Percepcion del uso de la
herramienta Kahoot del proceso de ensenianza — aprendizaje del inglés de los

estudiantes del 3° grado de la .E. “Glicerio Villanueva Medina”’, Chalapampa alto
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— Bambamarca, Cajamarca, 2023. Donde se termind la influencia de la herramienta
Kahoot en el proceso de ensefianza — aprendizaje del inglés, se logré llegar a las
siguientes conclusiones:

Se analiz6 la percepcion actitudinal del uso de la herramienta Kahoot en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés de los estudiantes del 3° grado de la
L.E. “Glicerio Villanueva Medina”; se obtuvo como resultado un porcentaje del 92%
de estudiantes que marcaron “Si” en la dimensién actitudinal, dando un resultado
positivo.

Se describid la percepcion motivacional del uso de la herramienta Kahoot
en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés de los estudiantes del 3° grado de
la I.LE. “Glicerio Villanueva Medina”, obteniendo como resultado un porcentaje del
100% de estudiantes que marcaron “Si” en la dimension motivacional, todos los
estudiantes han encontrado a través del juego de Kahoot, un aprendizaje 6ptimo,
mejorando su aprendizaje individual y cooperativo, del mismo modo, se ha logrado
una mejor relacion entre compaiieros, logrando un buen ambiente en el aula.

Entonces se debe decir que el juego kahoot es un beneficio fundamental
durante las actividades académicas, ya que mejora las actitudes de los estudiantes
en las clases y a su vez mejora su motivacion para despertar el interés y ganas por
aprender.

Chuquipoma (2024), en su tesis de licenciatura titulada: Motivacion y
rendimiento académico en el darea de Ciencia y tecnologia de los estudiantes del
quinto grado de secundaria, de la Institucion Educativa Privada Bruning School,
Cajamarca — 2023. Donde se investigd la relacién entre la motivacion y el
rendimiento académico de los estudiantes en el area de Ciencia y Tecnologia, se

obtuvo la siguiente conclusion:
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El nivel de motivacion de los estudiantes de quinto grado en el Area Ciencia
y Tecnologia es alto, debido a que, se trabajé la motivacion intrinseca y la

motivacion extrinseca en los estudiantes.

Por lo tanto, se debe decir que, a través de la motivacion, los estudiantes
descubren y desarrollan sus habilidades que les permiten mantener un rendimiento
académico adecuado durante su formacion académica, esto gracias a la motivacion

que se produce dentro de cada uno de los estudiantes.

2. Marco tedrico
2.1. Nucleo teorico
2.1.1. Variable independiente: Aplicacion de los juegos matemdticos
Desde su aparicion se han convertido en una fuente de desarrollo del ser
humano, pues genera diversos estimulos que permite a la persona desarrollar
diferentes capacidades y aptitudes.

Para Euroinnova (2021) la aplicacién de los juegos matematicos es
el uso de actividades ludicas que permiten desarrollar el pensamiento
matematico y logico, ya que si se combina el juego con la matematica el
estudiante estara jugando y aprendiendo al mismo tiempo. Tiene como
modelo obtener resultados del aprendizaje de los estudiantes de una forma
entretenida y motivadora.

2.1.1.1. Teorias de la aplicacion de los juegos matemadticos
a) Teoria del Desarrollo Cognitivo de Jean Piaget
De acuerdo con Piaget (1956) como cita Guevara (2010) el juego es una
parte fundamental durante el desarrollo de la inteligencia del nifio,
porque representa a la etapa evolutiva en la que se encuentra el ser
humano. Cuando un nifio juega, desarrolla sus capacidades sensorio-
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motrices, simbolicas y de razonamiento, que garantizan un desarrollo
optimo de la persona. Para Piaget, son tres estructuras basicas del juego:
El juego es simple ejercicio (parecido al anima), el juego simbolico
(abstracto, ficticio) y el juego reglado (colectivo, resultado de un juego
de grupo).

Piaget en su teoria Psicogenética plantea cuatro etapas del
desarrollo cognitivo: La etapa sensomotriz (abarca desde el nacimiento
hasta los dos afios de edad), la etapa preoperativa (desde los dos afios de
edad hasta los seis afnos de edad). La etapa operativa o concreta (desde
los seis o siete afos de edad hasta los once afos) y la etapa del
pensamiento operativo formal (desde los doce afios de edad
aproximadamente hacia adelante).

La etapa sensomotriz se caracteriza por la capacidad limitada que
tiene el nifio para representar y entender el mundo, al igual que su
pensamiento; a pesar de ello, el nifio conoce su entorno a través de las
actividades, la exploracion y la manipulacion. En la etapa preoperativa,
el nifio representa el mundo a su manera (juegos, imagenes, lenguaje y
dibujos) y se manifiesta como si creyera en ellas. En la etapa operativa
o concreta, el nifio puede asumir los procesos logicos de forma limitada,
principalmente cuando se le otorga material para manipularlo y
clasificarlo; por ejemplo, la comprension atin depende de experiencias
concretas con determinados hechos y objetos y no de ideas abstractas o
hipotéticas. La etapa operativo formal, se dice que inicia desde los 12
anos de edad, es en esta edad que se adquieren capacidades de

razonamiento logico, formal y se puede probar hipotesis abstractas.
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Piaget relaciona la madurez fisica con la experiencia, donde los nifios y
nifas adquieren conocimientos mediante las experiencias, de aqui el
concepto de constructivismo.

La teoria Psicogenética de Piaget aporta significativamente a la
presente investigacion, donde participan estudiantes comprendidos en la
etapa operativa o concreta. Aqui los estudiantes requieren de materiales
concretos, dentro de ellos se puede implementar a los juegos
matematicos para que el aprendizaje de la matematica se desarrolle de
forma divertida, de esta forma se logra despertar el interés por indagar,
participar y sobre todo seran unos estudiantes motivados a aprender.

Es por eso que el conocimiento de los estudiantes se construye
mediante su relacion o actividad con el entorno que lo rodea. Esto influye
significativamente en el aula de clase, ya que los estudiantes se
desenvuelven mejor en un ambiente de interaccion continua.

b) Teoria Sociocultural de Lev Semyonovich Vygotsky
Segun Vygotsky (1924) como cita Guevara (2010) el juego se origina
como necesidad de mantener contacto entre las personas. Es por eso que
Vygotsky dice que el juego es una actividad social, en la cual las
interacciones con otros niflos logran conseguir roles que se
complementan al propio. También menciona al juego simbolico, de
como los nifios y nifias transforman diferentes objetos y lo convierten en
otros con la ayuda de su imaginacion. Por ejemplo, las nifias pueden
utilizar una caja de carton como si fuera una casa donde puede vivir junto
a sus muiecas, de esta forma mejora la capacidad simbodlica de los nifios

y nifas.
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Gracias a la teoria Sociocultural de Vygotsky (1924) se puede
tomar como referencia para esta investigacion. Los juegos matematicos
ayudaran al nifio y a la nifia a aprender de forma mas eficiente en un
contexto de interaccidon e intercambio de ideas con sus compaifieros, es
decir, mientras los nifios y nifias juegan logran intercambiar ideas y
conocimientos, ello permitird comparar los aciertos y desaciertos para
repetir los aciertos y evitar los desaciertos.

Asi mismo permitira que el nifio o nifia no se sienta presionado a
resolver un problema, sino mas bien sentir que estd jugando y
divirtiéndose; lo que conlleva a que se pueda desenvolver libremente y
cumplir con sus objetivos, y asi llegar a resolver diferentes problemas
que se le presente. De este modo, los juegos matematicos permitiran que
los estudiantes interactien con sus compaferos y docentes, de manera
que logren cumplir con los objetivos propuestos.

¢) Teoria del Juego de Friedrich Froebel
Teniendo en cuenta a Friedrich Froebel (1840) como cita Soetard (2013)
la educacion inicia en la etapa de la nifiez, a través del juego vincula al
estudiante en el mundo de la cultura, de la sociedad, la creatividad y el
servicio a los demas, es por eso que la educacion en la infancia debe
darse en un ambiente armonioso y libre. Asi fue como Friedrich Froebel
(1840) tuvo la idea de crear los jardines de infancia (Kindergarten), con
la intencion de hacer de la escuela un ambiente hogareiio; ya que se
considera importante hacer en la educacion del estudiante una figura

familiar. Los padres juegan un papel relevante, ya que las primeras
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experiencias que van teniendo los nifios y nifias ocurren dentro del
nucleo familiar.

Friedrich (1840) considera que las actividades del nifio deben
desarrollarse mediante el juego, ya que ayuda a fortalecer sus
conocimientos; es por eso que dentro de la programacion curricular se
debe tener en cuenta las actividades e intereses de cada nifio y nifia.
Durante sus estudios Friedrich creo un primer juego teniendo como base
una pelota, luego creo un segundo juego mediante la pelota, un dado y
un cilindro, y posteriormente cre6 un tercer juego mediante la division
multiple del dado, cuyo objetivo era insertar al nifio y nifia al mundo de
la matematica.

Por lo tanto, se puede considerar que los jardines de infancia
permiten desarrollar actividades al aire libre y sin presiones, siendo el
docente un fiel acompafiante sin perder el nexo de la escuela con la
familia y asi poder conseguir una educacion integral y de calidad para
los estudiantes. Ademas, los nifios y nifias pueden desarrollar cosas
jugando, las cuales no lograrian hacer si fueran obligados de manera
autoritaria.

2.1.1.2. Planificacion del juego
Sarl¢ (2011) en su libro titulado Juego y Educacion Inicial, plantea a la
planificacion del juego de la siguiente manera:

Planificar un juego es integrarlo en la planificacion de sesiones
de aprendizaje o proyectos que estan considerados a desarrollar con los
estudiantes. Es asi como el docente es el responsable de ensefiar con

alegria, energia, creatividad y juego. En ocasiones se han observado la
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realizacion de juegos espontaneos, a causa de un dia de lluvias, pasar de
una actividad a otra o cualquier otra situacion; pero esta no es como
realmente se debe realizar un juego, ya que no estd debidamente
planificado, sino més bien se desarrolla del momento.

Entonces, planificar es: sintetizar, organizar, anticipar, entender
el porqué de las elecciones del docente con las actividades, contenidos
y materiales. Para reflexionar sobre el efecto que tendra el juego en los
estudiantes se debe analizar, evaluar y adaptar para mejorar la
experiencia que tendran los nifios y nifias con el juego. La planificacion
del juego se debe realizar para cada actividad y por cada grupo de
estudiantes, ya que no se puede repetir el mismo juego en todas las
situaciones y grupos de clase.

Cada juego se debe planificar de una forma distinta, no es lo
mismo disefiar un juego para realizar dentro del salon de clase como
disefar un juego para realizar en el patio de la escuela. Se debe tener en
cuenta si necesitaremos un espacio moderado o un espacio amplio como
del patio, es importante no olvidarnos de la duracion del juego, se debe
observar si hay objetos necesarios para llevar a cabo el juego, ademas
debemos determinar si esos objetos son una amenaza para los
estudiantes, ya que podrian hacerse dafo; por tltimo, debemos definir
con cuantos estudiantes se puede realizar el juego.

Por ejemplo, planificar un juego para ensefiar un contenido del
area de matematica, se necesita una planificacion tanto relacionada con
el contenido de la sesion de aprendizaje como al tipo de juego que se

utilizara. Los nifios y nifias deben aprender ese contenido para jugar; en
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el caso de la utilizacién de un ludo para la ensefianza de la adicion, el

estudiante no podra recorrer el tablero si no identifica los nimeros de un

dado, teniendo como consecuencia que el estudiante no logre

contabilizar alglin nimero en las casillas para poder avanzar.

2.1.1.3. Ejecucion de los juegos matemdticos

Teniendo en cuenta a Raymonda (2012) son 9 pasos que se deben seguir

para llevar a cabo un juego:

1)

2)

3)

Presentacion: Aqui la motivacion juega un papel muy importante,
por eso se debe motivar a los estudiantes, a través de una
invitacion para participar en el juego, ademas se debe comunicar
el nombre del juego y las actividades que se van a realizar.
Ubicacion: Se determinan la formacion de los equipos si es un
juego de grupo, luego se le otorga a cada estudiante un lugar
donde comenzari el juego.

Explicacion: La explicacion debe ser clara y precisa, se debe
comunicar lo que queremos lograr con el juego. Se explica como
se juega, como se gana, como se obtienen puntos y como termina
el juego. Desde ahi se debe explicar como se desarrolla el juego y
que reglas se deben respetar. Por ejemplo: En este juego el
objetivo es ser el equipo que corra mas rapido, en ida y vuelta,
reemplazandose unos a otros hasta que todos hayan participado.
El equipo que gane es el que termina primero la carrera, se puede

correr con total libertad, pero no se pueden saltar el orden.
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4)

5)

6)

7)

8)

Demostracion: Siempre se debe ratificar la explicacion a través de
una demostracion, puede ser realizada por el docente o por algun
participante.

Pregunta: Se debe hacer la pregunta ;Alguien tiene alguna duda?,
esta pregunta es muy importante para el correcto desarrollo del
juego. Se debe responder la interrogante con voz alta para que
todos puedan escuchar, ya que algunos estudiantes timidos no
preguntaran por temor.

Senal concreta de comienzo: Después de estar seguros de que no
hay ningtn problema, se formulara una sefial que evite cualquier
duda.

Control, participacion, aliento, entusiasmo: Los docentes tienen
el papel de jueces, es decir somos los responsables de llevar a cabo
correctamente el juego y hacer respetar las reglas. El aliento a los
estudiantes servira de estimulo y ayudara a que puedan realizar el
juego; ademas, el entusiasmo del docente contagiara a los nifios y
nifias a mantenerse activos durante la realizacion del juego.
Concrecion del final: Se debe reconocer que estudiante o grupo
de estudiantes han terminado el juego, esto ayudara a que los
demas estudiantes conozcan quienes ya terminaron y asi evitar
que alguien se quede sin participar. Por eso es importante
comunicar que estudiante o grupo ya termino e instar a que los
demas participantes contintien, no debemos olvidar estimular de
una forma especial a los estudiantes lentos y a quienes estan

atrasados.
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9) Premio a los ganadores: Es importante reconocer la participacion
de los estudiantes, mostrar una virtud, por eso ganar un juego debe
ser reconocido. Es asi como nace el premio al ganador o
ganadores de un determinado juego; un premio para los ganadores
podria ser: Un aplauso emotivo por parte de los demads
participantes, unas palabras de reconocimiento, abrazarlos como
muestra de felicitaciones, realizar un pasillo para los ganadores;

estas solo son algunas de las formas de otorgar un premio.

2.1.1.4. Tipos de juegos
El juego es practicado en diferentes partes del mundo, donde se busca
desarrollar actividades libres durante la etapa infantil de cada ser
humano. Desde la posicion de Vasquez (2010) existe 6 tipos de juegos:
1) Juegos populares: Estos juegos se caracterizan por pasar de padres
a hijos a lo largo de los afios, tanto es asi que de la mayoria no se
conoce su origen o de donde proceden, es decir, nacieron por la
creatividad, motivacion y necesidad de jugar por parte del ser
humano.

Las reglas de cada juego dependen de la zona geografica
de donde se lo realice. Cada uno de ellos tienen sus objetivos y
formas de realizarlos, entre ellos tenemos: perseguir, lanzar un
objeto, conquistar algun territorio o ganar algin objeto; hoy en dia
estos juegos han servido de gran ayuda en las clases de educacion
fisica, asi mismo algunos de ellos pueden ser adaptados para las

demas areas curriculares.

31



2)

3)

4)

5)

Juegos tradicionales: Estos juegos también han sido transmitidos
de padres a hijos, ya que se han sabido conservar a través del
tiempo y su origen remonta a tiempos pasados. Las instituciones
y entidades han sido las encargadas de realizar un arduo trabajo
para que no se pierdan con el pasar del tiempo, esto se debe a que
estan relacionados con la historia, cultura, costumbres y
tradiciones de un determinado lugar. Tenemos que agregar que sus
reglas son similares en cada lugar donde se realizan. Entre ellos
tenemos: juego con canicas, trompos, salto de la cuerda,
escondite, etc.

Juegos de mesa: Estos juegos se caracterizan por emplear un
tablero para realizar el juego, muchos de ellos utilizan los dados,
fichas que permite su realizacion. La mayoria de los juegos
dependen de la destreza y la suerte, entre ellos tenemos: el ajedrez,
ludo, damas, monopolio, domino, etc.

Juegos de naipes: Estos juegos utilizan una baraja, es decir cartas;
depende del juego para determinar la cantidad de cartas para
poder jugar. Anteriormente, se realizaba de forma fisica, pero hoy
en dia se puede utilizar la tecnologia para poder jugar, solo
necesitamos un ordenador, celular o tablet. Entre los principales
juegos tenemos: solitario, blackjack, poker, casino, etc.
Videojuegos flash: Con el avance de la tecnologia, los
videojuegos en linea se han convertido en los juegos mas

populares en los jovenes a través de ordenadores, celulares y
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6)

tablets. Podemos encontrar: minecraft, league of legends, fifa
2023, free fire, etc.

Juegos de roles: Estos juegos son donde los participantes asumen
el papel del personaje del juego, necesariamente tiene que ser
realizado por varios participantes. Los jugadores crean y
desarrollan sus personajes y escenarios, caracterizada por estar
alejada de la vida real. Entre los mas destacados tenemos sobre:

fantasia, dragones, caballeros, guerras, magia, etc.

2.1.1.5. Beneficios del juego

The Genius of play (s.f.) menciona en su sitio web a los 6 beneficios que

proporcionan los juegos:

1)

2)

3)

Beneficio fisico: Los juegos ayuda a los nifios a desarrollar su
coordinacion y habilidades motoras, dependiendo de los juegos
que se realice los nifios desarrollaran més su coordinacién o
habilidades con las manos, pies o con todo el cuerpo.

Beneficio emocional: Durante el desarrollo de diversos juegos,
los nifios experimentan nuevas emociones, tales como: Miedo,
enojo, frustracion, tristeza, alegria, empatia, etc. A través de estas
sensaciones, los nifios pueden llegar a controlar las diversas
emociones que se liberen durante los juegos, asi ellos podran
reaccionar de la mejor manera ante las diversas situaciones que se
le presente en su vida diaria.

Beneficio social: Los nifios al jugar con otros estan socializando;
es decir, se relacionan, se ayudan, trabajan en equipo y comparten.

De esta forma los nifios conocen y se hacen amigos de nuevas
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personas, que con el pasar del tiempo pueden convertirse en
personas que influyan significativamente en las vidas de cada uno
de ellos.

4) Beneficio cognitivo: Los juegos es una manera divertida en la que
aprenden los nifios; a través de los juegos los nifios piensan,
memorizan, razonan y aprenden. Estas formas de aprendizajes son
muy llamativas para los nifios, ya que a todos los nifios les gusta
jugar.

5) Beneficio creativo: Con los juegos los nifios logran despertar su
creatividad, encontrando diferentes formas de solucion ante los
desafios, logran utilizar diversos objetos o palabras que para un
adulto no tiene importancia, pero para ellos es de gran valor.

6) Beneficio comunicacional: Los nifios a través de los juegos
desarrollan su capacidad de comunicacion, porque los juegos les
permite intercambiar ideas y conversar, de esta forma su habilidad
de comunicacién y vocabulario mejora.

2.1.2. Variable dependiente: Motivacion
La motivacion, del latin motivus (relativo al movimiento), es aquello que
mueve o tiene eficacia o virtud para mover; en este sentido, es el motor de
la conducta humana. El interés por una actividad es “despertado” por una
necesidad, la misma que es un mecanismo que incita a la persona a la accion,
y que puede ser de origen fisioldgico o psicologico. (Carrillo et al., 2009, p.

21)
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2.1.2.1. Teorias de la motivacion
a) Teoria del Condicionamiento Operante de Frederic Skinner
Segun Rodriguez (2022) el condicionamiento operante de Skinner es un
método que se utiliza en el aprendizaje de las personas, con mas
frecuencia dentro de las escuelas. En esta teoria se utiliza un refuerzo
(recompensas) o un castigo, esto hara que aumente o disminuya la
posibilidad de que una conducta se repita mas adelante.

Esto quiere decir que los actos seguidos a consecuencia del
refuerzo (recompensa) lograra que se repita en otras ocasiones; también
puede ocurrir a la inversa, los actos que tengan como consecuencia un
castigo se hara débil y esto hara que la probabilidad de que se repitan en
un futuro sea muy bajas.

Por ejemplo, si un padre le dice a su hijo que si aprueba alguna
asignatura le comprara una bicicleta, de este modo el padre motiva al
niflo a estudiar, ya que si aprueba la asignatura recibira un premio
(recompensa), ha este premio se le llama premio positivo y en
consecuencia el nifio repetira todas las veces posibles porque sabe que
recibira alguna recompensa. Asi mismo puede ocurrir que un padre le
diga a si hijo que si no aprueba alguna asignatura le castigara, de este
modo el padre motiva al nifio a estudiar, pero a través de una motivacién
negativa, ya que si no aprueba la asignatura recibird un castigo, de este
modo recibe un premio negativo y en consecuencia el nifio evitara
desaprobar la asignatura porque sabe que si no aprueba le castigaran.

Por lo tanto, se puede considerar que la teoria del

Condicionamiento Operante de Skinner enriquece la presente
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investigacion; ya que se puede estimular al estudiante a estar motivado,
atento y participativo, teniendo como base las recompensas. Estas
pueden ser: aplausos, reconocimientos tanto del docente como de los
compaieros y compaieras, abrazos, etc.
b) Teoria del Estimulo — Respuesta de Edward Tolman

Segin Palmero et al., (2005) la teoria del Estimulo — Respuesta de
Edward Tolman establece que la conducta motivada se genera a través
de las necesidades individuales y las metas que se encuentran en el
ambiente del sujeto. Esto quiere decir que la posibilidad de que se genere
una conducta depende de la expectativa que tenga el sujeto, es decir, si
quiere conseguir la meta o no.

Es por eso que se genera una representacion cognitiva donde el
sujeto espera que ciertas conductas se lleguen a cumplir junto con
algunas metas, asi las expectativas pueden ser positivas o negativas de
acuerdo a las acciones que realice el sujeto para cumplirlas; de este modo
el sujeto puede elegir si quiere aportar con acciones que lo lleven a
cumplir con las metas o puede decidir abandonarlas y convertirlas en
fracaso.

De esta forma, en la educacion se puede decir que un estudiante
depende de las necesidades que sienta para generar su aprendizaje o no.
Esto depende del nivel de importancia que otorgue a las diferentes
actividades, este comportamiento puede ser cambiado a través de la
motivacion, por eso es necesario que un docente motive a sus estudiantes
a aprender; ya que unos estudiantes motivados se mostraran atentos y

participativos durante las actividades que se realicen.
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2.1.2.2. Tipos de motivacion

Carrillo et al., (2009) indica cuatro tipos de motivacion: la motivacion

extrinseca, motivacion intrinseca, motivacion positiva y motivacion

negativa.

1)

2)

Motivacion extrinseca

La motivacion extrinseca componen los estimulos motivacionales
que provienen desde fuera del sujeto, lo que quiere decir es que la
motivacioén son recompensas externas. Llevado a la educacion, es
la motivacion que se percibe del exterior del estudiante, esta
puede ser de los padres que motivan a sus hijos a estudiar a través
de premios o castigos, los docentes acostumbran a motivar a los
estudiantes con buenas notas, reconocimiento a la actuacion del
estudiante, etc.

Motivacion intrinseca

La motivacion intrinseca se refiere a la motivacion que proviene
desde el interior del sujeto, se encuentra asociado a los anhelos de
autorrealizacion y crecimiento personal; esto genera un placer que
siente el sujeto durante la realizacion de la actividad, lo cual
permite que la persona se encuentre motivada a realizar lo que se
ha propuesto. Llevado a la educacion, la motivacion intrinseca se
origina al interior del estudiante, a partir de la satisfaccion y gusto
por aprender, por estudiar, por descubrir y conocer nuevos
mundos. Proviene del deseo interno del estudiante de darlo todo

en las diversas situaciones de aprendizaje.
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3) Motivacién positiva
La motivacion positiva se refiere al proceso en el cual el sujeto
inicia 0 mantiene una conducta en beneficio propio, es decir,
gracias a una recompensa positiva que lo beneficia. Esta
recompensa puede ser externa o interna.

4) Motivacion negativa
La motivacion negativa se refiere al proceso donde el sujeto inicia
0 mantiene una conducta para esquivar una experiencia
desagradable. Esta puede ser externa, donde se encuentra el
castigo o humillacion por parte de otra persona; también puede
ser de forma interna, aqui se encuentra la frustracion o el fracaso.

2.1.2.3. Caracteristicas de la motivacion
Palmero (2005) postula 2 caracteristicas de la motivacion:

1) Activacion
Para poder llevar a cabo una conducta se necesita de una cierta
cantidad de energia, esto quiere decir que sin energia la conducta
no se ejecutara. El ser humano adquiere energia a través de las
comidas, lo cual sera acumulada como energia potencial. Cuando
se pretende ejecutar una conducta, el cuerpo libera a la energia
potencial, convirtiéndola en energia cinética.

Para que un sujeto sea persistente en realizar una

determinada conducta, es necesaria la liberacion de mayor
cantidad de energia potencial, en consecuencia, una mayor

liberacion de energia cinética. Mientras una mayor intensidad en
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la conducta, se producird mayor activacion; es decir, se generara
mayor motivacion para realizar ciertas conductas.
2) Direccion
La direccionalidad de la conducta pierde cierta relevancia cuando
el sujeto solo tiene una alternativa de respuesta. Pero si el sujeto
tiene mas de una alternativa de respuesta, ¢l es el encargado de
decidir que conducta y hacia donde direcciona esa conducta, de
este modo tomar la decision de qué conducta realizara el sujeto,
dependiendo del valor que tenga cada alternativa para el sujeto.
Segun el analisis que realice el sujeto, podra confirmar que
tan proximo se encuentra su objetivo, asi mismo dependiendo de
su andlisis podra dirigir el individuo su actuacion. También puede
depender de la importancia del objetivo para el sujeto, puede
suceder que la importancia del objetivo disminuya con el pasar
del tiempo, de esta forma el objetivo pierde incentivo o
importancia para el sujeto.
2.1.2.4. Importancia de la motivacion
Una persona motivada se siente viva y protegida; esto hace que el ser
humano se mantenga disefiando planes que lo ayuden a conseguir sus
objetivos y que con el pasar del tiempo ayudara a cumplir con las metas
propuestas. Cada persona tiene sus propias metas que cumplir, por
ejemplo: tener una familia, tener un hogar, un trabajo, terminar los
estudios, etc. Es decir, cada uno quiere alcanzar el éxito.
Si una persona quiere alcanzar todo lo que se ha propuesto, es

necesario que se encuentre motivada, la cual funciona como un impulso
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para seguir adelante a pesar de los errores, obstaculos o problemas que
se presenten en el dia a dia. Un punto clave de la motivacion es que
nunca debemos comparar nuestros logros con los de otra persona,
debemos tener en claro que todos somos diferentes, es por eso que cada

uno busca cumplir sus metas y ser exitosos en la vida.

2.2. Dimensiones de las variables

2.2.1. Variable independiente: Aplicacion de los juegos matemdticos

Citando a Kadoora (2018) como se mencion6 en Calderdn (2021), los juegos

matematicos tienen 7 dimensiones:

a)

b)

Dimension afectivo-emocional:

Esta dimension estd relacionada con las emociones, sentimientos y
afectos que puede generar los juegos dentro del ser humano, es decir,
regula y controla las emociones que se puede generar al practicar algin
juego.

Dimension social:

Busca la socializacion entre los individuos que se estan relacionando.
Como sabemos durante los juegos los nifios estdn en constante
interaccion con otros, formando lazos de amistad que ayuden a construir
un ambiente amigable y que ayude a que se repita en otras ocasiones.
Dimension cultural:

Los juegos son heredados de generacion en generacion, hoy en dia
existen juegos que se han creado hace muchos afios, a pesar de ello hoy
en dia los seguimos jugando. Por lo general las personas mayores son
las encargadas de impedir que estos juegos se pierdan con el pasar de

los afios, por eso ellos ensefan a los mas pequefios sobre estos juegos,
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d)

g)

entonces el trabajo en conjunto de los adultos mayores y nifios ayudan a
que los juegos no se pierdan y se sigan jugando hoy en dia.

Dimension creativa:

Esta dimensién tiene caracteristicas relevantes, ya que aqui los nifios
buscan diferentes estrategias y decisiones que ayuden a concretar
satisfactoriamente el juego, estas estrategias y decisiones pueden
originarse antes, durante y después de los juegos.

Dimension cognitiva:

Los juegos no solo divierten o relajan, sino también ayudan que los
individuos aprendan, mejorando su atencidn, percepcion y memoria;
gracias a ello podemos decir que los juegos ayudan a procesar el
conocimiento que van adquiriendo a través de los juegos.

Dimension sensorial:

A través de las sensaciones el ser humano puede relacionarse con el
mundo, es decir que las personas pueden explorar su entorno, utilizando
la visién, audicidn y tacto; de esta forma aprenden sobre el mundo que
tienen a su alrededor.

Dimension motora:

La dimension motora es un aspecto importante de un ser humano, ya que
tiene que ver con los movimientos que se realiza con el cuerpo, ya sea
movimientos amplios o movimientos pequeios; todos estos
movimientos son importantes para las actividades que se quieren

desarrollar.
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2.2.2. Variable dependiente: Motivacion

La motivacion tiene tres dimensiones muy importantes. Citando a

Fernandez (2020) en la revista Campus Educacion Revista Digital Docente

menciona a las 3 dimensiones de la motivacion:

a)

b)

Componente del valor:

Esta relacionado con el porqué y con el que, es decir, la cantidad de
esfuerzo que la persona dedica al realizar una actividad.
Componente motivacional de la expectativa:

Es la orientacion del esfuerzo hacia el cumplimiento de algun objetivo
0 meta que quiere cumplir la persona, esta relacionado en que el
estudiante pueda creer en sus capacidades y competencias para poder
lograrlo.

Componente motivacional afectivo:

Esta relacionado con las emociones y reacciones afectivas que tiene
cada ser humano. Esto hace que la persona supere los obstaculos que
se le presente a lo largo de las tareas o actividades que realice, a lo
cual se le llama alcanzar o lograr las metas propuestas; por otro lado,
si no se consiguen las metas se generan sentimientos negativos,
ocasionando que en el futuro no se desee desarrollar o realizar ciertas

tareas o actividades.

3. Definicion de términos basicos

3.1. Aplicacién

Emplear, administrar o poner en practica un conocimiento, medida o principio, a

fin de obtener un determinado efecto o rendimiento en alguien o algo. (RAE,

2024).
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3.2. Afecto
El afecto son las emociones de carifio que experimentan las personas, no se genera
de uno mismo, si no se necesita un estimulo externo. Puede ser temporal o estable,
asi como existe un afecto positivo también existe un afecto negativo como: el enojo,
colera, rabia, etc.

3.3. Cognitivo
Accion de conocer. (RAE, 2024).

3.4. Componente
El componente da lugar a un todo, son elementos que al unirlos o agruparlos,
forman un conjunto uniforme. Por ejemplo: los componentes de una empresa,
componentes de alguna agrupacion, componentes de un trabajo, etc.

3.5. Creativa
Narvaez (2008) toma como referencia a Drevdahl (1956) y menciona que la
creatividad “es la capacidad de las personas para producir composiciones,
productos, o ideas de cualquier clase, las cuales son esencialmente nuevas, y
previamente desconocido para quien las produce”. (p.3)

3.6. Cultural
Conjunto de modos de vida y costumbres, conocimientos y grado de desarrollo
artistico, cientifico, industrial, en una época, grupo social, etc. (RAE, 2024).

3.7. Juego
Gallardo, J., & Vazquez, P. (2018) toman como referencia a Diaz (2008) y
mencionan que juego “significa broma, chanza, gracia, chiste, y “lidus, —i", que
significa juego, diversion. Generalmente, el juego esta asociado con la diversion, la

recreacion fisica, el placer y la alegria”. (p. 42)
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3.8. La emocion
Garcia et al., (2010) indicaron que “la Emocion es un proceso psicoldgico que nos
prepara para adaptarnos y responder al entorno. Su funcidon principal es la
adaptacion que es la clave para entender la méxima premisa de cualquier organismo
vivo: la supervivencia” (p. 17).

3.9. Expectativa
Esperanza de realizar o conseguir algo. (RAE, 2024).

3.10. Mejorar
Accion y efecto de mejorar. (RAE, 2024).

3.11. Motora
Es la capacidad que todo ser humano posee permitiendo que pueda realizar diversos
movimientos, ya sea movimientos pequefios 0 movimientos grandes.

3.12. Sensorial
Referente al uso de los sentidos para percibir el ambiente donde se encuentra una
persona, estos sentidos pueden ser: La vista, el oido, el tacto, el gusto y el olfato;
todos estos sentidos permiten al ser humano a aprender, comunicarse y tomar
decisiones de acuerdo con la situacion que se presente.

3.13. Social
La sociedad es un grupo de personas, es decir, estd formada por individuos y
organizaciones. La sociedad estd en constante cambio, es por eso que tiene gran
influencia en nuestras vidas.

3.14. Valor
Grado de utilidad o aptitud de las cosas para satisfacer las necesidades o

proporcionar bienestar o deleite. (RAE, 2024).
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CAPITULO III

MARCO METODOLOGICO

1. Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion

La Institucion Educativa Privada Bruning School esta ubicada en el distrito, provincia
y departamento de Cajamarca, aproximadamente a 3,8 km de la plaza de armas de
Cajamarca, entre Av. Nuevo Cajamarca y Jr. Mision Bautista, Cajamarca, Perq.

La Institucién Educativa fue creada sin fines de lucro por un grupo de docentes
que juntos crearon la Corporaciéon Educares Nueva Era SRL, la promotora fue la
gerencia de la Corporacion Educares. La Institucion Educativa fue creada bajo la
Resolucion Directoral de Educacion N° 1942-2013-ED-CAJ con fecha 23 de abril de
2013.

Inicid sus funciones en el Jr. San Andrés N°415 del barrio Mollepampa, bajo la
direccion del profesor Julio Arribasplata Mendoza, con los Niveles de Inicial, Primaria
y Secundaria. El primer afio funcion6 los grados de 1° a 6° grado de primaria con un
total de 36 estudiantes, ademas de 2° y 3° grado de secundaria con 16 estudiantes; en
el afio 2014 funcionaron los grados de 1° a 6° grado de primaria y de 1° a 5° grado de
secundaria. Desde el afio 2015 hasta la fecha viene funcionando los Niveles de Inicial,
Primaria y Secundaria, una seccion por cada grado académico.

Actualmente, la Institucion Educativa estd bajo la direccion de la profesora
Luisa Ramirez Aguilar, en el Nivel Inicial se cuenta con 28 estudiantes, en el Nivel
Primaria se cuenta con 65 estudiantes y en el Nivel Secundaria se cuenta con 60
estudiantes, ademas se cuenta con 3 docentes en Inicial, 6 docentes en Primaria y 11
docentes en Secundaria, que juntos brindan una formacién educativa integral, basada
en valores; logrando aprendizajes significativos que le permiten al estudiante resolver
los problemas de su vida cotidiana.
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2. Hipotesis de investigacion
2.1. Hipdotesis general
Si se aplica los juegos matematicos, entonces mejora significativamente la
motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica en la

Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.

3. Variables de investigacion

3.1. Variable independiente: Aplicacion de juegos matematicos.

3.2.Variable dependiente: Motivacion.
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4. Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES | INDICADORES | ITEMS TECNICAS /
CONCEPTUAL OPERACIONAL INSTRUMENTOS
La aplicacion de los juegos | Las aplicaciones de los juegos | Afectiva — | Expresion
matematicos son las | matematicos seran | emocional. emocional.
actividades ludicas que | programadas uno por cada Control
permiten  desarrollar el | sesion de aprendizaje. Consta emocional.
pensamiento matematico y | de las siguientes dimensiones: Integracion.
Variable logico, ya que si se combina | Afectiva — emocional, social, | Social Adaptacion.
Independiente. | el juego con la matematicael | cultural, creativa, cognitiva, Igualdad.
Aplicacion  de | estudiante estard jugando y | sensorial y motora (Calderdn, Convivencia. Observacion / Ficha
juegos aprendiendo al  mismo | 2021). La evaluacion Transmisién _ de de observacion
matematicos. tiempo. Tiene como modelo | psicométrica tiene una escala de | cyltural. tradiciones.
obtener  resultados  del | Likert: Totalmente en Transmisién _ de
aprendizaje de los | desacuerdo (1), en desacuerdo valores.
estudiantes de una forma | (2), ni de acuerdo ni en | reativa. Potenciador de la

entretenida 'y motivadora.

(Euroinnova, 2022)

desacuerdo (3), de acuerdo (4) y

totalmente de acuerdo (5).

imaginacion

Potenciador de la

creatividad.
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Cognitiva

Juego

manipulativo.

Juego simbodlico.

Sensorial. Exploracion
sensorial.
Expresiones
motoras.
Motora Adquisicion  del
esquema corporal.
La motivacion, del Ilatin | La motivacion tiene tres | Componente de | Motivacion 1,2,3,4,5,
motivus (relativo al | dimensiones: Componente de | valor. intrinseca. 7,10.
movimiento), es aquello que | valor, componente de Motivacion 6,8,9. - Evaluacion
mueve o tiene eficacia o | expectativa y componente extrinseca. psicométrica  /
Variable virtud para mover; en este | afectivo (Fernandez, 2020). La | Componente de | La 12, 13, 14, Escala de
Dependiente. sentido, es el motor de la | evaluacion psicométrica tiene | expectativa. autopercepcion. 19. valoracion
Motivacion. conducta humana. El interés | una escala de Likert: La autoeficacia. 11, 15, 16,
por una actividad es | Totalmente en desacuerdo (1), 17, 18, 20.
“despertado”  por  una | en desacuerdo (2), ni de acuerdo Componente Las  reacciones | 21, 22, 23,
afectivo. afectivas. 24,29.
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necesidad, la misma que es
un mecanismo que incita a la
persona a la accion, y que
puede ser de origen
fisiologico o psicologico.

(Carrillo et al., 2009, p. 21)

ni en desacuerdo (3), de acuerdo
(4) y totalmente de acuerdo (5).
La motivacion serd evidenciada
en los estudiantes durante el
desarrollo de las sesiones de

aprendizaje.

Las emociones.

25, 26, 27,
28, 30.
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5. Poblacion y muestra
5.1. Poblacion
Poblacion es un término muy conocido en el ambito estadistico, por eso “llamamos
poblacion o universo al conjunto de los elementos que van a ser observados en la
realizacion de un experimento. Cada uno de los elementos que componen la
poblacioén es llamado individuo o unidad estadistica™ (Vargas, 1995, pp. 33-34).
La poblacion estard conformada por los 16 estudiantes de 4° grado de

primaria de la Institucion Educativa Privada Bruning School.

5.2. Muestra

La muestra es uno de los términos basicos que se utiliza en la estadistica, es asi que
“es un subconjunto o parte del universo o poblacién en que se llevara a cabo la
investigacion. Hay procedimientos para obtener la cantidad de los componentes de
la muestra como formulas, logica y otros que se vera mas adelante” (Lopez, 2004,
p. 69).

La muestra se obtuvo a través de un muestreo no probabilistico, estard
constituida por los 16 estudiantes de 4° grado de primaria de la Institucion
Educativa Privada Bruning School.

Tabla 1

Numero de estudiantes de 4° grado de primaria de la Institucion Educativa Privada

“Bruning School”
GRUPO EXPERIMENTAL
SEXO N° DE ESTUDIANTES
Masculino 12
Femenino 04
Total 16
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Nota: La tabla muestra la cantidad de estudiantes de 4° grado de primaria, segin

las nominas de matricula de la L.E.

6. Unidad de analisis

La unidad de andlisis esta formada por cada uno de los 16 estudiantes de 4° grado de

primaria de la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.

7. Métodos

Los métodos que se han utilizado en la investigacion son los siguientes:

a)

b)

Meétodo Cientifico

El método cientifico es muy importante para esta investigacion, ya que a través del
experimento permite llegar a la verdad, es decir, llegar a la verdad mediante la
contrastacion de hipdtesis. Esto gracias a que se debe analizar los datos
recolectados.

Hipotético-Deductivo

Se utilizo este método para dar respuesta a los problemas planteados a través de las
hipdtesis, para contrastar la hipdtesis se realizd un tratamiento al grupo
experimental, de este modo el método hipotético deductivo permite aceptar o
rechazar la hipotesis.

Estadistico

Se utilizé el método estadistico para determinar la confiabilidad de la escala de
valoracion de la motivacion, ademas, se utilizo para el procesamiento de los datos
del pre test y post test; para posteriormente utilizar los datos recolectados en la

prueba de hipotesis.
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d) Analitico
En la presente investigacion también se utilizo el método analitico, ya que se estudio
a la variable independiente (aplicacion de los juegos matematicos) y a la variable
dependiente (motivacion), para luego analizar la influencia que tiene la variable
independiente en la variable dependiente.

e) Sintético
Es un proceso en el cual se busca relacionar algunos hechos que pueden ser
considerados aislados, el método sintético utiliza el andlisis de sus elementos para
luego unirlos. De esta manera, la investigacion se realiza de forma ordenada y

sintetizada.

8. Tipo de investigacion

El enfoque cuantitativo es el mas utilizado para dar valides a las hipotesis o validar
investigaciones, se dice que “es aquella que utiliza preferentemente informacion
cuantitativa o cuantificable (medible). Algunos ejemplos de investigacidon cuantitativas
son: disefios experimentales, disefios cuasi — experimentales, investigaciones basadas
en la encuesta social, entre otras; siendo uno de las mas utilizadas la encuesta social”
(Cauas, 2015, p. 2).

En relacion con la clasificacion de la investigacion se puede considerar que la
presente investigacion es de un enfoque cuantitativo, con un disefio pre experimental,
porque se busca demostrar que la aplicacion de los juegos matematicos mejora la
motivacion en los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica en la
Institucion Educativa Privada Bruning School. Luego de su ejecucion nos permitira

obtener resultados valiosos para poder validar la hipotesis planteada.
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9. Diseiio de la investigacion

El disefio de investigacion de la presente investigacion es pre experimental, en este
disefio de investigacion “la variable independiente cuenta con un solo nivel: grupo de
experimentacion, el cual recibe la intervencion que el investigador aplique. La variable
dependiente debe ser medida con algun instrumento en dos momentos: pre y post-test”
(Ramos, 2021, p. 4).

La presente investigacion es de disefio pre experimental, porque se utilizard un
grupo de experimentacion donde se aplicara un pre test, un tratamiento y luego un post
test. El grupo experimental esta formado por los estudiantes de 4° grado de primaria de
la Institucion Educativa Bruning School, donde se buscard comprobar la hipotesis
planteada.

Diagrama de disefio:

GE: 0, X, 0,

Donde:

GE: Representa al grupo experimental.
0;: Representa el pre test que se realizara al grupo experimental.
X: Representa la variable independiente que se usard en el grupo
experimental.
0,: Representa el post test que se realizara al grupo experimental.
10. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
10.1. Técnicas
% Observacién
Para Caro (s.f.) “la observacion es una técnica que consiste precisamente en

observar el desarrollo del fendmeno que se desea analizar. Este método
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puede usarse para obtener informacidn cualitativa o cuantitativa de acuerdo
con el modo en que se realiza” (p. 3).
¢ Evaluacion psicométrica
Maravi, T., & Leon, A. (2013) mencionan que:
La Evaluacion Psicologica es considerada, en la actualidad, como
aquella disciplina de la psicologia cientifica que se ocupa de la
exploracion y andlisis del comportamiento de un sujeto o grupo de
sujetos humanos, a los niveles de complejidad que se estime oportunos
(motor, fisiolégico, cognitivo), con distintos objetivos basicos y
aplicados (deteccion, descripcion, diagnostico, seleccion, orientacion,
prediccion,  explicacion,  intervencion, cambio,  valoracion,
investigacion), a través de un proceso de toma de decisiones en el que se
conjuntan, utilizan y aplican una serie de dispositivos, tests y técnicas de
medida y/o evaluacion. (p. 25)
10.2. Instrumentos
% Ficha de observacion
Citando a Quero (s.f.) dice que:
Las Fichas de observacion designan una técnica que comprende un
conjunto preestablecido de categorias o de signos para cada uno de los
cuales se precisan un juicio ponderado. Este juicio se traduce por
enunciados descriptivos, por numeros, por una forma grafica o por una
combinacion de todas esas modalidades. (p. 2)
¢ Escala de valoracién
Para la Universidad de las Américas (2019) menciona que la escala de

valoracion:
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Es muy similar a la lista de control, pero se diferencia de esta en que
permite realizar una evaluacion graduada de la conducta o rasgo
observado. Se describe el grado de intensidad o frecuencia de una
conducta o caracteristica. La gradacion suele estar dada por al menos tres

niveles, pudiendo llegar a cinco como maximo. (p. 1)

11. Técnicas para el procesamiento y analisis de los datos

Para organizar, procesar y presentar los datos recogidos en la presente investigacion se

hara uso del programa estadistico SPSS y el programa Microsoft Excel, lo que permitira

presentar los resultados en tablas y graficos.

12. Validez y confiabilidad

12.1.

12.2.

Validez:

La validez es el grado en la que un instrumento permite medir a la variable o
variables que se pretende medir.

La validez de los instrumentos de la presente investigacion, tales como
la escala de valoracion de entrada, escala de valoracion de salida; seran

evaluadas por tres expertos. Para luego ser aplicados a la muestra a estudiar.

Confiabilidad:

La confiabilidad es el grado en el que un instrumento genera resultados
coherentes, esto quiere decir que no importa la cantidad de veces que se aplique
el instrumento al mismo sujeto u objeto, siempre se generard los mismos
resultados.

La confiabilidad de los items propuestos en cada uno de los instrumentos
a utilizar en la investigacion, seran evaluados a través de un coeficiente, en este

caso sera el Alfa de Cronbach. De acuerdo con la normativa establecida.
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La fiabilidad de los instrumentos de evaluacion se obtuvo mediante una
prueba piloto, se obtuvieron los siguientes resultados:
¢ Prueba piloto de la escala de valoracion relacionada con la motivacion de
los estudiantes en el area de matematica: El Alfa de Cronbach es de 0,902;
lo que nos permite proceder a su aplicacion.

Tabla 2

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en N de elementos
elementos
estandarizados

Alfa de
Cronbach

0,902 0,908 30

Nota: La tabla muestra el Alfa de Cronbach de la prueba piloto.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
1. Resultados de la variable de estudio
1.1.  Resultados del grupo experimental
1.1.1. Variable motivacion
a) Resultados del pre test
Tabla 3

Puntaje obtenido en el pre test de los estudiantes.

Estudiante Puntaje Estudiante Puntaje
01 107 09 106
02 100 10 30
03 97 11 105
04 99 12 96
05 105 13 101
06 106 14 99
07 108 15 96
08 108 16 97

Nota: La tabla muestra el puntaje obtenido de los estudiantes en el pre test.

Tabla 4

Nivel de motivacion (Baremo)

Baremo para cinco niveles
Nimero . .
Minimo Maximo
Valor maximo 150 Muy bajo 30 54
Valor minimo 30 Bajo 55 78
Rango 150 - 30 120 Medio 79 102
Amplitud 120/5 24 Alto 103 126
Muy alto 127 150

Nota: La tabla muestra el Baremo para calificar el nivel de motivacién de los

estudiantes.

57



Tabla 5

Frecuencia de la motivacion

Pre test
Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
30 - 54 (Muy bajo) 1,00 6,25 % 6,25 % 6,25 %
79 - 102 (Medio) 8,00 50,00 % 50,00 % 56,25 %
103 - 126 (Alto) 7,00 43,75 % 43,75 % 100,00 %
Total 16,00 100,00 % 100,00 %

Nota: La tabla muestra el nivel de motivacion de los estudiantes.
Interpretacion: En la tabla se observa que 1 estudiante se encuentra con un
nivel de motivacion muy baja, 8 estudiantes se encuentran con un nivel de
motivaciéon media y 7 estudiantes se encuentran con un nivel de motivacion
alta.

Tabla 6

Media de la motivacion

Pre test
L. L. . Desv.
N Minimo Maximo Media S,
Desviacion
Puntajes 16 30 108 97,50 18,533
N valido 16
(por lista)

Nota. La tabla muestra la media de la motivacion de los estudiantes.

Interpretacion: Luego de procesar los datos se obtuvo lo siguiente; el puntaje
minimo de la motivacion es de 30 puntos y el maximo puntaje es de 108
puntos, al promediar los puntajes de los 16 estudiantes se obtiene una media

de 97,50 puntos.
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b) Resultados del post test

Tabla 7

Puntaje obtenido en el post test de los estudiantes.

Estudiante Puntaje Estudiante Puntaje
01 120 09 112
02 116 10 30
03 112 11 121
04 107 12 105
05 110 13 109
06 133 14 116
07 116 15 115
08 124 16 112

Nota: La tabla muestra el puntaje obtenido de los estudiantes en el post test.

Tabla 8

Niveles de motivacion (Baremo)

Numero
Valor maximo 150
Valor minimo 30
Rango 150-30 | 120
Amplitud 120/5 24

Baremo para cinco niveles

Minimo
Muy bajo 30
Bajo 55
Medio 79
Alto 103
Muy alto 127

Maximo
54
78
102
126
150

Nota: La tabla muestra el Baremo para calificar el nivel de motivacion de los

estudiantes.

Tabla 9

Frecuencia de la motivacion

Post test
Frecuencia Porcentaje POr(’:e.nta_]e Porcentaje
valido acumulado
30 - 54 (Muy bajo) 1,00 6,25 % 6,25 % 6,25 %
103 - 126 (Alto) 14,00 87,50 % 87,50 % 93,75 %
127 - 150 (Muy alto) 1,0 6,25 % 6,25 % 100,00 %
Total 16,00 100,00 % 100,00 %

Nota: La tabla muestra el nivel de motivacion de los estudiantes.
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Interpretacion: En la tabla se observa que 1 estudiante se encuentra con un
nivel de motivacion muy baja, 14 estudiantes se encuentran con un nivel de
motivacion alta y 1 estudiante se encuentra con un nivel de motivacion muy
alta.

Tabla 10

Media de la motivacion

Post test
, . . . Desv.
N Minimo Maximo Media o,
Desviacion
Puntajes 16 30 133 109,88 22,399
N valido 16
(por lista)

Nota: La tabla muestra la media de la motivacion de los estudiantes.
Interpretacion: Luego de procesar los datos se obtuvo lo siguiente; el puntaje
minimo fue es 30 puntos y el puntaje méximo es de 133 puntos, al promediar
los puntajes de los 16 estudiantes se obtiene una media de 109,88 puntos.
Analisis y discusion de resultados
Luego del procesamiento de los datos podemos observar en la tabla 6 que los
estudiantes en el pre test muestran un nivel de motivacion media; ya que al
promediar los puntajes de los 16 estudiantes se obtuvo 97,50 puntos, lo cual
nos quiere decir que el promedio de motivacion de los estudiantes es de un
nivel medio. Por otro lado, debemos decir que segun la tabla 10 los estudiantes
en el post test muestran un nivel de motivacion alta, ya que al promediar los
puntajes de los 16 estudiantes obtenemos 109,88 puntos, lo cual evidencia que
el promedio de motivacion de los estudiantes es de un nivel alto.

Basados en los resultados obtenidos, debemos afirmar que los

estudiantes de 4° grado de primaria han mejorado su motivacion luego de la
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aplicacion de juegos matematicos en el area de matematica en la Institucion
Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.

Por lo tanto, los juegos matematicos si mejora la motivacion de los
estudiantes, ademas lo antes mencionado se puede corroborar con las
siguientes teorias y autores:

La teoria del Condicionamiento Operante de Frederic Skinner
enriquece a la investigacion, ya que se menciona que una forma de motivar a
los estudiantes es mediante un refuerzo (recompensa), lo cual hara que ciertas
conductas se repitan. De esta manera se estimula a los estudiantes a estar
motivados, atentos y participativos durante las actividades del area de
matematica, teniendo como principal elemento a las recompensas. Las
recompensas que se dio a los estudiantes que lograron concretar
satisfactoriamente los juegos fueron los siguientes: Aplausos, reconocimiento
del docente, reconocimiento de los compafieros y aplausos; mediante estas
recompensas se logro motivar a los estudiantes de 4° grado de primaria en el
area de matematica.

La teoria de Estimulo — Respuesta de Edward Tolman aporta
significativamente a la investigacion. Tolman considera que la conducta
motivada se genera mediante las necesidades individuales o metas que se
encuentren en el ambiente del sujeto; es decir las conductas de los sujetos
dependen de las expectativas que tengan por conseguir sus metas. De esta
forma se puede decir que un estudiante depende de las necesidades que sienta
para generar su aprendizaje o no, esta conducta puede ser modificada
mediante la motivacion, es por eso que es importante que un docente motive

a sus estudiantes a aprender; ya que unos estudiantes motivados se muestran
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atentos y participativos durante las actividades que se realicen. La motivacion
en el grupo experimental se generé mediante las necesidades que tenian los
estudiantes, ya que la expectativa que tenian era de conocer y aprender sobre
las actividades que se realizaron y sobre todo tenian la meta de demostrar a
sus compaiieros, padres y docente de que son los mejores.

Muiiiz et. al., (2020) afirma que la implementacion de los juegos
matematicos mejora la motivacion de los estudiantes en el area de
matematica, ademds aumenta su interés por el area; lo cual nos hace
reflexionar que los juegos matematicos no solo sirven para motivar, sino
también pueden ser utiles para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, ya
que pueden ser utilizados como un recurso didactico para acercarnos aun mas
a los estudiantes.

Carrillo et. al., (2020) indicé que la mayoria de los nifios y nifias
lograron mostrar interés y motivacion por aprender al usar juegos como fuente
de ensenanza. Lo cual podemos corroborar con la presente investigacion, ya
que antes de la aplicacion de los juegos matematicos la motivacion de los
estudiantes era de un nivel medio y después de aplicar los juegos matematicos
el nivel de motivacion de los estudiantes es de un nivel alto.

Palacios (2021) menciona que la aplicacion de los juegos ludicos
favorece significativamente en la motivacion de los estudiantes,
transforméandolos en estudiantes con ganas de aprender y participar, tal como
se observo en los estudiantes del grupo experimental.

Chuquipoma (2024) en su investigacion evidencio que la motivacion

es una herramienta muy importante dentro de las aulas, ya que promueve un
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mejor aprendizaje, es por eso que, si se realiza una buena motivacion a los
estudiantes, su rendimiento académico mejora.

1.1.2. Ficha de observacion

Como instrumento adicional se ha utilizado una ficha de observacion
relacionada con la motivacion de los estudiantes durante las 12 sesiones de

aprendizaje. Los resultados que se obtuvieron son los siguientes:
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Tabla 11

Puntaje de los estudiantes en la motivacion durante las 12 sesiones de aprendizaje.

EST. | S.A.01 | S.A.02 | S.A.03 | S.A.04 | S.A.05 | S.A.06 | S.A.07 | S.A.08 | S.A.09 | S.A.10 | S.A. 11 | S.A.12 | Total | Prom.
01 24 26 25 25 28 24 25 25 25 26 27 26 306 | 25,50
02 23 24 23 23 27 23 25 27 28 27 26 25 301 | 25,08
03 27 28 27 29 28 27 28 27 28 28 28 27 332 | 27,66
04 22 23 25 27 25 22 25 25 26 28 28 28 304 | 25,33
05 22 21 22 23 26 26 27 28 27 28 28 27 305 | 25,41
06 27 27 28 27 28 27 28 27 28 28 28 28 331 | 27,58
07 24 22 24 24 27 26 26 28 26 25 26 23 301 | 25,08
08 26 24 25 24 25 25 27 25 25 24 26 25 301 | 25,08
09 22 23 26 26 22 23 27 24 28 28 27 27 303 | 25,25
10 0 0 19 21 0 24 0 21 24 25 0 25 159 | 13,25
11 22 25 22 22 23 27 28 27 27 26 26 26 301 | 25,08
12 24 26 23 23 26 27 25 25 26 26 26 26 303 | 25,25
13 23 25 28 27 27 28 26 26 26 27 28 28 319 | 26,58
14 24 23 23 22 28 25 25 27 28 27 25 26 303 | 25,25
15 24 24 24 23 24 26 27 25 24 27 27 26 301 | 25,08
16 25 25 25 25 24 24 25 26 25 25 26 26 301 | 25,08

Nota: La tabla muestra el puntaje obtenido de los estudiantes en las fichas de observacion.

64




Tabla 12

Niveles de motivacion (Baremo)

Baremo para cinco niveles
Niuimero — —
Minimo Maximo
Valor maximo 30 Bajo 10 17
Valor minimo 10 Medio 18 24
Rango 30-10 20 Alto 25 30
Amplitud  |{20/3 7

Nota: La tabla muestra el Baremo para calificar el nivel de motivacion de los
estudiantes durante las 12 sesiones de aprendizaje.

Tabla 13

Promedio de los puntajes obtenidos por los estudiantes en las fichas de

observacion
Promedio de los puntajes
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje J

valido acumulado
De 10 a 17 (Baja) 1 6,3 6,3 6,3
De 25 a 30 (Alta) 15 93,8 93,8 100,0

Total 16 100,0 100,0

Nota: La tabla muestra el promedio de los puntajes de los estudiantes en las
fichas de observacion.

Interpretacion: En la tabla se puede observar que 1 estudiante tiene un nivel de
motivacion baja durante las sesiones de aprendizaje y 15 estudiantes tienen un

nivel de motivacion alta durante las sesiones de aprendizaje.
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Tabla 14

Media de los puntajes obtenidos por los estudiantes en las fichas de observacion

Estadisticos descriptivos

N Minimo Maximo Media De.sv.. .
Desviacion
Promedio 16 13,25 27,66 24,8462 3,21108
N valido (por 16

lista)

Nota: La tabla muestra la media de los puntajes de los estudiantes en las fichas
de observacion.
Interpretacion: Luego de procesar los datos se obtuvo lo siguiente: El puntaje
minimo es de 13,25 puntos y el puntaje méximo es de 27,66 puntos, al promediar
los calificativos de los 16 estudiantes se obtiene una media de 24,8462 puntos.
a) Anadlisis y discusion
Luego del procesamiento de los datos podemos observar en la tabla 14 que
los estudiantes en las fichas de observacion han obtenido un promedio
minimo de 13,25 puntos y como puntaje maximo han obtenido 27,66 puntos,
lo cual nos permite decir que la media de los promedios de los 16 estudiantes
es de 24,8462 puntos.
Basado en los resultados obtenidos, debemos afirmar que los estudiantes de
4° grado de primaria han tenido un nivel de motivacion alta durante las 12
sesiones de aprendizaje que se desarrollaron.

Por lo tanto, la aplicacion de los juegos matematicos si mejora la
motivacion de los estudiantes en las 12 sesiones de aprendizaje, ademas lo
antes mencionado se puede corroborar con las siguientes teorias y autores:

La teoria Psicogenética de Jean Piaget aporta significativamente a la
presente investigacion, ya que los estudiantes de cuarto grado de primaria se

encuentran dentro de la etapa operativa o concreta; donde el nifio aprende

66



principalmente utilizando el material concreto tales como los juegos
matematicos, de esta manera las clases de matematica se desarrolld de forma
divertida, despertando en los nifios el interés por indagar y participar; en
consecuencia, se tuvo estudiantes motivados a aprender.

La teoria Sociocultural de Lev Vygotsky menciona que los nifios a
través de los juegos logran interactuar entre ellos, ayudando a que aprendan
de forma eficiente mediante la interacciéon e intercambio de ideas y
conocimientos; es por eso que la aplicacion de los juegos matematicos ayudo
a que los estudiantes no se sientan presionados por resolver problemas o
participar, sino mas bien ayudard a que sientan que estan jugando y
divirtiéndose. Es asi como los juegos permiten que los estudiantes interactiien
entre ellos y con el docente.

La teoria del Juego de Friedrich Froebel contribuye a la presente
investigacion, ya que Froebel considera que la educacion durante la infancia
debe ser armoniosa y libre, es asi como introduce el juego en la educaciéon de
los nifios. También menciona que los juegos hacen que los estudiantes se
sientan libres y sin presiones, logrando que puedan desarrollar cosas jugando,
las cuales no lo lograrian hacer si fueran obligados; tal cual ocurrié con los
estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica.

Choque (2023), indic6 que el juego es una actividad ludica que
impulsa la participacion de los estudiantes, ayudando que se muestren
expresivos con sus ideas y conocimientos sin miedo a cometer errores, lo cual
se evidenci6 durante la aplicacion de los juegos matematicos en las 12

sesiones de aprendizaje.
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Sanchez (s.f.), refiere que, la aplicacion de los juegos en el area de
matematica es faciles de realizar, evidenci6 que salir de las actividades
repetitivas que se tiene en el drea de matematica puede considerarse como una
fuente de motivacion, lo cual se ve reflejado en los puntajes que obtuvieron
los estudiantes en las fichas de observacion. Es por eso que se dice que los
nifos aprenden mejor haciendo lo que mas les gusta, es decir, jugando.

Silva (2024), menciona que el juego kahoot ha logrado mejorar la
actitud de los estudiantes en las clases de inglés, en consecuencia, se ha
logrado que los estudiantes estén motivados en las clases de inglés, viéndose
reflejado en un mejor aprendizaje, tanto individual como corporativo,

logrando asi un ambiente armonioso en el aula de clase.

2. Prueba de hipdtesis

2.1.

2.2

Hipotesis de investigacion

Si se aplica los juegos matematicos, entonces mejora significativamente la
motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el drea de matematica
en la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.
Hipotesis estadistica

Ho. La media del pre test no es diferente a la media del post test, respecto a la
aplicacion de los juegos matematicos en la mejora de la motivacion de los
estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica en la Institucion
Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.

Hi. La media del pre test es diferente a la media del post test, respecto a la
aplicacion de los juegos matematicos en la mejora de la motivacion de los
estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica en la Institucion

Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.
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Los resultados obtenidos en el pre test y post test de motivacion en el grupo
experimental son los siguientes:
Tabla 15

Puntaje del pre test y post test de los estudiantes

Estudiante Pre test Post test Diferencia de post test y

pre test
01 107 120 13
02 100 116 16
03 97 112 15
04 99 107 8
05 105 110 5
06 106 133 27
07 108 116 8
08 108 124 16
09 106 112 6
10 30 30 0
11 105 121 16
12 96 105 9
13 101 109 8
14 99 116 17
15 96 115 19
16 97 112 15

Nota: La tabla muestra los puntajes del pre test y post test de los estudiantes, ademas
de la diferencia entre ambos puntajes.

Interpretacion: En la tabla se observa la diferencia entre el post test y el pre test, lo cual
nos permite determinar si hubo un aumento o disminucion en el puntaje de la
motivacion de los estudiantes, es asi que se puede observar que 15 estudiantes
aumentaron su puntaje y 1 estudiante se mantiene con el mismo puntaje.

2.3. Prueba de normalidad

Para realizar la prueba de normalidad se utilizo la diferencia del post test y pre test.
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Tabla 16

Resumen del procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Pre test - post test 16 100,00% 0 0,00% 16 100,00%

Nota: La tabla muestra el porcentaje valido de la prueba de normalidad.

Tabla 17

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Pre test — post test 0,957 16 0,613

Nota: La tabla muestra la prueba de normalidad del pre test y post test.

Interpretacion: Se utilizé la prueba de normalidad de Shapiro - Will ya que la

muestra es menor a 50 (16 < 50), se obtuvo que el valor p-valor es 0,613 (p=0,613

> alfa=0,005), entonces s¢ afirmar que los datos tienen una distribucién normal por

lo que debemos realizar una prueba paramétrica para probar la hipotesis (T de

Student).

Finalmente, los resultados se sometieron a la prueba T de Student en el software SPSS

y se obtuvo lo siguiente:
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Tabla 18

Datos estadisticos

Pre test y post test
Media N Desv. Desviacion Desv. Error promedio
Pre test 97,50 16 18,533 4,633
Post test 109,88 16 22,399 5,600

Nota: La tabla muestra las medias de la motivacion del pre test y post test.

Interpretacion: En la tabla podemos observar que en el pre test la media del puntaje de

motivacion de los estudiantes es de 97,50 puntos y la media del puntaje de motivacion de los

estudiantes en el post test es de 109,88 puntos.

Hipotesis estadistica:

» Ho. La media del pre test no es diferente a la media del post test, respecto a la aplicacion

de los juegos matematicos en la mejora de la motivacion de los estudiantes de 4° grado

de primaria en el area de matematica en la Institucion Educativa Privada Bruning School,

Cajamarca, 2023.

» Hi. La media del pre test es diferente a la media del post test, respecto a la aplicacion de

los juegos matematicos en la mejora de la motivacion de los estudiantes de 4° grado de

primaria en el area de matematica en la Institucion Educativa Privada Bruning School,

Cajamarca, 2023.

Tabla 19

Prueba T de Student

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. 1 Sig.
Media v , Error conﬁanza (.16 la & (bilateral)
Desviacion . diferencia
promedio
Inferior Superior
Pretest— 1, 375 6,582 1,645 -15,882 8,868 -7,521 15 0,000
post test
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Nota: La tabla muestra la Prueba T de Student.

Interpretacion: En la tabla se observa que la diferencia de medias del pre test y post test es de
-12,375; la desviacion estandar es de 6,582; la desviacion del error promedio es de 1,645; el
resultado inferior es de -15,882; el resultado superior es de -8,868; se observa que el valor t es
de -7,521; se tiene 15 grados de libertad; la significancia de bilateralidad es de 0,000; todos

estos datos se consideran con un intervalo de confianza del 95%.

Tomando en cuenta la significancia bilateral de 0,000 de la prueba T de Student, se diria
que no existe relacidon entre el pre test y post test, lo cual es incorrecto; ya que en los datos
obtenidos de las tablas N° 06 y N° 10 se observa una diferencia significativa entre los resultados
del pre test y post test, por lo tanto si hubo una mejora en la motivacion de los estudiantes; ya
que en el pre test el nivel de motivacion de los estudiantes es media y en el post test el nivel de

motivacion de los estudiantes es alta.

La prueba T de Student puede ser contrastada por las siguientes teorias: La teoria del
Condicionamiento Operante de Frederic Skinner, ya que se utiliz6 algunas recompensas como
lo son los aplausos, reconocimientos del docente, reconocimiento de los compaiieros y abrazos;
de esta manera se estimul6 a los estudiantes a estar motivados, atentos y participativos durante
las actividades del area de matematica, teniendo como principal elemento a las recompensas.

La teoria de Estimulo — Respuesta de Edward Tolman, donde la motivacién en el grupo
experimental se generd mediante las necesidades que tenian los estudiantes, ya que sus
expectativas eran conocer y aprender sobre las actividades que se realizaron y sobre todo tenian
la meta de demostrar a sus compaifieros, padres y docente de que son los mejores.

La teoria Psicogenética de Jean Piaget ayuda a contrastar la prueba T de Student, ya
que los estudiantes de cuarto grado de primaria se encuentran dentro de la etapa operativa o

concreta; donde el nifio aprende principalmente utilizando el material concreto tales como los
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juegos matematicos, €s por eso que se ve un cambio significativo entre las medias de la
motivacion del pre test y post test.

La teoria Sociocultural de Lev Vygotsky también aporta a verificar la prueba T de
Student ya que los estudiantes al momento de jugar interactiian entre compafieros, haciendo
que pierdan el miedo y la presion por resolver problemas o participar, de esta manera se logro
motivarlos a realizar las actividades en el area de matematica.

Ademas, la teoria del Juego de Friedrich Froebel contribuye a la verificacion de la
prueba T de Student, ya que Froebel considera que la educacion durante la infancia debe ser
armoniosa y libre, tal y como fue con el grupo experimental durante las 12 sesiones de
aprendizaje con los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica

Entonces se rechaza la Ho. (La media del pre test no es diferente a la media del post
test, respecto a la aplicacion de los juegos matematicos en la mejora de la motivacion de los
estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica en la Institucion Educativa Privada
Bruning School, Cajamarca, 2023.) y se acepta la Hi. (La media del pre test es diferente a la
media del post test, respecto a la aplicacion de los juegos matematicos en la mejora de la
motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica en la Institucion

Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.).
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1.

CONCLUSIONES

Existe una influencia significativa entre la aplicacion de los juegos matematicos y la
motivacion en los estudiantes de 4° grado de primaria en el 4rea de matematica en la
Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023; ya que los resultados
del pre test fueron que los estudiantes tienen una media de 97,50 puntos de motivacion,
mientras que después de aplicar los juegos matematicos, los resultados del post test
arrojan que los estudiantes tienen una media de 109,88 puntos de motivacion, lo cual
nos permite decir que el nivel de motivacion aumentd, dando como resultado una
influencia significativa entre la aplicacion de los juegos matematicos y la motivacion
de los estudiantes de 4° grado de primaria en el drea de matematica. Tal afirmacion se
contrasta con la prueba T de Student que se realiz6 a los datos obtenidos en el pre test
y post test, donde se obtuvo 0,000 de significancia bilateral; dicho dato nos permite
rechazar la Ho. (La media del pre test no es diferente a la media del post test, respecto
a la aplicacion de los juegos matematicos en la mejora de la motivacion de los
estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica en la Institucion Educativa
Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.) y se acepta la Hi. (La media del pre test es
diferente a la media del post test, respecto a la aplicacion de los juegos matematicos en
la mejora de la motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de
matematica en la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.).

El nivel de motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de
matematica de la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023, es
media antes de aplicar los juegos matematicos como motivacion; ya que los resultados
del pre test en la tabla 6 arrojaron que los estudiantes tienen una media de 97,50 puntos
de motivacion, este puntaje corrobora la afirmacién de que los estudiantes tienen un

nivel de motivacion media.
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3. La aplicacion de los juegos matematicos mejorod significativamente la motivacion de
los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica de la Institucion
Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023; ya que la media de la motivacion
en el pre test antes de aplicar los juegos matematicos fue de 97,50 puntos, es decir tenian
un nivel de motivacion media y la media de la motivacion en el post test luego de
utilizar los juegos matematicos es de 109,88 puntos, es decir tienen un nivel de
motivacion alta, es claro que la media de la motivacion de los estudiantes ha aumentado
tal como se muestra en la tabla 15. Es por ello que se confirma que los juegos
matematicos eliminan temores, nervios y aburrimiento en el area de matematica,
volviendo al estudiante participativo, con energia, alegre y con ganas de aprender tal
como se muestra en las fichas de observacion de las sesiones de aprendizaje; de esta
forma la aplicacion de los juegos matematicos mejora la motivacion de los estudiantes
de 4° grado de primaria en el area de matematica de la Institucion Educativa Privada
Bruning School, Cajamarca, 2023.

4. El nivel de motivacion de los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de
matematica de la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023, ha
mejorado; ya que los resultados del post test en la tabla 10 arrojaron que los estudiantes
tienen una media de 109,88 puntos de motivacion, pasando de un nivel de motivacién
media a un nivel de motivacion alta; este puntaje corrobora la afirmacion de que el nivel
de motivacion mejora después de aplicar los juegos matematicos como motivacion en

los estudiantes de 4° grado de primaria en el area de matematica.
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1.

SUGERENCIAS

A los directivos de la Institucion Educativa Privada Bruning School, desarrollar
capacitaciones de implementacion de juegos matematicos en el area de matematica para
que se pueda generar un cambio en la motivacion de los estudiantes del Nivel Primaria.
A los directivos de la Institucion Educativa Privada Bruning School, realizar escuelas
para padres, de esta manera se puede dar a conocer que la aplicacion de juegos
matematicos no es pérdida de tiempo, relajo o distraccion, ya que los juegos
matematicos son fuente de motivacion y aprendizaje.

A los docentes de la Institucion Educativa Privada Bruning School, implementar los
juegos matematicos en sus programaciones de unidades para que dejen de ensefar de

manera tradicional, de esta forma se estara utilizando las nuevas normativas educativas.
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APENDICES / ANEXOS

1. Escala de valoracion de entrada y salida referente a la motivacion de los

estudiantes.

Apellidos:

ESCALA DE VALORACION DE ENTRADA — SALIDA
RELACIONADO CON LA MOTIVACION DE LOS ESTUDIANTES EN EL AREA DE MATEMATICA

Nombres:

Grado y Seccién:

Edad:

Sexo:

I. INDICACIONES:

Estimado estudiante, la presente escala de valoracion tiene como propdsito recopilar y procesar informacion
sobre tu situacion referente a la motivacion que tienes en el area de Matematica. Se agradece leer atentamente
y marcar con una (X) la opcién correspondiente a la informacion solicitada. Si no has logrado comprender
algo puedes preguntar en cualquier momento. Se te pide SINCERIDAD EN TU RESPUESTA.

II. CUADRO DE RESPUESTAS:
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo
3)
1) (2) 4) (&)
Estoy totalmente en | Pocas vecesestoy | No tengo definida | Muchas veces | Estoy totalmente de
desacuerdo con la | en  desacuerdo | mi respuesta. estoy de acuerdo | acuerdo con la
pregunta. con la pregunta. con la pregunta. pregunta.
III. PREGUNTAS A RESPONDER:
Totalmente En Ni de acuerdo | De acuerdo Totalmente
items en desacuerdo ni en de acuerdo
desacuerdo desacuerdo
3) “)
@ ()

Dimension: Componente de valor

(Te gusta el area de Matematica?

(Crees que las clases de

Matematica?

son importantes

(Estas atento y participas en las clases de
Matematica?

(Te interesan las clases de Matematica, ya que
siempre aprendes cosas nuevas?

(Te gusta asumir retos en las clases de Matematica
para incrementar tus conocimientos y habilidades?

(Necesitas un estimulo o premio para aprender
Matematica?
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(Lo mas preocupante para ti es aprobar el area de
Matematica?

(Quieres que te salga todo bien en el area de
Matematica porque es importante demostrar tus
habilidades a tu familia, profesor o amigos?

(Te desenvuelves mejor en el area de Matematica
porque te gusta que lo reconozcan tu familia,
profesor o amigos?

(Crees que podras utilizar lo que aprendes en las
clases de Matematica en otras areas de
aprendizaje?

Dimension: Compone

nte de expectativa

(St estudias de forma adecuada, seras capaz de
desarrollar tus competencias y capacidades del
area de Matematica?

(Sino entiendes las clases de matematica, significa
que no estas atento?

(Durante las clases de Matematica te distraes
haciendo garabatos, hablando o pasandote notas
con tus compafieros(as)?

(En las clases de Matematica te aburres o te
duermes?

(Crees que aprendes mejor Matematica si juegas o
tocas el material concreto, como: fichas, dados,
balones, etc.; ya que aprendes de una forma facil y
divertida?

(Evitas participar en las clases de Matematica que
no entiendes, pues te hace sentir mal que tus
compafieros(as) piensen que no has entendido las
clases?

(Te esfuerzas menos en el area de Matematica,
porque no es tu area favorita?

(Al desarrollar las actividades en las clases de
Matematica tienes miedo de cometer algun error?

(Realizas trabajos extras por iniciativa propia?
(Dichos trabajos estan relacionados con tareas
escolares).

(Si las tareas del area de Matematica te salen mal,
lo vuelves a intentar hasta que lo hagas bien?

Dimension: Componente afectivo

(Cuando llega la hora de las clases de Matematica,
sientes una sensacion incomoda que te disgusta?
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(Piensas que no tienes habilidades para entender
las clases de Matematica?

(Te mantienes concentrado en las clases de
Matematica, pues lo estas pasando bien?

(Te sudan las manos o cualquier otra parte de tu
cuerpo, cuando participas en las clases de
Matematica?

(Asistir a las clases de Matematica te traen buenos
recuerdos?

(Sientes temor al participar en las clases de
Matematica?

(En las clases de Matematica te sientes a gusto y
bien?

(Te enfurece no entender las clases de
Matematica?

(Te sientes satisfecho por tu aprendizaje en el area
de Matematica?

(Te hace feliz recibir ayuda de tu profesor o
compaiieros(as), cuando no entiendes alguna clase
de Matematica?

iMuchas gracias

por participar!
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2. Ficha de observacion de la intervencion de los estudiantes durante la aplicacion de los juegos matematicos en las sesiones de aprendizaje.

FICHA DE OBSERVACION DE LA INTERVENCION DEL ESTUDIANTE DURANTE LA APLICACION DE LOS JUEGOS MATEMATICOS EN LAS

SESIONES DE APRENDIZAJE
Institucion Educativa Docente Fecha
Estudiante Grado Seccion
Aspectos por observar Puntuacion

2

El estudiante desea que no termine las actividades, pues esta interesado en seguir aprendiendo
sobre el tema.

El estudiante toma la iniciativa cuando es necesario.

El estudiante formula preguntas cuando algo no entiende.

El estudiante participa activamente, expresa sus ideas sin temor a ser rechazado.

El estudiante se muestra atento y no se distrae con otras cosas.

El estudiante se esfuerza por terminar las actividades, pues se divierte al realizarlas.

El estudiante se muestra contento durante el desarrollo de las actividades, pues lo esta pasando
bien.

El estudiante cree en sus competencias y capacidades, por eso persiste antes sus errores.

El estudiante se siente satisfecho por lo aprendido.

El estudiante mejora su relacion con el docente y compaiieros (as), pues se muestra
comunicativo y alienta a seguir adelante a los demas.

PUNTAJE FINAL

1 punto 2 puntos 3 puntos

Nunca A veces Siempre
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3. Sesiones de aprendizaje.

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

NUMEROQOS PRIMOS Y COMPUESTOS

IArea Curricular:

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: [Institucion Educativa Privada “BRUNING  [Nivel: IEduc. Primaria
SCHOOL”
Ciclo: v Grado: Cuarto
Seccién: Unica Fecha: 28/08/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. 90 min.
Tiempo Probable:
Docente: IAlex Chunqui Gallardo
DATOS CURRICULARES:
Matematica.

Titulo de la Sesion:

INUmeros primos y compuestos.

Proposito de la Sesion:

Los estudiantes reconocen y diferencian los nimeros primos y compuestos.

[Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera autéonoma.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

compuestos.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:
Competencia Capacidad Desempeifios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion

Resuelve Comunica su | Comprende la | El estudiante | Lista de cotejo.

problemas  de | comprension diferencia entre los | diferencia

cantidad. sobre los nimeros | nimeros primos y | correctamente los
y las operaciones. | compuestos. niimeros primos y

Evidencia de
Aprendizaje

Desarrollo de las paginas 73, 74 y 75 del libro de actividades de matematica.
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SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Estrategias Metodoldégicas

Recursos y
Materiales

Tiempo

INICIO

SALUDO
[El docente y los estudiantes participan de un saludo.

Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.

MOTIVACION
[E1 docente propone el juego de la papa se quema.
SABERES PREVIOS

[El docente presenta a los estudiantes una caja con 3 colores
vy 6 plumones.

Luego, plantea las siguientes preguntas:

;, Cuantos colores y plumones hay en la caja?

( De cuantas formas puedo agrupar los colores?
 De cuantas formas puedo agrupar los plumones?
, Cual es la diferencia entre las dos cantidades?

PROPOSITO

El docente comunica a los estudiantes el proposito de la
sesion: Hoy aprenderemos a reconocer y diferenciar los
nimeros primos y compuestos.

PROBLEMATIZACION

[El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta
problematizadora: ;Cémo podemos identificar si un
nimero es primo o compuesto?

Dialogo

Pelota

Pizarra

Caja

Colores

Plumones

Cartulinas

15 min.

Actividad de exploracién y explicacién:

[El docente explica la definicién de nimero primo y nimero
compuesto:

Dialogo
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DESARROLLO

e Numero primo: Son los numeros que solo tienen
dos divisores, el 1 y el mismo niimero. Ejemplo:

® @ O @
divisores divisores

e Numero compuesto: Son los niimeros que tienen
mas de dos divisores.

DG
divisores
\Ademas, el docente presenta algunos datos importantes:

e Elnumero 1 no es primo ni compuesto.
e El menor nimero primo es el 2, ademas es el
unico niimero primo par.

|Actividad de construccion:

[El docente pide a los estudiantes responder a las preguntas
presentadas al inicio.

Actividad de aplicacion:

[El docente propone el juego de los numeros primos y
compuestos. Para ello se forman 4 grupos, el docente
entrega a los grupos carteles de numero primo y nimero
compuesto. El juego consiste en que dos estudiantes salen|
al frente a lanzar los dados, el resultado del lanzamiento
sera sumado, restado, multiplicado o dividido, segun el
resultado de la operacion los estudiantes deberan mostrar
el cartel correcto de niumero primo o compuesto.

A continuacién, el docente pide a los estudiantes|
desarrollar las paginas 73, 74 y 75 del libro de actividades
de matematica.

Pizarra

Papelotes

Plumones

Juego de  log
niimeros primos Yy
compuestos

ILibro
actividades
imatematica

de
de

60 min.

CIERRE

EVALUACION

[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.

METACOGNICION

[El docente realiza las siguientes preguntas:

Lista de cotejo

;,Qué hemos aprendido hoy?

15 min.

Didlogo
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Como podemos diferenciar a los numero primos Y|
compuestos?

( Qué dificultades se te presentaron?

;,Como superaste esas dificultades?

REFERENCIAS:

e MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

e MINEDU (2010). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

e LUMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro escolar — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

e LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-primaria
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ANEXOS:

Anexo 1

Cartel del juego de los numeros primos y compuestos

umero primo
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Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 28/08/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de cantidad. CAPACIDAD Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
DESEMPENO Comprende la diferencia entre los nimeros primos y compuestos.

Criterios de evaluacion

El estudiante identifica los nimeros
primos.

El estudiante
nimeros compuestos.

identifica los

El estudiante explica la
resolucion que utilizo en los

problemas propuestos. Observacion
N° Apellidos y nombres X X X
v v v
01 | Abanto Machuca, Diego Antoni.
02 | Alvarez Canto, Nicolas Joao.
03 | Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.
04 | Cruzado Marin, Handy Hamid.
05 | Fernandez Infante, Dayron Gustavo.
06 | Horna Avila, Jeancarlo Alexander.
07 | Lozano Lozano, Brihanna Camila.
08 | Martinez Rojas, Jorge Luis.
09 | Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.
10 | Prado Safra, Angel Yomar.
11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.
12 | Salazar Orrillo, Luciana Zoé.
13 | Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.
14 | Tacanga Tocas, Yandi Geun.
15 | Tello Ocas, Steven Fabricio.
16 | Valiente Atalaya, Luis Fabian.
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Anexo 3
Actividad practica

Numeros primos y
niimeros compuestos

La profesora Martha les pidid a sus es-
tudiantes que escribieran todos los na-
meros primos que encontraran en el
siguiente calendario:

Mayo
Mar Mie Jue Vie

Sab Dom
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12

Lun

13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 31

Resolucion

Los pasos para determinar los nameros
primos que hay en el calendario son
los siguientes:

Paso 1: Tachamos el nimero 1.

Paso 2: Encerramos en un circulo los
primeros numeros primos de una cifra
2;3;:5y7)

Paso 3: Tachamos los mudltiplos de
cada uno de estos ndmeros primos
2;3;5y7).

Paso 4: Encerramos el resto de nime-
ros que quedan, los cuales resultan ser
numeros primos.

Mayo
Lun Mar Mie Jue Vie _
~ 2 @ @ X &
B @ x X ®W @ B
@ M % ¥ 17 ¥ 49
20 20 2 23 24 25 26
27 28 29 30 (1

Respuesta: Los nimeros primos que se
encuentran en el calendario son

{2; 3; 5; 7; 11; 13; 17; 19; 23; 29; 31}

Y

m Propiedades de los numeros

L Paula y Gonzalo juegan a lanzar tres
dados. En uno de los lanzamientos obtu-
vieron los siguientes resultados:
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<Cuantos numeros primos obluvieron en-
tre los dos? éCuales son dichos nimeros?
cCuantos numeros compuestos obtu-
vieron entre los dos?

ZLos numeros 1 y 2 son primos? Justi-
fica tu respuesta.

¢la suma de los numeros 3 y 4 da
como resultado un numero primo?

Si surmamos dos numeros primos, del re-
sullado siempre sera olro numero primo?
Si sumamos dos numeros compues-
tos, del resultado siempre sera otro
numero compuesto?

Resolucion



2. éCuantos numeros primos son menores 6. ¢Cuantos numeros primos hay entre 30y
que 50 pero mayores que 407 507

Resolucion Resolucion

3. éCuantos numeros compuestos son me-
nores que 20?7

Resolucion
7. El producto de dos nameros es 143 y su
diferencia es 2. Halla el mayor numero si
se sabe que es un numero primo.

Resolucion

4. Dado el siguiente conjunto:
A=16;7;8;19; 22; 39}
dcudl es la suma de los nimeros primos?

Resolucion

8. ¢Cuantas figuritas tiene Junior pegadas
en su album? Averigualo con los si-
guientes datos:

» Esun numero primo de dos cifras me-
nor que 40.

5. Completa correctamente con numeros .
» Lasuma de sus cifras es 4.

primos para gue se cumpla la igualdad.
Utiliza los adhesivos de la pagina Al

» La cifra de las decenas es mayor que
la de las unidades.

' Resolucion
@
j - setentay cuatro Propiedades de los nimeros (T50L0E)
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9. Determina si cada enunciado es verda-
dero o falso.

a. Elnumero 2 es el tnico nimero primo
que es par.

b. ELnumero 71 es un numero compuesto.
12 luego de analizar el proceso para iden-

tificar si 167 es un ndmero primo o com-

c. El numero 91 es un numero primo. puesto, determine si cada enunciado es
verdadero o falso.
d. Elconjunto de los divisores del nime-
ro 12 tiene dos numeros primos con-

. Existen 5nu imosd ifra.
. Existen 5numeros primos de una cifra 167|2

10.Determina si cada enunciado es verda-
dero o falso. Justifica tus respuestas con

un gjemplo. 16 ?| 3
a Todo numero primo tiene como divi-
sores a la unidad y a si mismo.
1675
Ejemplo:
b. Todo numero compuesto tiene exac- 16 7[ 7

tamente dos divisores.

Ejemplo:

16711

<. No hay nimeros pares gue sean primos.

Ejempilo: 167 |£

11 Interpreta lo que dicen Felipe y Adela,
y determina el numero al que se refiere

Gadia uno. a. Ninguna division es exacta.
La suma de los tres - ) )
| & primeros numeros b. Los divisores son numeros primos.
- compuestos. .
5’; ﬁ% c. 167 es un numero compuesto.
.\I | '-
(ITTNE) Propiedades de los nimeros setentay cinco Ei
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

CRITERIOS DE DIVISIBILIDAD POR 2,3,5Y 10

lArea Curricular:

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: [Institucion Educativa Privada “BRUNING [Nivel: IEduc. Primaria
SCHOOL”
Ciclo: v Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 04/09/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. 90 min.
Tiempo Probable:
IDocente: IAlex Chunqui Gallardo
DATOS CURRICULARES:
Matematica.

Titulo de la Sesion:

Criterios de divisibilidad por 2, 3, 5y 10.

Propésito de la Sesion:

Los estudiantes aprenden a aplicar los criterios de divisibilidad para determinar
si un niumero es divisible por otro.

[Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:
Competencia Capacidad Desempeifios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion
Resuelve Usa estrategias y | Determina si un nimero | El estudiante | Lista de cotejo.
problemas de | procedimientos es divisible por otro | aplica
regularidad, para encontrar | utilizando los criterios | correctamente los
equivalencia y | reglas generales. de divisibilidad. criterios de
cambio. divisibilidad.

Evidencia de
Aprendizaje

Desarrollo de las paginas 76, 77 y 78 del libro de actividades de matematica.
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SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Estrategias Metodoldégicas

Recursos y
Materiales

Tiempo

INICIO

SALUDO
[El docente y los estudiantes participan de un saludo.

Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.

MOTIVACION

IPara que los estudiantes se relajen se realiza el juego de la
papa se quema.

SABERES PREVIOS

[El docente muestra en la pizarra el siguiente problema: El
delegado de un grupo de 130 estudiantes, con los cuales los|
quiere dividir en grupos de 2, 3, 5y 10 estudiantes. ; Tendrd
dificultad para formar los grupos?

ILuego, plantea las siguientes preguntas:

;,Como puedo determinar si se puede formar los grupos?
, Grupo de cuantos estudiantes no se puede formar?
,Conocen que es la divisibilidad?

PROPOSITO

[El docente comunica a los estudiantes el proposito de la
sesion: Hoy aprenderemos a aplicar los criterios de|
divisibilidad para determinar si un niimero es divisible por|
otro.

PROBLEMATIZACION
[El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta

problematizadora:
;,Como podemos aplicar los criterios de divisibilidad para

Dialogo

Pelota

Pizarra

Cartulina

Plumones

Imagen

determinar si un niimero es divisible por otro?

15 min.
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DESARROLLO

IActividad de exploracién y explicacion:
[El docente explica que es la divisibilidad.
Luego, se explica a los estudiantes los criterios de
divisibilidad por 2, 3, 5y 10:
2/ 46 8 10 5 (10|15 |20
12 14 16 18 20| 25 30 3540
Un numero es divisible por 5 sisu

Un numero es divisible por 2 si su
Ultima cifra es cero o cinco.

Ultima cifra es cero o par.
3|6 10| 20| 30
18 21 40 | 50 | 60
Un numero es divisible por 10 si }

Un numero es divisible por 3 si la
suma de sus cifras es multiplo de 3. su ultima cifra es cero.

SRRTONNTS
24 27 |30

IActividad de construccion:

[El docente pide a los estudiantes que resuelvan el problema
presentado al inicio de la sesion, utilizando los criterios de
divisibilidad explicados.

Actividad de aplicacién:

Se realiza el juego de la divisibilidad: El docente divide a
los estudiantes en dos equipos (azul y rojo), luego se
entrega a cada grupo 16 nimeros diferentes para que los|
ubiquen en la pizarra de acuerdo con el criterio de
divisibilidad que presentan. Se espera que un equipo sea el
ganador.

A continuacion, el docente pide a los estudiantes
desarrollar las paginas 76, 77 y 78 del libro de actividades|
de matematica.

Dialogo

Pizarra

Cartulinas

Plumones

Juego de 14

divisibilidad

Libro
actividades
matematica

de
de

60 min.

CIERRE

EVALUACION
[E1 docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.

METACOGNICION

[El docente realiza las siguientes preguntas:

;,Qué hemos aprendido hoy?

;,Como se determina si un numero es divisible por 2, 3, 5y
10?

( Te fue facil hacerlo?

;,Qué dificultades se te presentaron?

Lista de cotejo

Dialogo

;,Como superaste esas dificultades?

15 min.
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REFERENCIAS:

e MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

e MINEDU (2010). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

e LUMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro escolar — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

e LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-
primaria
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ANEXOS:
Anexo 1

Fichas del juego de la divisibilidad
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T/ To
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Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 04/09/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de regularidad, CAPACIDAD | Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
equivalencia y cambio.
DESEMPENO Determina si un nimero es divisible por otro utilizando los criterios de divisibilidad.

Criterios de evaluacion

de divisibilidad por 2, 3, 5 y 10.

El estudiante identifica los criterios

El estudiante resuelve
correctamente los  ejercicios
relacionados con la divisibilidad.

El estudiante explica como
resolvio los ejercicios de
divisibilidad.

N° Apellidos y nombres X X X e
v v v

01 | Abanto Machuca, Diego Antoni.

02 | Alvarez Canto, Nicolas Joao.

03 | Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.

04 | Cruzado Marin, Handy Hamid.

05 | Fernandez Infante, Dayron Gustavo.

06 | Horna Avila, Jeancarlo Alexander.

07 | Lozano Lozano, Brihanna Camila.

08 | Martinez Rojas, Jorge Luis.

09 | Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.

10 | Prado Safra, Angel Yomar.

11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.

12 | Salazar Orrillo, Luciana Zoé.

13 | Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.

14 | Tacanga Tocas, Yandi Geun.

15 | Tello Ocas, Steven Fabricio.

16 | Valiente Atalaya, Luis Fabian.
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Anexo 3

Actividad practica

Criterios de divisibilidad por corg
2;3;5y10

d. Todo numero que termina en cifra
) cavosiniamioperia

) ) e Un numero cuya ultima cifra es cero
El abuelo Jeremias recolecto 110 hue- siempre es divisible por 5 y 10.

vos. Para venderlos con facilidad, desea
empacarlos en cajas. Un proveedor de

cajas le ofrece empaques de 3y 5 uni- 2. ldentifica y pinta los nimeros que son di-

dades. ¢Qué empaque debe escoger visibles por 3 en el siguiente panal:
para que no gueden unidades sueltas?

e | B285A555, -
manaii ] > S
35 29— 13

79 96
é 60 75 47
1 35 54
\ 4 43 (8

38 65
63

Resolucion

Identificacion de datos

Recolecta 110 huevos, y la capacidad
de las cajas es de 3y 5 unidades. 3. éCual es el numero comprendido entre
Entonces debemos saber si 110 es 70 y 90, que es divisible por 10? Justifica

divisible por 3 y 5 para que el abuelo tu respuesta.
pueda elegir uno de los empaqgues.

Representacion y operaciones

Como 110 termina en cero, entonces
es divisible entre 2; 5y 10

Si sumamos las cifras de 110, resulta
1+1+0=2, y 2 no es multiplo de 3.
Entonces 110 no divisible por 3.

Respuesta: El abuelo Jeremias debe
escoger el empague de 5 unidades.

Resolucion

4. Encierra en un circulo los vagones del
trencito numeérico que tienen numeros
que son divisibles por 2 v 3 a la vez.

e

1 Determina si cada enunciado es verda-
dero o falso.

a. Un numero es divisible por 2 si termi-
na en cifra par.

b Cuando un numero es multiplo de 5,
entonces es divisible por 5.

c. Elndmero 63 es divisible por 3, ya que
termina en cifra 3.

_ﬁ?l setenta y seis Propiedades de los nimeros (T LEED
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5. Escribe los posibles valores que van en 8.

los recuadros en blanco, para que los nu-
meros sean divisibles por 3.

a. 724 b. 127

| l
[ A S

6. Sustituye la letra A en el numero m,
por una cifra, de tal manera que el
numero resultante sea divisible por 3. Da
como respuesta la cantidad de cifras que
cumplen esta condicion.

Resolucion

7. Ildentifica qué criterio de divisibilidad
cumple cada namero. Marca con un
aspa (%) si el niumero es divisible.

T o
2 o] o0 [0 [ 765

Divisible
entre 2

Divisible
entre3
Divisible

entre5 )

m Propiedades de los numeros
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9.

Relaciona con una flecha cada numero
con su divisor, segun los criterios de di-
visibilidad.

G @

T

®

2 3 4 5 7 9

Treinta estudiantes quieren organizarse
engrupos deigual nimero deintegrantes
para un concurso de canto. éCuantos es-
tudiantes pueden formar los grupos?

Resolucion

10.En su calendario del mes de noviembre,

Gonzalo quiere marcar los dias que son
divisibles por 2 y 5 a la vez, pues esos
dias recibira propina de su papa. Encierra
en un circulo esos dias.

Noviembre
Lun Mar Mie Jue Vie Sab Dom
1 2 3
A 5 5] 7 8 9 10
11 12 13 14 15 18 17
18 19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30

setentay siete lfa-



11 Elita compra 3 bolsas de comida para
su mascota Quilla. Si en total pago tanto
como el mayor numero de dos cifras di-
ferentes divisible por 3, écuanto le costd
cada bolsa de comida?

FH

Resolucion

12.¢Cual es el mayor numero de 3 cifras di-
ferentes que es divisible por 2; 3; 5y 10
ala vez?

Resolucion

13. Si ab representa un nimero de dos cifras
diferentes, determina los valores de cada
uno en cada caso.

a Sia=2,<¢que valores toma b para que
el numero sea divisible por 27

b. Sia=7, éque valores toma b para que
el numero sea divisible por 57

ﬁfl setentay ocho

c. Sia=3, {que valores toma b para que
el numero sea divisible por 3?

d. Sia=6, ique valores toma b para que
el numero sea divisible por 107

e. Sia=1,<{queé valores toma b para que el
numero sea divisible por 2y 3 a la vez?

Resolucion

14.5i 36x representa un numero de tres cifras
divisible por 2, écuantos valores tiene x?

Resolucion

15. Calcula la suma maxima de x e y si se
cumple que
2. 9 representa un nimero de dos
cifras divisible por 5.
b. @ representa un numero de dos
cifras divisible por 2.

Resolucion

Bropiedades de los nimeros (DL 0EY
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

UNIDADES DE MEDIDA DE LONGITUD

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa: [[nstitucion Educativa Privada Nivel: [Educ. Primaria
“BRUNING SCHOOL”

Ciclo: 1A% Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 14/09/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. Tiempo Probable: (90 min.
Docente: IAlex Chunqui Gallardo

DATOS CURRICULARES:
Area Curricular: Matematica.

Titulo de la Sesion:

Unidades de medida de longitud.

Propésito de la Sesion:

Los estudiantes aprenderan a estimar y medir longitudes utilizando las unidades|
de medida de longitud: milimetro, centimetro, metro y kilémetro.

[Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

Enfoque del Area: Enfoque centrado en la resolucioén de problemas.
ASPECTOS CURRICULARES:
Competencia Capacidad Desempefios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion

Resuelve Comunica su | Estima y mide | El estudiante | Lista de cotejo.
problemas de | comprension sobre | longitudes utilizando las | estima y mide
forma, las formas y | unidades de medida de | longitudes
movimiento y | relaciones longitud: milimetro, | utilizando las
localizacion. geométricas. centimetro, metro y | unidades de

kilémetro. medida de

longitud.

Evidencia de | Desarrollo de las paginas 151, 152, 153 del libro de actividades de matematica.
Aprendizaje
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SECUENCIA DIDACTICA:

ILuego, plantea las siguientes preguntas:

;,Qué instrumento de medida tienen en la mano?

;, Donde se ubican los milimetros, centimetros y metros?
 Existe una medida para medir distancias mas grandes?

PROPOSITO

El docente comunica a los estudiantes el proposito de la
sesion: Hoy aprenderemos a estimar y medir longitudes
utilizando las unidades de medida de longitud: milimetro,
centimetro, metro y kildmetro.

PROBLEMATIZACION

[El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta
problematizadora: ;Cudntos milimetros hay en un
centimetro, cuantos centimetros hay en un metro, ;cudntos
metros hay en un kilometro?

Pizarra

Plumones

Momentos Estrategias Metodolégicas Recursos y Tiempo
Materiales

SALUDO
Dialogo

[El docente y los estudiantes participan de un saludo.

Se pide la participacion de un estudiante para que realice

la oracion del dia.

] Pelota

MOTIVACION

[E1 docente propone el juego de la papa se quema.

SABERES PREVIOS

[El docente pide a los estudiantes sacar su regla, cinta

métrica o wincha que un dia antes record6 que deberian|

llevar al colegio. Regla, cinta
métrica, wincha |15 min.

INICIO

IActividad de exploracion y explicacion:

[El docente explica que es la longitud y como podemos
medirla:

e La longitud es la unidad de medida que nos
permite determinar la distancia que existe entre

Dialogo
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dos puntos. Por ejemplo: La distancia de la casa
al colegio, la distancia que hay entre los extremos
del libro, pizarra, mesa, etc.
e Suunidad principal de la longitud es el metro (m),
e Podemos medir longitudes utilizando algunos
instrumentos como regla, cinta métrica, wincha.

IE]1 docente da a conocer las unidades de medida de
longitud: Milimetro, centimetro, metro y kilometro.

[El docente da a conocer las equivalencias si en algun
momento es necesario realizar una conversion.

Equivalencias de unidades de longitud

10 milimetros (mm) = 1 centimetro (cm)

100 centimetros (cm) = 1 metro (m)

1000 metros (m) = 1 kilémetro (km)

IActividad de construccion:

Pizarra

Papelotes

Plumones

DESARROLLO
[El docente pide a los estudiantes que respondan a lag|
preguntas planteadas al inicio. Regla, cinta60 min.
métrica y wincha
|Actividad de aplicacion:
[El docente propone el juego de las medidas de longitud,
para ello se pide que formen grupos de dos. Se les entrega
una ficha donde estan las medidas que deben realizar,
como: medida de las partes de su cuerpo, medida del aula,
medida del patio del colegio.
JUGAMOS CON LAS MEDIDAS DE LONGITUD
Medida desde el hombro hasta la [ Expresar en milimetros FiCha del juego de
o B o azlen unidades de|
Medida desde la cabeza hasta la | Expresar en milimetros medida de 10ngitud
cintura.
J.V_[edida desde la cintura hasta los | Expresar en centimetros
i/_[edida desde la cabeza hasta los | Expresar en centimetros
pies.
Medida del largo del aula de clase. | Expresar en metros
J_.V[edida del ancho del patio de | Expresar en metros
st
A continuacion, el docente pide a los estudiantes
desarrollar las paginas 151, 152 y 153 del libro de
actividades de matematica. Libro de
actividades de
imatematica
EVALUACION
Lista de cotejo
[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.
CIERRE
METACOGNICION
15 min.

[El docente realiza las siguientes preguntas:
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;,Qué hemos aprendido hoy? Dialogo
(,Cuales son las unidades de medida de la longitud?
;,Qué dificultades se te presentaron?
;,Como superaste esas dificultades?

REFERENCIAS:

e MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

e MINEDU (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

e LUMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro escolar — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

e LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-
primaria
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ANEXOS:
Anexo 1

Ficha del juego de medidas de longitud

JUGAMOS CON LAS MEDIDAS DE LONGITUD

Medida desde el hombro hasta la | Expresar en milimetros
punta de los dedos.

Medida desde la cabeza hasta la | Expresar en milimetros
cintura.

Medida desde la cintura hasta los | Expresar en centimetros
pies.

Medida desde la cabeza hasta los | Expresar en centimetros
pies.

Medida del largo del aula de clase. | Expresar en metros

Medida del ancho del patio de | Expresar en metros
Juegos.
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Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 14/09/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de forma, movimiento CAPACIDAD Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
y localizacion.
DESEMPENO Estima y mide longitudes utilizando las unidades de medida de longitud: milimetro, centimetro, metro y kilémetro.

Criterios de evaluacion

El estudiante identifica las unidades
de medida de longitud: milimetro,

El estudiante
correctamente

realiza
conversiones

El estudiante  resuelve

correctamente

los

centimetro, metro y kilémetro. entre unidades de medida de | problemas propuestos. Observacion
longitud.
N° Apellidos y nombres X X X
v v v
01 | Abanto Machuca, Diego Antoni.
02 | Alvarez Canto, Nicolas Joao.
03 | Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.
04 | Cruzado Marin, Handy Hamid.
05 | Fernandez Infante, Dayron Gustavo.
06 | Horna Avila, Jeancarlo Alexander.
07 | Lozano Lozano, Brihanna Camila.
08 | Martinez Rojas, Jorge Luis.
09 | Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.
10 | Prado Safra, Angel Yomar.
11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.
12 | Salazar Orrillo, Luciana Zoé.
13 | Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.
14 | Tacanga Tocas, Yandi Geun.
15 | Tello Ocas, Steven Fabricio.
16 | Valiente Atalaya, Luis Fabian.
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Anexo 3

Actividad practica

Unidades de medida de longitud

2. Indica la unidad (centimetros, metros
o kilometros) que usarias para medir la

longitud de los siguientes objetos:
Una planta con el macetero incluido a El ancho del salén de clases
mide 90 cm. Si se la coloca sobre un
edestal ide 30 cm, écudl sera la 2
eciny | oan b Ellargo de una fotografia

c. La longitud de tu pie

d. H largo de un bus escolar

e Tu estatura
Resolucién £ Ladistancia de una ciudad a otra
Identificacion de datos
* Altura de la planla en el macetero: 3 Completa la equivalencia que corres-
90em ponda en cada caso.
* Pedestal: 30 cm :
Representacion y operaciones 3my25cm 4my29cm
Para hallar la altura total se debe su- - '
mar las dos cantidades: v v
90cm+30cm=120cm 3x100cm+25cm
Respuesta: La altura total sera 120 cm. 5 em em
1 Elita afirma que el largo de la mesa es de b 600 cm.
1 metro y medio, mientras que Gonzalo ~
dice que mide 148 centimetros. v
¢Es posible saber quién dijo la mayor
medida?, écomo? _— -
6myl0cm 750 cm
cm m
Unidades de medida y proporcionalidad numérica ciento cincuenta y uno [fi_
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cm m

4. Ubica los elementos que pueden me-
dirse en centimetros (cm) o en metros (m)

segun corresponda. Utiliza los adhesivos 6. La sefora Martha compré 2m y 40cm

ota pogra i de tela para un vestido. Si solo us6 1 my
Centimetros (cm) 30 cm, {cuanta tela le sobro?
Resolucion

| Metros (m)

7. En su jardin, el sefor Fernando planta
rosas en una zona rectangular, cuyo
anchomide 170 cmy el largomide 185 cm.
a ¢Cual es el perimetro del lugar donde

se plantaron las rosas?
b. Expresa el perimetro en metros.

5. Elita y su perrita Quilla recorren el primer Resolucin
dia 200 m y 34 cm; el segundo dia reco-
rren 300 m y 26 cm. ¢Cuantos metros y
centimetros recorrieron en los 2 dias?

¥ .

Loy ]

A SN A BN EE BN EE W W W W

ﬁ ciento cincuenta y dos Unidades de medida y proporcionalidad numérica (10
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8. Gonzalo mide con una huincha el largo 11 Gonzalo quiere decorar con una cinta el

del patio de su casa y obtiene una lon- marco de una fotografia. Si el marco es
gitud de tres metros y medio. éCuantos rectangular y sus longitudes son 30 cm
centimetros mide el largo del patio? de largo por 15 cm de ancho y tiene 2m

de cinta, ¢cuantos centimetros de cinta le

Resolucion sobraran, aproximadamente?

Resolucion

9. Adela cuando tenia 4 anos media 92 cm;
ahora que tiene 10 anos mide 1m vy
37 cm. éiCuanto crecit desde los 4 anos?

Resolucion

12 Un arbol mide 6 metros y 45 centime-
tros de alto. ¢Cuantos centimetros le falta
para alcanzar los 8 metros?

10.Si un libro tiene 20 centimetros de ancho,

écuantos libros se deben poner uno al 6Em45cm
lado del otro para completar 1 metro?
Resolucion
Resolucion
Unidades de medida y proporcionatidad numérica ciento cincuentay tres fﬁi
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

APRENDEMOS A HALLAR EL MINIMO COMUN MULTIPLO

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: |[nstituciéon Educativa Privada “BRUNING [Nivel: [Educ. Primaria
SCHOOL”
Ciclo: v Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 18/09/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. Tiempo Probable:(90 min.
Docente: IAlex Chunqui Gallardo
DATOS CURRICULARES:
Matematica.

IArea Curricular:

Titulo de la Sesion:

IAprendemos a hallar el Minimo Comtin Multiplo (MCM),

Propésito de la Sesion:

Los estudiantes aprenden sobre el Minimo Comun Multiplo (MCM).

Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:

Competencia Capacidad Desempefios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion

Resuelve Usa estrategias y | Comprende las | El estudiante halla | Lista de cotejo.

problemas de | procedimientos de | situaciones para hallar | el Minimo Comtn

cantidad. estimacion y | el Minimo Comun | Multiplo de dos o

calculo. Multiplo de dos o mas | mas niumeros.

nameros.

Evidencia de
Aprendizaje

Desarrollo de las paginas 79, 80 y 81 del libro de actividades de matematica.
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SECUENCIA DIDACTICA:

estudiantes responden que si, que todas las chapitas se
pueden dividir en partes iguales de 12.

ILuego, plantea las siguientes preguntas:
;,Como determine si se podia dividir?
;, Saben que es el MCM?

PROPOSITO

[El docente comunica a los estudiantes el proposito de la
sesion: El docente les dice a los estudiantes que hoy|
aprenderan sobre el Minimo Comun Multiplo.

PROBLEMATIZACION

[El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta
problematizadora: ;Cémo podemos hallar el Minimo

Chapas de colores

Plumones

Imagen

Comun Multiplo de dos 0 mas numeros?

Momentos Estrategias Metodolégicas Recursos y Tiempo
Materiales
SALUDO
Dialogo

[El docente y los estudiantes participan de un saludo.
Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.
MOTIVACION
Para liberar tenciones se hace la dindmica de mar, tierra y|Pizarra
aire.
SABERES PREVIOS
[El docente muestra a los estudiantes una caja con chapitas
y pregunta cudntas chapitas hay, ellos responden que hay
12 chapitas. 15 min.
[El docente pregunta si todas las chapitas son iguales, a lo[Caja
que los estudiantes responden que no, que hay chapitas|
rojas, verdes y amarillas.
[El docente les pregunta a los estudiantes si todas las

INICIO chapitas se pueden dividir en partes iguales. Los
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DESARROLLO

IActividad de exploracion y explicacion:

El docente explica a los estudiantes los siguientes
conceptos:

e Multiplo: Un nimero es multiplo de otro si es
divisible por ese numero.
Ejemplo: El docente pide a los estudiantes que
den ejemplos de multiplos de 2, 3 y 4.

e  Minimo: El nimero minimo es el mas pequefio de
un conjunto de nameros.
Ejemplo: Continuando con el ejemplo anterior, el
docente explica que el MCM de 2,3 y 4 es 12, ya
que es el nimero mas pequeflo que es multiplo de
2,3y4.

e MCM: El Minimo Comun Multiplo de dos o mas
numeros es el numero mas pequeio de los
multiplos comunes.

[El docente explica que para encontrar el Minimo Comun|
Multiplo se pueden realizar de dos maneras.

1) Se escribe los multiplos de los nimeros dados,
luego se compara los multiplos y se elige el menor

el MCM de los nimeros dados

Ejemplo:

CalculaelMCM de 6y 9.

Escribimos los multiplos de 6y 9.

M(6)={0; 6: 12 (18] 24 30 B6: 42: 48; 64 60; .}
M©)={0; 9; (81 27; By 45: 64y 63; .}

)y MCM(6; 9) = 18

2) Se descompone simultaneamente los nimeros|
dados en sus factores primos, luego el MCM ser4
el producto de los factores primos obtenidos.

Ejemplo:
Calcula el minimo comun multiplo de 24 y 18.

24 - 18| 2

12 - 9|2

6 9 |2 im
3 - 93

1 313

1 1

MCM(24; 18) =2x2x2x3x3=2x3*=72

|Actividad de construccion:

Dialogo

de los multiplos comunes. Finalmente obtenemoslPizarra

Cartulinas

El docente pide a los estudiantes que resuelvan el siguiente]

60 min.
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problema: Elita y Gonzalo dan vueltas en bicicleta
alrededor de un parque circular. Elita da una vuelta
completa cada 2 minutos y Gonzalo lo hace cada 3
minutos. Si ambos parten al mismo tiempo del mismo|
lugar, ;Cuédntos minutos deben trascurrir para que ambos
se crucen por primera vez en el mismo lugar del quePlumones
partieron?

/Actividad de aplicacion:

[El docente propone el juego del bingo con el MCM, el
docente entrega una ficha donde se encuentran los nimeros
del 1 al 100. El juego consiste en que el docente pedira a
los estudiantes que hallen el MCM de dos numeros al azar,
primero los estudiantes pintaran de diferentes colores los
multiplos de los nimeros dados, luego encerraran el menor
multiplo comun, cuando se halle el MCM los estudiantes|
deben gritar bingo. El docente determina el ganador delJuego del bingo
bingo después de varios juegos, utilizando el criterio de
aquel estudiante que haya encontrado mas rapido el MCM
de los diferentes nimeros dados.

BING

CON EL MCM

112314 ]5/6|7|8/9]10
11/12]13|14|15/16|17]|18]19| 20
21(22|23|24|25|26|27]|28 29| 30
31/32|33|34|35|36|37|38|39]| 40
41]142|43]44145|46|47|48|49| 50
51|52|53|54|55|56|57|58|59] 60
61/62|63(64|65|66(67|68/69| 70

71|72(73|74|75|76|77| 78| 79| 80 Libro de|
81|82|83|84|85/86/87|88/89| 90 actividades de
91]/92]93|94/95]96/97|98/99|100 matematica

A continuacion, el docente pide a los estudiantes
desarrollar las paginas 79, 80 y 81 del libro de actividades
de matematica.

EVALUACION
Lista de cotejo
[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con|
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.

METACOGNICION
CIERRE 15 min.
[El docente realiza las siguientes preguntas:
;,Qué hemos aprendido hoy? Dialogo
;,Como podemos hallar el MCM de dos 0 mas numeros?
( Te fue facil hacerlo?

(Qué dificultades se te presentaron?

;,Como superaste esas dificultades?
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REFERENCIAS:

e MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

e MINEDU (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

e LUMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro escolar — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

e LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-
primaria

118


https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

ANEXOS:

Anexo

1

Ficha del bingo con el MCM
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Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 18/09/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de cantidad. CAPACIDAD | Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
DESEMPENO Comprende las situaciones para hallar el Minimo Comtin Multiplo de dos 0 mas ntimeros.

Criterios de evaluacion

El estudiante identifica los
multiplos y multiplos comunes
de los nimeros dados.

El estudiante identifica los
factores primos comunes de
los nimeros dados.

El estudiante resuelve los
gjercicios propuestos con

el MCM. Observacion

N° Apellidos y nombres

v X

v X

v X

01 | Abanto Machuca, Diego Antoni.

02 | Alvarez Canto, Nicolas Joao.

03 | Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.

04 | Cruzado Marin, Handy Hamid.

05 | Fernandez Infante, Dayron Gustavo.

06 | Horna Avila, Jeancarlo Alexander.

07 | Lozano Lozano, Brihanna Camila.

08 | Martinez Rojas, Jorge Luis.

09 | Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.

10 | Prado Safra, Angel Yomar.

11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.

12 | Salazar Orrillo, Luciana Zoé.

13 | Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.

14 | Tacanga Tocas, Yandi Geun.

15 | Tello Ocas, Steven Fabricio.

16 | Valiente Atalaya, Luis Fabian.

120




Anexo 3

Actividad practica

Minimo comuin miiltiplo

mmm =,

Gonzaloy Felipe, practican fitbol y bas-
quet en el Instituto Peruano del Depor-
te (IPD). Gonzalo va al IPD cada 5 dias,
mientras que Felipe lo hace cada 3 dias.
Si se encuentran el dia miércoles, dqué
otro dia volveran a encontrarse?, écada
cuantos dias se volveran a encontrar?

Instituto del Deporte

Resolucion

Identificacion de datos

Como van al IPD cada 5 y 3 dias, se en-
contraran en un numero de dias que
contiene a ambos ndmeros; es decir,
elMCMde by 3.

Representacion y operaciones
Determinamos los multiplos de 5y 3.
M(5) ={0; 5; 10; 15; 20; 25; ..}
M(3)={0; 3; 6; 9; 12; 15; 20; ..}
Determinamos el MCM.

MCM(b; 3) =15

Entonces, deben transcurrir 15 dias a
partir del dia miércoles.

7 dias 7dias 1dia
D e k\m

Mie Mié Mie Jue

Respuesta: Volveran a encontrarse el
dia jueves y cada 15 dias.

1 Determina los 7 primeros multiplos de los

siguientes nameros, y calcula el minimo
comun multiplo de cada uno.

a 4.6
b, 9:12
c 2:3:12

Resolucion

Determina el MCM de los siguientes
numeros primos y luego indica queé
puedes concluir sobre el MCM de dos
nUumeros primaos.

2. MCM(2; 3) =
b, MCM(5; 7) =
c. MCM(11; 13) -

Respuesta:

. Determina el MCM de dos numeros si

uno es multiplo de otro. Luego indica
qué puedes concluir sobre el MCM de
dos numeros si uno es multiplo de otro.

a. MCM(5; 20) =
b. MCM(36; 72) =
c. MCM(12; 48) =

Respuesta:

-

setenta y nueve [’Ei‘

(CITUE) Propiedades de los numeros
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-
j-'?

4. Escribe si cada enunciado es verdadero 5 Sean los conjuntos de los 7 primeros

o falso. Justifica tus respuestas y elabora
un gjemplo si es necesario.

a. ELMCM de 20y 30 es 60.

b. El MCM de dos numeros primos es
igual al producto de dichos numeros.

c. 5iun numero es multiplo de otro, en-
tonces su MCM es igual al menor de
dichos nimeros.

ochenta

122

multiplos de 12y 18.
M(12) = {0; 12; 24; 36; 48; 60; 72}
M(18) = {0; 18; 36; 54; 72; 90; 108}

Completa la informacion de los diagra-
mas y encuentra el MCM de los numeros.

M(12) M(18)

M(12) A M(18) =
MCM(12; 18) -

Sean los conjuntos de los 7 primeros
multiplos de 20 y30.

M(20) = {0; 20; 40; 60; 80; 100; 120}
M(30) = {0; 30; 60; 90; 120; 150; 180}

Completa la informacion de los diagra-
mas y encuentre el MCM de los numeros.

M(20) M(30)

f

M(20) A M(30) =
MCM(20; 30) =

Propiedades de los nimeros (IL00E)



7. SiMCM(16; 12) = ab, calcula a+b. 10.EL senor Fernando y la seriora Martha
compran la misma cantidad de aztcar.
Resolucion Martha compro bolsas de 8 kg y Fer-
nando, bolsas de 12 kg. Si ambos com-
praron la menor cantidad posible de
bolsas, ¢cuantos kilogramos de azicar

compro cada uno?

Resolucion

8. Sea MCM(x; y)=21. Calcula x+y sixey
50N NUMEros primos.

Resolucion

11 Elita patina cada 2 dias; Paula, cada 3
dias; y Adela, cada 4 dias. Si hoy coinci-
dieron en la pista de patinaje, décuando
volveran a hacerlo?

9. Adela y Paula van a la biblioteca muni-
cipal. Adela va cada 4 dias mientras gque
Paula lo hace cada 5 dias. Si hoy se en-
contraron las dos, ¢dentro de cuantos dias

volveran a encontrarse en la biblioteca? Resolucion
Resolucion
(IX5I5E) Propiedades de los nimeros ochentay uno rfi_
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

REPRESENTACION DE FRACCIONES

lArea Curricular:

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: |[nstituciéon Educativa Privada “BRUNING [Nivel: [Educ. Primaria
SCHOOL”
Ciclo: v Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 29/09/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. Tiempo Probable:(90 min.
Docente: IAlex Chunqui Gallardo
DATOS CURRICULARES:
Matematica.

Titulo de la Sesion:

Representacion de fracciones.

Proposito de la Sesion:

Los estudiantes aprenden a representar grafica y simbdlicamente las fracciones.

[Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:
Competencia Capacidad Desempeifios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion
Resuelve Comunica su | Representa fracciones | El estudiante | Lista de cotejo.
problemas de | comprension sobre | de forma grafica y | diferencia

cantidad.

los nimeros y las
operaciones.

simbolica.

correctamente los
nimeros primos y
compuestos.

Evidencia de
Aprendizaje

Desarrollo de las paginas 97, 98 y 99 del libro de actividades de matematica.
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SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Estrategias Metodoldégicas

Recursos y
Materiales

Tiempo

INICIO

SALUDO
[El docente y los estudiantes participan de un saludo.

Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.

MOTIVACION

El docente propone realizar ejercicios de respiracion para
que los estudiantes se puedan relajar.

SABERES PREVIOS

[El docente entrega una plastilina a cada estudiante, con la
ayuda de una regla o tijera se pide que dividan en dos, tres
y cuatro partes iguales.

ILuego, plantea las siguientes preguntas:
, Qué representa la plastilina sin dividir?
(Para qué hemos dividido la plastilina?

,Qué fraccion representa al dividirlo en dos, tres y cuatro
partes iguales?

PROPOSITO

El docente comunica a los estudiantes el proposito de la
sesion: Hoy aprenderemos representar grafica |
simbdlicamente las fracciones.

PROBLEMATIZACION

[El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta
problematizadora: ;Como podemos representar las partes
en que hemos divido la plastilina de forma grafica vy,
simbolica?

Dialogo

Pizarra

Plastilinas

Plumones

15 min.

Actividad de exploracién y explicacién:

IEl docente explica que son las fracciones:

Dialogo

e Las fracciones son las partes en que podemos
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DESARROLLO

dividir la unidad. Ejemplo:

1

IEl docente explica las partes que tiene una fraccion:

Numerador
¢Cudntas partes del
total se necesitan?

éCuantas partes
iguales hay en
un total?

3 <
8 <f| Denominador

Luego, el docente explica las dos formas para representar
fracciones:

e Forma grafica: Para representar fracciones de
forma grafica se utiliza figuras geométricas
(circulos, cuadrados, rectangulos, hexagonos,
etc.); después de escoger la figura con la cual
vamos a representar la fraccion, debemos dividir
en partes iguales de acuerdo con las partes que nos
pida, luego se colorea las partes que vamos a
tomar. Ejemplo:

@
S

e Forma simbolica: Para representar fracciones de
forma simbdlica, en la parte del denominador se
coloca el total de partes en las que se va a dividir

la unidad y en el numerador se coloca la cantidad
que se va a tomar. Ejemplo:

i Cinco
8 Octavos
o e e
5 Quinto
L Dos
3 Tercios
10 Décimos

IActividad de construccion:

[El docente pide a los estudiantes responder a las preguntas
presentadas al inicio, utilizando las plastilinas.

Imagenes

[ Pizarra

Papelotes

Plumones

60 min.
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)Actividad de aplicacion:

El docente propone el juego de la ruleta, para ello se le
entrega una ficha donde se encuentran diversas fracciones,
[El juego consiste en que un estudiante gira la ruleta donde
se encuentran fracciones de forma simbolica, luego de
acuerdo con la fraccion que salga en la ruleta log
estudiantes deberan representar de forma grafica.

4
[5)

-

e
i

Juego de la ruleta

A continuacién, el docente pide a los estudiantesLibro de|
desarrollar las paginas 97, 98 y 99 del libro de actividadesjactividades de|
de matematica. matematica
EVALUACION
Lista de cotejo
[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con|
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.
METACOGNICION
CIERRE 15 min.
[El docente realiza las siguientes preguntas:
;,Qué hemos aprendido hoy? Dialogo
,Como podemos representar grafica y simbolicamente lag
fracciones?
. Qué dificultades se te presentaron?
;,Como superaste esas dificultades?
REFERENCIAS:
e MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Bdsica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
e MINEDU (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
e LUMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro escolar — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

o LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-

primaria
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ANEXOS:
Anexo 1

Ficha del juego de la representacion de fracciones

GIRA Y COLOREA LA FRACCION

S
S
Say
C

DBIBIER
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Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 29/09/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de cantidad. CAPACIDAD | Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
DESEMPENO Representa fracciones de forma gréafica y simbolica.
El estudiante representa fraccion | E1  estudiante  representa | El estudiante resuelve los
Criterios de evaluacion de forma grafica. fracciones de forma | problemas propuestos.
simbolica. Observacion

N° Apellidos y nombres v X v X v X
01 | Abanto Machuca, Diego Antoni.

02 | Alvarez Canto, Nicolas Joao.

03

Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.

04 | Cruzado Marin, Handy Hamid.

05

Fernandez Infante, Dayron Gustavo.

06

Horna Avila, Jeancarlo Alexander.

07

Lozano Lozano, Brihanna Camila.

08 | Martinez Rojas, Jorge Luis.

09 | Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.
10 | Prado Safra, Angel Yomar.
11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.

12 | Salazar Orrillo, Luciana Zoé.

13

Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.

14 | Tacanga Tocas, Yandi Geun.

15 | Tello Ocas, Steven Fabricio.

16 | Valiente Atalaya, Luis Fabian.
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Anexo 3

Actividad practica

Representacion de fracciones

- C—

Dibuja los animales en un conjunto, de
tal manera que se cumpla que, del
total, g sean patos, = sean perros y 5

9
sean gatos.
Resolucion

En el problema nos muestran frac-
ciones homogéneas, donde el de-
nominador es 9, por lo que debemos
comprender que el namero total de
animales es 9. Luego, el numerador de
cada fraccion de animales sera lo que
debemos dibujar.

Entonces, se debe dibujar

2 patos }

9 animales
en total

4 perros
3 gatos

1

La seriora Martha y el senor Fernando
compraron una pizza para cenar, y la cor-
taron en B partes iguales. Martha comio 4
partes y Fernando comié 3 partes.
£Como se representa la pizza entera
dividida en 8 partes?

b. ¢Qué fraccion de la pizza comio Martha?
¢Qué fraccion de la pizza comio Fer-
nando?

£Qué fraccion de la pizza ha sobrado?

a.

d

(CEIND Fracciones

| Resolucion

2. Delaulade 4. grado, 33- de los estudiantes

130

no fueron al colegio porque les dio gripe.
Representa graficamente la fraccion de
estudiantes que fueron a clase pintando
esta parte de color celeste y de morado
la fraccion de estudiantes que no fueron
a clase.

| Resolucion

El abuelo Jeremias compro dos quesos
para compartirlos en el desayuno. El di-
vidio cada queso en 4 partes iguales.
Ademas, en el desayuno lo acompanan
la abuela Filomena, la sefora Martha,
Gonzalo y Elita, y a cada integrante le
toca una parte de un queso.

noventay siete ﬁ":i_



Grafica y responde.
a. éQué parte de los quesos han consu-
mido en total?

b. éQué parte de los quesos ha sobrado?

Resolucion

5. Parala apertura de un taller de verano, la
directora del colegio encuesto a los es-
tudiantes de 4.° grado de primaria con el
fin de saber sus gustos y preferencias. Y
obtuvo los siguientes resultados:

. %preﬁeqren ajedrez.
® % prefiere fiitbol
] %preﬁemn baile.
¢ Elresto prefiere pintura.
Grafica en una barra cada una de las
preferencias usando colores distintos vy
escribe qué color representa cada prefe-
rencia.
4. Felipe fue al mercado con su mama a Resolucion
comprar una estrella para una manua-
lidad que le pidieron en el colegio; y en-
contraron la siguiente estrella:
a. ¢Qué fraccion de la estrella represen-
ta el color rojo?
b. éQueé fraccion de la estrella no es de
color rojo? ’
ﬁl noventay ocho Fracciones
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6. Para jugar un campeonato de futbol, se 7. Observa la imagen, luego escribe un
selecciono un grupo de estudiantes que problema y resuélvelo.
seran los titulares y otro grupo que seran

los suplentes. Aq 'A

ﬁﬁ ISy

Resolucion

8. Un senor compro libros a sus hijos por el
Dia del Nino. Algunos libros son de pasa-
tiempo y algunos son informativos.

a. ¢Cudl es la fraccion de estudiantes 7
que seran suplentes? ;

b. éCudl es la fraccion de estudiantes
que seran titulares?

libros de pasatiempo libros informativos
Resolucion Responder
a. ¢Que fraccion representan los libros
de pasatiempo?
b. ¢Queé fraccion representan los libros
informativos?
Resolucion
(TTRY) Fracciones noventa y nueve [’:i
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

FRACCIONES PROPIAS E IMPROPIAS

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: |[nstituciéon Educativa Privada “BRUNINGNivel: [Educ. Primaria
SCHOOL”
Ciclo: 1A% Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 06/10/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. Tiempo Probable:(90 min.
IDocente: IAlex Chunqui Gallardo
DATOS CURRICULARES:
Matematica.

IArea Curricular:

i n [Fracciones propias € impropias.
Titulo de la Sesion: prop Prop

Los estudiantes comprenden la diferencia entre fracciones propias ¢
impropias.
Orientacion al bien comun.

Propésito de la Sesion:

Enfoque Transversal:

) Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma.
Competencia Transversal:

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:

Competencia Capacidad Desempefios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion

Resuelve Argumenta Identifica  fracciones | El estudiante | Lista de cotejo.

problemas de | afirmaciones sobre | propias e impropias en | identifica las

regularidad, relaciones de | situaciones de su vida | fracciones propias

equivalencia y | cambio y | cotidiana. e impropias.

cambio. equivalencia.

Evidencia de | Desarrollo de las paginas 100, 101, 102 del libro de actividades de matematica.

Aprendizaje
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SECUENCIA DIDACTICA

Momentos

Estrategias Metodoldégicas

Recursos y
Materiales

Tiempo

INICIO

SALUDO
[El docente y los estudiantes participan de un saludo.

Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.

MOTIVACION

IPara que los estudiantes se relajen el docente propone
realizar ejercicios de respiracion.

SABERES PREVIOS

[El docente entrega dos plastilinas a cada estudiante, pide
que a una plastilina lo dividan en 4 partes iguales.

ILuego, plantea las siguientes preguntas:

;, Qué fraccion representa una parte de la plastilina?
;,Como podria representar 6/4?

,Como se llaman las fracciones que son mayores a la
unidad?

PROPOSITO
[El docente comunica a los estudiantes el proposito de la
sesion: Hoy aprenderemos a comprender la diferencia entre
fracciones propias e impropias.
PROBLEMATIZACION

[El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta

problematizadora: ;Cémo podemos diferenciar a una
fraccion propia de una fraccion impropia?

Dialogo

Pizarra

PPlastilinas

Plumones

15 min.

IActividad de exploracion y explicacion:

[El docente hace recordar a los estudiantes que es una
fraccion:

e Una fraccién es dividir en partes iguales a la
unidad.

Dialogo
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DESARROLLO

[El docente explica que es una fraccion propia y una
fraccion impropia:

e Fraccién propia: Es la fraccion donde el
numerador es menor que el denominador, esto
quiere decir que la fraccion es menor que la
unidad. Ejemplo:

sl f )]

e Fraccién impropia: Es la fraccion donde el
numerador es mayor que el denominador, esto
quiere decir que es mayor que la unidad. Ejemplo:

11
1
8

IActividad de construccion:

[El docente pide a los estudiantes que respondan a lag|
preguntas planteadas al inicio utilizando las plastilinas.

|Actividad de aplicacion:

[El docente propone el juego de las fracciones propias e
impropias, para ello pide que formen dos equipos (azul y|
rojo). El docente explica que a cada equipo se le va 4
entregar 16 fracciones y cada uno de ellos deben salir a la
pizarra a ubicar las fracciones en el lugar de fraccion propia
o fraccion impropia.

A continuacion, el docente pide a los estudiantes
desarrollar las paginas 100, 101 y 102 del libro de
actividades de matematica.

Pizarra

Imégenes

Papelotes

Plumones

PPlastilinas

Juego de lag
fracciones propias|
e impropias

Libro
actividades
imatematica

de
de

60 min.

CIERRE

EVALUACION

[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.

METACOGNICION

Lista de cotejo

[El docente realiza las siguientes preguntas:

15 min.
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;,Qué hemos aprendido hoy? Dialogo
,Como podemos diferenciar las fracciones propias ¢
impropias?

. Qué dificultades se te presentaron?

;,Como superaste esas dificultades?

REFERENCIAS:

e MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

e MINEDU (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

e LUMBRERAS EDITORES (2023). Matemadatica Vital 4: Libro escolar — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

e LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-
primaria
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ANEXOS:
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Ficha del juego de las fracciones
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Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 06/10/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de regularidad, | CAPACIDAD | Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
_ equivalencia y cambio. equivalencia.
DESEMPENO Identifica fracciones propias e impropias en situaciones de su vida cotidiana.

El estudiante identifica | El estudiante comprende las | El estudiante resuelve
Criterios de evaluacion correctamente las  fracciones | caracteristicas de las | correctamente los
propias e impropias. fracciones propias e | problemas propuestos. Observacion
impropias.
N° Apellidos y nombres v X v X v X
01 | Abanto Machuca, Diego Antoni.

02

Alvarez Canto, Nicolas Joao.

03

Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.

04

Cruzado Marin, Handy Hamid.

05

Fernandez Infante, Dayron Gustavo.

06

Horna Avila, Jeancarlo Alexander.

07

Lozano Lozano, Brihanna Camila.

08

Martinez Rojas, Jorge Luis.

09 | Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.

10 | Prado Safra, Angel Yomar.

11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.

12 | Salazar Orrillo, Luciana Zoé.

13 | Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.
14 | Tacanga Tocas, Yandi Geun.

15 | Tello Ocas, Steven Fabricio.

16 | Valiente Atalaya, Luis Fabian.

138




Anexo 3

Actividad practica

__ i

Fraccion propia e impropia

En las tiendas podemos observar dife-
rentes productos seccionados. Escribe
qué fraccion representa cada producto
mostrado e indica si es fraccion propia
o impropia.

a.

2. éQué fraccion representa la leche que se

Resolucion muestra en la imagen? Indica, ademas, si
Representa 1785 de pizza. la fraccion es propia o impropia.
Es una fraccidn impropia porque el l'. ]'.
numerador es mayor que el deno- B, i
minador. \

b. 5 1 litro 1 litro

\' Resolucion
Resolucion
Representa los % del queso.
Es una fraccion propia porque el
numerador es menor que el deno-
minador.
5 Py

1 ¢dQué fraccion representa la manzana
verde del total de manzanas? Indica,
ademas, si la fraccion es propia o im-
propia.

009

j?j cien Fracciones (L)
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. Ubica los graficos correspondientes a las
fracciones e indica si son fracciones pro-
pias o impropias. Utiliza los adhesivos de
la pagina Al.

d.

S

12
b.

3

2
C.

3

6
d.

15

4

m Fracciones

4. En el edificio mostrado, los pisos 2y 3

5. Elita recibio L

140

estan vacios porque los duenos viajaron
y el piso 8 esta vacio porque lo estan
remodelando. Pinta de color verde los
pisos que estan ocupados e indica qué
fraccion representan los pisos ocupados;
ademas senala si la fraccion es propia o
impropia.

I

= = = = =] =
H|5 |8 (88|85
= = S S S

Resolucion

5 paguete de galletas, y al

dia siguiente su mama le dio para su lon-
5
2
de galletas recibio en total y qué tipo de
de fraccion representa el total de ga-
letas?

chera 2 de paquetes de galleta. {Cuanto

ciento uno ['“""‘



7. Observa la imagen, luego escribe un
problema y resuélvelo. Indica ademas si
el resultado es una fraccion propia o im-
propia.

 Dulcesita

% fadiian

Resolucion
6. Del balde mostrado se derrama la mitad
de su contenido. éLa fraccion que de-
bemos agregar para volver a llenarlo por
completo es propia o impropia?
&7 cientodos i
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

FRACCIONES E

UIVALENTES

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: |[nstituciéon Educativa Privada “BRUNING [Nivel: [Educ. Primaria
SCHOOL”
Ciclo: 1A% Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 13/10/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. Tiempo Probable:(90 min.
IDocente: IAlex Chunqui Gallardo
DATOS CURRICULARES:
Matematica.

lArea Curricular:

Titulo de la Sesion:

[Fracciones equivalentes.

Proposito de la Sesion:

Los estudiantes aprenden a encontrar fracciones equivalentes.

[Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera autéonoma.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:

Competencia Capacidad Desempefios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion

Resuelve Usa estrategias y | Usa las estrategias y | Elestudiante halla | Lista de cotejo.

problemas de | procedimientos procedimientos fracciones

regularidad, para encontrar | adecuados para | equivalentes en

equivalencia y | reglas generales. encontrar fracciones | diferentes

cambio. equivalentes. situaciones.

Evidencia de | Desarrollo de las paginas 106, 107 y 108 del libro de actividades de matematica.

Aprendizaje
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SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Estrategias Metodoldégicas

Recursos y
Materiales

Tiempo

INICIO

SALUDO
[El docente y los estudiantes participan de un saludo.

Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.

MOTIVACION

“lima lim6n”
SABERES PREVIOS

[El docente entrega una hoja bond a cada estudiante y pide
que lo dividan en 4 partes iguales, luego que lo hayan
dividido el docente pide que pinten una de las partes.

Luego, plantea las siguientes preguntas:

;, Qué fraccion representan las partes divididas?

, Qué fraccion representa la parte pintada?

(,Qué otras fracciones representan la parte pintada?

PROPOSITO

IEl docente comunica a los estudiantes el proposito de la
sesion: Los estudiantes aprenden a encontrar fracciones|
equivalentes.

PROBLEMATIZACION

El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta
problematizadora: ;Como podemos hallar fracciones
equivalentes?

Dialogo

Para que los estudiantes se relajen hacen la dinamica delPizarra

Hojas bond

Plumones

15 min.
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DESARROLLO

IActividad de exploracion y explicacion:

[El docente explica a los estudiantes que son las fracciones
equivalentes:

e Las fracciones son equivalentes cuando
representan una misma cantidad.

IEl docente explica que para encontrar fracciones
equivalentes se pueden hacer de dos formas: Por
amplificacion (multiplicando) y por simplificacion
(dividiendo):

1. Por ampliacion: Si deseamos encontrar fracciones
equivalentes por amplificacion, tenemos que
multiplicar el numerador y denominador por la
misma cantidad.

Ejemplo: @ N

A
10

&~

2
5

Se observa que se ha multiplicado el numerador y|
el denominador por 2, lo cual nos hace obtener
una fraccion equivalente.

2. Por simplificacion: Para encontrar fracciones por|
simplificacion, tenemos que dividir el numerador|
y el denominador entre la misma cantidad.

Ejemplo: @

5

1o -
9

Se observa que tanto el numerador como el
denominador ha sido dividido entre 5, lo cual nos
permite encontrar una fraccion equivalente.

) (s

IActividad de construccion:

El docente pide a los estudiantes que respondan a Ia
pregunta del problema del inicio: ;Qué otras fracciones
representan la parte pintada?

Dialogo

Pizarra

Papelotes

Plumones

60 min.
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)Actividad de aplicacion:

[E1 docente propone el juego de las fracciones equivalentes.
[El docente entrega la ficha del juego, los estudiantes sacan
sus fichas de juego y su dado; el juego se juega en parejas,|
consiste en lanzar el dado y desplazarse en las casillas de
acuerdo con el numero que obtengan al lanzar el dado,|
luego tienen que encontrar una fracciéon equivalente a la
que obtengan al mover su ficha, puede ser por
amplificacion o simplificacion. Al finalizar el juego se
espera obtener 8 ganadores.

T AT Juego de
. Wik [fracciones
e equivalentes

| Inicio

A continuacion, el docente pide a los estudiantes
desarrollar las paginas 106, 107 y 108 del libro de
actividades de matematica.

Libro de
actividades de
imatematica

EVALUACION
[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido conlLista de cotejo
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.

METACOGNICION

[El docente realiza las siguientes preguntas:
CIERRE (, Qué hemos aprendido hoy? 15 min.
,Como podemos hallar fracciones equivalentes?
( Te fue facil hacerlo? Dialogo
(,Qué dificultades se te presentaron?
;,Como superaste esas dificultades?

REFERENCIAS:

e MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

e MINEDU (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

e LUMBRERAS EDITORES (2023). Matemdtica Vital 4: Libro escolar — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

e LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-
primaria
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

ANEXOS:
Anexo 1

Ficha del ludo de las fracciones equivalentes
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1. MNecesitos un dado, piezas para cada jugador y piezas para cubrir las Avanza 3
2 _ > respuestas. 1 i
? T 2. Lanza el dado y muévete el niamero de espacios que indica el dado. J espacios
3. Responde la pregunta o sigue las instrucciones.
& Encuentra la fraccién equivalente de uno de los circulos.
5. El jugador cubre la respuesta correcta con una pieza. ‘{* - e - — 6 >
10 ? 6. Si la respuesta ya estd cubierta, pierdes un turno. : =l _— —e e 5‘ e
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Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 13/10/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de regularidad, | CAPACIDAD | Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas
_ equivalencia y cambio. generales.
DESEMPENO Usa las estrategias y procedimientos adecuados para encontrar fracciones equivalentes.

El estudiante identifica el método

El estudiante

identifica el

El estudiante aplica lo

Criterios de evaluacion de ampliacion para encontrar | método de simplificacion | aprendido en los diversos
fracciones equivalentes. para encontrar fracciones | problemas propuestos. Observacion
equivalentes.
N° Apellidos y nombres v X v X v X
01 | Abanto Machuca, Diego Antoni.

02

Alvarez Canto, Nicolas Joao.

03

Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.

04

Cruzado Marin, Handy Hamid.

05

Fernandez Infante, Dayron Gustavo.

06

Horna Avila, Jeancarlo Alexander.

07

Lozano Lozano, Brihanna Camila.

08

Martinez Rojas, Jorge Luis.

09 | Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.

10 | Prado Safra, Angel Yomar.

11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.

12 | Salazar Orrillo, Luciana Zoé.

13 | Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.
14 | Tacanga Tocas, Yandi Geun.

15 | Tello Ocas, Steven Fabricio.

16 | Valiente Atalaya, Luis Fabian.
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Anexo 3

Actividad practica

Fracciones equivalentes

Junior compré medio Kilo de arroz; al
dia siguiente, su mama encontré una
receta cuya preparacion decia que de-
bia usar‘ﬁ1 de kilo de arroz. élLa cantidad

de arroz que compro Junior sera sufi-
ciente para preparar la receta?

Resolucion

Identifi ion de dat - .. .
SRR e e 2 ldentifica la fraccion equivalente a % Y

* _Junior compro 1 kilo de arroz. . )
2 que, ademas, su denominador es 10.

» Larecetaindica % de kilo de arroz.

- . Resolucion
Representacion y operaciones

Comprobemos si son equivalentes.
B

1 4

2 8

x4

Observamos que al multiplicar por 4

los dos términos de la primera fraccion,

obtenemos la fraccion ﬂ.

8

Respuesta: Lo que comprd Junior es su-
ficiente para preparar la receta, ya que
ambas fracciones son equivalentes.

b /

1 Dibuja dos pizzas que representen una
fraccion equivalente a la siguiente frac-

cion de pizza: 3. El dia martes asistieron 32 personas a un

campo de futbol, de los cuales 24 eran
varones. El dia jueves asistieron la misma
proporcion de varones respecto del total
que el dia martes, donde los varones
estan representados por una fraccion
que tiene como numerador 3. éCual es
la fraccion de varones asistentes del dia
jueves?

M) ciento seis Fracciones (IEE)
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Resolucion

6. Colorea la fraccion equivalente gue re-
presenta cada una de las fracciones.

.
2
b 3
5
4. Identifica las fracciones equivalentes y
separalas dentro de los circulos. 3
L 8
Q4
/\ /\ /\ 20
32
5. Completa en cada caso, teniendo en
cuenta que son fracciones equivalentes.
1 2 15
A —=— h. S=— . —
2 4 4 2 45
(D Fracciones ciento siete 'h‘i_\
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7. Crea un problema y su resolucion sobre
fracciones equivalentes para cada una
de las siguientes imagenes:

a 1}

Resolucion

Resolucion

8. Elita fue a la tienda a comprar medio kilo
de azucar, pero solo encontro bolsas de

dll de kilo. éCuantas de estas bolsas

debera comprar para llevar el medio kilo
acasa?

Resolucion

_._' "1 ciento ocho Fracciones (L)
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SESION DE APRENDIZAJE N°08

ADICION Y SUSTRACCION DE FRACCIONES HOMOGENEAS

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: |[nstituciéon Educativa Privada “BRUNING [Nivel: [Educ. Primaria
SCHOOL”
Ciclo: v Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 20/10/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. Tiempo Probable:(90 min.
Docente: IAlex Chunqui Gallardo
DATOS CURRICULARES:
Matematica.

IArea Curricular:

Titulo de la Sesion:

)Adicion y sustraccion de fracciones homogéneas.

Propésito de la Sesion:

ILos estudiantes aprenderan a sumar y restar fracciones homogéneas.

Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera autonoma.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:
Competencia Capacidad Desempefios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion
Resuelve Usa estrategias y | Resuelve problemas de | Resuelve Lista de cotejo.
problemas de | procedimientos de | adicion y sustraccion de | problemas de
cantidad. estimacion y | fracciones homogéneas | adicion y
calculo. empleando estrategias y | sustraccion de
procedimientos de | fracciones
célculo. homogéneas.

Evidencia de
Aprendizaje

Desarrollo de las paginas 112, 113 y 114 del libro de actividades de matematica.
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SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Estrategias Metodoldégicas

Recursos y
Materiales

Tiempo

INICIO

SALUDO
[El docente y los estudiantes participan de un saludo.

Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.

MOTIVACION
IPara liberar tenciones se hace la dinamica “Lima limon”.
SABERES PREVIOS

[El docente muestra en la pizarra a los estudiantes algunas
fracciones.

2 1 3
O O D

Luego, plantea las siguientes preguntas:

;,Como se lee las fracciones que observas?

., Qué tienen en comun las fracciones?

;,Como se llaman estas fracciones?

;,Como se puede obtener el resultado de la operacion?

:?

PROPOSITO

IEl docente comunica a los estudiantes el propo6sito de la
sesion: Hoy aprenderemos a sumar y restar fracciones
homogéneas.

PROBLEMATIZACION

El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta
problematizadora:
;,Como podemos sumar y restar fracciones homogéneas?

Dialogo

Pizarra

Cartulina

Plumones

15 min.

Actividad de exploracion y explicacion:

IE]1 docente hace recordar cuando las fracciones son|
homogéneas.

El docente explica a los estudiantes que la adicion y|
sustraccion de fracciones homogéneas se realiza de la
siguiente manera:

Dialogo

e Silas fracciones tienen el mismo denominador, s¢
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DESARROLLO

suman o restan los numeradores y se deja el
mismo denominador.

[El docente muestra a los estudiantes un ejemplo de como
sumar fracciones homogéneas.

7.4.,6 _7+4+6 _ 17
8 8 8 8 8
mismo

denominador

10 3 4_10-3-4 3

2 2 2 2 -2

mismo
denominador
|Actividad de construccion:

[El docente pide a los estudiantes que resuelvan el ejercicio
presentado al inicio de la sesion, utilizando el
procedimiento explicado.

Actividad de aplicacion:

[El docente entrega un juego de laberinto, donde los
estudiantes deberan encontrar la salida del laberinto,)
utilizando la adicion y sustraccion de fracciones
homogéneas. Gana el juego el estudiante que resuelva
primero el laberinto.

SUMAS Y RESTAS DE FRACCIONES
>

[ —

A c;z;rlfiﬁuécién, el docente pide a los estudiantes|
desarrollar las paginas 112, 113 y 114 del libro de
actividades de matematica.

Pizarra

Cartulinas

Plumones

ILibro
actividades

imatematica

Juego del laberinto

60 min.

de
de
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EVALUACION
Lista de cotejo
[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.

METACOGNICION

CIERRE 15 min.

[El docente realiza las siguientes preguntas:
;,Qué hemos aprendido hoy? Dialogo
;,Como se resuelve las operaciones de adicion y sustraccion
de fracciones homogéneas?

( Te fue facil hacerlo?

( Qué dificultades se te presentaron?

;,Como superaste esas dificultades?

REFERENCIAS:

MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

MINEDU (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

LUMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro escolar — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-
primaria
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

ANEXOS:
Anexo 1

Ficha de laberinto de fracciones homogéneas

SUMAS Y RESTAS DE FRACCIONES

(Con igual denominador)

LABERINTO: Sefiala los diferentes caminos que existen para encontrar
la salida del laberinto ¥ averigua cual de ellas te dard el resultado que
tienes al final.

ey —
www. actiludis cam ™, "
ey
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Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 20/10/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de cantidad. CAPACIDAD | Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.
DESEMPENO Resuelve problemas de adicion y sustraccion de fracciones homogéneas empleando estrategias y procedimientos de calculo.

Criterios de evaluacion

El estudiante resuelve los problemas | E1  estudiante  utiliza el | El estudiante explica como
de adicion y sustraccion de | procedimiento correcto para | resolvid los problemas

fracciones homogéneas. resolver problemas de adicién y | propuestos. Observacion
sustraccion ~ de  fracciones
homogéneas.
N° Apellidos y nombres X X X
v v v
01 | Abanto Machuca, Diego Antoni.
02 | Alvarez Canto, Nicolas Joao.
03 | Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.
04 | Cruzado Marin, Handy Hamid.
05 | Fernandez Infante, Dayron Gustavo.
06 | Horna Avila, Jeancarlo Alexander.
07 | Lozano Lozano, Brihanna Camila.
08 | Martinez Rojas, Jorge Luis.
09 | Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.
10 | Prado Safra, Angel Yomar.
11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.
12 | Salazar Orrillo, Luciana Zoé.
13 | Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.
14 | Tacanga Tocas, Yandi Geun.
15 | Tello Ocas, Steven Fabricio.
16 | Valiente Atalaya, Luis Fabian.
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Anexo 3
Actividad practica
123
Adicion y sustraccion de G

fracciones homogéneas )

2. Filomena utilizd tres cuartos de hora
o’ .,_‘\, realizando el almuerzo de sus nietos

. = vy un cuarto de hora en limpiar su casa.
. : 4 ; éCuanto tiempo habra empleado Filo-
El sefior Fernando tiene ¢ de kilo de mena para realizar las dos actividades?
harina para hacer dos tipos de galletas. ;
Si para una necesita % de kilo de harina, Resolucidn
écuanto de harina le sobra después de
preparar la primera receta?
Resolucion
Graficamos.
4
5
o <
5 5
Realizamos la operacion.
4.2 2 "
5 5 5 5 3. Un bosque tiene sembrados 2 de arboles
Respuesta: A Fernando le sobraron ¢ de molle serrano. Si en el invierno sem-
L de kilo de harina. braron‘l' de ese bosque con mas de eslos
A
arboles, équé fraccion del bosque esta
1 Gonzalo tiene 4 de cinta para forrar una sembrado con arboles de molle serrano?
5
caja de crayolas. 5i utilizd solo % de la ( Resolucion
cinta, écuanto le habra quedado?
Resolucion
M7 cientodoce Fracciones (N
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4. Un deposito estaba lleno de agua. Pri-

4 .
mero le sacaron los a de su contenido y

% del contenido.

¢Queé cantidad de agua quedo en el de-
posito?

después se derrarmaron

Resolucion

5. Enun pueblo, los g de habitantes hablan

quechua y el resto habla aymara. éQué
fraccion de los habitantes del pueblo
hablan aymara?

Resolucion

(DD Fracciones

6.

7.
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. 6 .. .
En una finca, los 3 de la superficie estan

sembrados y el resto sera sembrado en
el verano. ¢Cual sera la fraccion de la su-
perficie de la finca que aun no ha sido
sembrado?

Resolucion

En un concurso de dibujo organizado por
la profesora Martha en el aula de cuarto

grado de primaria, % de los alumnos

fueron premiados con una computadora,

7
cuento. éQue fraccion de los alumnos re-
cibid un cuento?

con un juego de mesa, y el resto conun

ciento trece [f:.;‘i_



Resolucion

8. Enunatienda, hay bolsas de café de% de

kilo. Si compré una bolsa por la manana
y otra por la noche, écuanto compré en
total?

Resolucion

1Ll ciento catorce

9. Crea un problema, con su resolucion, de
adicion de fracciones homogeéneas y re-
suélvelo.

Resolucion

1
10.Martha y su hermana compraron 2 de

pollo cada una para su almuerzo. {Cuanto
de pollo compraron en total?

Resolucion

Fracciones (IXLLNED
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

FRACCION DECIMAL
DATOS INFORMATIVOS:
Institucién Educativa: |[Institucion Educativa Privada “BRUNING|Nivel: [Educ. Primaria
SCHOOL”
Ciclo: 1A% Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 23/10/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. Tiempo Probable:(90 min.
Docente: IAlex Chunqui Gallardo
DATOS CURRICULARES:
Matematica.

IArea Curricular:

Titulo de la Sesion:

[Fraccion decimal

Propésito de la Sesion:

Los estudiantes aprenderan a escribir y leer fracciones y nimeros
decimales.

Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:

Competencia Capacidad Desempefios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion

Resuelve Usa estrategias y | Usa las estrategias y | El estudiante | Lista de cotejo.

problemas de | procedimientos procedimientos escribe y lee

regularidad, para encontrar | adecuados para escribir | fracciones y

equivalencia y | reglas generales. y leer fracciones y | numeros

cambio. numeros decimales. decimales.

Evidencia de | Desarrollo de las paginas 124, 125 y 126 del libro de actividades de matematica.

Aprendizaje

160



SECUENCIA DIDACTICA:

Luego, plantea las siguientes preguntas:
(Qué fraccion representa si se toma 3 cubitos de lag
decenas?
Qué fraccion representa si se toma 42 cubitos de lag
centenas?
,Qué fraccion representa si se toma 473 cubitos de los
millares?

PROPOSITO
IEl docente comunica a los estudiantes el propoésito de la
sesion: Hoy aprenderemos a escribir y leer fracciones
numeros decimales.

PROBLEMATIZACION

[El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta
problematizadora: ;Cémo podemos escribir y leer

Plumones

fracciones y nimeros decimales?

Momentos Estrategias Metodolégicas Recursos y Tiempo
Materiales
SALUDO
Dialogo
[El docente y los estudiantes participan de un saludo.
Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.
MOTIVACION Pelota
IPara que los estudiantes se relajen se hace el juego de la
papa se quema.
SABERES PREVIOS Pizarra
[El docente forma grupos de dos estudiantes y les entrega el
material de base diez (decenas, centenas y millares) que
para la explicacion van a representar la unidad y los cubos 10 min.
pequeios serdn las partes en que estd dividida la unidad.
\ Material base 10
INICIO /‘
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DESARROLLO

b)

¢)

IActividad de exploracion y explicacion:

El docente explica a los estudiantes qué es una fraccion
decimal:

Luego, el docente explica como expresar una fraccion
como decimal.

Las fracciones decimales son aquellas fracciones
que tienen como denominador 10, 100, 1000 o
cualquier potencia de 10.

Si una unidad se divide en 10 partes iguales, cadal
parte es un décimo. Ejemplo:

Se lee: “un décimo”.

Si una unidad se divide en 100 partes iguales,
cada parte es un centésimo. Ejemplo:

1
100~ 0.01

Se lee: “un centésimo®”.

Si una unidad se divide en 1000 partes iguales,
cada parte es un milésimo.

H

Se lee: “un milésimo™.

Si la fraccion tiene base 10, significa que tendrd
un decimal; es decir, la coma decimal se desplaza

un lugar a la izquierda. Ejemplo:
L 4:10=04

10°

Si la fraccién tiene como denominador 100,
significa que tendra 2 decimales; es decir, la coma
decimal se desplaza dos lugares a la izquierda y si

es necesario se completa con ceros. Ejemplo:

2. 7+100=0,07

100°

Dialogo

Pizarra

Imégenes

Si la fraccion tiene como denominador 1000,

70 min.
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significa que tendra 3 decimales; es decir, la coma
decimal se desplaza 3 lugares a la izquierda y si
es necesario se completa con ceros. Ejemplo:
. 6+ 1000 =0,006
1000
[El docente explica a los estudiantes como leer los niimeros
decimales. Ejemplos:

e Sitiene 1 decimal: Se escribe el nimero decimal
seguido de la palabra décimo. Ejemplo:

0,3: Tres décimos.

e Sitiene 2 decimales: Se escribe el nimero
decimal seguido de la palabra centésimos.
Ejemplo:

0,68: Sesenta y ocho centésimos.

e Sitiene 3 decimales: Se escribe el nimero
decimal seguido de la palabra milésimos.
Ejemplo:

0,235: Doscientos treinta y cinco milésimos.

Finalmente, el docente explica como escribir un decimal
como fraccion decimal.

e Se escribe el nimero decimal como numerador y
el denominador dependera si es décimo (10),
centésimo (100) o milésimo (1000). Ejemplo:

Cinco décimos 0,5 2

Ocho centésimos 0,08 8
100

Tres milésimos 0,003 3
1000

IActividad de construccion:

El docente pide a los estudiantes que respondan a las
preguntas planteadas al inicio.

|Actividad de aplicacion:

[El docente propone el juego de la ruleta. Para ello se forma
dos equipos (equipo azul y equipo rojo). El juego consiste
en que un estudiante gira la ruleta, de acuerdo con la
ubicacion donde se detenga la ruleta el docente pedira a los
estudiantes escribir la fraccién decimal o nimero decimal

Papelotes

Plumones

Material base 10
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del lugar donde se ha detenido. Se espera que el equipo
ganador sea aquel que tenga menos errores.

Juego de la ruleta

A continuacion, el docente pide a los estudiantesLibro de
desarrollar las péginas 124, 125 y 126 del libro depctividades de
actividades de matematica. matematica
EVALUACION
Lista de cotejo
[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.
CIERRE METACOGNICION
10 min.
[El docente realiza las siguientes preguntas:
;, Qué hemos aprendido hoy? Dialogo
,Como podemos escribir y leer fracciones y niimeros
decimales?
(, Qué dificultades se te presentaron?
;,Como superaste esas dificultades?
REFERENCIAS:
e MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
e MINEDU (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
e LUMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro escolar — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

e LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-

primaria
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

AAAAAA

Fichas del juego de fraccion decimal

1 9
10 10
367 6
1000 100
24 | 86
100 1000
0,5 0,76 (0,032
0,7 0,03 0,008




Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA | 23/10/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de regularidad, | CAPACIDAD | Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas
_ equivalencia y cambio. generales.
DESEMPENO Usa las estrategias y procedimientos adecuados para escribir y leer fracciones y nimeros decimales.

El estudiante escribe y lee

El estudiante escribe y lee

El estudiante aplica lo

Criterios de evaluacion correctamente fracciones | correctamente numeros | aprendido para resolver
decimales, aplicando lo | decimales, aplicando lo | problemas. Observacion
aprendido. aprendido.
N° Apellidos y nombres v X v X v X
01 | Abanto Machuca, Diego Antoni.

02

Alvarez Canto, Nicolas Joao.

03

Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.

04

Cruzado Marin, Handy Hamid.

05

Fernandez Infante, Dayron Gustavo.

06

Horna Avila, Jeancarlo Alexander.

07

Lozano Lozano, Brihanna Camila.

08

Martinez Rojas, Jorge Luis.

09

Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.

10

Prado Safra, Angel Yomar.

11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.

12 | Salazar Orrillo, Luciana Zoé.

13 | Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.
14 | Tacanga Tocas, Yandi Geun.

15 | Tello Ocas, Steven Fabricio.

16 | Valiente Atalaya, Luis Fabian.
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Anexo 3

Actividad practica

Fraccion decimal

- C—

Felipe, Adela y Junior elaboran dife-
rentes figuras con las piezas armables
que tienen sobre la mesa. Felipe dice
que utilizara 13 piezas de color rojo y
7 azules, Adela solo utilizara 35 piezas
de color verde, y Junior utilizara las pie-
zas restantes para armar un auto. £Qué
parte del total de piszas representa lo
que utilizan cada uno?.

Resolucion

Identificacion de datos

Felipe utiliza 13 rojas y 7 azules.
Adela utiliza 35 piezas.

Junior utiliza el resto de las piezas.
Total de piezas en la caja: 100
Representacion y operaciones

Representamos el total de piezas con
las piezas que utilizan cada uno me-
diante una fraccion decimal

] 20
Felipe: 100°- 0,20

35
Adela: 100~ 0,35

L]
L]
L]

L ]

45
Junior: 22— 045
unier: 700

Respuesta: Representan los 20 cente-
simos, los 35 centésimos y los 45 cen-
tésimos del total de piezas de la caja.

<

jﬁ'! ciento veinticuatro
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1 Encierra en un circulo las fracciones de-
cimales de los vagones de cada tren.

2. Ubica la cuadricula coloreada segun co-
rresponda en cada caso. Utiliza los adhe-
sivos de la pagina A2.

a.
. 6
= Fraccion: ——
raccio 10
R
= Decimal: 0,4
c i
| = Fraccion: L:3
§ " 10
o §——

= Decimal: 0,90

Fracciones decimales y nurmeros decimales (L0



= Decimal: 0,54

= Decimal: 0,31

.. 500
= [raccion: 1000

3. Escribe cémo se leen los siguientes

numeros:

a. 076

b. 0,5

c. 0,036

o

0,23

i 0198

g. 0,09

h. 0,9

. 0,009

m Fracciones decimales y numeros decimales

4.

5

168

Completa la tabla.

Fraccion Numero
decimal decimal

‘ocho

| décimos
nueve
centésimos
Cuatro
milésimos

dos
milésimos

|doce

| centésimos

‘siete

_mllésimos

Gonzalo ve atento la clase de su profesor
para determinar la fraccién decimal equi-
valente y su nimero decimal correspon-
diente. Ayudalo con sus ejercicios.

ciento veinticinco



6. Observa el grafico y responde las pre- 8. ¢Qué fraccién representa el numero de
guntas. pagina del album fotografico de 100

paginas?

a éQue fraccion representa el color azul?

b. éQueé fraccion representa el color na-

ranja?
Respuesta:
c. éQue fraccion representan los colores
fucsia y rosado? )
9. Expresa cada frase como una fraccion
decimal.
d. éQueé fraccion representan los colores a. 7 de cada 10 mochilas son azules.
azul y amarillo?

e Escribe el nimero decimal que co-
rresponde a las piezas pintadas de
color naranja.

b. Enel colegio, 75 de cada 100 estudian-
tes son mujeres.

7. Expresa las unidades decimales como m
namero decimal y como fraccion. \
a. 8decimos= i

b. 35 centésimos =

c. Solo 4 de cada 10 estudiantes son re-
cogidos por la movilidad escolar.
c. 12 milésimos =

j?i ciento veintiséis Fracciones decimales y rimeros decimales (L0001
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

COMPARAMOS Y ORDENAMOS LOS NUMEROS DECIMALES

DATOS INFORMATIVOS:
Instituciéon Institucion Educativa Privada “BRUNING|Nivel: [Educ. Primaria
Educativa: SCHOOL”
Ciclo: v Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 30/10/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. Tiempo Probable:(90 min.
Docente: IAlex Chunqui Gallardo

DATOS CURRICULARES:

Matematica.

IArea Curricular:

Titulo de la Sesion:

Comparamos y ordenamos los niimeros decimales.

Propésito de la Sesion:

Los estudiantes aprenden a comparar y ordenar numeros decimales.

Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:
Competencia Capacidad Desempefios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion
Resuelve Usa estrategias y | Ordena 'y compara | El estudiante | Lista de cotejo.
problemas de | procedimientos de | nimeros decimales, | aplica
cantidad. estimacion y | determinando si  es | correctamente el
calculo. mayor, menor o igual. procedimiento

para comparar y
ordenar numeros
decimales.

Evidencia de
Aprendizaje

Desarrollo de los ejercicios de las paginas 130, 131 y 132 del libro de actividades de

matematica.

170




SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Estrategias Metodoldégicas

Recursos y
Materiales

Tiempo

INICIO

SALUDO
[El docente y los estudiantes participan de un saludo.

Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.

MOTIVACION

Para que los estudiantes se relajen se realiza la dinamica de
Simon dice.

SABERES PREVIOS

Se presenta el siguiente problema: Paula y Maria observan
la competencia de natacion entre Felipe y Gonzalo, Felipe]
va nadando 12,8 m y Gonzalo 12,6 m. ;Quién va ganando?

'_ Felipe va nadando ‘ o il "; Gonzalo va nadando ||
128 m 3 P 126 m

Luego, plantea las siguientes preguntas:

,Como podemos saber cudl de dos nimeros decimales es
mayor?

(Cuales son los pasos que segui para determinar el
ganador?

PROPOSITO

[El docente comunica a los estudiantes el proposito de la
sesion: Hoy aprenderemos a comparar y ordenar numeros|
decimales.

PROBLEMATIZACION

[El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta
problematizadora:
,Como puedo determinar si un nimero es mayor, menor o

Dialogo

Pizarra

Cartulina

Plumones

Imagen

igual que otro?

15 min.
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DESARROLLO

Actividad de exploracion y explicacion:
El docente explica la comparacion de nimeros decimales:
e FEl docente explica a los estudiantes que, para

comparar dos numeros decimales, debemos|

e Luego, si las partes enteras son iguales, debemos
comparar las partes decimales, empezando por las
décimas, luego las centésimas, y asi
sucesivamente.

e El docente presenta un ejemplo a los estudiantes:

[El docente explica como ordenar los nimeros decimales:

e Para ordenar nimeros decimales, de menor 4
mayor o de mayor a menor, se utiliza una recta
numérica dividiendo la unidad en 10 partes
iguales para poder ubicar los numeros decimales.

e El decimal mayor es el que se ubica mas a la
derecha en la recta numérica.

e Ejemplo: Ordenar en la recta numérica los
nimeros 0,8 ; 1,2y 0,5.

Primero: Dividimos la unidad en 10 partes
iguales.

o - : 1

Segundo: Ordenamos los niimeros, ubicamos la|
parte entera, seguidamente contamos las partes
divididas para ubicar la parte decimal.

|Actividad de construccion:

[El docente pide a los estudiantes que resuelvan el problema
presentado al inicio.

comparar primero las partes enteras. Dialogo

[ 4 1
3.47 = - 2,42
. S . . L |
7=2
Entonces 3,47 > 3.,42. Pizarra

Cartulinas

Plumones

60 min.
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)Actividad de aplicacion:
Se realiza el juego de comparacion y orden de numeros
decimales: El docente divide a los estudiantes en dos
equipos, luego se entrega a cada equipo 8 signos de menor,|
mayor e igual para que comparen las parejas de nimero
decimales que el docente ubicaré en la pizarra. Al final seJuego de|
determinara que equipo es el ganador. comparacion Y|
. orden del
as7 'L;::q 287 6.2 l__] 25 decimales.
oT [_| 0.8 018 |_| o0
5.2 [_l 0.502 2.599 I_J 0599
1007 I:I 100.07 50,32 I:I 5032
A continuacion, el docente pide a los estudiantes|Libro de
desarrollar las paginas 130, 131 y 132 del libro deactividades de
actividades de matematica. matematica
EVALUACION
Lista de cotejo
[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con|
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.
METACOGNICION
CIERRE 15 min.
[El docente realiza las siguientes preguntas:
;,Qué hemos aprendido hoy? Dialogo
;,Como podemos comparar y ordenar nimeros decimales?
; Te fue facil hacerlo?
. Qué dificultades se te presentaron?
;,Como superaste esas dificultades?
REFERENCIAS:
e MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
e MINEDU (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
e LUMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro escolar — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

o LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-

primaria
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

ANEXOS:

Anexo 1

Juego de comparacion y orden de decimales
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Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 30/10/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de cantidad. CAPACIDAD | Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
DESEMPENO Ordena y compara ntimeros decimales, determinando si es mayor, menor o igual.

Criterios de evaluacion

El estudiante compara
correctamente numeros
decimales, teniendo en cuenta la
parte entera y la parte decimal.

El estudiante ordena nimeros
decimales de manera
ascendente y descendente.

El estudiante resuelve los
ejercicios de
comparacion y orden de
numeros decimales.

NO

Apellidos y nombres

v X

v X

v X

Observacion

01

Abanto Machuca, Diego Antoni.

02

Alvarez Canto, Nicolas Joao.

03

Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.

04

Cruzado Marin, Handy Hamid.

05

Fernandez Infante, Dayron Gustavo.

06

Horna Avila, Jeancarlo Alexander.

07

Lozano Lozano, Brihanna Camila.

08

Martinez Rojas, Jorge Luis.

09

Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.

10

Prado Safra, Angel Yomar.

11

Rumay Abanto, Karla Jasmyn.

12

Salazar Orrillo, Luciana Zoé.

13

Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.

14

Tacanga Tocas, Yandi Geun.

15

Tello Ocas, Steven Fabricio.

16

Valiente Atalaya, Luis Fabian.
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Anexo 3

Actividad practica

Comparacion y orden de niimeros
decimales

e
123

Ty
- 52

- C—

Paula, Felipe y Junior participan en una
competencia de natacién de su cole-
gio. ¢éComo se puede ordenar de ma-
nera creciente los metros que nadaron?

Resolucién
Identificacion de datos

# Felipe nado 10,9 m.

» Paula nadoé 10,3 m.

* Junior nado 10,6 m.

Representacion y operaciones

Para comparar los numeros, dibujamos
una recta numérica y escribimos el 10
y el 11 considerando 10 partes iguales
para formar los décimos. Estos valores
representan metros.

1‘0 T T T T T 1 T 1 11

Ubicamos en la recta los valores de las
distancias de cada competidor.

Paula Junior Felipe

103 106 10911

10
Respuesta: Segun lo graficado en la
recta numérica, quedan de manera
creciente como sigue:

10,3 m; 10,6 my 10,9 m.

ﬁj ciento treinta

176

1 Escribe y ordena de menor a mayor.

a. Tres fracciones decimales diferentes
con numerador 3.

b. Tres fracciones decimales diferentes
con denominador 100.

2 Escribe la expresion decimal que corres-
ponde a cada letra.

a. A B8 "
—t————t———
4] 1
A= iB= ;C=| |
b. A B C
e — | L e et o e B e B
6
7 ;8= _;c:{

3. Escribe en los rectangulos los numeros
decimales que correspondan.

s LA

Respuesta:

Fracciones decimales y numeros decimales (1111113



4. Observa los numeros de las tablas y
busca el numero que no corresponde en
cada una de ellas.

3284 3265 3265 | 3244
3283 3084 3104 | 3214
3186 3286 3089 | 3134
Respuesta:
8.
8  Numeros mayores que 4,251
4351 4451 | 4551 | 4651
4281 4291 | 4201 | 4282
4294 4255 @ 4256 @ 4,257
Respuesta:
5. Completa con los signos < o =.
a. 345(>) 342
9.
h 085(< 09

c. 1323 (> 1,323
d. 564,984 (< 564,985

6. Escribe las siguientes cantidades en nu-
meros y ordénalos de mayor a menor.

a. 5d;4U;1c —»
b 5c:4U;1d > |
c BU;4c;1d -

d. 5U;4d; 1c — .

(5T Fracciones decimales y numeros decimales

177

De mayor a menor:
| | > > >

Completa el digito que falta, de talmanera
que se cumplan las desigualdades.

a 0,57 <0, 8 <0,5
h 3,2 < 3,24 < 3,2

c. 7,08« 09 <7, 0

Utiliza los digitos 3; 4; 5 o 6 para escribir
numeros que hagan ciertas las expre-
siones. Compara tu trabajo con el de uno
de tus companieros y explica por qué los
resultados pueden ser diferentes.

a. 4536 =

b. < 56,43

C. > 54,36

d 6,534 <

Compara y escribe <, >,0 = encada

ciento treinta y uno [f}i



10.Una persona ha recorrido el dia lunes 226 13. Compara y ordena de menor a mayor los

metros; y el dia martes, 22,08 metros.
¢Qué dia ha recorrido mas metros?

Resolucion

11 Antonio y Maritza estan comparando sus
estaturas. Si Antonio mide 1,05 metros y
Maritza, 1,1 metros, écual de ellos es mas
bajo?

Resolucion

12 Un peluche cuesta en la primera tienda
S/24.25; en la segunda tienda, 5/24,32;
y en la tercera tienda, 5/24,22. ¢En qué
tienda cuesta menos el peluche?

Resolucion

jﬁi ciento treinta y dos

pesos de los perritos.

_@: L - h': _[ "']:

Resolucion

14. Gonzalo y Elita midieron el largo y el alto
de las ventanas de sus habitaciones para
mandar a confeccionar cortinas. La ven-
tana de Gonzalo mide 5,86 m de largo y
la ventana de Elita mide 5,83 m de largo.
¢Queé ventana tiene mayor largo?

Resolucion

Fracciones decimales y numeros decimales m
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

MULTIPLICACION DE UN NUMERO DECIMAL POR UN NUMERO NATURAL

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: |[nstituciéon Educativa Privada “BRUNINGNivel: [Educ. Primaria
SCHOOL”
Ciclo: 1A% Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 06/11/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. Tiempo Probable:(90 min.
IDocente: IAlex Chunqui Gallardo
DATOS CURRICULARES:
Matematica.

IArea Curricular:

Titulo de la Sesion:

Multiplicacion de un numero decimal por un niimero natural.

Propésito de la Sesion:

Los estudiantes aprenderan a multiplicar nimeros decimales.

Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:
Competencia Capacidad Desempeifios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion
Resuelve Usa estrategias y | El estudiante realiza el | El estudiante | Lista de cotejo.
problemas de | procedimientos de | procedimiento correcto | multiplica
cantidad. estimacion y | para multiplicar | nimeros
calculo. numeros decimales. decimales.

Evidencia de
Aprendizaje

Desarrollo de las paginas 139, 140 y 141 del libro de actividades de matematica.

179




SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Estrategias Metodoldégicas

Recursos y
Materiales

Tiempo

INICIO

SALUDO
[El docente y los estudiantes participan de un saludo.

Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.

MOTIVACION
[El docente propone la dindmica de mar, tierra y aire.
SABERES PREVIOS

[El docente presenta el siguiente problema: Mario compra
3 kg de manzanas que cuesta 2,45 el kilo. ;Cuanto debe
pagar Mario?

ILuego, plantea las siguientes preguntas:
;,Como podemos resolver el problema
, Qué operacion se debe realizar?

PROPOSITO

[El docente comunica a los estudiantes el proposito de la
sesion: Hoy aprenderemos a multiplicar nameros
decimales.

PROBLEMATIZACION

[El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta
problematizadora: ;Como podemos multiplicar niimeros
decimales?

Dialogo

Pizarra

Cartulinas

Plumones

15 min.

IActividad de exploracion y explicacion:

[El docente recuerda a los estudiantes las partes de un

decimal:
24,1
—

|
Parte entera Parte decimal

Coma

Dialogo

[En seguida el docente explica codmo se multiplican los
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DESARROLLO

e  Multiplicaciéon de un ntmero decimal por un
numero natural. Ejemplo:
Primer paso: Multiplicamos los
dos factores, sin tener en cuenta la
coma decimal.

e  Multiplicaciéon de un numero decimal por otro
nimero decimal. Ejemplo:

Efectuamos 23,5 < 1.2. 2 3. 5x

Operamos como si fueran 1.2

numeros naturales. 470
235
2820

En el resultado separamos tantas cifras
decimales como cifras decimales hay
entre los dos factores.

— 1 cifra decimal

2 3,
1

0w h
o Ofln ol ¢

7
2 S
2 8.2

IActividad de construccion:

[El docente pide a los estudiantes responder a las preguntas
presentadas en el problema del inicio.

|Actividad de aplicacion:

[El docente propone el juego del laberinto con decimales,)
para ello se entrega a cada estudiante la ficha del laberinto.
El juego consiste en ubicarse en la parte de inicio, luego|
los estudiantes deben hallar las respuestas de cada
multiplicacion para que lleguen al final del laberinto. Al
finalizar se espera que un estudiante sea el ganador.

decimales, para ello se utiliza algunos ejemplos: Imagenes

X Plumones

Pizarra
Segundo paso: el producto tiene tan-
tas cifras decimales como el factor
decimal.
60 min.
dos
cifras decimales. Papelotes

Juego del laberinto
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Norke

IDECINTALES

AL L. THPLICACIONES CON

uuuuuu

L ~—_
.. S oA
- - l I Libro de
~— ~——— Jactividades de
A continuaciéon, el docente pide a los estudiantesnatematica
desarrollar las paginas 139, 140 y 141 del libro de
actividades de matematica.
EVALUACION
Lista de cotejo
[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con|
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.
CIERRE METACOGNICION
15 min.
[El docente realiza las siguientes preguntas:
;,Qué hemos aprendido hoy? Dialogo
;,Como se multiplican los nimeros decimales?
. Qué dificultades se te presentaron?
;,Como superaste esas dificultades?
REFERENCIAS:
MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
MINEDU (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
LUMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro escolar — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria
LIMBRERAS EDITORES (2023). Matemdtica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.

http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-
primaria
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

ANEXOS:

Ficha del juego de multiplicacion de decimales

Anexo 1

MULTIPLICACIONES CON

DECIMALES
Mombre: Fecha:
234m2= —\\ //_ S4u25= \". //_ 14.5x 4,5 = —\\-,
26,8
"START )
4 N 4 N 4
268 45.8
36x4.1= \ (/_ B4d4x4= 1\ r‘/ 457 x63= \",
1476 337.6
J e % e _/
127.5 157.6 327.6 287.91 288,90
15,7 x8,4= \\, 15x38= \ ('/_ \'\.
131,88 57 W
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Anexo 2

Lista de cotejo:

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 06/11/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de cantidad. CAPACIDAD | Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.
DESEMPENO El estudiante realiza el procedimiento correcto para multiplicar nimeros decimales.

El estudiante identifica | El estudiante aplica | El  estudiante  explica
Criterios de evaluacion correctamente los numeros | correctamente el procedimiento | adecuadamente el
decimales en la multiplicacion. para  multiplicar ~ nimeros | procedimiento que utilizd Observacion
decimales. para resolver los problemas
propuestos.
N° Apellidos y nombres X X X
v v v
01 | Abanto Machuca, Diego Antoni.
02 | Alvarez Canto, Nicolas Joao.
03 | Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.
04 | Cruzado Marin, Handy Hamid.
05 | Fernandez Infante, Dayron Gustavo.
06 | Horna Avila, Jeancarlo Alexander.
07 | Lozano Lozano, Brihanna Camila.
08 | Martinez Rojas, Jorge Luis.
09 | Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.
10 | Prado Safra, Angel Yomar.
11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.
12 | Salazar Orrillo, Luciana Zoé.
13 | Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.
14 | Tacanga Tocas, Yandi Geun.
15 | Tello Ocas, Steven Fabricio.
16 | Valiente Atalaya, Luis Fabian.

184




Anexo 3

Actividad practica

i Multiplicacién de un nimero
decimal por un niimero natural

— T @ ety
- - presenta el producto en forma grafica.

El senor Fernando trota 1,25 horas de lu- ITTT11 0

nes a viemes y 2,33 horas los sabados y :

domingos. ¢Cudl es el tiempo total que

trota durante toda la semana?

Resolucion

Identificacion de datos

# De lunes a viernes trota 1,25 horas.

* Sabado y domingo trota 2,33 horas.

Representacion y operaciones

Para calcular el tiempo total que trota,

hacemos lo siguiente:

* Tiempo que trota de lunes a viernes

= Tiempo que trota el sdbado y do-
mingo

2 Calcula el producto de las siguientes

cantidades:
a 02x5=| | c18x7=]
b 015x4= d 632x9=

3. Determina la suma de A y B en la si-
guiente pirdamide multiplicativa.

Respuesta: Fernando, durante toda la
semana, trota 10,91 horas.

7 Respuesta:

(7D Fracciones decimales y niimeros decimales ciento treinta y nueve [ffi_
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4. Felipe comenta que en su casa gastan
0,225 kg de arroz al dia. Si compran 2 kg
para la semana, ¢les sobra o les falta arroz?

Resolucion

5. Un tronco de madera de 9 metros se
corta en 7 partes iguales y en cada corte
se pierden 8 milésimas de metro. {Cuanta
madera se pierde en total?

Resolucion

6. Completa las cifras que faltan.

2171, 1413
R
L1210 1 19|+

171 | i3
3! 16! !5!

7. Descubre el patron de formacion de cada
serie y completa. Utiliza los adhesivos de
la pagina A2.

0.32

jﬁ] ciento cuarenta

gooald .

T >

8. Felipe, Junior y Gonzalo ahorraron una
cierta cantidad de dinero, y deciden ir de
compras con la mama de Gonzalo.

ds/7590|  @5/35,50)

2 5/97,20

a Gonzalo compré 3 camisas. ¢Cuanto
pago en total?

b. Felipe quiere comprar 2 pantalonesy 1
par de zapatillas, pero solo tiene 5/250.
¢Le alcanzara el dinero que tiene?

c. Junior quiere comprar 2 pantalones, 2
camisas y 1 par de zapatos. Si solo tie-
ne 57300, ¢cuanto dinero tendra que
prestarle la mama de Gonzalo?

Resolucion



9. Completa latablaconlas siguientesmul- 11 Completa la tabla con las siguientes mul-
tiplicaciones: tiplicaciones:

10.0bserva y responde. 12 Observa los precios de los productos y
resuelve.

S8 L

[S73480) [S79120)

a. ¢Cuantas veces mas cuesta el scooter

que el balon?
a. ¢Cudntos soles ahorrd Paula? b. ﬁuﬂt:csoﬁ?ﬁ mas cuesta la tablet
b. éCudntos soles ahorré Felipe? q
. Resokackd
Resolucion
(TSI Fracciones decimales y niimeros decimales ciento cuarentay uno m
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

MULTIPLICACION DE NUMEROS DECIMALES POR 10, 100 Y 1000

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: |[nstituciéon Educativa Privada “BRUNINGNivel: [Educ. Primaria
SCHOOL”
Ciclo: v Grado: Cuarto
Seccion: Unica IFecha: 13/11/23
Hora de Inicio: 9:00 a.m. Tiempo Probable:(90 min.
Docente: IAlex Chunqui Gallardo
DATOS CURRICULARES:
Matematica.

IArea Curricular:

Titulo de la Sesion:

Multiplicacion de nimeros decimales por 10, 100 y 1000.

Propésito de la Sesion:

Los estudiantes comprendan y apliquen el procedimiento para
multiplicar decimales por 10, 100 y 1000.

Enfoque Transversal:

Orientacion al bien comun.

Competencia Transversal:

Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas.

Enfoque del Area:
ASPECTOS FORMATIVOS:
Competencia Capacidad Desempeifios Criterios de Instrumento de
Evaluacién evaluacion
Resuelve Comunica su | Comprende y aplica | El estudiante | Lista de cotejo.
problemas de | comprension sobre | procedimientos para | comprende y
cantidad. los nimeros y las | multiplicar numeros | aplica el
operaciones. decimales por 10, 100 y | procedimiento
1000. correcto para
multiplicar
numeros
decimales por 10,
100 y 1000.

Evidencia de
Aprendizaje

Desarrollo de las paginas 142, 143, 144 del libro de actividades de matematica.
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SECUENCIA DIDACTICA:

posiciones respectivamente; es decir, la coma se

corre a la derecha tantas posiciones como ceros
tenga la unidad.

e Cuando sea necesario, se agrega ceros en los
espacios vacios.

[El docente explica con ejemplos las multiplicaciones de

decimales por 10, 100 y 1000:

Momentos Estrategias Metodolégicas Recursos y Tiempo
Materiales
SALUDO
Dialogo
[El docente y los estudiantes participan de un saludo.
Se pide la participacion de un estudiante para que realice
la oracion del dia.
MOTIVACION
[El docente propone la dindmica de “lima lim6n”
SABERES PREVIOS Pizarra
[El docente plantea el siguiente problema: Una tienda vende
cajas de galletas a s/. 4,50 cada una. ;Cudnto costard
comprar 10 cajas de galletas?
INICIO . , 15 min.

ILuego, plantea las siguientes preguntas:
;, Qué operacion nos permite resolver el problema? Plumones
;,Como podemos resolver el problema?
 Existe una forma distinta a la tradicional para resolver el
problema?
PROPOSITO
IEl docente comunica a los estudiantes el propoésito de la
sesion: Hoy aprenderemos a comprender y aplicar el
procedimiento para multiplicar decimales por 10, 100 vy
1000. Cartulinas
PROBLEMATIZACION
El docente plantea a los estudiantes la siguiente pregunta
problematizadora: {Coémo debemos multiplicar decimales
por 10, 100 y 1000 sin aplicar el procedimiento
tradicional?
Actividad de exploracion y explicacion:
[El docente explica como multiplicar un nimero decimal
por 10, 100 y 1000

e  Para multiplicar nimeros decimales por 10, 100 y

1000 se corre la coma a la derecha una, dos o tresDialogo
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DESARROLLO

e  Multiplicamos 46,83 por 10:
46,83 % 10

Si se multiplica por 10,
se corre la coma una po-
sicion a la derecha.

46,83 % 10 = 468,3
e  Multiplicamos 46,83 por 100:
46,83 x 100

Si se multiplica por 100,
se corre la coma dos
posiciones a la derecha.

46,83 % 100 = 4683
e  Multiplicamos 46,83 por 1000:

46,83 x 1000

Si se multiplica por 1000,
se corre la coma tres po-
siciones a la derecha.

46,83 %1000 =46 830

|Actividad de construccion:

[El docente pide a los estudiantes que resuelvan el problema
planteado al inicio.

Actividad de aplicacion:

IEl docente propone armar un rompecabezas. Se
proporciona el rompecabezas con sus respectivas piezas a
cada estudiante, el juego consiste en resolver las
multiplicaciones decimales para obtener el resultado Yy
poder pegar la pieza faltante en el lugar correcto. Al
finalizar el juego se espera un ganador, sera aquel
estudiante que arme el rompecabezas primero.

Pizarra

Papelotes

Plumones

Rompecabezas

60 min.




A continuacion, el docente pide a los estudiantes
desarrollar las paginas 142, 143 y 144 del libro de

actividades de matematica. Libro de
actividades de
imatematica
EVALUACION

Lista de cotejo
[El docente verifica que los estudiantes hayan cumplido con|
el desarrollo de las paginas antes mencionadas.

CIERRE METACOGNICION
15 min.
[El docente realiza las siguientes preguntas:
;,Qué hemos aprendido hoy? Dialogo
,Como se multiplica nimeros decimales por 10, 100 vy
1000 sin utilizar la forma tradicional?
. Qué dificultades se te presentaron?
;,Como superaste esas dificultades?
REFERENCIAS:
e MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
e MINEDU (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

e LUMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro escolar — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-escolar-primaria

e LIMBRERAS EDITORES (2023). Matematica Vital 4: Libro de Actividades — Primaria.
http://www.elumbreras.com.pe/catalogo-lumbreras/matematica-vital-4-libro-de-actividades-primaria
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ANEXOS:

Anexos 1

Ficha de multiplicacion de decimales por 10, 100 y 1000

MULTIPLICACION DE DECIMALES POR 10; 100Y

1000
Ten especial cuidado ya que las cifras son muy similares
7,25x 10= 852x 10 = 0.215#
2 N\es 3 2,86 x 10 = 2,3x10 =
I -
68,3x 10 = 23x100=

0,683
Y

852x 100 =

0,683 x 100 =

0,725 x 1000 =

te

2,86 x 100 =

Y

www aciiludis com ~;

192

Resueloe lan

wenles onenaciones 4y nega la nieza seqgun el

neaullade. Si ne eata e nuwmene e TL{}A’hZ}{.LQ ele huan a}wn)cm‘;a,

vueloe a wldenlands Y al 'fuu;ﬂ colonea el d,-i;-uu,lo que Le i”‘.;,k,c.d-c




Anexo 2

Lista de cotejo

INSTITUCION EDUCATIVA Institucion Educativa Privada “Bruning School” FECHA 13/11/23
AREA Matematica GRADO Cuarto DOCENTE | Alex Chunqui Gallardo
COMPETENCIAS Resuelve problemas de cantidad. CAPACIDAD | Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
DESEMPENO Comprende y aplica procedimientos para multiplicar nimeros decimales por 10, 100 y 1000.

Criterios de evaluacion

El  estudiante emplea el
procedimiento correcto para
multiplicar nimeros decimales
por 10, 100 y 1000.

El estudiante  resuelve
correctamente los problemas
propuestos.

El estudiante explica el
procedimiento que
utilizo6 para resolver los
problemas propuestos.

NO

Apellidos y nombres

X

v

v

Observacion

v X

01

Abanto Machuca, Diego Antoni.

02

Alvarez Canto, Nicolas Joao.

03

Bacon Urbina, Josué Miguel Caleb.

04

Cruzado Marin, Handy Hamid.

05

Fernandez Infante, Dayron Gustavo.

06

Horna Avila, Jeancarlo Alexander.

07

Lozano Lozano, Brihanna Camila.

08

Martinez Rojas, Jorge Luis.

09 | Pérez Alarcon, Jeanpool Alejandro.
10 | Prado Safra, Angel Yomar.
11 | Rumay Abanto, Karla Jasmyn.

12

Salazar Orrillo, Luciana Zoé.

13

Sanchez Mendoza, Gustavo Alessandro.

14

Tacanga Tocas, Yandi Geun.

15

Tello Ocas, Steven Fabricio.

16

Valiente Atalaya, Luis Fabian.
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Anexo 3

Actividad practica

i
A

A
. . . - » e
Multiplicacion de decimales oor
por 10; 100 y 1000
1 Calcula el valor que falta.
5 i 1
g =3 d. 2,5 * =25
Un grano de arroz pesa 0,027 gramos, b. 0.9x% -q0
aproximadamente. - :I
c. 7678 x =7678
d. | | x10=86
e | %100 =7203
f | X 1000 = 9007
a. {Cuanto pesan 10 granos de arroz? .
b, éCuanto pesan 100 granos de arroz? 2 El sefior Fernando fue a una casa de
< éCuanto pesan 1000 granos de arroz? cambio a cambiar dolares por soles. Se

Resolucic sabe que un dolar equivale a S/3.42.

Identificacién de datos
#* Un grano de arroz pesa 0,027 g.

» Nos piden el peso de 10; 100 y 1000
granos de arroz.

Representacion y operaciones
a. Peso de 10 granos de arroz:

0,027x10=00,27 =027

L1
1 cero — 1 lugarala
derecha 2. SiFernando cambio 10 délares, écuan-
Respuesta: 10 granos pesan 0,27 g. to dinero en soles recibic?
b. Peso de 100 granos: b. Y si cambio 100 délares, écuanto reci-
' ) bié en soles?
0,027 x100=002,7 =2,7
I | Resolucion
2 ceros —s 2 lugares ala
derecha

Respuesta: 100 granos pesan 2,7 g.
. Peso de 1000 granos:

0,027 x 1000 = 0027,0 = 27
= 0y

3 ceros — Jlugares ala
~ derecha

Respuesta: 1000 granos pesan 27 g.
s A

jﬁ] ciento cuarenta y dos Fracciones decimales y ndmeros decimates (TR 0001
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3. La abuela Filomena enviard por correo
1000 paquetes del mismo peso como se
muestra en la imagen. éCudl es el peso
total de lo que enviara?

Resolucion

6. Completa la tabla con las siguientes mul-
tiplicaciones:

1000

7. Une con lincas la operacién y respuesta.

4. Siuna pulga de 1,5 milimetros de tamafio [ 835x10 o I | o 835 ]
salta 10 veces su tamario, éde cuantos

milimetros es un salto de esta pulga? [ 835x10 © I [ o 8350 |

' Resolucion . _

 0835x10 o] (o 835 |

© 8365x1000 0| 0 835 |

8. Adela vive en un edificio de 10 pisos. Si

cada piso mide 3,15 metros de altura,

équé altura tiene el edificio?

5 Un kilo de manzana cuesta S$/6,90.
¢Cuanto costara 10 kilos?

(5D Fracciones decimales y nimeros decimales ciento cuarentay tres m.
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11 El lado de un decagono regular mide

Resolucion 23cm. éCuantos centimetros mide el
perimetro del decagono?
9. Completa cada recuadro en blanco.
0,002 2,019 -
, '. Resolucion
x 10" % 10"
\
% 100™ - x1 \\‘
\ \
x 1000 = x 1000 ™ |
10.El precio de una computadora es de

5/2345.5i se compra en 10 cuotas iguales

de 5724480, écudnto de mas se pagard?
12 El dueno de un restaurante comenta que

usando el lavavajillas 3 veces al dia gasta
12,45 litros de agua.

a. ¢Cuantos litros de agua gastara en 10
dias usando el lavavajillas 3 veces al
dia?

b. éCuantos litros gastara en 100 dias?

Resolucion

Resolucion

m ciento cuarentay cuatro Fracciones decimales y nimeros decimates (ITIRED
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4. IMAGENES DE LOS JUEGOS MATEMATICOS EN LAS SESIONES DE APRENDIZAJE.

a) Numeros primos y compuestos
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e) Representacion de fracciones

h) Adicion y sustraccion de fracciones homogéneas

-
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i) Fraccion decimal

j)  Comparacion y orden de nimeros decimales
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5. Validacion de los instrumentos

a) Variable: La motivacion

VALIDACION DE LA ESCALA DE VALORACION RELACIONADA
CON LA MOTIVACION DE LOS ESTUDIANTES EN EL AREA DE
MATEMATICA (JUICIO DE EXPERTO)

Yo, Milagcer. Masseth  Chembe. Cecna........ identificado(a) con DNIN° . 26428624
con grado académico de: MaesT0A ea. . Edk acion. (Loc, Beicel (o, ]
Universidad: Uesivenidad .. Macionel.. de.. (ajamalla.......

Hago constar que he leido y revisado los treinta (30) items correspondientes a la Tesis de
Licenciatura: Aplicacion de juegos matematicos para mejorar la motivacion de los estudiantes
de 4° grado de Primaria en el drea de Matematica en la Institucion Educativa Privada Bruning
School, Cajamarca, 2023. '

Los items de la escala de valoracidon estan distribuidos en tres (03) dimensiones sobre la
Motivacion: Componente de valor (10 items), Componente de expectativa (10 items) y
Componente afectivo (10). Para la evaluaciéon de los items, se tomaron en cuenta tres (03)
indicadores: Claridad, coherencia vy adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: Aplicacion de juegos matematicos para mejorar la
motivacion de los estudiantes de 4° grado de Primaria en el area de Matemaditica en la
Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.

Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

"~ ESCALA DE VALORACION —
ENTRADA / SALIDA
N° de items N® de items vilidos % de items validos
2o oo leo ™

Lugar y fecha: Cajamatca 27 ce marze cle 2024
Nombres v Apellidos del Evaluador: ,M.'.‘Lzamj J'&{jqfh chtm\ée (etaq

T LA R,
FIRMA DEL EVALUADOR

200



FICHA DE EVALUACION DE LA ESCALA DE VALORACION RELACIONADA
CON LA MOTIVACION DE LOS ESTUDIANTES EN EL AREA DE

MATEMATICA (JUICIO DE EXPERTO)

Titulo: Aplicacion de juegos matematicos para mejorar la motivacion de los estudiantes de 4° grado de
Primaria en el drea de Matematica en la Institucion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023,

Wariable dependiente: Motivacion,

Autor; Alex Chungui Gallardo
Fecha: 27 marge de 22y

s

[

CRITERIDS DE EVALUACION

Pertinencia con el
proflema, ohjetivos ¢

Pertinencia con fa |

Pertinencia con la

Fertinencia con los
principios de la redaceion
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VALIDACION DE LA ESCALA DE VALORACION RELACIONADA
CON LA MOTIVACION DE LOS ESTUDIANTES EN EL AREA DE
MATEMATICA (JUICIO DE EXPERTO)

vo.Javet . Juckelin Aacheca. Gabeera.... identificado(a) con DNI N° 43 £/.33.0,

con grado académico de: #besTa. en Gencias de. o, Educacioft @n. mencivh. en. Price gedasngd. Cegnitin
Universidad: .Uaiversided.. Macional..[de. Quia..ball....

Hago constar que he leido y revisado los treinta (30) items correspondientes a la Tesis de
Licenciatura: Aplicacion de juegos matematicos para mejorar la motivacion de los estudiantes
de 4° grado de Primaria en el area de Matematica en la Institucion Educativa Privada Bruning
School, Cajamarca, 2023. ;

Los items de la escala de valoracion estan distribuidos en tres (03) dimensiones sobre la
Motivacion: Componente de valor (10 items), Componente de expectativa (10 ftems) v
Componente afectivo (10). Para la evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (03)
indicadores: Claridad, coherencia y adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: Aplicacion de juegos matemadticos para mejorar la
motivacion de los estudiantes de 4° grado de Primaria en el drea de Matematica en la
Institucién Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023,

Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

ESCALA DE VALORACION -
ENTRADA / SALIDA
N° de items | N°de items validos % de items validos
2 | =2e loe %
Lugary fecha: Cajamara, 20 maczo 4 2023

Nombres y Apellidos del Evaluador:ﬂanac T
ackelin Machog, C, L
(efa

% EVALUADOR
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FICHA DE EVALUACION DE LA FSCALA DE VALORACION RELACIONADA

CON LA MﬂTWACI-I‘f[N DE LOS ESTUDIANTES EN EL AREA DE
MATEMATICA (JUICTO DE EXPERTO)

Apellidos v Mombres del Evaluadaor: ﬁﬁ:ﬁm.{aéf{’minﬂﬂ?{:ﬁ{kﬂ;{h -

Titulo: Aplicacion de juegos matemdticos para mejorar la motivacion de los estudiantes de 4° grado de
Primaria en el area de Matematica en la Instimecion Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.

Variable dependiente: Motivacion,

Autor: Alex Chungui Gallardo
Fecha: 96 e marg. de 2023

e CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con el Pertinencia con k ! Pertinencia con los
problema, objetivos e salnile ' Pertinencia con la principios de la redeccron
hipdtesis de dime“im’; dimenskan /indicador clentifica (propiedad v
investigacidn. coherencia)
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17 4 L w X

18 ¥ i » ¥

1% K K K X |

20 L x ® & |

21 ¥ 3 a K

e ¥ ¥ o =

23 x i d o Es

24 X = o -

25 L4 x x K

26 *® = * &

X7 ¥ i o x

8 o » = ¥

29 x ¥ a x

£l A i » F 4

: FIRMA

DNI: 4313310

203




VALIDACION DE LA ESCALA DE VALORACION RELACIONADA
CON LA MOTIVACION DE LOS ESTUDIANTES EN EL AREA DE
MATEMATICA (JUICIO DE EXPERTO)

Yo, Jaime... Lbnes... Basdiles.................. identificado(a) con DNIN® 45 .75. 458,

con grado académico de: AaesTie. en. Educacion oo, manensn. Doasacia. Lnicersitasia 5 (rothos, Ghaliva

Universidad: ... San...Pedfo.....ooovieeiiiieeeieeee e,

Hago constar que he leido y revisado los treinta (30) items correspondientes a la Tesis de
Licenciatura: Aplicacion de juegos matemdticos para mejorar la motivacion de los estudiantes

de 4° grado de Primaria en el drea de Matemitica en la Institucion Educativa Privada Bruning
School, Cajamarca, 2023.

Los items de la escala de valoracion estan distribuidos en tres (03) dimensiones sobre la
Motivacién: Componente de valor (10 items), Componente de expectativa (10 items) v

Componente afectivo (10). Para la evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (03)
indicadores: Claridad, coherencia v adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: Aplicacion de juegos matematicos para mejorar la
motivacion de los estudiantes de 4° grado de Primaria en el drea de Matematica en la
Institucién Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023.

Luego de la evaluacion de cada item v realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

ESCALA DE VALORACION —
_ ENTRADA / SALIDA
N° de items N® de items validos % de items validos

cq- B loo ®

Lugar y fecha: (ajamarca, 20 de marzo de 2023
Nombres y Apellidos del Evaluador: 2:m, /0w Baccleles
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FICHA DE EVALUACION DE LA ESCALA DE VALORACION RELACIONADA
CON LA MOTIVACION DE LOS ESTUDIANTES EN EL AREA DE
MATEMATICA (JUICIO DE EXPERTO)

Apellidos ¥ Mombres del Evaluador: mwu.ﬂ;:.;ﬁfe;ﬁfm.q

Titule: Aplicacion de juegos matematicos para mejorar la motivacion de los estudiantes de 47 grado de
Primaria en el drea de Matemdtica en la Institucién Educativa Privada Bruning School, Cajamarca, 2023,

Wariable dependiente: Motivacion.

Autor: Alex Chungui Gallardo
Fecha: 20 o Mar2e e Peyi

e

| CRITERIOS DE EWALUACION

Pertinencia con el G Pertinencia con los
problema, ohjetivos ¢ Pelsnia oxtly Pertinencia con la principios de la redaccion

hipdtesis de dimenzidn Jandicador cientifica {propedad v

investigacion. - coherencial
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6. Prueba Piloto de la escala de valoracion de la motivacion

ITEMS
Sexo |Edad |12 34567 [8|9[10 |11 [12|13[14[15]16 |17 181920 |21 [22[23[24 25|26 |27 |28]|29|30] Puntaje

136

106

120
131

124

90
99
120
118

115

108

98
122

48

40

70
87
103

96
132

109

106

100

107

107

106
143

5
5

5

5

5

2

4

5

5

5
5

5
5
5
2
5
5
1
3

5

1
5
4
5
5
3
1
4
2
1

5

1

5

4474
4474

5055
3[5]4
4474

5

51515

44

4144
545
5134

1

1
1

1
1
1
1

1

1

1

1
1
1

1

5/3|5]5

3132

4151253 |5]|5]5]5

514141414 [5]5]|5]5

5151255

41514154 |5]|5]4]5

51512 |5]5[5]5][5]5

44lala]2

slalals]a

4151454 |5|5]5]4

5/5[5]|5]5
3151335

slalalala

1

5/5(5|5]5[3]5[5]5

5/3|5]|5]5

1

21313543324

44444

415]4[5]5]5]4]|5]4
41513542544
51414144
51415]5]|3
5141245

31513 [2|5]4[5]4]5
S{5]|5[5|5]2]5]5
S|IS5|5[5[5[5[5]5]5

10
10

10
9
10
10
9
9

NO

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25

26
27
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Resultados del nivel de motivacion de los estudiantes en el pre test

7.

ITEMS
Sexo |Edad |12 [3|4[5(6|7[8|9[10 111213141516 |17 [18[19 20|21 [22[23]24 25|26 |27 |28]|29 30| Puntaje

107

100

97
99
105

106
108
108

106

30
105

96
101

99
96
97

4

4
4

4
3

4
3

4
3

4
4
4
5
3
3
4
3
3

5
3

5
4
3
3

21212

5152

4474

41473

1

1

51532

51532

1

1

1

1

21214

1

515]2

515]2

31433 |3]4]5]4

4151414325513

5144|135

slalals|alalalals
s|s5]4al5]5[4]5]5]5

2

1

4l alalalalals]s]3

5144|5142 ]5]|3]5

1

1

313]2(3]2]3]4]3]|3

515/4|5]5

31313[3|3|14[4]14]4
2131413 [3[3]4]13]3

31313]3]5

10

10

10

10

NO

10
11

12
13
14
15
16
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Resultados del nivel de motivacion de los estudiantes en el post test

8.

ITEMS
Sexo |Edad |12 [3|4[5(6|7[8|9[10 111213141516 |17 181920 |21 [22[23[24 25|26 |27 28|29 30| Puntaje

120

116

112

107

110

133

116

124

112

30
121

105

109

116

115

112

4
5
5
5
4
5
4
5
5

4

5
5
5

5
5
5
5
5
5
5
5
5

4
4
5
5
5
5

s[al4

415]5

1

1

5/5(5|5]4[4]5|4|4
415]5]5[5]3|5]4]4
5/5(5|5]5]2]4(|3]|5
5155|5142 ]5|5]5
5/5(5|14]|5[5]5][5]5
5/5(5|14]|5[5]5][5]5
5/5[5|5]5(3]4[3|4
5/5(4|5]414|5]|5]5
4141413 [5[/4|5]5]5

313]5/4|4

4 4alalalal3]4]3]4

5/5[5]|5]5

5/5|5|5]5]4]4|5]5
415]5[5[5|5]|5]5]5
5/5|5|15]1513]5[5]5

10

10
10
10
10

10

10
10
10
10

NO

10
11

12
13
14
15
16
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9. Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES | INDICADORES | ITEMS METODOLOGIA
- Expresion Tipo de
Objetivo General Hipétesis General emocional. investigacion:
Afectiva -
Determinar la influencia La aplicacion de los emocional. - Control - Aplicada.
de la aplicacion de los juegos matematicos emocional.
juegos matematicos en influye Diseio de
la motivacion de los significativamente en la - Integracion. investigacion:
estudiantes de 4° grado motivaciéon de  los
de primaria en el area de estudiantes de 4° grado - Adaptacion. - Pre experimental.
matematica en la de primaria en el area de Social.
Institucion ~ Educativa matematica en la - Igualdad. Esquema:
Privada Bruning School, Institucion ~ Educativa
Cajamarca, 2023. Privada Bruning School, - Convivencia. GE: 0, X, 0,
Cajamarca, 2023. - Transmision Técnicas /
Variable de instrumentos
Independiente. | Cultural. tradiciones.
- Evaluacién
(Cudl es la Aplicacion  de - Transmision psicométrica/
influencia de juegos de valores. Escala de
la aplicacion matematicos. - Potenciador valoracion.
de los juegos | Objetivos Especificos Hipotesis Especificas de
matematicos imaginacion. - Observacion /
en la Conocer el nivel de El nivel de motivacion de Creativa. Ficha de
motivacion de motivaciéon de  los los estudiantes de 4° - Potenciador observacion.
los estudiantes estudiantes de 4° grado grado de primaria en el de la
de 4° grado de de primaria en el 4rea de drea de matemditica es creatividad.
primaria en el matematica, antes de la medio, antes de la Poblacion:
area  de aplicacion de los juegos aplicacion de los juegos - Juego
matematica en matematicos como matematicos como manipulativo. - Esta conformada
la  Institucion motivacion  en  la mofivacién  en  la Cognitiva. por los 16
Educativa Institucion ~ Educativa Institucion  Educativa - Juego estudiantes de 4°
Privada Privada Bruning School, Privada Brunine School simbdlico. grado de
Bruning Cajamarca, 2023. vada Brumng School, rimaria de la
School Cajamarca, 2023. Exoloracion p .
Cajamairca, Sensorial ) se);psorial ISEhP 1 Bruning
20237 ook
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Aplicar los  juegos
matematicos en 12
sesiones de aprendizaje
para mejorar la
motivacion  de  los
estudiantes de 4° grado
de primaria en el area de
matematica en la
Institucion ~ Educativa
Privada Bruning School,
Cajamarca, 2023.

Determinar el nivel de
motivacion  de  los
estudiantes de 4° grado
de primaria en el area de
matematica, después de
la aplicacion de los
juegos matematicos
como motivacién en la
Institucion ~ Educativa
Privada Bruning School,
Cajamarca, 2023.

La aplicacion de los
juegos matematicos en

las 12 sesiones de
aprendizaje permite
observar un cambio

significativo en la
motivacion de  los
estudiantes de 4° grado
de primaria en el area de
matematica en la
Institucion Educativa
Privada Bruning School,
Cajamarca, 2023.

El nivel de motivacion de
los estudiantes de 4°
grado de primaria en el
area de matematica
mejord, después de la
aplicacion de los juegos
matematicos como
motivacion en la
Institucion Educativa
Privada Bruning School,
Cajamarca, 2023.

Exploracion
motora.
Adquisicion
Motora. del esquema
corporal.
Motivacién 1, 2,3, 4,
intrinseca. 5,7, 10.
Componente  de
valor. Motivacién 6,8,9
extrinseca.
La 12, 13,
Componente  de autopercepci6 | 14, 19.
expectativa. n.
La 11, 15,
Variable autoeficacia. 16, 17,
Dependiente. 18, 20.
Las 21, 22,
Motivacion. reacciones 23, 24,
Componente afectivas. 29.
afectivo. Las 25, 26,
emociones 27, 28,
30.

Muestra:

- Grupo
experimental:
Esta conformada
por los 16
estudiantes de 4°
grado de
primaria de la
Instituciéon
Educativa

Privada Bruning
School.

Unidad de analisis

- Esta conformada
por cada uno de
los 16
estudiantes de 4°
grado de
primaria de la
I.LE.P. Bruning
School.
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