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RESUMEN

El juego constituye un aspecto importante en el logro de aprendizajes en los estudiantes de
educacion inicial. Por tal motivo, en la presente investigacion se responde a la siguiente
pregunta: ;Como puedo aplicar la estrategia juego dirigido para desarrollar la nocion de
seriacion de los nifios de 4 afios en la I.E.l. N° 871? Como objetivo general de la propuesta
pedagogica se plante6: aplicar la estrategia juego dirigido para desarrollar la nocién de
seriacion de los estudiantes de 4 afios en la .E.I. N° 871. La hipotesis que orient6 la
investigacion expresa que: La aplicacion de la estrategia juego dirigido favorecera
significativamente el desarrollo de la nocion de seriacion en los estudiantes de 4 afios de la
I.E.I. N° 871. El estudio se fundamenta en los aportes de las teorias y los enfoques del juego
como estrategia para desarrollar capacidades matematicas en los estudiantes. En lo referente
a la metodologia, el estudio se enmarca en la investigacion-accion de la practica pedagdgica.
Para la recoleccion de los datos, se utilizaron instrumentos como diarios de campo, diarios
reflexivos, fichas de autoevaluacion de la practica pedagdgica, listas de cotejo de entrada y
salida, guias de observacion, y es aplicada, puesto que se ejecuto un plan de accion a través
de diez sesiones de aprendizaje a efectos de verificar los resultados de la reconstruccion. La
poblacion se ha seleccionado de manera no probabilistica, conformada por nifios y nifias de
cuatro y cinco afios del nivel inicial y la muestra estuvo conformada por tres nifios y nifias
de cuatro afios del nivel inicial, donde se ha puesto en practica diez sesiones de aprendizaje
de la propuesta pedagdgica innovadora. Los resultados obtenidos permitieron confirmar la
hipdtesis planteada, pues la aplicacion sistematica de estrategias ludicas favorece
significativamente el desarrollo de la nocion de seriacion.

Palabras claves: Actividades ludicas, seriacion, recursos, materiales.



ABSTRACT

The game constitutes an important aspect in the achievement of learning in initial
education students. For this reason, this research answers the following question: How
can | apply the directed game strategy to develop the notion of seriation of 4-year-old
children in the I.E.I. No. 871? The general objective of the pedagogical proposal was: to
apply the directed game strategy to develop the notion of serialization of 4-year-old
students in the I.E.l. N ° 871. The hypothesis that guided the research states that: The
application of the directed game strategy will significantly favor the development of the
notion of seriation in 4-year-old students of the I.E.I. N ° 871. The study is based on the
contributions of game theories and approaches as a strategy to develop mathematical
abilities in students. Regarding the methodology, the study is part of the action research
of pedagogical practice. For data collection, instruments such as field diaries, reflective
diaries, self-assessment sheets of pedagogical practice, entry and exit checklists,
observation guides were used, and it is applied, since an action plan was executed. through
ten learning sessions in order to verify the results of the reconstruction. The population
has been selected in a non-probabilistic way, made up of four- and five-year-old boys and
girls from the initial level and the sample consisted of three four-year-old boys and girls
from the initial level, where ten learning sessions have been put into practice of the
innovative pedagogical proposal. The results obtained allowed to confirm the hypothesis
raised, since the systematic application of playful strategies significantly favors the

development of the notion of seriation.

Keywords: Play activities, seriation, resources, materials.
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INTRODUCCION

En la actualidad se observan cambios significativos en la evolucién del pensamiento
matematico, para favorecer la nocion de seriacion, siendo necesarias para los demas
aprendizajes. Es desde la educacion inicial la base para desarrollar estos aprendizajes.
La importancia de brindar al nifio estrategias ludicas, ligadas con las matematicas,
radica en transmitirles aprendizajes duraderos, puesto que el juego es la actividad
primordial en la ensefianza — aprendizaje. Esta vinculacion le permite al nifio
pensar, crear, actuar... y que no tenga ningln temor a equivocarse; que sea el propio
juego el que juzgue al nifio en sus aciertos y desaciertos, logrando fortalecer su
aprendizaje ya que de esta forma el nifio aprendera. De esta manera, teniendo en
cuenta que el juego cumple un rol esencial en el desarrollo del nifio, es basicamente
a través de éste que el nifio aprende, descubre y logra relaciones con su entorno

para desarrollar diversas habilidades y capacidades.

Segun Vygotsky (1997), es necesario precisar que el juego dirigido como estrategia
metodologica es una herramienta principal para la ensefianza de la matematica en los
nifios de inicial por ser parte de su naturaleza misma. Las actividades ludicas permiten
despertar el interés en las capacidades matematicas. En este trabajo de investigacion se
realza la importancia del juego dirigido, permitiendo en los estudiantes controlar su
propio cuerpo y coordina sus movimientos, organiza su pensamiento, explora el mundo
que le rodea, controla sus sentimientos y resuelve sus problemas emocionales, en
definitiva, se convierte en un ser social y aprende a ocupar un lugar dentro de su
comunidad en relacion con sus compafieros. La investigacion tiene como objetivo
general: Aplicar las estrategias metodoldgicas juego dirigido para desarrollar la nocion

de seriacion de los estudiantes de 4 afos de edad en la Institucién Educativa Inicial N°



871, Llagaden. En correlato con ello, la investigacion especificamente estuvo enfocada a
desarrollar habilidades matematicas especificamente la nocion seriacion a través del

juego dirigido con los estudiantes de 4 afios edad de la I.E.l. N° 871.



CAPITULO |
FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion de la Préactica Pedagdgica.

La deconstruccion de la practica pedagdgica desarrollada en la Institucion
Educativa Inicial N° 871 permiti6 identificar los aspectos empiricos de la ensefianza y el
aprendizaje. La primera esta centrada en el docente y la segunda, en el estudiante. En el
inicio de mi practica pedagdgica en la Institucion Educativa Inicial N° 871, Llagaden, se
evidencia que en el nivel de desarrollo de las actividades programadas en el area de
Matematica no se ha logrado cumplir con las capacidades programadas; esto se debe a
diferentes factores como el escaso manejo de estrategias didacticas para el desarrollo de
capacidades matematicas; no se posee experiencia en el manejo de metodologia en el
nivel inicial; en tal sentido, se ha tenido la necesidad de investigar una nueva estrategia
para que los estudiantes logren aprender mas y aprender con mayor eficacia; es decir, su
aprendizaje sea cada vez mas significativo y coherente. Por tal motivo, como parte de la
practica pedagogica, se ha propuesto como estrategia metodoldgica la aplicacion de juego
dirigido; la cuales permiten desarrollar diferentes capacidades: fisicas, desarrollo

sensorial, mental, afectivas, creatividad e imaginacion.

Cabe resaltar que esta estrategia durante la practica nos ha acompafiado
permanentemente en cada una de las actividades de aprendizaje de una manera efectiva

por ser esencial para la adquisicion de la nocion de seriacion.

1.2. Caracterizacion del Entorno Sociocultural.
El caserio de Llagaden, se encuentra ubicada en el distrito de Magdalena del
departamento Cajamarca a una altitud aproximadamente de 1987 m.s.n.m., presenta un
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clima célido, su poblacién es de bajos recursos econémicos, existiendo en ese entonces
poca poblacién estudiantil; mayormente se dedican a la agricultura. Su educacion estaba
dedicada a una poblacion infantil de 1° a 6° grado de Educacién Primaria en el Centro
Poblado de Choropampa. Debido a la necesidad de atender a los estudiantes mas
pequefios. EI Ministerio de Educacién tuvo por bien Crear la 1. E. Inicial, en el
mencionado caserio mediante Resolucion Directoral N° 0856-2014-ED-CAJ. se crea el
Jardin de Infantes en el Caserio Hacienda Llagaden, en el afio de 2015. Inicia esta ardua
tarea de educar con un maestro y 04 estudiantes; en la actualidad existen 03 estudiantes.
También damos a conocer que la Institucion Educativa no cuenta con local propio,
funciona en un domicilio de un padre de familia. El personal que trabaja en la institucion
tiene como objetivo fundamental formar en sus estudiantes un pensamiento critico con
un nivel académico elevado, logrando tener profesionales productivos para la sociedad y
sobre todo seres humanos capaces de enfrentar las adversidades siempre buscando el bien

comun de toda una sociedad.

1.3. Planteamiento del Problema y Formulacion de la Pregunta Guia.

En mi labor pedagdgica con estudiantes de 4 afios de edad, se evidencia el
desconocimiento de estrategias metodologicas para mejorar la nocion de seriacion. Por lo
tanto, en la presente investigacion educativa se pretende responder la siguiente pregunta:
¢ Como aplicar la estrategia Juego dirigido, para desarrollar la nocion de seriacion en

los nifios (as) de 4 afios de la I. E. Inicial N° 871 — Llagaden?



CAPITULO II

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

EL presente trabajo de investigacion pretende contribuir en el aprendizaje de los
estudiantes, puesto que al identificar cual es el nivel alcanzado en la nocion de seriacion
en los estudiantes de 4 afios me doy cuenta de que desconozco estrategias; y no cuento
con un soporte tedrico que sustente mi practica pedagdgica; lo que se evidencia en el
fracaso de las sesiones de aprendizaje. Frente a esta situacion surge la necesidad de
reconstruir mi préactica pedagogica para encontrar o hallar la raiz de mis dificultades,
revisando material bibliografico, actividades ludicas, que me permitan mejorar mis
sesiones de aprendizaje, y mis estudiantes se vean favorecidos con la nocion de seriacion

que les permitira desarrollar la ordinalidad del nimero.

Por lo cual la propuesta pedagogica alternativa, tiene como estrategia
metodologica, el uso de la es juego dirigido con el fin de mejorar mi préctica pedagogica,
siguiendo un proceso sostenible y sobre todo eficiente y con ello logre mejorar la nocion
de seriacion. Partiendo de una reflexion critica que me permita comprender, evaluar y

lograr un cambio de actitud y mejoras perceptibles.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

3.1. Antecedentes de la Investigacion:

Hernandez (2015) en su tesis: Estrategias Didacticas para la Construccion del
Numero en Nifios de Preescolar, desarrollada con el objetivo: “Llevar a cabo una
investigacion documental que establezca las caracteristicas de la estrategia didactica del
namero como instrumento pedagdgico para incrementar el logro de los nifios en el Campo
Pensamiento Matematico” (p.26). La investigacion es de enfoque cuantitativa, ya que se
trabajo utilizando instrumentos que recogieron informacion relevante para la

comprobacion de la hipotesis; en los resultados se concluyo:
Conocer la esencia de las teorias psicopedagdgicas actuales, permite al profesor
contar con herramientas para identificar los procesos cognitivos somaticos,
actitudinales sociales de los preescolares, y con esta base sustantiva, poder
planificar situaciones que proyecten muy favorablemente a los alumnos. (p.55)
Espinosa Vega (2014) en su tesis: Actividades Ludicas para Desarrollar el
Concepto de Numeros en Alumnos de 3 afos, desarrollado con el objetivo: “El propdsito
de proyecto es ofrecer un instrumento que coadyuve en la aplicacion de estrategias
didacticas innovadoras para que el grupo de preescolar tres del Jardin de Nifios Castillo
del Saber adquieran de manera gradual y significativa el concepto de nimero, lo que les
permitira consolidar sus conocimientos en el area de Pensamiento Logico Matematico y
discernir dicho concepto de forma clara para su aplicacion en la vida cotidiana” (p. 41).
La investigacion es de enfoque cuantitativa, ya que se utilizo instrumentos como lo es una
lista de cotejo y técnica la observacién directa en el patio con los nifios de tres afios. Tuvo
como resultados:

El presente proyecto toma como eje rector los perfiles de egreso del programa.
Dentro de la investigacion realizada se pudo constatar que si se presenta a los

alumnos el conocimiento de forma ludica e interesante lograran un aprendizaje



significativo. Luego entonces la implementacién de las estrategias aplicadas
facilit6 a los alumnos el aprendizaje divertido y atractivo que sienta las bases para
futuros aprendizajes dentro del area l6gico matematica. Respetando sus procesos
de algoritmos en cada uno de ellos. (p.104)

Portal Sanchez (2019) en su tesis: Programa de juegos didacticos para Programa
de juegos didacticos para mejorar el aprendizaje en el area de Matematica en los nifios de
5 afios de la I.E. N° 12 provincia San Marcos, desarrollada con el objetivo: “Determinar
la aplicacion del programa de juegos didacticos, mejora el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 5 afios de la I.E. N° 12 provincia San Marcos 2019 (p. 6). El
estudio corresponde a una investigacion explicativa, se determing la influencia de la
variable independiente en la variable dependiente. En el procesamiento de datos se utilizd
la estadistica descriptiva e inferencial para la interpretacion de las variables, de acuerdo
con los objetivos de la investigacion se concluyo:

La presente tesis tiene como finalidad demostrar que a través de las estrategias

didacticas nos va a permitir la utilizacion de material concretos siendo importante

porque va influenciar en el mejoramiento de las matematicas. Asi mismo con la

utilizacion de este material concreto dara a conocer a los docentes nuevos y

variados materiales didacticos para el aprendizaje de sus nifios que seran los

nuevos futuros creadores tomando este proyecto de investigacion como materia
de estudio. La préactica de la investigacion se basara en el conocimiento de la
utilizacion de material concreto con el que se va aportando estrategias didacticas
utilizadas por la docente de manera que se motive a los alumnos para sus

aprendizajes esperados. (p.17)

Acosta (2018) en su tesis: Aplicacion del programa Aprendo las Matematicas

jugando para estimular el pensamiento Logico Matematico en nifios de 5 afios,



desarrollada con el objetivo: “Demostrar la eficacia del programa Aprendo las
Matemadticas jugando para estimular el pensamiento Logico Matematico en los nifios de
5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial de gestion estatal Victor Andrés
Belaunde, del distrito de Cerro Colorado-Arequipa” (p.18). El enfoque de este estudio es
cuantitativo, tipo aplicada, desarrollada con un disefio pre experimental, de nivel
explicativo; en la cual se concluyo:

La préctica docente influye directamente en la estimulacion del pensamiento

I6gico matematico del infante. Es por esto, que se incide que los docentes

incorporen actividades ludicas en su programacion de aula. Trabajando las

unidades de aprendizaje de manera creativa y respetando los intereses y

necesidades de los nifios para lograr aprendizajes significativos. (p.102)

Ramirez Yzaguirre (2016) en su tesis: Programa “Aprendo jugando” en la
construccion de la nocion del namero en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°
6090, desarrollado con el objetivo: “Demostrar ¢l efecto del programa frente a los bajos
niveles de logro de aprendizaje en el area de matematica, sobre todo en la construccion
de la nocion de nimero a través de actividades de clasificacion y seriacion, situaciones
vivenciales” (p.13). Con un enfoque cuantitativa y explicativa, utilizando como
instrumento una lista de cotejo. Se concluya:

La aplicacion del programa “aprendo jugando”, si tiene un efecto significativo en

la construccidn de la nocién del nimero en los nifios de 5 afios de edad. (p.13)

Grarcia Barreto (2018) en su tesis: Programa de actividades ludicas para mejorar
la nocion del nimero en el &rea de matematicas en los nifios de 4 afios de la institucion
educativa privada Maria Reina el Porvenir en el afio 2018, desarrollada con el objetivo:
“Determinar la influencia de las actividades ludicas para mejorar la nocion del niamero
en el curso de matematicas de dicha institucion” (p.14). Se trabajoé con un enfoque
cuantitativo, tipo basico de nivel descriptivo, disefio experimental y se aplico un pre

test; utilizando como instrumento una lista de cotejo, se concluya:
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Luego de disefiar y aplicar el programa de actividades ltdicas que consta de 12
sesiones de aprendizaje para mejorar la nocién de nimero en los nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa Privada "Maria Reina" El Porvenir en el afio 2018,se
demuestra que el aprendizaje de los nifios ha ido mejorando durante la ejecucion
del programa.

3.2. Sustento Teorico

3.2.1. Teorias Sobre el Juego.

Segun Vigotsky (1896-1934), quien otorgo al juego, “como instrumento y recurso
socio-cultural, el papel gozoso de ser un elemento impulsor del desarrollo mental del
nifio, facilitando el desarrollo de las funciones superiores del entendimiento tales como
la atencion o la memoria voluntaria”. Siendo esta una actividad social, que gracias a la
cooperacion de otros nifios se logra adquirir papeles o roles que le ayudan a construir su
aprendizaje. El nifio progresa esencialmente a través de la actividad ludica. El juego

construye el aprendizaje y determina el desarrollo del nifio.

Para Piaget (1956), "el juego es un medio que constituye y enriquece el desarrollo
intelectual”(parr.1); asi mismo, expresa que los juegos se vuelven mas significativos a
medida que el nifio se va desarrollando.

Segun Londofio (2004):

El juego educativo es aquel que, ademas de la funcion recreativa, contribuye a

desarrollar y potenciar distintas capacidades y objetivos de la intervencion

educativa. Es un caso tipico de conducta desperdiciado por la escuela, por parecer
carente de significado funcional sin embargo algunos docentes utilizan el juego

como una estrategia o un medio para el proceso de aprendizaje. (parr. 63)



Esta es una estrategia que ayuda a los estudiantes a obtener su concentracion, es
aqui donde a través del juego él asimila y construye su propio aprendizaje. Vigotsky

determina dos conceptos de juegos.

El juego como valor socializador: El nifio a través de una accion espontéanea, se
le permite socializar transmitiéndole valores, costumbres de su contexto; donde el

resultado final se determina en las caracteristicas del medio que lo rodea.

El juego como factor de desarrollo: Permite al nifio conocer y dominar los
objetos y situaciones desarrollando su pensamiento abstracto, en este sentido afirma que

el juego es el motor del desarrollo

3.2.2. Importancia de los Juegos Didacticos:

Calero Perez (2003) en su libro Educar jugando plantea, “La utilizacion de los
juegos didacticos dentro de una escuela permite romper la rutina escolar dejando de lado
la ensefianza tradicional mondtona”.

Las situaciones de juego y experiencias directas contribuyen a que el nifio
adquiera una mejor comprension del mundo que lo rodea y asi vaya descubriendo las
nociones que favoreceran los aprendizajes futuros.

Es de gran utilidad aplicar esta técnica porque le permite al nifio desarrollar sus
destrezas y habilidades, generando la psicomotricidad de su cuerpo. El juego es una
herramienta educativa que ayuda al docente a conseguir la concentracién del nifio
logrando que este construya su propio aprendizaje.

Estos juegos no solo propician la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de

habilidades, sino que ademas contribuyen al logro de la motivacion por las asignaturas.
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3.2.3. Teoria del Constructivismo Vygotsky.
La teoria Vygotsky desde este enfoque considera que el juego ocupa un lugar
esencial en el desarrollo infantil ya que fomenta la socializacion a través de la interaccion

que se produce entre el adulto y el nifio.

Se denomina teoria constructivista porque a través del juego el nifio construye su
aprendizaje, su propia realidad social y cultural, aumentando continuamente a lo que
denomina Vygotsky zona de desarrollo préximo.

Zona de desarrollo proximo: Es el proceso de construccion de conocimiento; es
la distancia que existe entre la zona de desarrollo real y la Zona de desarrollo potencial.

Zona de desarrollo real: Es el nivel de resolucion de una tarea que el nifio realiza

por si solo sin ayuda de nadie.

Zona de desarrollo potencial: Es lo que el nifio realiza con ayuda de un

compariero o un adulto.

3.2.4. Tipos de Juego.

Piaget distingue 3 tipos de juego:

- Juego funcional: Este tipo de juego se realiza con el propio cuerpo, donde se
domina el espacio gracias a los movimientos.

- Juego simbdlico: El nifio tiene la capacidad para imitar situaciones d la vida
real. Se trata de una actividad en la que el nifio pasa continuamente de lo real a lo
imaginario

- Juego reglado: Este tipo de juego establece normas basicas previas al inicio del

juego y asi llegar al objetivo planteado.

11



3.2.5. Nociones Primarias para la Nocion de Seriacion Rencoret (1995).
El objetivo principal de Rencoret para la nocién de clasificacion, el nifio debe
iniciar con nociones primarias como: Esquema corporal, Comparacién, Espacio temporal,

Conjuntos y Cantidad-cuantificadores.

Estas nociones primarias permiten comparar buscar similitudes y diferencias ellas

pueden ser cualitativas o cuantitativas; a continuacion, detallamos cada una de ellas:

= Esquema corporal:

El nifio conoce el mundo a través de su cuerpo, y el movimiento es su medio de
comunicacion con el mundo exterior. La educacion psicomotora, como parte basica de la
educacion preescolar, propone un conjunto de acciones, que a partir de movimientos
sencillos desarrollan e integran hasta los mas complejos, de acuerdo con el desarrollo
psicolégico y motor del nifio. El nifio pequefio organiza el mundo tomando como punto
de referencia su propio cuerpo. Por ello debe aprender a conocerlo, a identificar y nominar
sus partes, comprendiendo y verbalizando la funcién que cumplen, junto a los
movimientos que puede realizar con cada una de ellas, las diversas posturas que pueden

adoptar posiciones y desplazamientos que puede tener en el espacio (p.70).

= Comparacién:

A través de la manipulacion, él los examina y observa sus propiedades: color,
tamafio, peso, textura, etc.
Al verbalizar estas caracteristicas debera ser estimulado a establecer comparaciones entre

ellos (p.74).
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= Espacio Temporal:

El nifio obtiene su primera nocién espacial de un objeto al acercandolo a la boca,
es decir, asociando la experiencia téctil. Lentamente empieza a diferenciar el espacio que
circunda su propio cuerpo, y a conocer los objetos alcanzandolos y tocandolos. (p.81).

= Conjuntos:

Rencoret en su libro iniciacién de las matematicas, los conjuntos constituyen un
buen apoyo perceptivo para el nifio, que puede asi trabajar con objetos concretos, que
manipula y ve, estableciendo relaciones sobre ellos.

Al realizar actividades con conjuntos, el nifio apreciard sus cardinalidades y
emergera el concepto de “niimero” como propiedad de los conjuntos los términos de
"conjunto”, "elemento™ y la relacion de "pertenencia” que se establece entre ambos, son
conceptos intuitivos o primitivos y como tales no es necesario definirlos, solamente es
necesario emplear estos términos en el lenguaje diario (p.88).

= Cantidad-cuantificacion:

Los nifios pequefios no tienen la nocion de cantidad; esta debe irse desarrollando
a través de las comparaciones cuantitativas.
Aun cuando el nifio no haya desarrollado el concepto de nimero, puede formar conjuntos
y subconjuntos y asi, determinar perceptivamente aquel que tiene mas elementos y menos

elementos.

3.2.6. Nocion de Seriacion.

Segun Piaget (1956) sefialo en su propio estudio en 1920 encontr6 que la seriacion
consiste en ordenar elementos segun sus dimensiones sea creciente o decreciente.

Para que un nifio logre desarrollar esta nocion debe manejar dos métodos

planteados; el método sistematico que consiste en comparar dos objetos, el otro

método es el operatorio que esta conformado por tres a amas objetos en este caso;
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a través de este método el nifio logra dar orden a una coleccion estableciendo

elemento por elemento mayor que los precedentes y menor que los posteriores.

Para Martinez (2005), como se cit6 en Quispe, W.; nos dice que “La seriacion es
una operacion mental indispensable para que el nifio adquiera la nocién del nimero y
pueda aprender las matematicas”.

Un nifio que no domina el concepto de seriacion dificilmente podra consolidar
completamente el concepto de nimero; generalmente, estos nifios suelen realizar conteos
de manera mecénica, pero sin identificar la cantidad de elementos que integran un
conjunto, por lo que siempre se apoyan una Yy otra vez en el conteo oral para llegar a un
resultado. La seriacion significa establecer una sistematizacion de los objetos siguiendo
un cierto orden o secuencia determinada previamente. Estd basada en la nocién de

transitividad y reversibilidad.

3.2.7. Propiedades Fundamentales de la Seriacion:

La nocion de seriacion también introduce al nifio en el aspecto ordinal del nimero,
al darle a cada unidad una posicién dentro de la serie ordenada. Segln Piaget tenemos
dos propiedades:

La Transitividad: Cuando se establece deductivamente la relacion existente entre
dos elementos que no han sido comparados efectivamente a partir de otras relaciones que
si han sido establecidas perceptivamente. Cuando el nifio necesita comparar cada
elemento que incorpora con todos los que ha seriado anteriormente, es muestra de que
aun no ha conseguido la nocion de transitividad. Por ejemplo: Objeto A mas grande que
objeto B, y objeto B mas grande que objeto C, entonces Objeto A es mas grande que el

objeto C.
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La Reversibilidad: Posibilidad de concebir simultdneamente dos relaciones
inversas, es decir, considerar a cada elemento como mayor que los siguientes y menor
que las anteriores. Del ejemplo anterior: A es mas grande que C, pero también C es mas

chico que A.

3.2.8. Etapas de la Nocion de Seriacion.

Piaget citado por Santamaria (2004) plantea las siguientes etapas:

Etapa Pareja y trios: En esta etapa el nifio no establece relacion "mas grande
que”, 0 "mas pequefio que™; no puede comparar dos objetos al mismo tiempo. Luego
forma trios (grande, pequefio, mediano); al seriar objetos por longitud solo considera un
extremo del objeto, no toma en cuenta una linea base.

Etapa Ensayo y error: El nifio logra crear la serie, pero con ensayo Yy error es
decir con dificultad, para ordenarlas de manera total.

Etapa sistematica: El nifio realiza la seriacion sistematica cuando logra la

seriacion completa.

3.2.9. Desarrollo del Pensamiento del Nifio segun Piaget.

Para Piaget el desarrollo psiquico que se inicia al nacer y concluye en la edad
adulta consiste esencialmente a una marcha hacia el equilibrio Tenemos:

Esquema: Representa las acciones que tienen en comun las personas por ejemplo
al empujar una pelota, al lanzar un objeto etc.

Un esquema viene hacer una imagen simplificada (por ejemplo, el mapa de una ciudad).

Estructura: Es una integracion equilibrada de esquemas, que son el conjunto de

respuestas que tienen lugar luego de que el sujeto ha adquirido ciertos elementos del
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exterior. La estructura no es mas que una integracion equilibrada de esquemas; para que
el nifio pase de un estado a otro.

Adaptacion: La adaptacion esta presente en la asimilacién y acomodacion. Es un
atributo de la inteligencia que es adquirida por la asimilacién, mediante la cual se adquiere
nueva informacion. Este proceso busca en algin momento la estabilidad y, en otros, el
cambio.

Asimilacién: La asimilacion se refiere al modo en que un organismo se enfrenta
a un estimulo. Consiste en la incorporacién de los objetos dentro de los esquemas de
comportamiento; esquemas que no son otra cosa, sino el armazon de acciones que el
hombre puede reproducir activamente en la realidad.

Acomodacion: Implica una modificacion de la organizacion actual en respuesta
a las demandas del medio. En este proceso el sujeto se ajusta a las condiciones externas.
La acomodacion no solo aparece como una necesidad de someterse al medio; sino se hace
necesaria para poder coordinar los distintos esquemas de asimilacion.

Equilibrio: Es la unidad de organizacion en el sujeto cognoscente. Son los
denominados “ladrillos” de toda la construccion del sistema intelectual o cognitivo. Es
decir, el nifio al irse relacionando con su medio ambiente ird incorporando las

experiencias a su propia actividad y las reajustas con las experiencias obtenidas.

3.2.10. Etapas del desarrollo cognitivo del nifio segun Piaget

Labinowicz (1987), en su libro Introduccion a Piaget plantea las siguientes
etapas:
 Primera etapa: Periodo sensorio — motor 0 -2 afios

En esta etapa los bebes juegan para satisfacer sus necesidades mediante
transacciones entre ellos mismos y el entorno que los rodea. Al terminar el primer afio ha

cambiado su concepcion del mundo y reconoce la permanencia de los objetos cuando
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L)

estos se encuentran fuera de su propia percepcion. El nifio no es capaz de representaciones
internas (lo que usualmente consideramos como pensamiento); pero en la Gltima etapa de
este periodo se refleja una especie de “Logica de las acciones”. Como el nifio no ha
desarrollado el lenguaje este brote de inteligencia es pre verbal.
Segunda etapa: Periodo preoperatorio 2 a 7 afios

En la transicion a este periodo el nifio descubre que algunas cosas pueden tomar
el lugar de otras. Las formas de representacién internas que emergen simultaneamente al
principio de este periodo son: La imitacion, el juego simbdlico, la imagen mental y un
rapido desarrollo del lenguaje hablado.

% Tercera etapa: Periodo de operaciones concretas 7- 11 afios

En esta etapa el nifio se hace mas capaz de mostrar el pensamiento légico ante los
objetos fisicos. Una facultad recién adquirida de reversibilidad le permite invertir
mentalmente una accion que antes solo habia Ilevado a cabo fisicamente. Las operaciones
matematicas tambien surgen en este periodo (p.88).

% Cuarta etapa: Periodo de operaciones formales 11-15 afios

Este periodo se caracteriza por la habilidad para pensar mas alla de la realidad
concreta. La realidad es ahora un subconjunto de las posibilidades para pensar. En la etapa
anterior el nifio desarrollo un nimero de relaciones en la interaccion con materiales
concretos; ahora puede pensar acerca de relacion de relaciones y otras ideas abstractas;
por ejemplo, proporciones y conceptos de segundo orden. El nifio de pensamiento formal

tiene la capacidad de manejar, a nivel 16gico, enunciados verbales y proposiciones (p.88).
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MARCO CONCEPTUAL
3.1. Juego

Segun Froebel (1787-1852) citado por Quintas (2020), la "escuela activa”. Tiene
como eje fundamental el juego, el ejercicio recreativo sometido a determinadas reglas

y convenciones, que se practica con el animo de diversion para educar a los parvulos.

3.2. Actividad Ludica

“La metodologia propuesta permite a los profesores de Matematica de la
secundaria basica implementar la actividad ludica en las clases de consolidacion. Se
distingue su aparato cognitivo con un cuerpo categorial y un cuerpo legal” (Bravo, Diaz
y Campos, 2019, p.10)
3.3. Estrategias didacticas

Segun Vasquez Guerrero y Guamanquishpe Castro (2020), mencionan que las
estrategias ludicas aplicadas por el docente deben realizarse sobre las bases de una
metodologia que de forma general se estructure a partir de la preparacion, ejecucion y
conclusion. Es necesario que provoque sorpresa, motivacion y entretenimiento a fin de
garantizar la estabilidad emocional y de nivel de participacion en su desarrollo para
impulsar asi el perfeccionamiento de las capacidades y destrezas dentro de un enfoque

ladico.

3.4. Seriacion

Segun Bardales Brandan (2021)es una operacion légica que, a partir de un
sistema de referencias, permite establecer relaciones comparativas entre los elementos
de un conjunto, y ordenarlos segln sus diferencias, ya sea en forma decreciente o

creciente.
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3.5. El Conocimiento Ldgico Matematico

Consiste en la coordinacién de las relaciones. En é€l, el origen del conocimiento
es el propio sujeto que conoce y no existe nada arbitrario en este campo. sin embargo,
su naturaleza es universal; surge en la persona al establecer relaciones de comparacién
entre los elementos y observar sus diferencias similitudes. Estas relaciones son
construcciones mentales creadas en la mente del sujeto, que pone en relacion los objetos.
3.6. Capacidades Matematicas

Matematiza Situaciones. Es la capacidad de expresar un modelo matematico, un
modelo reconocido en una situacion. En su desarrollo se usa, interpreta y evalia el
modelo matematico de acuerdo las situaciones que le dio origen, implican identificar

caracteristicas, datos informaciones y variables.

- Comunica y representa ideas matematicas.

Es la capacidad de comprender significados de las idas matematicas cuando se
usan en diferentes representaciones de tal forma que se comprende la idea matematica

y la funcion que cumple en diferentes situaciones.

- Elabora y usa estrategias.

Es la capacidad e planificar, ejecutar y valorar una secuencia organizada de
estrategias y diversos recursos, entre ellas las tecnologias de informacion vy

comunicacion, implica ser capaz de capaz de elabora un plan de solucion.

- Razona y Argumenta Generando Ideas Matematicas.

Es la capacidad de plantear supuestos, conjeturas e hipdtesis e implicancia
matematica mediante diversas formas de razonamiento, asi como de verificarlos y

validarlos usando argumentos. (MINEDU, 2015, p.34).
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CAPITULO IV
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo de Investigacion
Investigacion Accion, correspondiente a la préctica pedagdgica en el aula, para

ello se aplicé un plan de accion a traves de la ejecucion de 10 sesiones de aprendizaje a

efectos de verificar los resultados de la reconstruccion.

4.2. Objetivos del Proceso de Investigacion

4.2.1. Objetivo General:
Mejorar mi practica pedagodgica usando actividades ludicas dirigidas, para

favorecer el desarrollo de la nocion de seriacion, utilizando un plan de accion, a través de
los enfoques de autorreflexion y de interculturalidad, en los estudiantes de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial Llagaden, N° 781, Distrito de Magdalena — UGEL

Cajamarca.

4.2.2. Objetivos Especificos:
a) Deconstruir mi practica pedagogica en lo referente al uso de actividades ladicas

dirigidas como estrategia metodologica para estimular el desarrollo de la nocion de
seriacion, de medios y materiales, a través de procesos autor reflexivos.

b) Estructurar el marco tedrico que sustente el que hacer pedagdgico
relacionado con juegos dirigidos como estrategia metodoldgica, para estimular el
desarrollo de la nociéon de seriacion, que ayuden a comprender los contenidos y

conocimientos nuevos.

c) Reconstruir mi practica pedagdgica a través de un plan de accion concreta y
viable que responda al problema planteado y contenga el enfoque intercultural.
d) Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica pedagdgica a través de

los indicadores.
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4.3 Objetivos de la Propuesta Pedagogica

4.3.1. Objetivo General.
Aplicar la estrategia metodoldgica juego dirigido para desarrollar la nocion de

seriacion de los estudiantes de 4 afios de edad en la Institucion Educativa Inicial

N° 871, Llagaden.

4.3.2 Objetivos especificos:
a) Determinar el nivel de desarrollo de los estudiantes de 4 afios de edad en la

Institucién Educativa Inicial N° 871.

b) Aplicar la estrategia juego dirigido para desarrollar la nocion de seriacion de

los estudiantes de 4 afos de edad en la I.E.l. N° 871.

c) Determinar el nivel de desarrollo de la nocidn de seriacion de los estudiantes
de 4 afios de edad en la I.E.I. N° 871, después de la aplicacion de la propuesta

pedagdgica a traves de las 10 sesiones de aprendizaje.

d) Realizar la comparacion de los resultados del pre test y pos test, en el nivel de
desarrollo de la nocion de seriacion de los estudiantes de 4 afios de edad en la

Institucién Educativa Inicial N° 871.

4.4. Hipotesis de Accion
La aplicacion de la estrategia metodoldgica juego dirigido favorecera

significativamente el desarrollo de la nocion de seriacion en los estudiantes de 4 afios de

la I.E.lI. N° 871, Llagaden — Magdalena.

4.5. Beneficiarios de la Propuesta Innovadora
Los estudiantes que lograron mejorar sus aprendizajes en el desarrollo de la nocién

béasica, el docente que se ha beneficiado utilizando la propuesta pedagdgica al utilizar
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estrategias anticipadas para desarrollar la nocién de seriacién; y por ultimo los padres de

familia quienes fueron informados sobre el aprendizaje de sus nifios (as).

4.6. Poblacion de la investigacion
Poblacion: Esta constituida por mi préctica pedagdgica, la misma que consta del

desarrollo de 10 sesiones de aprendizaje durante el 111 ciclo, tanto en la
deconstruccién como en la reconstruccion.

Muestra: Se registro de la practica pedagdgica en un total de 10 sesiones tanto
en la deconstruccion como en la reconstruccion mediante el uso de Diarios de
Campo. (La muestra también implica tres estudiantes de aula con quienes se ha

trabajado)

4.7. Instrumentos para el recojo de datos

4.7.1. Instrumentos de la Ensefianza.
-Diarios de campo, siendo un instrumento de recoleccion de informacion abierto,

que nos permite en la deconstruccion registrar el desarrollo de la actividad
pedagdgica de manera critica y reflexiva, es importante realizar un registro
detallado que nos pueda ayudar a identificar las situaciones recurrentes, de manera
gue debemos tomar en cuenta las fortalezas y debilidades; esto es Util para nuestra
investigacion, pues me ha permitido identificar el problema a partir de las

dificultades que debo resolver.

-Listas de cotejo para evaluar el disefio de la sesion de aprendizaje, siendo asi
un instrumento de evaluacion que contiene una lista de criterios o desempefios de
evaluacion, previamente establecidos, en la cual Unicamente se califica la
presencia 0 ausencia de estos mediante una escala dicotémica, por ejemplo: si -

no, 1-0. Este instrumento es sirve o es apropiado para registrar desempefios de
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acciones corporales, destrezas motoras, o bien, los resultados o productos de
trabajos realizados.

-Ficha de autoevaluacion para evaluar la aplicacion de la estrategia, es un
instrumento muy importante en la cual vamos a realizar una reflexion personal de
la estrategia aplicada; en esta investigacion me ha servido para evidenciar los

procesos a tomar para aplicar la estrategia: Actividades ludicas.

-Diarios reflexivos para evaluar la aplicacion de la estrategia metodoldgica,
es un instrumento para reflexionar y sobre todo evidenciar si verdaderamente
durante la aplicacion de la estrategia hemos seguido los procesos establecidos

dentro de ésta.

-Sesiones de aprendizaje, es el conjunto de estrategias de aprendizaje que cada
docente disefia y organiza en funcidn de los procesos cognitivos o motores y los
procesos pedagdgicos orientados al logro de los aprendizajes previstos en cada
unidad didactica, fue utilizado para lograr el desarrollo de la expresion oral en los

estudiantes, durante la reconstruccion de mi practica pedagogica.

4.7.2. Instrumentos de Aprendizaje.

-Lista de cotejo, de entrada y salida para evaluar el logro de los aprendizajes de
los estudiantes, luego detallamos que es un instrumento de evaluacién que
contiene una lista de criterios 0 desempefios de evaluacidn, previamente
establecidos, en la cual Unicamente se califica la presencia o ausencia de estos
mediante una escala dicotomica, por ejemplo: si - no, 1-0. Este instrumento me
ha servido a para registrar desempefios de aprendizaje en cuanto a la nocion de

seriacion de mis estudiantes tanto de entrada y salida.
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-Fichas de evaluacion, para evaluar el proceso de aprendizaje; este instrumento
en la presente investigacion ha servido para evaluar el logro de los aprendizajes

de cada una de las diez sesiones aplicadas.
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CAPITULO V
PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. Matriz de Plan de Accidn

HIPOTESIS DE ACCION

La aplicacion de la estrategia metodoldgica juego dirigido favorecera
significativamente el desarrollo de la nocion de seriacion en los estudiantes de 4
afios de la I.E.I. N° 871, Llagaden — Magdalena.

RECURSOS CRONOGRAMA 2016

ACCION RESPONSABLE
MA M J J AS OND

La aplicacion  Juan Carlos XX X X X
de la Ramirez Vasquez

estrategia

metodoldgica

juegos

dirigidos:

tridimension

ales y

bidimensiona

les, durante el
desarrollo de
las sesiones
de
aprendizaje.

ACTIVIDADES DE LA ACCION

1. Revision Facilitador Fuentes de X
del marco informacién
- Docente .

tedrico. . y fichas
participante
Acompariante

2.disefio de Facilitador Rutas de X

sesiones de aprendizaje

. Docente

aprendizaje - - .
Participante Bibliografia
Acompariante
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3.revision de Lista de x
las sesiones . cotejo
Acompariante
de
aprendizaje
4.aprobacion  Acompafiante X
de las
sesiones de
aprendizaje
5. ejecucién Docente X X X X
de las participante
sesiones de
aprendizaje
6.Elaboracio  Facilitador Computadora x X
n de - .
Docente Bibliografia
instrumentos participante
para  recojo Papel
de acompafante
informacion
7. Revisiony  Facilitador. Ficha de X
aprobacion . observacion
Acompanante.
de los
Informe
instrumentos.
8. Recojo de Docente Portafolio X X X X
informacion articipante . .
P P Evidencias
sobre la
gjecucién de
las sesiones.
9. Facilitador Computadora x x X X
Sistematizaci
Docente Software
on de la participante
informacion ' Matriz

proveniente

de los
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estudiantes y
de la docente.

10. redaccion Facilitador Medios X X
del informe, tecnoldgicos
Docente
y entrega -
participante
preliminar.
11.Revisiony Facilitador Medios X X X
reajuste  del tecnoldgicos
Docente
informe, vy

participante
entrega final

12. Facilitador Boletas de X
Comunicaci6 informacion

Docente
n de

participante
resultados a

la familia, las
autoridades y
la
comunidad.

Nota. Datos tomados en los estudiantes de 4 afios de la I.E.l. N° 871, Llagaden —

Magdalena.

27



5.2. Matriz de Evaluacion
5.2.1. De las Acciones.

Accién Indicadores

Fuentes de verificacién

Aplicacion de estrategia de 100% de sesiones de
juegos dirigidos durante el aprendizaje de la propuesta

desarrollo de las sesiones de pedagogica alternativa
aprendizaje. innovadora  revisadas vy
aprobadas.

- Muestra pertinencia

- Muestra coherencia
-Favorece de desarrollo

de la expresion oral
Promueve la participacion

del estudiante

Sesiones

Fotos

Diarios de reflexion
Lista de cotejo para
evaluar el disefio de
la sesion de
aprendizaje.

10 Ficha de
autoevaluacion para
evaluar la aplicacion
de la estrategia

10 diarios reflexivos
para evaluar la
aplicacién de la
estrategia
metodoldgica.

10 sesiones de

aprendizaje

Comunicacion de los resultados  80% de participacion de los

padres

Registro de asistencia

Nota. Datos obtenidos gracias a la matriz de evaluacion presentando las acciones.
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5.2.2. De los Resultados.

Resultados

Indicadores

Fuetes de verificacion

Desarrollar la nocion de seriacion de e Expresa el criterio para ordenar

los estudiantes (resultados

aprendizaje)

seriacion hasta 3 objetos de
grande a pequefio.

o Expresa el criterio para ordenar
seriacion hasta 3 objetos de
largo a corto.

o Expresa el criterio para ordenar
(seriacién) hasta 3 objetos de
delgado a grueso.

¢ Propone acciones para ordenar
con cantidades hasta 3 objetos
por color.

¢ Propone acciones para ordenar
con cantidades hasta 3 objetos
por tamafio de grande a pequefio
y viceversa.

o Explica con su propio lenguaje
el criterio que usa para ordenar
las botellitas mégicas.

Expresa el criterio para ordenar
(seriacion) hasta 3

e objetos de acuerdo a su altura de
alto a bajo — de bajo a alto.

o Expresa el criterio para ordenar
seriacion hasta objetos de
grande a pequefio — grande.
Expresa el criterio para ordenar
seriacion hasta cinco objetos de

largo a corto de corto a largo.

- Informe de los resultados
de las pruebas, de la lista

de cotejo.

- Trabajos de los estudiantes

- Lista de cotejo de entrada
y salida para evaluar el
logro de los aprendizajes
de los estudiantes, luego de
talamos referido al
instrumento.

- Fichas de evaluacion y /o
observacion para evaluar

el proceso de aprendizaje

Comunicacion de los resultados

85% de logro de los indicadores.

Evaluacion - Lista de cotejo de
salida.

Nota. Datos obtenidos gracias la matriz de evaluacién presentando los resultados.
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CAPITULO VI
DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Presentacion de Resultados
Los resultados del trabajo de investigacion se presentan de acuerdo con los

objetivos de la investigacion y a la hipotesis planteada.

6.1.1 Tratamiento: Andlisis, Interpretacion y Discusion de las Sesiones de
Aprendizaje.

En la aplicacion de la estrategia de la propuesta pedagdgica, se observa que en el
momento de inicio en las 10 sesiones se ha empleado la estrategia propuesta en la

investigacion; teniendo como resultado desarrollo favorable de la nocion de seriacion en

los estudiantes de 4 afios de la I.E.I. N° 871, Llagaden.

Los resultados corroboran lo mencionado por las Rutas de Aprendizaje,
orientaciones didacticas.

La matematica cobra mayor significado y se aprende mejor cuando se aplica

directamente a situaciones de la vida real. Nuestros nifios sentirdn mayor

satisfaccion cuando puedan relacionar cualquier aprendizaje matematico nuevo

con situaciones conocidas; asi se convierte en una matematica para la vida, donde

el aprendizaje se genera en el contexto cotidiano. La matematica debe ser un

medio para ello. (MINEDU ,2015, p. 93-103)

En ese sentido, es importante el rol del docente como agente mediador, que oriente
y fomente formas de pensar y reflexionar durante las actividades matematicas. Para tal
efecto, se adopta un enfoque centrado en la resolucion de problemas desde el cual, a partir
de una situacién ludica, se genera en el nifio la necesidad de resolver un problema
contextualizado, desarrollando asi las competencias y capacidades matematicas;

utilizando diferentes estrategias como la asamblea, los juegos dirigidos: comparar y
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seriar, ya sea en objetos naturales o elaborados por personas y asi van percibiendo

intuitivamente sus caracteristicas.

6.1.2. Aplicacion de las Estrategias de la Investigacion Accion.
Tabla 1

Resultados de la aplicacién de la estrategia Juegos dirigidos: comparar y seriar, en
estudiantes de 4 Afios para desarrollar la nocion de seriacion.

SESIONES ESTRATEGIA Si (%) NO (%)
1 Juego dirigido 78 22
2 Juego dirigido 77 22
3 Juego dirigido 88 12
4 Juego dirigido 100 0
5 Juego dirigido 100 0
6 Juego dirigido 100 0
7 Juego dirigido 100 0
8 Juego dirigido 100 0
9 Juego dirigido 100 0
10 Juego dirigido 100 0

TOTAL 94% 6%

FUENTE: Matriz Plan de Accion.
Figura 1

Resultados de la aplicacién de la Estrategia Juegos dirigidos en estudiantes de 4 afios
para desarrollar la nocién de seriacion.

LN
mNO

FUENTE: Matriz N° O1
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.1.2.1 Tratamiento: Andlisis, Interpretacion y Discusion de los Resultados de
la Aplicacion de la Estrategia Investigacion Accion Juegos Dirigidos:
En la tabla 1 y figura 1, se puede interpretar en relacion con la evaluacion de

Resultados de la aplicacién de la Estrategia juego dirigido: con formas tridimensionales
y bidimensionales en estudiantes de 4 anos para desarrollar la nocidn de seriacion, se
observa que el 94% de la estrategia aplicada ha dado buenos resultados y 6 % tuvo
resultados no Optimos. Esto nos permite determinar que la estrategia en mencion fue
apropiada al nivel cognitivo de los estudiantes, teniendo como resultado final lograr

desarrollar la nocién de seriacion en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1. N° 871 Llagaden.

Los resultados son revalidados por el MINEDU, Rutas de Aprendizaje (2015), el
cual manifiesta: Las situaciones de juego que el nifio experimenta ponen en evidencia
nociones que se dan en forma espontanea; ademas el clima de confianza creado por la o
el docente permitird afianzar su autonomia en la resolucion de problemas, utilizando su
propia iniciativa en perseguir sus intereses, y tener la libertad de expresar sus ideas para
el desarrollo de su pensamiento matematico.

Por lo tanto, la ensefianza de la matematica no implica acumular conocimientos
memoristicos, por lo que es inutil ensefiar los nimeros de manera mecanizada; implica
propiciar el desarrollo de nociones para la resolucion de diferentes situaciones poniendo

en préctica lo aprendido.

6.1.3. Tratamiento: Analisis, Interpretacion y Discusion de los Diarios
Reflexivos.
En la aplicacién de la estrategia juego dirigido consideradas en la propuesta

pedagdgica, se observa que en la pregunta N° 1 se evidencia que en nueve sesiones segui
los pasos establecidos de la estrategia trabajada. Esto indica que hemos cumplido con los
procesos planificados dentro de cada una de las diez sesiones de aprendizaje. Respecto a

las preguntas: 2, 3, 4y 5, se evidencian que, no habido dificultad en seguir los pasos de
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la estrategia trabajada, asi como los materiales didacticos empleados en nueve sesiones
fueron pertinentes, siendo coherente el instrumento de evaluacion a un 100%. Por lo
expuesto anteriormente determino que aplicar estrategias idoneas a la edad de los
estudiantes y mostrar interés en las manifestaciones de los estudiantes, con escucha y
mirada atenta, promoviendo diferentes situaciones comunicativas de experiencias
cotidianas permite desarrollar la nocién de seriacion; especificamente se debe trabajar la

estrategia juego dirigido con material concreto de la zona, etc.

El resultado lo corrobora Rutas de Aprendizaje (Minedu, 2015, p 13). El cual se
manifiesta que las “situaciones de juego que el estudiante experimenta ponen en evidencia
nociones que se dan en forma espontanea; ademas el clima de confianza creada por el
docente permitira afianzar su autonomia en la resolucion de problemas, utilizando su

propia iniciativa para el desarrollo de su pensamiento matematico.
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6.1.4. Procesamiento de las Evaluaciones de Entrada y Salida.

Tabla 2
Resultados del procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida del desarrollo de
la nocidn de seriacion de los estudiantes.

TOTAL DE PORCENTAJE

ENTRADA % SALIDA %

Sl NO Si NO

30 70 80 20

FUENTE: Matriz N° 04
Figura 2

Resultados del procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida del desarrollo de
la nocidn de seriacion de los estudiantes

ENTRADA %

FUENTE: Tabla N° 02
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6.1.4.1 Tratamiento: Andlisis, Interpretacion y Discusion de los Resultados del
Procesamiento de las Evaluaciones de Entrada y Salida del Desarrollo de la Nocién de
Seriacion de los Estudiantes.

En la tabla 2 y figura 2, en relacion a los resultados del procesamiento de las
evaluaciones del desarrollo de la nocidn de seriacion en los estudiantes de 4 afios de
edad tanto de entrada como de salida; se observa que en la evaluacién de entrada un
30 % de los estudiantes lograron los indicadores previstos; el 70 % de los estudiantes
no lograron los indicadores previstos; respecto a la evaluacion de salida se evidencia que
un 80 % de los estudiantes evaluados lograron los indicadores previstos y un 20 % de
los estudiantes evaluados no lograron satisfactoriamente los indicadores previstos. Por
lo dicho lineas arriba concluyo que los estudiantes de 4 afios de educacion inicial de la
I.E. Inicial N° 871 Llagaden; que al aplicar la evaluacion de salida a través del
instrumento lista de cotejo se evidencia que los estudiantes lograron mejorar

significativamente pensamiento matematico en la nocion de seriacion.

Vernon, S. Alvarado, M. (2014) citado por Tamami Tualombo (2017), los cuales
manifiestan que: la lista de cotejo es un instrumento de evaluacidn que nos permite
evidenciar si ciertos indicadores han sido logrados si 0 no. Es un instrumento estructurado
que registra la ausencia o presencia de un determinado rasgo, conducta o secuencia de
acciones. La lista de cotejo se caracteriza por ser dicotomica, es decir, que acepta solo

dos alternativas: si, no; lo logra, o no lo logra, presente o ausente; entre otros.
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Tabla 3

Resultados del procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida por

indicadores
TOTAL, DE PORCENTAJE
ENTRADA % SALIDA %
B ; NO
Sl NO Sl
30 70 80 20

FUENTE: Matriz N° 04

6.1.4.2 Tratamiento: Analisis, Interpretacion y Discusion de los Resultados del
Procesamiento de las Evaluaciones de Entrada y Salida por Indicadores.

En la tabla 3 y figura 3, en relacion a los resultados del procesamiento de las
evaluaciones de entrada y salida por indicadores se observa que en la evaluacion de
entrada se ha logrado un 30 % de los indicadores evaluados; el 70% de los indicadores
evaluados no se ha logrado; respecto a la evaluacién de salida se evidencia que un 20 %
de los indicadores evaluados no se lograron y un 80 % de los indicadores evaluados fueron
logrados satisfactoriamente en el desarrollo de la nocién de seriacion de los estudiantes
de 5 afios de edad de la I.E.l. N° 871, Llagaden.

Por lo mencionado anteriormente determino que al aplicar la evaluacién de salida
a través del instrumento Lista de Cotejo se evidencia que los estudiantes en su mayoria
lograron alcanzar de manera satisfactoria los indicadores de la competencia actta y piensa
en situaciones de cantidad, previstos segun las Rutas las Rutas de aprendizaje (2015),

Area Curricular matematica Il ciclo Educacion Inicial.
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6.1.5. Resultados del Procesamiento del Nivel de Logro de Aprendizaje.

Tabla 4

Resultado de procesamiento del nivel de logro de aprendizaje de los estudiantes de 4
anos, de las 10 sesiones de aprendizaje

TOTAL, DE FRECUENCIA TOTAL, DE PORCENTAJE
A B C A B C
86 14 0 86 %0 14% 0%

Fuente: Matriz 5

Figura 4
Resultados del procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida del desarrollo de

la nocion de seriacién de los estudiantes.

A

=B

FUENTE: tabla N° 04

6.1.5.1 Tratamiento: Analisis, Interpretacion y Discusidn de los Resultados del
Procesamiento del Nivel de Logro de Aprendizaje.

En la tabla 4, en relacion con el resultado de procesamiento del nivel de logro del
aprendizaje de los estudiantes de 4 afos, de las 10 sesiones de aprendizaje; se evidencia
que el 86% tres de los estudiantes se encuentra en el nivel A, Es decir han alcanzado el logro
previsto; el 14 % (uno) de los estudiantes se encuentra en el nivel B, es decir en proceso y el
0% de los estudiantes estan en inicio. Por lo mencionado anteriormente determino que mis

estudiantes en su mayoria lograron desarrollar satisfactoriamente su pensamiento
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matematico con la nocion de seriacion. A través de la propuesta pedagdgica juego

dirigido.

Estos resultados son corroborados por MINEDU, Rutas de Aprendizaje (2015).
Menciona que es necesario poseer “un conjunto de habilidades, conocimientos, creencias,
disposiciones, habitos de la mente, comunicaciones, capacidad y habilidades para
resolver problemas que las personas necesitan para participar eficazmente en situaciones

cuantitativas que surgen en la vida y el trabajo”
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6.2. Aplicacion de la Técnica de Triangulacion:
De la Tabla 1 de la Matriz 2 - Tabla 2 de la matriz 4 y tabla 4 de la matriz 5

TABLA 1: Resultados de
La aplicacion de la
estrategia Juego Dirigido
en estudiantes de 4 Afios
para desarrollar la nocién
de seriacion.

TABLA 2: Resultados del
procesamiento de las
evaluaciones de entrada vy
salida de los estudiantes.

TABLA 4: Resultado de
procesamiento del nivel de logro del
aprendizaje de los estudiantes de 4
afios, de las 10 sesiones de
aprendizaje.

Comentario y conclusiones

Se observa que el 92.4%
de la estrategia aplicada,
ha dado buenos
resultados y un 7,6 %
tuvo  resultados  no
Optimos.

Se observa que en la
evaluacion de entrada un

215 % de los estudiantes
lograron los indicadores
previstos; el 78.5% de los
estudiantes no lograron los
indicadores previstos;
respecto a la evaluacion de
salida se evidencia que un
14% de los estudiantes
evaluados no lograron los
indicadores previstos y un

86% de los estudiantes
evaluados lograron
satisfactoriamente los

indicadores previstos.

Se evidencia que el 81% (5) de los
estudiantes se encuentra en el nivel
A, Es decir han alcanzado el logro
previsto; el 19% (1) de los
estudiantes se encuentra en el nivel
B, es decir en proceso y el 0% de
los estudiantes estan en inicio.

-Tanto en la ensefianza como en el
aprendizaje se evidencian resultados
satisfactorios.

- los resultados permiten comprobar la
hipotesis planteada.

- La aplicacion de la estrategia ha permitido
obtener resultados favorables en la
evaluacion de salida.

-Se confirma que la aplicacion de la
estrategia  juegos  dirigidos  (formas
tridimensionales y  bidimensionales)
permite el desarrollo de la nocion de
seriacion.

- El disefio y aplicacion de las sesiones o
propuesta pedagogica me permitié mejorar
mi practica pedagogica en el nivel.
Educacion inicial.
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6.3. Reflexion de la Préactica Pedagbgica
- Que la estrategia juego dirigido me ha permitido mejorar el desarrollo de la

nocién de seriacion en los estudiantes de 4 afios.

- Al hacer uso de la mencionada estrategia, los aprendizajes son 6ptimos en cuanto

al desarrollo del pensamiento matematicas,

- Siempre debemos contagiar a nuestros estudiantes un &nimo de alegria de
emocidn, esto permite que el nifio se sienta emocionalmente seguro y aprenda de

manera muy significativa.

- Las sesiones de aprendizaje deben ser bien precisas para lograr los aprendizajes

esperados y con material contextualizado y de la zona.
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7.1. Matriz de Difusion.

CAPITULO VII
DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Accion(es) ) . L _ Comunidad
] Estudiantes Familia Institucion Educativa

realizadas en general
Seaplicdla - Aprendieron a A expresarse Los nifios y el profesor Como ya es de
Estrategia desarrollar la con mayor asimilaron el desarrollar conocimiento
juegos para nocién de seguridad y la nocién de seriacion; a los logros vy
lograr el seriacion sobre todo con  través del juego, aprendizajes
desarrollo de progresivamente  confianza ensi mejorando su en esta

la nocion de

seriacion.

a partir de la
exploracion, el
juegoy
movimiento
auténomo. Esto
lo lograron
durante la
aplicacion de las

10 sesiones.

- Falta mejorar el
trabajo en equipo
para lograr una
mejor
socializacién y
esto permita una
comunicacion
asertiva de, los
estudiantes  con

SuUS pares.

mismos,

comunicando

todo lo que
siente,

piensan, de
manera
espontanea
libre sin

ningun temor.

- La familia
debe de apoyar
en sus hogares
brindandole un
clima de amor,
confianza vy
motivandolos

a seguir
expresandose

libremente.

pensamiento matematico
y el trabajo individual y
grupal de manera activa,
de

resolucion de problemas.

bajo un enfoque

Lo que se puede replicar

es que los docentes

debemos estar en

constante  preparacion

para las futuras

generaciones; el nivel
inicial es la base para
lograr los aprendizajes
significativos y sobre
todo funcionales,
brindando al estudiante
un clima de confianza y
de

materiales de su contexto

haciendo uso

respetando las diferencias
de

aprendizaje de cada uno

individuales

de los nifos.

investigacion,

para lo
comunidad en
general vamos
a dar a conocer
los resultados

obtenidos vy
sobre todo

como lo hemos

logrado, para
que ellos
puedan

replicar en su
estudiante vy
puedan
mejorar
algunos

aprendizajes.

Nota. Datos obtenidos segun la Matriz de difusion.
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CONCLUSIONES
Luego de llevar a cabo la ejecucion de la estrategia juego dirigido: Comparar y

seriar, bajo el enfoque autorreflexivo e interculturalidad y haber realizado la

discusion debida a los resultados se llega a las siguientes conclusiones:

-El juego dirigido como estrategia metodolégica mejord significativamente el
desarrollo de la nocién de seriacion de los nifios (as) de 4 afios de edad de la

Institucion Educativa N° 871; tal como se muestra en la investigacion.

-Los resultados obtenidos en la tabla nidmero dos, del procesamiento de las
evaluaciones de entrada y salida de los educandos, evidencian que en la
evaluacion de entrada un 30 % de los estudiantes lograron los indicadores
previstos; el 70 % de los estudiantes no lograron los indicadores previstos;
respecto a la evaluacion de salida se evidencia que un 80 % de los estudiantes
evaluados lograron los indicadores previstos y un 20 % de los estudiantes
evaluados no lograron satisfactoriamente los indicadores previstos, es decir se

logro los aprendizajes previstos.

-Mediante el disefio y la correcta aplicacion de la estrategia juego dirigido, los
estudiantes fueron alcanzando el nivel A, es decir han alcanzado el logro previsto
en cada indicador que se formuldé para su evaluacion los resultados fueron
positivos. La efectividad del uso adecuado de estrategia fue muy significativa para
lograr el desarrollo de la nocion de seriacion la cual se vio reflejada en el promedio

de las diez sesiones de aprendizajes.
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RECOMENDACIONES
- A los docentes del nivel inicial de la Ugel Cajamarca, se recomienda que en el
nivel inicial se realice planeacién en donde se programen actividades ladicas, con
juegos dirigidos, que motiven y estimulen aprendizajes significativos de los
estudiantes, desarrollando el pensamiento l6gico matematico, en especial la

nocion de seriacion.

- A los docentes de inicial de las zonas rurales de Cajamarca, se recomienda
utilizar la estrategia propuesta juegos dirigido como: comparar, Seriar para
potenciar el pensamiento matematico, en la construccion de la nocion de seriacion,
posibilitando de esta manera una mejora en el aprendizaje en el area de
matematica.

- A los directores de las instituciones educativas de inicial de la provincia de
Cajamarca, monitorear para que el docente aplique permanentemente estrategias
didacticas utilizando el juego pedagdgico para favorecer la nocion de seriacion

basandose en las diversas teorias del enfoque autorreflexion e interculturalidad.
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MATRIZ N° 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION N° 1

Asamblea

Estrategia de juego

Metacognicion a

“Jugamos a ordenar a ordenar las Formulacion de Libre través de preguntas
pelotitas de acuerdo con su preguntas. Promueve el dibujo
tamafo”

SESION N° 2 Asamblea Estrategia de juego Metacognicion a
“Jugamos a ordenar las colas de Formulacio6n de Dirigido. través de preguntas
las vaquitas” preguntas Formulacion de preguntas

SESION N° 3 Juego dirigido Estrategia participacion Metacognicion a
“Jugamos a ordenar las maderas Formulacioén de Cooperativo libre. través de preguntas
de los arboles” preguntas. Verbalizan sus trabajos

SESION N° 4
“Aprendemos a ordenar objetos
por color”

Juego dirigido
Formulacioén de
preguntas.

Estrategia participacion
Clasificacion de
Objetos

Verbalizan sus  trabajos.

Metacognicion a través de
preguntas
Asamblea.

SESION N°5
“Jugamos a la torrecita ordenando
los tarros por su tamafio”

Juego dirigido
Formulacioén de
preguntas.

Estrategia participacion
Formulacioén de preguntas
Grafico plastico

Metacognicion a través de
preguntas
Asamblea.

SESION N° 6
“jugamos a ordenar las botellitas

Juego dirigido
Formulacioén de

Estrategia de juego
Dirigido

Metacognicion a través de
preguntas

maégicas” preguntas. Formulacion de preguntas
Participacion
SESION N° 7 Asamblea Estrategia de juego Metacognicion a través de
“jugamos a ordenar de alto a bajo”  Formulacion de Libre preguntas
preguntas. Formulacién de preguntas

Promueve el dibujo

SESION N° 8
“Jugamos a expresar a su manera
el criterio para ordenar objetos por

Exploracion libre
Formulacion de

Estrategia de juego
Dirigido.
Formulacion de preguntas

Metacognicion a través de
preguntas

tamafio” preguntas. Exploracion libre
Representacion
pictéricamente
SESION N° 9 Juego libre Participacion Metacognicion a través de
“jugamos a ordenar las tiras de Formulacion de Exploracién libre preguntas
acuerdo con su longitud” preguntas. Formulacion de preguntas
Representacion
pictéricamente
SESION N° 10 Asamblea Participacion Metacognicion a través de
“Me divierto jugando a ordenar” Formulacion de Formulacion pregunta preguntas
preguntas. Promueve el dibujo

SISTEMATIZACION
(estrategia que mas predomina)

En 04 sesiones

predomina la técnica de
la asamblea y de la
pregunta

En 06 sesiones predomina la
técnica del juego
cooperativo.

En las 10 sesiones predomina
la técnica de la metacognicién
a través de preguntas.
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MATRIZ N° 2: APLICACION DE LA ESTRATEGIA DE INVESTIGACION ACCION
Titulo: Uso del juego dirigido para desarrollar la nocion de seriacion en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I. 871, Llagaden, Ugel

Cajamarca.

Est. JUEGO DIRTIGO Frecuencia %
Ses Indicadores Indicadores
on- 9 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 si no si no

7 Sisi Si si si  si si Si si 9 0 100 0

Si 4 3 4 4 4 4 3 4 3 6 5 5 6 6 5 6 6 5 83 94% 6%

FUENTE: Fichas de autoevaluacion de la estrategia aplicada en las sesiones de aprendizajes



SlI, se cumplié con los
pasos de la actividad
ludica, porque el tiempo
estuvo acorde a lo
programado  en la
actividad.

MATRIZ N° 3: ANALSIS DE DIARIOS REFLEXIVOS
Titulo de la investigacion: Uso del juego dirigido para desarrollar la nocion de seriacion en los estudiantes de la I.E.I. 871, Llagaden, Ugel Cajamarca.

SI, porque en trascurrir de
la actividad se requiere de
mas nifios para discernir y
poder comparar con Sus
ideas a través de actividad
ludica planificada.

SI, por que permitio
despertar el interés en la
niia 'y se pudo
desarrollar actividad,
cabe mencionar que un
poco dificil pero no
imposible trabajar con
pocos nifios.

S, la lista de cotejo; es

coherente  porque me
permiti6  evaluar  los
procesos de ensefianza

durante mi sesién con los
indicadores previstos y
ftems de la sesion
planifica.

Prepararme un poco
mas y adecuarle a la
cantidad de nifios.
Ser mas dinamico en
toda la secuencia de
la sesion.

Si, porque la motivacion
fue precisa y equitativa
durante todo el proceso
de la sesion de
aprendizaje.

SI, encontré dificultases
transcurso de la actividad
no se pudo concretar ya
que la actividad requiere
de mas nifios para poder
tratar de seguir la
secuencia  del  juego
utilizando las mascaras y
poder relacionar las colas
de los animales.

Si, por que permitio
despertar el interés en la
niia 'y se pudo
desarrollar actividad,
cabe mencionar que un
poco dificil pero no
imposible trabajar con
pocos nifios.

Si, la lista de cotejo; es
coherente  porque me
permiti6  evaluar  los
procesos de ensefianza
durante mi sesion con los
indicadores previstos 'y
items de la sesién planifica
y la vez contribuye con la
mejora de los
aprendizajes.

Recurrir a fuentes
gue me permitan
cumplir mi objetivo.
Prepararme un poco
mas y adecuarle a la
cantidad de nifios.
Ser mas dinamico en
toda la secuencia de
la sesion.
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SI, se sigui6 los pasos,
adecuados ya que el
juego en los nifios es una
actividad mental y fisica
esencial que favorece el
desarrollo del nifio de
forma

Integral y armoniosa.

Si, porque solo asistié una
nifia y no se pudo realizar
al cien por ciento el juego
ya que requiere de mas
nifios para la interaccion y
puedan discernir sus ideas.

SI, por que permitio
despertar el interés en la
nifa 'y se pudo
desarrollar actividad,
cabe mencionar que un
poco dificil pero no
imposible trabajar con
pocos nifios.

S, la lista de cotejo; es

coherente  porque me
permiti6  evaluar  los
procesos de ensefianza
durante mi sesion con los
indicadores previstos 'y
items de la sesion
planifica.

Meditar como puedo
enseflar con pocos
nifos.

Prepararme un poco
mas y adecuarle a la
cantidad de nifios.
Ser méas dinamico en
toda la secuencia de
la sesion.

SI, segui los pasos
porque, en la actividad
de desarrollo, los nifios
son protagonistas  del
aprendizaje 'y deben
participar activamente en
la construccion de este.

NO, porque he tratado de
utilizar d forma
permanente la interaccion
de juego como estrategia
para conllevar al
aprendizaje y cumplir mi
objetivo.

Sl, por que permitio
despertar el interés en la
nifia y se pudo
desarrollar actividad,
cabe mencionar que un
poco dificil pero no
imposible trabajar con
pocos nifios.

Sl, la lista de cotejo; es

coherente  porque me
permiti6  evaluar  los
procesos de ensefianza
durante mi sesion con los
indicadores previstos y
items de la sesion
planifica.

Prepararme un poco
mas y adecuarle a la
cantidad de nifios.
Ser mas dindmico en
toda la secuencia de
la sesién.

Sl, porque de ahi la
importancia de que en
esta parte del desarrollo
de la sesion de
aprendizaje ellos tengan
posibilidades de elegir,
hacer y responder a
preguntas claves que
permitan desencadenar
procesos de pensamiento
complejo

NO, encontré dificultades
todo se pudo seguir como
se planifico.

Si, siempre por que
permiti6  despertar el
interés en la nifia y se
pudo desarrollar
actividad, cabe
mencionar gque un poco
dificil pero no imposible
trabajar con pocos nifios.

Si, la lista de cotejo; es

coherente  porque me
permiti6  evaluar  los
procesos de ensefianza
durante mi sesion con los
indicadores previstos y
ftems de la sesion
planifica.

Prepararme un poco
mas y adecuarle a la
cantidad de nifios.
Ser mas dinAmico en
toda la secuencia de
la sesién.
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SI, se siguié los pasos,
con el tiempo
programado; teniendo en
cuenta que es lo que se
quiere lograr.

Ya no encontré
dificultades; he tratado de
dar lo mejor de mi para
que toda salga como esta
planeado.

Si por que permitié
despertar el interés en la
nila y se pudo
desarrollar  actividad,
cabe mencionar que un
poco dificil pero no
imposible trabajar con
pocos nifios.

Si, la lista de cotejo; es

coherente  porque me
permiti6  evaluar  los
procesos de ensefianza

durante mi sesion con los
indicadores previstos vy
ftems de la sesion
planifica.

Prepararme un poco
mas.
Ser mas dinamico en
toda la secuencia de
la sesion

NO, porque desde el
inicio de la actividad
hubo ausencia de nifios
solo asistio; pero sin
embargo se realiz6 la
actividad planificada
utilizando el material
propuesto.

SI, porque en trascurrir de
la actividad no se pudo
concretar ya que la
actividad requiere de mas
nifios para discernir y
poder comparar con sus
ideas a través de actividad
ludica planificada.

SI, por que permitid
despertar el interés en la
nifa y se pudo
desarrollar  actividad,
cabe mencionar que un
poco dificil pero no
imposible trabajar con
pocos nifios.

S, la lista de cotejo; es
coherente  porque me
permiti6  evaluar  los
procesos de ensefianza
durante mi sesion con los
indicadores previstos vy
items de la sesion
planifica.

Prepararme un poco
mas y adecuarle a la
cantidad de nifios.
Ser mas dinamico en
toda la secuencia de
la sesién.

Si, segui los pasos
establecidos utilizando
mi estrategia
metodicamente para
llegar al objetivo
previsto.

NO, porque he tratado de
trabajar con los nifios que
tengo a mi cargo, aunque
siempre no tos binen pero
se hace lo posible de
conseguir el logro
previsto

Si, por que permitio
despertar el interés en la
niia 'y se pudo
desarrollar actividad,
cabe mencionar que un
poco dificil pero no
imposible trabajar con
pocos nifios.

Si, la lista de cotejo; es
coherente porque me
permitié evaluar los

procesos de ensefianza

durante mi sesion con los

indicadores previstos y

items de la sesion
planifica

Prepararme un poco
mas y adecuarle a la
cantidad de nifios.
Ser mas dinamico en
toda la secuencia de
la sesién.
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9 SI, porque actividad NO, porque he tratado de  SI, por que permitio S, la lista de cotejo; es Prepararme un poco
ludica fue precisay ala  trabajar con los nifios que despertar el interés en la coherente  porque me mas y adecuarle a la
vez poder cumplir con tengo a mi cargo, aunque nifia 'y se  pudo permiti6 evaluar los cantidad de nifios.
lo planificado. siempre no todos vienen,  desarrollar  actividad, procesos de ensefianza Ser mas dinamico en

pero se hace lo posible de  cabe mencionar que un durante mi sesion con los toda la secuencia de
conseguir el logro poco dificil pero no indicadores previstos Yy la sesién
previsto imposible trabajar con items de la  sesion Tiemno '
pocos nifos. planifica. Po.

10 SI, porque nos permiti6 ~ NO, porque he tratado de  SI, por que permiti6 S, la lista de cotejo; es Prepararme un poco
conseguir el logro trabajar con los nifios que  despertar el interés en la coherente  porque me mas y adecuarle a la
previsto y la interaccion ~ tengo a mi cargo, aunque nifia 'y se  pudo permiti6 evaluar los cantidad de nifios.
con su contexto. siempre no todos binen,  desarrollar  actividad, procesos de ensefianza Ser mas dinamico en

pero se hace lo posible de  cabe mencionar que un durante mi sesion con los toda la secuencia de
conseguir el logro poco dificil pero no indicadores previstos y la sesion
previsto imposible trabajar con items de la  sesion '
pocos nifios. planifica.
Si:09 - NO:01 Si:03 - NO:07 Si:09 - NO:1 Si:9 - NO:1 Si:08 - NO:02
SISTEMATI Se aprecia que en tres Se aprecia que en nueve  Se aprecia que en nueve Se aprecia que en ocho
ZACION Se aprecia que en sesiones no aplique sesiones si se empled de  sesiones se ha utilizado sesiones si hubo la

nueve sesiones Si se
utiliz6 de una manera
adecuada mi estrategia
ya que se logré en todo
momento despertar el
interés de mis nifos,
mientras que en una
sesidn no se evidencio.

adecuadamente la
secuencia, mientras que
en siete sesiones no tuve
dificultades y estuvo
adecuado a las
circunstancia de la clase

manera adecuada los
materiales didacticos,
mientras que en una
sesion no use la cantidad
suficiente para despertar
el interés de los nifios

fichas de observacion,
mientras que en una
sesion se aplicé una ficha
de cotejo que no era
coherente con los
indicadores

estrategia
seleccionada,
mientras que en dos
sesiones se debe
tener en cuenta el
tiempo en la
utilizacion de los
materiales didacticos
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MATRIZ N° 5: MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

SUSTENTO EVALUACION
PROBLEMA OBIJETIVOS HIPOTESIS TEORICO
INDICADORES INSTRUMENTOS
-Teoria sobre el juego
Desconocimiento de  OBJETIVO GENERAL - La aplicacion de la - El juego dirigido - Muestra pertinencia - Diarios de campo
estrategias - Aplicar estrategias estrategia - Tipos de juego

metodoldgicas para
desarrollar la nocién
de seriacion en los
estudiantes de 4 afios
de la Institucion
Educativa Inicial N°
871, Llagaden, Ugel
Cajamarca, 2016.

metodoldgicas para
desarrollar la nocion de

seriacion en los
estudiantes de 4 afios de la
Institucion Educativa

Inicial N° 871, Llagaden,
Ugel Cajamarca, 2016

OBJETIVOS ESPECIFICOS
- Determinar el nivel de

conocimiento de la nocion
de seriaciébn de los
estudiantes de 4 afios de
edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 871,
de Llagaden, Ugel
Cajamarca, 2016

- Aplicar la estrategia
juego  dirigido  para
desarrollar la noci6n de
seriacion en los

estudiantes de 4 afios de
edad de la I.E.l. N° 871,

metodoldgica juego
dirigido: favorecera
significativamente
el desarrollo de la
nociéon de seriacion
en los estudiantes de
4 afios de la I.E.I. N°
871, Llagaden, Ugel
Cajamarca, 2016.

dirigido

- Influencia del juego
en los nifios

- El juego como
instrumento de
aprendizaje

- actividad ludica
-importancia de la
actividad ludica
-clasificacion de la
actividad ludica
-Estrategias para
utilizacion de las
actividades ludicas

- Muestra coherencia

-Favorece el desarrollo

de la nocién de
seriacion.

-Promueve la
participacion del
estudiante

- Diarios reflexivos

-Lista de cotejo para evaluar
el disefio de la sesion de
aprendizaje.

- Ficha de autoevaluacion
para evaluar la aplicacion
de la estrategia.

- Sesiones de aprendizaje

- fotos, materiales, trabajos
etc.

Estrategia
metodoldgica que

Expresa el criterio para
ordenar seriacién hasta

- Lista de cotejo E - S
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de Llagaden, Ugel
Cajamarca, 2016.

- Determinar el nivel de
conocimiento de la nocién
de seriacion después de la
aplicacién de la propuesta
pedagdgica a través de las
10 sesiones de aprendizaje
de los estudiantes de 4
afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 871,
de Llagaden, Ugel
Cajamarca, 2016.

-Realizar una
comparacion entre la lista
de cotejo de entrada y de
salida  relacionado vy
triangulacion  de  los
resultados con el nivel de
nocion de seriacion de los
estudiantes de 4 afios de
edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 871,
de Llagaden, Ugel
Cajamarca, 2016

favorece la nocion de
seriacion

- Las nociones
matematicas

- Desarrollo de las
nociones matematicas.
- Desarrollo de nocién

de seriacion.

3 objetos de grande a
pequefio.

. Expresa el criterio
para ordenar (seriacion
hasta 3 objetos de
largo a corto.

. Expresa el criterio
para ordenar (seriacion
hasta 3 objetos grueso
a delgado

. Propone acciones
para ordenar con
cantidades hasta 3
objetos por color.

. Propone acciones para
ordenar con cantidades
hasta 3 objetos por
tamafio

-Fichas de observacion para
evaluar el proceso de
aprendizaje de las sesiones.
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ANEXO N° 2

PLAN DE SESIONES
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PLAN DE SESION
I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA |.E. : LLagaden

1.2. EDAD : 4 afos

1.3. DOCENTE : Juan Carlos Ramirez Vasquez
1.4. FECHA : 15/04/2016

Il. DATOS DE PLAN SESION:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “USo del juego dirigido para
desarrollar la nocion de seriacidn, en los estudiantes de 4 afios de la I. E. I. 871, llagaden - ugel
Cajamarca, 2016.

2.2 SESION: N° 01 )
2.3. NOMBRE DE LA SESION: Expresamos como hemos jugado a ordenar las pelotitas.

2.4- DURACION: 45 minutos

I11- PRODUCTO: Expresion del criterio de ordenamiento de objetos de grande a pequefio.
IV- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO - EDAD
Matematica Actla y piensa Comunicay Nocién de Expresa el criterio para
matematicamente representa ideas seriacion ordenar (seriacion hasta 3
en situaciones de matematicas. objetos de grande a
cantidad pequefio.

V- SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias actividades Mate .
Momento riales UL
;P
recur
s0s
Inicio -A los nifios en asamblea se les presenta una cesta de sorpresa. Cesta 7
Se formula las siguientes preguntas: ¢Qué tendra? ;Queé sera?
luego se invita a cinco nifios a sacar el contenido de la cesta,
observan y describen sus caracteristicas.
-Luego se invita a los nifios que salgan al patio para que jugar
con las pelotas; se les pregunta: ¢Les gusto? ;Se divirtieron?
¢Qué utilizaron para jugar?
¢Cuantas pelotas utilizaron para jugar?
¢Todas las pelotas fueron del mismo tamafio?
¢De qué manera podremos ordenar a las pelotitas? ¢Podremos
expresar como hemos ordenado las pelotas?

-Los nifios son informados que vamos a expresar como hemos
ordenado las pelotas.

-Los nifios en asamblea son invitados a salir al patio para jugar 30
ordenar de grande a pequefio, luego se les pide que se ubiquen

en una linea trazada en el piso de manera libre, responden a las
interrogantes. ;Como se han ordenado? ¢De qué otra forma se

puede ordenar? Se les proporciona diversos materiales (hojas,

palitos piedritas, De tres tamafios), lo ordenan libremente, luego

del més pequefio al més grande, verbalizan su criterio.

Desarrollo

57



-Se les presenta dos lAminas pegadas en la pizarra y se les
entrega tarjetas, los nifios y nifias organizados en grupos salen y
ordenan las tarjetas de la méas grande a la méas pequefia, si faltara
una tarjeta tendrian que dibujarla para poder completar la
seriacion, expresan el criterio que usaron para ordenar.

En una hoja representan lo trabajado en la actividad y verbalizan

su trabajo.
Cierre Los nifios organizados en asamblea responden las siguientes
preguntas:
¢Qué hicimos hoy? ¢Qué hemos utilizado para ordenar?
¢Cémo lo hemos ordenado? ¢De qué otra forma podemos
ordenarle? ;Qué otra cosa podriamos ordenar?
¢Les gusto lo que hicimos?
INSTRUMENTOS:
-Lista de cotejo.

-Gufa de observacion.
-Diario de experiencias.

BIBLIOGRAFIA.

-Rutas de aprendizaje.

-Disefio curricular nacional.

-Maria del Carmen Rencoret: “Iniciacion a la matematica”
-Guia metodoldgica.

-Estrategias de educacion inicial.
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PLAN DE SESION

I. DATOS INFORMATIVOS:

2.1. NOMBRE DE LA LE.I 871
2.2. EDAD > 4 anos
2.3. DOCENTE : Juan Carlos Ramirez Vasquez

2.4. FECHA

: 23/04/2016

Il. DATOS DE PLAN DE SESION:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “uso del juego dirigido para
desarrollar la nocion de seriacion, en los estudiantes de 4 afios de la I. E. 1. N° 871, Llagaden

- Ugel Cajamarca,

2.2 SESION: N° 02

2016.

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Jugamos a ordenar las colas de las vaquitas
2.4-DURACION: 45 minutos

I111- PRODUCTO: Expresion en forma oral del criterio ordenamiento de los objetos de acuerdo

su longitud.

IV- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPERO -
EDAD
Matematica Actla y piensa Comunicay Nocion de Expresa el criterio para
matematicamente  en representa seriacion ordenar (seriacién hasta
situaciones de cantidad  ideas 3 objetos de largo a
matematicas corto.

V- SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Secuencia Didactica/ estrategias actividades

Materiales/
recursos

Tiemp

Inicio

-Los nifios son invitados a tomar asiento en la
asamblea; se les presenta la caja de sorpresas;
Luego se le formula las preguntas: ¢(Qué tendra?
¢Qué serd? ;Pesa la caja de sorpresas? Se le invita
a un nifio o nifia a descubrir que hay dentro de la
caja de sorpresas.

-Luego se le presenta la lamina conteniendo una
cancion “Las vaquitas pintas”. Siguiendo con las
interrogantes:

¢Les gusto la cancion? ¢ De qué trata la cancion?

¢ Todas las colas eran del mismo tamafio?

¢De cuantas maneras podemos ordenar?

Los nifios son informados que vamos a ordenar del
mas largo al mas corto.

Caja
lamina

15min.

Desarrollo

-Seguidamente salimos al patio para jugar un juego
“los animales del campo™.

- Luego se les invita a colocarse en grupo las
mascaras y las colas de los diversos animales
(vaquitas, perritos burritos, caballitos, etc.)

Mascaras
Telas
Hilos

Tijeras

25min.
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-Al regreso al aula se les invita a los grupos a
ordenarse segun la clase de animalitos y luego
segun el tamafio de las colas; largo a corto.

-Los nifios son interrogados nuevamente:

¢Quién tiene la cola més larga? Y ¢Quién tiene la
mas corta?

-Luego se les pide que se saquen los zapatos, las
pasadoras las chompas para que lo pongan en fila
segun el tipo de objeto.

-Seguidamente se les reparte material de hilo de
pabilo para que corten y formen colas; largo a corto
hasta tres.

-Luego se les pide a los grupos que se coloquen al
frente para que se ordenen segun la indicacion
respectiva sobre el tema tratado; si faltara un nifio
tendria que ocupar mi persona.

-Los nifios son invitados a representar por grupos
en un papelote sobre el tema tratado.

plumones

Los nifios organizados en asamblea responden las

Cierre . 5min.
siguientes preguntas:
¢Qué hicimos hoy? ;Qué hemos utilizado para
ordenar?
¢Les gusto lo que hicimos?
INSTRUMENTOS:

-Lista de cotejo.
-Guia de observacion.
-Diario de experiencias.

BIBLIOGRAFIA.

-Rutas de aprendizaje.

-Disefio curricular nacional.

-Maria del Carmen Rencoret: “Iniciacion a la matematica”
-Guia metodoldgica.

-Estrategias de educacion inicial.
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PLAN DE SESION
I. DATOS INFORMATIVOS:

2.5. NOMBRE DE LA I.E. 871

2.6. EDAD > 4 anos

2.7. DOCENTE : Juan Carlos Ramirez Vasquez
2.8. FECHA : 13/05/2016

Il. DATOS DE PLAN DE SESION:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “Uso del juego dirigido para
desarrollar la nocion de seriacion, en los estudiantes de 4 afios de la I. E. I. 871, llagaden -
Ugel Cajamarca, 2016.

2.2 SESION: N° 03

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Jugamos a ordenar los troncos de los arboles.
2.4- DURACION: 45 minutos
I11- PRODUCTO: Expresa el criterio para ordenar los objetos de su entorno de grueso a

delgado.
1IV- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO - EDAD
Matematica ActGa y piensa Comunicay Nocion de Expresa el criterio para
matematicamente  representa seriacion ordenar (seriacion hasta 3
en situaciones de  ideas objetos de grueso a delgado.
cantidad matematicas

V- SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/
Momento recursos

Tiem
po

Inicio -Los nifios salen al patio formando dos gusanitos;
se les solicita que formen un circulo parar
presentar un obsequio, se formula las siguientes
interrogantes: ¢ Qué tendra? ;Qué dira?

-Luego se invita a un nifio para que descubra el
obsequio presentado. Se relata la tarjeta
“jugamos a escondernos por el monte”.
Inmediatamente se realiza el juego presentado.
Formula las siguientes preguntas:

;Les gustd el juego? (Qué es lo que mas te
gusto? ¢De qué trato el juego?

- ¢Creen ustedes que todos los arboles eran del
mismo espesor? Y ;como podemos saber si todos
los arboles son gruesos y delgados?

-Los nifios son informados que observaremos
cosas de diferente dimension.

-Los nifios son invitados a pasear por el entorno
de la Institucion, para observar y palpar lo que
existe a su alrededor. Luego se les invita a pasar
al aula para que ordenen los objetos que se

Desarrollo
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encuentran en la mesa (pinceles, lapiz, plumones,
maderos, etc.); Pedimos a cada nifio que escoja el
objeto a su conveniencia Luego se les solicita que
ordenen a su criterio. (Grueso a delgado).

-Entregamos a cada nifio una hoja de papel bon
A4 para que representen sobre lo realizado
anteriormente

-Luego pegan sus trabajos en la pizarra.

Los nifios organizados en asamblea responden

Cierre .
las siguientes preguntas:
¢Qué hicimos hoy? ;Qué hemos utilizado para
ordenar?
¢Les gusto lo que hicimos?
INSTRUMENTOS:

-Lista de cotejo.
-Guia de observacion.
-Diario de experiencias.

BIBLIOGRAFIA.

-Rutas de aprendizaje.

-Disefio curricular nacional.

-Maria del Carmen Rencoret: “Iniciacion a la matematica’
-Guia metodoldgica.

-Estrategias de educacion inicial.

b
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PLAN DE SESION

I. DATOS INFORMATIVOS:

2.9. NOMBRE DE LA I.E. 871
2.10. EDAD > 4 anos
2.11. DOCENTE : Juan Carlos Ramirez Vasquez

2.12. FECHA

: 18/05/2016

Il. DATOS DE PLAN DE SESION:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “Uso del juego dirigido para
desarrollar la nocién de seriacion, en los estudiantes de 4 afios de la I. E. I. 871, Llagaden - Ugel

Cajamarca, 2016.
2.2 SESION: N° 04

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Aprendemos jugando a ordenar objetos por color.
2.4- DURACION: 45 minutos

I11- PRODUCTO: Plantea acciones para ordenar hasta 3 objetos por color.

IV- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO C
TEMATICO DESEMPENO - EDAD

INDICADOR DE

Matematica ActGa y piensa

Elabora y usa Nocién de Propone

acciones para

matematicamente  estrategias seriacion ordenar con cantidades hasta 3

en situaciones de
cantidad

objetos por color.

V- SECUENCIA DIl ACTICA:

Momentos

Secuencia Didactica/ estrategias actividades

Materiales/
recursos

Tiem
po

Inicio

-Los nifios salen al patio para realizamos el
juego: “el trencito”; en el cual se les invita a dos
nifios a salir al frente para formar el primer vagon,
cada uno de ellos lleva un letrero sobre el pecho
indicando una imagen de color diferente.

-Luego este tren se paseara alrededor de los demas
nifios, ira creciendo poco a poco a trasvés del
sonido del silbato.

- Cada nifio debera estar atento para continuar con
dicho tren teniendo en cuentas la secuencia con
gue esta ubicado cada figura; Se formula las
siguientes preguntas ¢ Les gusto lo que hicimos en
el patio? ¢ De qué trato el juego?

¢Creen ustedes que las figuras eran del mismo
tamafio? ;De qué manera podemos ordenar otros
objetos o cosas?

-Los nifios son informados que utilizaremos
diferentes cosas para ordenar.

Desarrollo

Luego se les invita a pasar al aula para que se
ordenen segun la figura y color.

Se formula las siguientes preguntas: ¢Que
observamos?
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¢ Todos tenemos el mismo color y forma?

-Los nifios son invitados a coger las cosas de su
zona segun el color que llevan sobre su pecho
como: piedritas, palitos, botellas descartables,
hojas, etc.

-Pedimos a cada nifio que explore los materiales.
Luego que ordene siguiendo una secuencia segun
lo tratado anteriormente.

-En seguida se les presenta dos papelotes en la
pizarra para que los nifios represente sobre lo
realizado en el aula.

Los nifios organizados en asamblea responden

Cierre .
las siguientes preguntas:
¢Qué hicimos hoy? ;Qué hemos utilizado para
ordenar?
¢Les gusto lo que hicimos?
INSTRUMENTOS:

-Lista de cotejo.
-Guia de observacion.
-Diario de experiencias.

BIBLIOGRAFIA.

- Rutas de aprendizaje.

- Disefio curricular nacional.

- Maria del Carmen Rencoret: “Iniciacion a la matematica”
- Guia metodolédgica.

- Estrategias de educacidn inicial.
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PLAN DE SESION
I. DATOS INFORMATIVOS:

2.13. NOMBRE DE LA |.E. 871

2.14. EDAD > 4 anos

2.15. DOCENTE : Juan Carlos Ramirez Vasquez
2.16. FECHA : 12/06/2016

Il. DATOS DE PLAN DE SESION:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “Uso del juego dirigido para
desarrollar la nocion de seriacion, en los estudiantes de 4 afios de la I. E. I. 871, Llagaden - Ugel
Cajamarca, 2016.

2.2 SESION: N° 05

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Enunciamos acciones ordenando por tamafio y viceversa

2.4- DURACION: 45 minutos

I11- PRODUCTO: Exponen de manera significativa el orden de los objetos por tamafio.
IV- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO - EDAD
Matematica Actla y piensa Elaboray usa Seriacion Propone  acciones  para
matematicamente  estrategias ordenar con cantidades hasta
en situaciones de 3 objetos por tamafio de
cantidad grande a pequefio y viceversa.

V- SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/
Momento recursos

Tiem
po

Inicio -Se les invita a los nifios a salir al patio para
participar en un juego: “la torrecita”.
-Se organiza dos grupos cada uno representa
a un determinado grupo.
-Luego de realizar y ejecutar, se plantea las
siguientes preguntas: ¢Les gusto el juego?
¢De qué trata el juego?

Tarros

¢Creen ustedes que todos los tarros eran del
mismo tamafno?
¢Cémo podemos ordenar los tarros?

-Los nifios son informados que utilizaremos
diferentes cosas para ordenar de grande a
pequefio y viceversa.

Luego se les da consigna a los dos grupos; Papel Ad
para que propongan el orden de la manera
que crean conveniente.

-Luego se le pregunta a cada grupo: ¢Quién  Colores,
es el mas grande? ¢Quién es mas pequefio? Otros.
-Luego se le reparte materiales como:

botellas, maderas, semillas, utiles escolares,

etc.

Desarrollo
Objetos
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Los nifios ordenan segun el criterio
aprendido.
-Luego se les invita a los nifios a plasmar sus
ideas en una hoja A4 y pegar sus trabajos en
la pizarra.

Los nifios organizados en asamblea responden
las siguientes preguntas:

¢Qué hicimos hoy? ;Qué hemos utilizado para
ordenar? ¢;De qué otra forma podemos
ordenarle? ;Qué otra cosa podriamos ordenar?
¢En qué hemos tenido dificultad? ¢Les gusté lo
gue hicimos?

Cierre

INSTRUMENTOS:

-Lista de cotejo.
-Guia de observacion.
-Diario de experiencias.

BIBLIOGRAFIA.

-Rutas de aprendizaje.

-Disefio curricular nacional.

-Maria del Carmen Rencoret: “Iniciacion a la matematica”
-Guia metodoldgica.

-Estrategias de educacion inicial.
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PLAN DE SESION
I.DATOS INFORMATIVOS:

2.17. NOMBRE DE LA LE. 871

2.18. EDAD - 4 afios

2.19. DOCENTE : Juan Carlos Ramirez Vasquez
2.20. FECHA : 20/06/2016

I1. DATOS DE PLAN DE SESION:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “Uso del juego dirigido para
desarrollar la nocion de seriacion, en los estudiantes de 4 afios de la I. E. I. 871, Llagaden - Ugel
Cajamarca, 2016.

2.2 SESION: N° 06

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Resolvemos problemas en el ensayo y error en cantidades”

2.4- DURACION: 45 minutos

I11- PRODUCTO: Exponen de manera significativa el orden de los objetos por tamafio.
V- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO DE

DESEMPENO
- EDAD
Matematica Actla y piensa elaboray usa Nocion de  Resolvemos

matematicamente en estrategias seriacion problemas en

situaciones de cantidad ensayo y error
en cantidad.

V- SECUENCIA DIDA

Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/
Momento recursos

po

Inicio -Los niflos son invitados a salir al patio para

realizar un juego “Las botellitas magicas”  Botellitas
-se formula las siguientes interrogantes:

¢Les gusto el juego? ¢(Qué es lo que mas les
gusto? ¢De qué trato el juego?

¢Creen ustedes que todas las botellitas eran
del mismo espesor? ;Qué podemos hacer
con estas botellitas?

-Los nifios son informados que vamos a
resolver problemas en ensayo y error.

-Se les invita a los nifios y nifias a formar un
circulo.

-Seguidamente se les da las indicaciones  Anilina
respectivas para que se dé inicio al juego; se les  pepgsitos
entrega un cordel a cada grupo para que ejecuten
lo comunicado anteriormente; culminado el
juego, responden a las interrogantes. ;A que
hemos jugado? ;para que se utiliz6?

Desarrollo Cordel

Papel A4
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-Luego se les presenta el material (botellitas,
depdsitos, arena, agua, anilina y una jarra con
medida) y se agrupan de tres integrantes.

-Se les entrega los materiales por grupo, los nifios
proponen sus nuevas experiencias; vierten en tres
botellitas transparentes, diferentes cantidades de
liquido con color (agua con anilina); luego ordena
cada una de ellas de acuerdo con la cantidad que
contiene.

Los otros nifios observan, ordenan las botellas e
intercambian opiniones sobre la experiencia
realizada.

Los otros grupos crean otras series y patrones y
las demuestran a sus compafieros y compafieras.

En una hoja representan lo trabajado en la
actividad y verbalizan su trabajo.

Cierre

Los nifios organizados en asamblea responden
las siguientes preguntas:

¢Qué hicimos hoy? ;Qué materiales hemos
utilizado para ordenar? ;De qué otra forma
podemos ordenarle? ;Qué otra cosa podriamos
ordenar?

¢En qué hemos tenido dificultad? ¢Les gusto lo
que hicimos?

INSTRUMENTOS:

-Lista de cotejo.

-Guia de observacion.
-Diario de experiencias.

BIBLIOGRAFIA.

-Rutas de aprendizaje.

-Disefio curricular nacional.
-Maria del Carmen Rencoret: “Iniciacion a la matematica”

-Guia metodoldgica.

-Estrategias de educacion inicial.
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PLAN DE SESION
I. DATOS INFORMATIVOS:

2.21. NOMBRE DE LA LE. : LLagaden

2.22. EDAD - 4 afios

2.23. DOCENTE : Juan Carlos Ramirez Vasquez
2.24. FECHA : 25/06/2016

Il. DATOS DE PLAN DE SESION:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “Uso del juego dirigido para
desarrollar la nocion de seriacion, en los estudiantes de 4 afios de la I. E. I. 871, Llagaden - Ugel
Cajamarca, 2016.

2.2 SESION: N° 07

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a ordenar con objetos de alto y bajo basadas

en el ensayo y error”

2.4- DURACION: 45 minutos
I11- PRODUCTO: Resolver problemas para ordenar objetos de alto a bajo, en cantidades

hasta 3.
1VV- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO - EDAD
Matematica Actla y piensa Elaboray usa Nocion de Emplea estrategias basadas en
matematicamente  estrategias seriacion el ensayo y error, para
en situaciones de resolver  problemas para
cantidad ordenar objetos de alto a bajo,

en cantidades hasta 3 con
apoyo de material concreto.

V- SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/
Momento recursos

Tiem
po

Inicio -Los nifios son invitados pasar a asamblea a
escuchar un cuento “Mi mundo magico”
-se formula las siguientes interrogantes:

¢Les gusto el cuento? ¢De qué ha tratado el
cuento?

¢De qué otra forma lo podemos ordenarnos?
-Los nifios son informados que vamos a
ordenar objetos de alto a bajo.

Los niflos son invitados a jugar
imaginandose que son animalitos usando una
mascarita de un animalito que contiene la  Papel A4
silueta de alto a bajo, se agrupan siguiendo la
consigna.

Se formula algunas preguntas:

¢De qué ha tratado el juego? ;Qué podemos
hacer con este material? ;Cémo lo podemos
hacer? ;Ustedes pueden ordenarlo? ;Como lo
ordenarian? Si yo lo ordeno de esta manera
¢como continuara? ¢Es la Unica forma que
podemos colocar los animalitos?; luego cada

Desarrollo mascaras
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nifo recibe una bolsita con figuras de
animalitos para ordenarlos de alto a bajo.

Los nifios en una hoja dibujan sobre lo
realizado anteriormente; verbalizan lo que
hicieron y exponen sus trabajos.

Cierre

Los nifios organizados en asamblea
responden las siguientes preguntas:

¢Qué hicimos hoy? ;Qué materiales hemos
utilizado para ordenar? ¢De qué otra forma
podemos ordenarle? ;Qué otra cosa
podriamos ordenar?

¢En qué hemos tenido dificultad? ¢Les
gusto lo que hicimos?

INSTRUMENTOS:

-Lista de cotejo.

-Guia de observacion.

-Diario de experiencias.

BIBLIOGRAFIA.

-Rutas de aprendizaje.

-Disefio curricular nacional.
-Maria del Carmen Rencoret: “Iniciacion a la matematica”

-Guia metodoldgica.

-Estrategias de educacion inicial.
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PLAN DE SESION

I. DATOS INFORMATIVOS:

2.25. NOMBRE DE LA IL.E. 871

2.26. EDAD . 4 afios

2.27. DOCENTE : Juan Carlos Ramirez Vasquez
2.28. FECHA : 02/07/2016

I1. DATOS DE PLAN DE SESION: )
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “USO DEL JUEGO DIRIGIDO

PARA DESARROLLAR LA NOCION DE SERIACION, EN LOS ESTUDIANTES DE 4
ANOS DE LA I. E. I. 871, LLAGADEN - UGEL CAJAMARCA, 2016

2.2 SESION: N° 08

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Manifiesta a su manera el criterio para ordenar objetos por

tamafo”

2.4- DURACION: 45 minutos

I11- PRODUCTO: Explica con su propio lenguaje el criterio que uso para ordenar objetos, por

tamafio.

IV- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA  CAPACIDAD CAMPO C
TEMATICO DESEMPENO - EDAD

INDICADOR DE

Matematica Actua y piensa Razonay Nocionde  Explica con su propio
matematicamente  argumenta seriacion lenguaje el criterio que
en situaciones de  generando uso  para  ordenar
cantidad ideas objetos, por tamafio.

matematicas.

V- SECUENCIA DIL ACTICA:

Momento

Secuencia Didactica/ estrategias actividades

Materiales/

recursos

Tiem
po

Inicio

-Los nifios son invitados a salir al campo a
recolectar lo que existe en la naturaleza (piedritas,
palitos, pepitas, etc.)

Dialogamos con los nifios mediante las siguientes
interrogantes:

¢Qué hemos realizado? ;A donde nos fuimos?
¢Qué hemos recogido? Y ;Qué podemos hacer
con las cosas que hemos encontrado?

¢Creen ustedes que todos los objetos eran del
mismo tamafio?

-Los nifios son informados que vamos a ordenar
objetos por tamario.

Desarrollo

-Se les invita a los nifios a participar de un juego
la marcha del soldado.

-Seguidamente se les da las indicaciones
respectivas para que se dé inicie el juego; se les
entrega un baston de diferente tamafio a cada uno.
Responden a las interrogantes. ¢A que hemos
jugado? ¢Para qué se utiliz6?
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-Luego se les presenta el material (piedritas,
palitos, pepitas, etc.)

-Se les entrega los materiales encontrados a los
nifios proponen sus nuevas experiencias.
Seguidamente se les interroga:

¢De qué manera podemos ordenar los objetos
encontrados? Si yo lo ordeno de esta manera
¢(como continuara? ¢(Es la Unica forma que
podemos ordenar los objetos ¢de qué otra forma
lo podemos ordenar?

En una hoja representan lo trabajado en la
actividad y verbalizan su trabajo.

Los nifios organizados en asamblea responden
las siguientes preguntas:

¢Qué hicimos hoy? ;Qué objetos hemos
utilizado para ordenar? ;De qué otra forma
podemos ordenarle? ;Qué otra cosa podriamos
ordenar?

¢En qué hemos tenido dificultad? ¢Les gusto lo
gue hicimos?

Cierre

INSTRUMENTOS:

-Lista de cotejo.
-Guia de observacion.
-Diario de experiencias.

BIBLIOGRAFIA.

-Rutas de aprendizaje.

-Disefio curricular nacional.

-Maria del Carmen Rencoret: “Iniciacion a la matematica”
-Guia metodoldgica.

72



PLAN DE SESION
I. DATOS INFORMATIVOS:

2.29. NOMBRE DE LA LE. 871

2.30. EDAD - 4 afios

2.31. DOCENTE : Juan Carlos Ramirez Vasquez
2.32. FECHA : 11/07/2016

Il. DATOS DE PLAN DE SESION:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “Uso del juego dirigido para
desarrollar la nocion de seriacion, en los estudiantes de 4 afios de la I. E. I. 871, Llagaden - Ugel
Cajamarca, 2016.

2.2 SESION: N° 09

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Explica con su oportuno lenguaje para ordenar cubos por
dimensiones”

2.4- DURACION: 45 minutos
I11- PRODUCTO: Explica con su propio lenguaje el criterio que uso para ordenar objetos, por

dimensiones.
1VV- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO - EDAD
Matematica Actla y piensa Razonay Nocionde  Explica con su propio
matematicamente argumenta seriacion lenguaje el criterio que
en s_ituaciones de generando uso para ordenar objetos,
cantidad ideas por dimensiones.

matematicas.

V- SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/
Momento recursos

Tiem
po

Inicio Se les invita a los nifios y nifias a salir al patio a
jugar El explorador.
Dialogamos sobre el juego realizado:
¢Les gusto el juego? ¢De qué trata el juego? Tarros

Botellas
¢;Creen ustedes que todos los objetos Piedritas
encontrados tienen la misma dimension? I;ru_tas
¢Cémo podemos ordenar los tarros? ojas
-Los nifios son informados que utilizaremos
diferentes objetos para ordenar por
dimension.

Desarrollo Se les presenta a los nifios un cordel para que se Papel Ad

calculen si tienen la misma dimension de
tamafios, también se les solicita que estiren sus
brazos, que den un paso de una linea trazada.
Luego cada nifio o nifia es invitado a escoger un
objeto para y tratar de ordenar segun su
dimensién. Seguidamente se les interroga:
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¢De qué manera podemos ordenar los objetos
encontrados? Si yo lo ordeno de esta manera
¢(cOmo continuard? ¢Es la unica forma que
podemos ordenar los objetos ¢de qué otra forma
lo podemos ordenar?

Se les reparte a los nifios una hoja de papel para
que represente sobre lo realizado anteriormente.

Cierre

Los nifios organizados en asamblea responden
las siguientes preguntas:

¢Qué hicimos hoy? ;Qué materiales hemos
utilizado para ordenar? ;De qué otra forma
podemos ordenarle? ;Qué otra cosa podriamos
ordenar?

¢En qué hemos tenido dificultad? ¢Les gusté lo
gue hicimos?

INSTRUMENTOS:

-Lista de cotejo.

-Gufa de observacion.
-Diario de experiencias.

BIBLIOGRAFIA.

-Rutas de aprendizaje.

-Disefio curricular nacional.
-Maria del Carmen Rencoret: “Iniciacion a la matematica”
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PLAN DE SESION
I. DATOS INFORMATIVOS:

2.33. NOMBRE DE LA LE. 871

2.34. EDAD . 4 afos

2.35. DOCENTE : Juan Carlos Ramirez Vasquez
2.36. FECHA : 20/07/2016

Il. DATOS PLAN DE SESION:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “Uso del juego dirigido para
desarrollar la nocién de seriacion, en los estudiantes de 4 afios de la I. E. I. 871, Llagaden - Ugel
Cajamarca, 2016.

2.2 SESION: N° 10

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Me divierto jugando con objetos”
2.4- DURACION: 45 minutos

I11- PRODUCTO:
1IV- APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO - EDAD

Matematica Actla y piensa Razonay Nocion de Explica con su propio
matematicamente argumenta seriacion lenguaje el criterio que uso
en situaciones de generando para ordenar objetos, por
cantidad ideas color.

matematicas.

V- SECUENCIA DIDACTICA:

Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/

Tiem
Momento recursos

po

Inicio Los nifios son invitados a pasar a asamblea; don se
les presentara tres cajitas de sorpresas con
diferentes objetos de su entorno.

Se da las siguientes interrogantes:

¢Queé tendra? ;/Que sera? luego se invita a
cuatro nifios a sacar el contenido de la cesta,
observan y describen sus caracteristicas.
-Luego se invita a los nifios que salgan al
patio para que jueguen libremente con los
objetos; se les pregunta: ¢Les gusto? ¢Se
divirtieron? ;Qué utilizaron para jugar?
¢Cuéntos objetos utilizaron para jugar?

¢ Todos los objetos fueron del mismo color?
¢De qué manera podremos ordenar a los
objetos? ¢Podremos explicar como hemos
ordenado los objetos?

-Los nifios son informados que vamos a
explicar cdmo hemos ordenado los objetos.
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Desarrollo

Luego se les presenta una ldmina con los objetos
manipulados anteriormente.

Se le pide a cada uno que le ubique segln su
caracteristica del color desde el més intenso al mas
claro;

Se formula las siguientes preguntas:

¢De qué manera podemos ordenar los objetos
encontrados? Si yo lo ordeno de esta manera
¢(como continuard? (Es la Unica forma que
podemos ordenar los objetos ¢ de qué otra forma lo
podemos ordenar?

Se les reparte a los nifios una hoja de papel para
que represente sobre lo realizado anteriormente

Papel A4

Cierre

Los nifios organizados en asamblea responden las
siguientes preguntas:

¢Qué hicimos hoy? ;Qué materiales hemos
utilizado para ordenar por color? ;De qué otra
forma podemos ordenarle? ;Qué otra cosa
podriamos ordenar?

¢En qué hemos tenido dificultad? ¢Les gusto lo
gue hicimos?

INSTRUMENTOS:

-Lista de cotejo.

-Guia de observacion.

-Diario de experiencias.

BIBLIOGRAFIA.

-Rutas de aprendizaje.

- Disefio curricular nacional.
-Maria del Carmen Rencoret: “Iniciacion a la matematica”

-Guia metodoldgica.

-Estrategias de educacion inicial.
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ANEXO N° 3
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

|. Datos Generales

1.1. Nivel Inicial 1.2. Ciclo : Il ciclo
1.3. Area priorizada MATEMATIC 1.4. Actividad “Organizamos los
A espacios y materiales en
el aula”
1.5. Fecha 13 03 15 1.6.Hora 9:00 a.m.
1.7. Seccion Pequefios 1.8. Edad : 4 afos
Talentos

1.9. Docente Responsable  Juan Carlos Ramirez VVasquez

1.10. Intencionalidad Pedagdgica Que los estudiantes se integren a través de
materiales concretos

I1. Descripcion de la actividad:

Empezamos el dia realizando las actividades permanentes; todos los estudiantes
estaban muy alegres y entusiasmados al estar con sus compafieros (as), luego se inicid
la sesion de aprendizaje despertando el interés, observar los materiales y utiles
escolares traido por los padres de familia, puestos encimas de las mesas colocadas en
el centro del salon: todos miran atentamente y entusiasmados y se hacen preguntas entre
ellos. Les pedi que observaran a cada uno de ellos que es lo que hay en las mesas,
algunos nifios empezaron a rempujarse por las mufiecas y los rompecabezas, pero otros
nifios como Luz, Laura y Mariflor, que solo se quedaron parados y no manipulaban las
cosas. Me miraban y me dieron una pequefia sonrisa y se quedaron callados entonces
me di cuenta que falta darles indicaciones de que se trataba la actividad teniendo en
cuenta el desarrollo de la sesion continuamos con la actividad de aprendizaje
preguntandoles ;Qué es lo que observan ¢les gustaria coger las cosas ¢de qué manera
podemos arreglar las cosas Aparentemente todas daban sus respuestas ¢Creen ustedes
que podemos contar las segun el tipo de objeto¢ Todos los nifios y nifias compartian
cosas y contaban segun su criterio de cada uno de ellos. Alguno de ellos cogia las cosas
como los rompecabezas y se ponian a armar y luego les pregunte si ¢se puede contar
las piezas del rompecabezas;, luego de que los nifios se interrelacionaban clasificaban
los materiales que tenemos en el aula (bloques de madera, rompecabezas, tarros,
chapas, piedritas, palitos, semillas, hojas de papeles variados, u tensillos, Gtiles de
pintura y dibujo, libros de diversos temas, etc.) definimos los recipientes que lo van a
contener y los espacios para cada material.

Luego definimos y organizamos los sectores con los que contara nuestra aula.

¢Qué aprendimos hoy? ;Qué fue lo que mas te gusto? ¢En que tuvimos dificulta?

I1l. INTERPRETATIVA

Debo tener presente la capacidad de atencion de los estudiantes y tratar de mejorar los
tiempos previstos para mejorar la expresion oral, dandoles mas confianza y utilizando
estrategias mas pertinentes.
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DIARIO REFLEXIVO N° 01

DATOS INFORMATIVOS:

1.2. Lugar y Fecha: Hacienda Llagaden

1.3. Institucion Educativa: 871

Titulo del proyecto de Investigacion: USO DEL JUEGO DIRIGIDO PARA
DESARROLLAR LA NOCION DE SERIACION, EN LOS ESTUDIANTES DE 4
ANOS DE LA I. E. I. 871, LLAGADEN - UGEL CAJAMARCA, 2016.

1.4. Estrategia de aprendizaje: actividad ludica

1.5. Sesion de aprendizaje N°: 01

1.6. Docente participante: Juan Carlos Ramirez VVasquez

Il. PREGUNTAS:

1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ;Por qué?
No porque desde el inicio de la actividad solo asistié un nifio; pero sin embargo
se realizo la actividad planificada utilizando el material, pero no se pudo
interactuar ya que la actividad se necesitaba mas nifos.

2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No. ¢(Por
qué?
Si porque en trascurrir de la actividad no se pudo concretar ya que la actividad
requiere de mas nifios para discernir y poder comparar con sus ideas a través de
actividad ludica planificada.

3 ¢Utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si por que permitié despertar el interes en la nifia y se pudo desarrollar actividad,
cabe mencionar que un poco dificil pero no imposible trabajar con pocos nifios.

4 (El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores
de la sesion de aprendizaje? Si o No. (Por que?
Si, la lista de cotejo; es coherente porque me permitié evaluar los procesos de
ensefianza durante mi sesion con los indicadores previstos y items de la sesion
planifica.

5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?
Una de las recomendaciones seria:

-Prepararme un poco mas y adecuarle a la cantidad de nifios.
-Ser méas dinamico en toda la secuencia de la sesion.
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DIARIO REFLEXIVO N° 02
1. DATOS INFORMATIVOS:

2.1  Lugary Fecha: Hacienda Llagaden
2.2 Institucion Educativa: 871

Titulo del proyecto de Investigacion: USO DEL JUEGO DIRIGIDO PARA
DESARROLLAR LA NOCION DE SERIACION, EN LOS ESTUDIANTES DE 4
ANOS DE LA I. E. I. 871, LLAGADEN - UGEL CAJAMARCA, 2016.

2.3  Estrategia de aprendizaje: actividad ludica

2.4  Sesion de aprendizaje N°: 02

2.5  Docente participante: Juan Carlos Ramirez VVasquez
Il. PREGUNTAS:

1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ;Por qué?
Si por que la motivacidn fue precisa y equitativa durante todo el proceso de la sesion de
aprendizaje.

2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Por qué?
Siencontré dificultases transcurso de la actividad no se pudo concretar ya que la actividad
requiere de mas nifios para poder tratar de seguir la secuencia del juego utilizando las
mascaras y poder relacionar las colas de los animales.

3. ¢Utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje? Si o No. ¢Por que?
Si por que permitié despertar el interés en la nifia y se pudo desarrollar actividad, cabe
mencionar que un poco dificil pero no imposible trabajar con pocos nifios.

4. ¢(El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, la lista de cotejo; es coherente porque me permitio evaluar los procesos de ensefianza
durante mi sesién con los indicadores previstos y items de la sesién planifica y la vez
contribuye con la mejora de los aprendizajes.

5. ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion
de la estrategia seleccionada?
Una de las recomendaciones seria:

e Recurrir a fuentes que me permitan cumplir mi objetivo.
e Ser mas dindmico en toda la secuencia de la sesion.
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL DISENO DE LA SESION DE

APRENDIZAJE

DOCENTE: Juan Carlos Ramirez Vasquez

AREA: Matemética

SESION: 10 FECHA: 15 DE JULIO DE 2016
Acuerdo
Categorias Indicadores items SI  NO
Considera La sesion cuenta con actividades para la v
actividades para _motivacién
la motivacion La motivacion es coherente con el tema que se va v
Inicio a desarrollar.
Recoge los La sesion cuenta con preguntas que permiten v
saberes previos  recoger los saberes previos
Las preguntas planteadas son coherentes con el v
tema que se va a desarrollar
Plantea el L a sesién cuenta con la pregunta del conflicto v
conflicto cognitivo
cognitivo La pregunta permite conectar el saber previo con el v
nuevo aprendizaje
Utiliza En la sesion se observan las estrategias para la v
estrategias para construccion de conocimientos.
el procesamiento | 5 estrategias de aprendizaje son congruentes con v
Desarrollo de lainformacion ¢, propuesta pedagégica.
Considera considera actividades que permiten aplicar el 4
actividades  de _nuevo conocimiento
aplicacion  del Las actividades previstas son adecuadas para el v
aprendizaje tema desarrollado
Considera Toma en cuenta la transferencia del conocimiento. v
actividades para  La transferencia es adecuada para el tema v
Término la transferencia desarrollado
del aprendizaje.
Planifica la En la sesion se observan actividades para la 4
metacognicion ~ metacognicion
Las actividades de metacogniciéon favorecen la 4
reflexién sobre los aprendizajes
Planifica la Elabora instrumentos de evaluacion v
evaluacién Los instrumentos son coherentes con los v

indicadores de evaluacion.
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FICHA DE AUTOEVALUACION DEL DESARROLLO DE LA SESION DE
APRENDIZAJE

I. DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante: Juan Carlos Ramirez Vasquez

2. |.E.INICIALN° 871 Lugar: Llagaden Fecha: 11- 04— 2016

3. Edad de los nifios: 4 afios

4. Hipotesis de Accion:

La aplicacion de la estrategia metodoldgica juego dirigido favorecera significativamente

el desarrollo de la nocion de seriacion en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I. N° 871 — 2016.
I1. SESION DE APRENDIZAJE:

1. Nombre de la sesion de aprendizaje: “Jugamos a ordenar las colas de las vaquitas”

2. Estrategia: Juegos dirigido.
I11. DESARROLLO DE LA SESION:

FORMACION PROFESIONAL CRITERIOS
Si NO
1. Promuevo un ambiente acogedor y de interés para los estudiantes. X
2. Despierto el interés para entonar y aprender una cancion. X
3. Leo con voz alta, con buena entonacién y con expresividad la cancion. X
4. La cancidn escogida permite la expresién oral. X
5.Me ayudo de organizadores visuales para la lectura de la cancién X

6. Canto con entusiasmo y volumen adecuado para ser escuchado por los nifios X

7. Me expreso corporalmente al entonar la cancion X
8. Utilizo grabadora, video, instrumentos musicales u otros. X
9. Utilizo adecuadamente el tiempo y el espacio para este aprendizaje X
10. Permite que los nifios (as) se expresen oralmente de acuerdo con su X

vocabulario, entonando la cancion.

11. La cancidn escogida permite la expresion oral. X
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v |[Expresa el criterio para ordenar (seriacion) has 3 objetos
de grande a pequefio. Sesion 1

Expresa el criterio para ordenar (seriacion) has 3 objetos
de largo a corto. Sesion 2

. Expresa el criterio para ordenar (seriacion) has 3 objetos
de grueso a delgado

. Sesion 3

Propone acciones para ordenar con cantidades hasta 3
objetos por tamafio de grande a pequefio sesion 5

. Expresa el criterio para ordenar (seriacion) has 3 objetos
" |de acuerdo a su altura de alto a bajo sesién 7

Expresa el criterio para ordenar (seriacion) has 3 objetos
" de largo a corto. Sesion 9

Explica con su propio lenguaje el criterio que usa para
\ - ) .z
ordenar las botellitas magicas sesion 6

. [Expresa el criterio para ordenar (seriacion) has 5 objetos
de grande a pequefio sesion 8

Explica con su propio lenguaje el criterio que usa para
\ .
ordenar los objetos de acuerdo al color 9

Propone acciones para ordenar con cantidades hasta 3
objetos por color sesion 4

Total
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE SALIDA DE LOS NINOS

Titulo del Trabajo de Investigacion: Uso del juego dirigido para lograr el desarrollo de la nocidn de seriacion, en los estudiantes de 4 afios de la
I. E. 1. 871, Llagaden - Ugel Cajamarca, 2016.
Investigador: Juan Carlos Ramirez Vasquez

Area: Matematica Edad de los Nifos: 4 afios Fecha: 09/ 06/2016

1. Estudiante

2. Estudiante

3. Estudiante
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FICHA DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 01-

AREA DE MATEMATICA

NO
CMpetep., Actua y piensa en situaciones de
Wacy, T cantidad
2 Comunicay representa ideas TOTAL
4 : matematicas _ 8
7 Expresa el criterio para ordenar (seriacion hasta o)
3 objetos de grande a pequefio — pequefio a '®)
grande -
Q, Expresa en | Se apoya con | Responde LéJ
forma oral | gestos y | preguntas en N
el  criterio | movimientos | forma L
para ordenar pertinente >
las pelotitas <
de grande a
pequefio
A|/B|IC/A|B|C|AB|C|A|B|C
1 | Estudiante X X X 3
2 | Estudiante X X X 3
3 | Estudiante X X X 112
2 1 2 1 2 1 71210
TOTAL
%
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FICHA DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 01-

AREA DE MATEMATICA

N° c'ompe,cncia Actli_(ej\ 3(/1 piensa en situaciones de
apa——| cantida
430;‘70;%(1 Comunica y representa ideas matematicas ®)
fg,%ﬁ Expresa el criterio para ordenar (seriacion hasta | TOTAL %
3 objetos de largo _acorto. o
fz% expresa el | Dice el | Responde e
& Y criterio para | criterio que | preguntas en ]
Q. oro_lenar los | usa para forma g
G, objetos de | ordenar las | pertinente w
@ | grueso colitas de las >
delgado. vaquitas z
AB|C/IA|B|C|A|B|C|A|B|C
1 X X X 3
2 X X X 3
3 X 1 ]2
2 1 2 1 2 1 71210
TOTAL
%
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LAS PELOTITAS MAGICAS (JUEGO)
En el patio los nifios juegan

Libremente.
El docente expresa: “Que los nifios cojan de la cesta las pelotitas”
EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

(SESION N° 01)

Nota. Los nifios de 4 afios junto al profesor del nivel Inicial de la Institucion Educativa
N° 871 -Llagaden juegan a ordenar por tamafios y colores las pelotitas, de manera libre.
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Nota. Los nifios (as) de la Institucion Educativa N° 871 Llagaden, a través de
interrogantes ordenan por tamafio y color las pelotitas, segun su criterio.

—~

Nota. Los nifios (as) de la Institucién Educativa
esperado a través del criterio de ordenar libremente los objetos presentados.
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