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Resumen

La investigacion tuvo como objetivo general, determinar la influencia del programa de
estrategias ludicas en el logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna, en los estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N° 821073, de Potrerillo,
Encafada, Cajamarca, 2023; teniendo como hipotesis, el programa de estrategia ludicas influye
positivamente en el logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna. La investigacion fue de tipo aplicada, con enfoque cuantitativo y disefio pre
experimental. La muestra estuvo conformada por 14 estudiantes: 3 estudiantes (1° y 2°), 6
estudiantes (3° y 4°) y 5 estudiantes (5°y 6). Para la recoleccién de datos se utiliz6 como
instrumento la prueba de pretest y postest. Los resultados indica que, se logré un incremento
en el nivel de logro de dicha competencia pues, antes de la intervencién, mas del 80% de los
estudiantes se encontraba en nivel inicio; sin embargo, tras la implementacion del programa,
se observa una mejora significativa; el caso mas notable es del 1V ciclo, donde el 66.7% de los
estudiantes alcanzé el nivel logrado y en el V ciclo, el 20% de los estudiantes consiguio
ubicarse en el nivel de logro destacado; ademas, el promedio en el pretest fue de 8.92 y en el
postest fue de 15.64. Ello se constato con la prueba de hipotesis de “t” de Student que dio una
significancia p < 0.001. También, se determiné que el nivel de logro de dicha competencia si
estaba en inicio antes del programa de estrategias ladicas (U= 8.92) y después si mejoro
significativamente (U= 15.64). Se concluye que, el programa de estrategias ludicas si influye
significativamente en el logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna.

Palabras clave: Estrategias ludicas, competencia escribe, textos escritos.
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Abstract

The general objective of the research was to determine the influence of the programme of
playful strategies in the achievement of the competence write different types of texts in their
mother tongue, in the students of the single-teacher Educational Institution N° 821073, of
Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023; having as hypothesis, the programme of playful
strategies has a positive influence in the achievement of the competence write different types
of texts in their mother tongue. The research was applied, with a quantitative approach and a
pre-experimental design. The sample consisted of 14 students: 3 students (1st and 2nd), 6
students (3rd and 4th) and 5 students (5th and 6th). The pretest and posttest were used as
instruments for data collection. The results indicate that there was an increase in the level of
achievement of this competence because, before the intervention, more than 80% of the
students were at the beginning level; however, after the implementation of the programme, a
significant improvement is observed; the most notable case is the 1V cycle, where 66.7% of the
students reached the achieved level and in the V cycle, 20% of the students managed to place
themselves at the level of outstanding achievement; in addition, the average in the pretest was
8.92 and in the posttest was 15.64. This was confirmed with the Student's t-hypothesis test,
which gave a significance p < 0.001. Also, it was determined that the level of achievement of
this competence was at the beginning before the play strategies programme (p= 8.92) and
afterwards it did improve significantly (u= 15.64). It is concluded that the playful strategies
programme does have a significant influence on the achievement of competence in writing
different types of texts in the mother tongue.

Keywords: Playful strategies, writing competence, written texts.



XVi

Introduccion

El grave problema de la salud en todo el mundo, causado por la pandemia de la
Covid-19, afectd a millones de ciudadanos y estudiantes, de igual modo sufri6 América Latina
y el Caribe; por supuesto, también nuestro pais. Asi mismo, afecté a nuestra region provincia
y region de Cajamarca, trayendo consigo, el cierre de todos los centros educativos en el mundo.
Problematica educativa que se remedié implementando programas educativos de educacion a
distancia, haciendo uso de herramientas tecnoldgicas, como el internet, televisién, celulares
moviles y la radio; sin embargo, algunos paises en vias de desarrollo, como el PerQ, dejé a
millones de estudiantes sin esta posibilidad digital.

El Ministerio de Educacién del Peru esta haciendo todos los esfuerzos para revertir
esta situacion y mejorar los servicios educativos, pues entiende que el aprendizaje es
fundamental para el desarrollo humano de los estudiantes; en los aspectos cognoscitivo, de
habilidades y actitudes, para lograr el bienestar del presente y futuro de los mismos. Precisa
que la educacion que queremos, es para garantizar la igualdad en el ejercicio del derecho a la
educacion de las peruanas y los peruanos, asi como el logro de sus aspiraciones, tratando de
disminuir las brechas existentes; mas ain, de cara a los profundos desafios que se revelan en los
procesos sociales y desarrollos tecnolégicos en el mundo y que se anuncia un futuro
extremadamente complejo; por consiguiente, se plantean retos ain mayores a los que hoy
vivimos y podemos prever.

La presente investigacion nacio de un problema observado el cual tuvo el siguiente
problema general ¢Cual es la influencia del programa de estrategias lidicas en el logro de la
competencia escribe diversos tipos de textos, en los estudiantes de la Institucion Educativa
Unidocente N° 821073 de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023?; al cual se le plante6 el
siguiente objetivo: Determinar el nivel de logro de la competencia escribe diversos tipos de

textos en su lengua materna, antes de aplicar el programa de estrategias ludicas con los
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estudiantes de la institucion educativa en mencion; ademas, se supuso la siguiente hipotesis:
El programa de estrategias ludicas influye en el logro de la competencia escribe diversos tipos
de textos, en los estudiantes de la institucion educativa en mencion.

La presente tesis esta estructurada en cinco capitulos: en el primer capitulo, se plantea
el problema de investigacion; en el segundo capitulo, se trata sobre el marco tedrico conceptual;
en el tercer capitulo, se desarrolla el marco metodolégico; en el cuarto capitulo, se presenta los
resultados y la discusién; y, finalmente en el quinto capitulo, se adjunta la propuesta de mejora,

acompafiada de sus conclusiones, las sugerencias, la bibliografia y anexos.



CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1. Planteamiento del problema de investigacién

El grave embate de la pandemia en todo el mundo, causado por la Covid-19, afectd
a millones de estudiantes, trayendo consigo el atraso de los aprendizajes, siendo necesario
remediar y fortalecer los sistemas educativos, brindando una educacion accesible, gratuita y de
calidad, subsanando y ampliando el acceso a la educacidén con nuevos planes y programas
estratégicos de recuperacion.

A nivel internacional, el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF)
(2022), reporta que “segun un informe elaborado por el Banco Mundial, en colaboracién con
la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO)
y UNICEF, sostienen que cuatro de cada cinco alumnos de sexto grado en América Latina y el
Caribe (ALC) no alcancen el nivel minimo de comprension lectora; es decir, no comprenden
un texto simple” (pérr. 1).

En el Perd, el Ministerio de Educacién (MINEDU) esta haciendo esfuerzos que buscan
generar mejoras significativas en los niveles de logro de las competencias asociadas al area de
Comunicacion. Esto se refleja, en los resultados de las evaluaciones internacionales, como los
realizados por Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE); en el
Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA) realizada en los ultimos afios:
por ejemplo, en el afio 2022, el Perd obtuvo un promedio de 408 puntos y se ubico en el puesto
59 de 81 paises participantes (PISA, 2023); un poco mejor que en el afio 2018 donde obtuvo
un promedio de 401 puntos y ocupd el puesto 64 de 77 paises participantes; y mucho mejor a
el afio 2015, donde tuvo 398 puntos y se ubicd en el lugar 64 de 70 paises (Canal-N, 2019) ; si
bien existe mejorar, estas atn no son significativas pues estan por debajo del promedio de los

paises OCDE.



En relacion a los resultados anteriores, el MINEDU deberia impulsar una profunda
transformacion en nuestro sistema educativo que aborde los factores estructurales que
contribuyen a la deuda y desigualdad educativa, en este sentido, se plantea que la pandemia es
una oportunidad para tomar acciones urgentes para recuperar y transformar nuestro sistema
educativo, brindando una educacidn gratuita y de calidad para lograr el desarrollo integral de
los estudiantes, al mismo tiempo proteger de la violencia socioemocional que han podido sufrir
las familias y estudiantes, debido a la pérdida de sus familiares; por eso, las escuelas deben ser
espacios en donde los estudiantes adquieren conocimientos y competencias para la vida.

El Proyecto Educativo Nacional (2036), precisa que la educacion que queremos para
el Per0, es para garantizar la igualdad en el ejercicio del derecho a la educacion de las peruanas
y los peruanos, asi como el logro de sus aspiraciones, disminuyendo las brechas existentes,
mas aln de cara a los profundos desafios que se revelan en procesos sociales y desarrollos
tecnoldgicos que anuncia un futuro extremadamente complejo y plantean retos ain mayores a
los que hoy podemos prever. (p. 13).

El MINEDU (2016), a través del Curriculo Nacional de la Educacion Basica 2016,
precisa que:

La educacion para los peruanos busca enfrentar los desafios del presente siglo, en una sociedad

diversa y ain desigual y, al mismo tiempo, con enormes potencialidades, aspiramos a una

educacion que contribuya con la formacion de todas las personas sin exclusién, asi como de
ciudadanos conscientes de sus derechos y sus deberes, con una ética sélida, dispuestos a procurar
su bienestar y el de los demés trabajando de forma colaborativa, cuidando el ambiente,

investigando sobre el mundo que los rodea, siendo capaces de aprender permanentemente, y

dotados con iniciativa y emprendimiento. (p. 6).

Dentro de este orden de ideas, nuestro pais necesita superar una inercia que nos llevaria

de manera inevitable a perpetuar una tendencia decadente y con resultados inciertos; por ello,



debemos adentrarnos en un futuro innovador y transformador, la Covid-19, nos puede servir
para implementar con creatividad un futuro distinto, aprovechando las crisis como una
oportunidad, puesto que la pérdida de miles de personas ha puesto en evidencia las graves
incompetencias gubernamentales, como la desarticulacion entre la salud y la educacion,
sectores muy importantes que deben contribuir para construir una ciudadania responsable.

En efecto, los problemas de aprendizaje tambien afecta a nuestra regién de Cajamarca,
pues se ha evidenciado los graves problemas e ineficiencias de la direccién regional de educacion
como ente descentralizado del sistema educativo en el pais, debido a la desigualdad y preocupante
distancia en el uso de las herramientas tecnoldgicas, sentenciando con ello a los mas
desfavorecidos, espacio en el que encontramos también al profesorado con nulas o escasas
competencias y habilidades digitales, sumado a ello, los programas curriculares
enciclopédicos, siendo préacticamente inviables y con escasa pertinencia a las necesidades,
caracteristicas e inquietudes de la comunidad educativa; ademas, una existencia de doble oferta
educativa publica - privada, con marcadas diferencias en cuanto a recursos y oportunidades.

Por otro lado, el Proyecto Educativo Regional (2036), tiene como propuesta pedagdgica
formar “Ciudadanos con salud integral y bienestar socioemocional que construyen una vida en
equilibrio en comunidades ecoeficientes con practicas ambientales, atentos a la huella de
carbono, a partir de la gestion del desarrollo conjunto de la escuela, la familia y la comunidad”.
(p. 57).

El proyecto educativo regional al 2036, se presenta como una propuesta pedagogica,
que tiene como enfoque formar ciudadanos con salud integral y bienestar socioemocional que
construyen una vida en equilibrio en comunidades ecoeficientes, con practicas ambientales,
atentos a la huella del carbono, a partir de la gestién del desarrollo conjunto de la escuela, la

familia y la comunidad.



Por otro lado, el MINEDU (2023), da a conocer los resultados de la Evaluacion
Muestral (EM) realizada en noviembre del afio 2022, en el area de Ciencia y Tecnologia para
los estudiantes del 2° grado de secundaria de la region de Cajamarca, en ellos indica que la
mayoria de estudiantes se ubicaron en nivel inicio con un 48,9 % y en nivel proceso hay un
22,6 % y solo hay un 7,5 % de estudiantes en nivel satisfactorio; practicamente manteniendo
los resultados obtenidos en la evaluacion de los afios 2018 y 2019; por lo que es necesario
implementar nuevas estrategias didacticas para poder superar estos resultados en el aprendizaje
de dicha area (p.53).

En nuestro contexto en la Institucion Educativa Unidocente, el desarrollo de las
competencias asociadas al &rea de Comunicacion a nivel primario ha sido deficiente, sobre todo
en la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna, pues se evidencia que
los estudiantes tienen deficiencias notorias para poder elaborar textos escritos; ademas, casi no
comprende lo que leen y tienen vergienza al momento de comunicarse en publico. Ello a
diversos factores como a los efectos negativos que causo la pandemia del Covid-19, la precaria
economia de los padres de familia, rezagando el enfoque comunicativo, teérico y metodoldgico
que orienta la ensefianza - aprendizaje del &rea de comunicacion, el cual se enfoca en una
perspectiva sociocultural y enfatiza las précticas sociales del lenguaje.

En cuanto a la produccién de textos narrativos y argumentativos, los estudiantes no han
tenido un logro destacado mas alla de escribir textos muy sencillos y cortos, en base a
anécdotas, relatos, fabulas, cuentos, leyendas de la zona sociocultural donde se vive, hemos
caido en una repeticion por parte de los alumnos, que simulan un conocimiento de los conceptos
correspondientes, pero que, en realidad, como proceso de iniciacion en la escritura especifica
no hemos tenido logros muy importantes.

En relacién a la problematica expuesta, implementar un programa de estrategias

Iudicas, se presenta como una alternativa que pretende mejorar la competencia escribe diversos



tipos de textos [...], en los estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N° 821073, de
Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023.
2. Formulacion del Problema
2.1. Problema Principal
e ;Cual es la influencia del programa de estrategias ludicas en el logro de la competencia
escribe diversos tipos de textos, en los estudiantes de la Institucién Educativa
Unidocente N° 821073 de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023?
2.2. Problemas derivados

PD1. ¢Cual es el nivel de logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en
su lengua materna, antes de aplicar el programa de estrategias ludicas en los
estudiantes de la Institucién Educativa Unidocente N° 821073, de Potrerillo,
Encafiada, Cajamarca, 2023?

PD2. ;Coémo implementar el programa de estrategias ludicas para mejorar el logro de
la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna en los
estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N° 821073, de Potrerillo,
Encafada, Cajamarca, 2023?

PD3. ¢ Cuél seré el nivel de logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en
su lengua materna después de aplicar el programa de estrategias Iudicas en los
estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N° 821073, de potrerillo,
Encafada, Cajamarca, 2023?

3. Justificacion de la investigacion
3.1. Justificacion teorica
La presente investigacion se fundamenta en diversas teorias como; la teoria socio

constructivista de Lev Vygotsky y la teoria social de Baron y Byrne.



De acuerdo al marco tedrico y metodolégico que orienta la ensefianza aprendizaje,
corresponde al enfoque comunicativo, el cual se encamina en una perspectiva sociocultural; es
decir, enfatiza las practicas sociales del lenguaje, a través de los cuales los estudiantes
comprenden y producen textos orales y escritos de distinto tipo, formato y género textual con
el propdsito de escribir textos narrativos y argumentativos.

Se encamina en una perspectiva sociocultural porque la comunicacion se encuentra
situada en contextos sociales y culturales diversos donde se generan identidades individuales,
es asi que, el programa de estrategias ludicas se adapta a las caracteristicas propias de nuestros
contextos, por eso, se toma en cuenta como se usa estos juegos ludicos segin el momento
histdricos del hecho educativo y de acuerdo a las caracteristicas socioculturales de nuestra zona
rural.

3.2. Justificacién practica

La presente investigacion, sirvid para conocer la situacion problemética que demanda
atender al interior de la comunidad educativa, partiendo de la realidad concreta de la poblacién
escolar; vale decir, considerando sus necesidades e intereses y gestionar los procesos
pedagogicos para el logro de los aprendizajes durante el desarrollo de la competencia escribe
diversos tipos de textos, en el area de comunicacion, de los estudiantes del nivel de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa Publica de Menores N° 821073, de Potrerillo, Encafiada,
Cajamarca; de este modo, se implemento el programa de estrategias ludicas para el logro de la
competencia escribe diversos tipos de textos, basicamente en textos narrativos y
argumentativos.

3.3. Justificacion Metodoldgica

En relacién con el aspecto metodoldgico, el programa de estrategias l0dicas, tiene un

valor muy atil como herramienta auxiliar pedagdgica, incluyéndose en el desarrollo de las

sesiones de aprendizaje, juegos ludicos que sirve como estimulo y motivacion para que los



estudiantes escriban textos en su lengua materna con énfasis en textos descriptivos y narrativos
con alegria y entusiasmo, pues sus manifestaciones e interacciones en pares 0 en equipos,
permite el desarrollo del sentido de la observacion, cooperacion y convivencia.

Ademas, lleva a la practica lo estipulado en el Curriculo Nacional de Educacion Basica
(2016), que considera que:

Las sesiones de aprendizajese deben elaborarse en base a los patrones culturales diversos y las
consecuencias que estas tienen para si mismo y para los demas. Ello le permite regular su
comportamiento, en favor de su bienestar y el de los demas. (p. 45).

4. Delimitacion de la investigacion
4.1.Epistemoldgica

El paradigma de nuestra investigacion se ubica en el positivista, porque busca
solucionar el problema real de los estudiantes, del estancamiento del proceso de ensefianza
aprendizaje causado por la pandemia del COVID-19, y la falta de motivacién del docente y de
los estudiantes.

El problema de investigacion tiene un enfoque cuantitativo, porque soluciona el objeto
de estudio de manera objetiva a través de la aplicacién del programa de estrategias ludicas para
el logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna, generado a
partir de un proceso deductivo y analisis estadistico inferencial, a fin de probar las hipotesis
previamente formuladas.

4.2. Espacial

La presente investigacion se desarroll6 en la Institucion Educativa Pablica de Primaria

de Menores, Unidocente N° 821073, del caserio de Potrerillo, comprension del Distrito de la

Encafiada, de la Provincia y Regién de Cajamarca.



4.3. Temporal
La tesis tuvo su inicio con la aprobacion del proyecto de investigacion a partir de

diciembre del afio 2021, luego se desarrollé el marco teérico durante el afio 2022 y la aplicacion

del pretest y postest al inicio del afio 2023, concluyendo con los analisis estadisticos en diciembre

del mismo afio.

5. Objetivos de la investigacion

5.1. Objetivo General

e Determinar la influencia del programa de estrategias ludicas en el logro de la

competencia escribe diversos tipos de textos, en los estudiantes de la Institucion
Educativa Unidocente N° 821073 de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023.

5.2.  Objetivos Especificos

OE1. ¢Determinar el nivel de logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en
su lengua materna, antes de aplicar el programa de estrategias lGdicas en los
estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N° 821073, de Potrerillo,
Encafiada, Cajamarca, 2023?

OE2. ¢Disefiary aplicar el programa de estrategias lidicas en el logro de la competencia
escribe diversos tipos de textos en su lengua materna en los estudiantes de la
Institucion Educativa Unidocente N° 821073, de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca,
20237

OE3. ¢Medir lamejora del nivel de logro de la competencia escribe diversos tipos de textos
en su lengua materna, después de aplicar el programa de estrategias ludicas en los
estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N° 821073, de potrerillo,

Encafiada, Cajamarca, 2023?



CAPITULO 1I
MARCO TEORICO
1. Antecedentes de la investigacion
1.1. A nivel internacional

Cobefia y Bote (2023), con su investigacion denominada Actividades ludicas para
fortalecer el desarrollo del lenguaje verbal en los nifios del Subnivel 11, realizada en Ecuador
y publicada en la Revista Ciencias de la Educacion; donde abordd la problematica relacionada
con el bajo desarrollo del lenguaje verbal en los nifios, y se propuso como objetivo disefiar
una guia de actividades ludicas para el desarrollo del lenguaje verbal en los nifios de 4 afios. El
estudio se realiz6 en la Unidad Educativa Sucre Mieles, en la parrogquia Cojimies con un tipo
de investigacion descriptiva y un enfoque cuantitativo. La investigacion fue de tipo aplicada
con enfoque cuantitativo y método explicativo. Para la recoleccion de datos se utiliz6 las
técnicas encuesta y la ficha de observacion. La poblacién estuvo representada por 20 nifios y 3
docentes. Los resultados iniciales, indicaron que los nifios presentan dificultades al identificar
el sonido inicial, final de una palabra en el desarrollo del lenguaje verbal; sin embargo, después
de la aplicacion de las actividades lGdicas son significativas tanto en los aspectos, morfoldgico,
semantico, sintactico y el uso que los nifios le dan a la expresion oral.

La investigacion anterior, aporta evidencia relevante sobre el impacto de las estrategias
Iudicas en el desarrollo del lenguaje verbal en nifios, lo que refuerza la importancia de su
aplicacion en la ensefianza de la competencia "Escribe diversos tipos de textos" debido a que
es otra competencia del area de comunicacion. Sus hallazgos indican que las actividades
ludicas favorecen el desarrollo de habilidades linguisticas esenciales. En este sentido, la
presente tesis podria beneficiarse de estos resultados al considerar estrategias ludicas como

herramientas clave para fortalecer la produccién de textos en los nifios de educacion primaria
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Fernandez (2019), en su tesis de doctorado denominada El juego profesional
pedagogico en la formacion inicial del licenciado en educacion primaria; presentada en la
Universidad Matanzas- Cuba: donde se propuso como objetivo principal elaborar una
metodologia para el uso del juego profesional pedagdgico como estrategia de ensefianza en la
formacion inicial del Licenciado en Educaciéon Primaria. Concluyd, que la metodologia
propuesta tiene como proposito contribuir al uso del juego profesional pedagdgico como
estrategia de ensefianza en la formacidn inicial del Licenciado en Educacién Primaria desde las
didacticas particulares. Se estructura en tres fases y su concrecion se logra mediante
procedimientos metodoldgicos que transitan desde los diagnosticos hasta aquellos que se
encaminan al control y evaluacion de las transformaciones alcanzadas.

Esta investigacion es uno de los referentes, resalta la importancia de estrategias lGdicas
estructuradas para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos hallazgos sugieren que
la incorporacion de estrategias ludicas en el aula no solo beneficia el aprendizaje de los
estudiantes, sino que también fortalece la practica docente, permitiendo mejorar el desarrollo
de habilidades comunicativas y la escritura de diversos tipos de textos en primaria.

Reyes (2015), en su tesis de doctorado denominada: Aplicacién de las actividades
ludicas en el aprendizaje de la lectura en nifios de educacion primaria.; presentada en la
Universidad Nacional Abierta de Cordoba de Venezuela. La autora de la tesis concluye en que,
son muchos los autores que, bajo distintos puntos de vista, han considerado y consideran el
juego como un factor importante y potenciador del desarrollo tanto fisico como psiquico del
ser humano, especialmente en su etapa infantil. Por ello, el desarrollo del nifio esta directa y
plenamente vinculado con el juego, debido a que ademdas de ser una actividad natural y
espontanea a la que le dedica todo el tiempo posible, a través de €l desarrolla su personalidad
y habilidades sociales, sus capacidades intelectuales y psicomotoras y, en general, adquiere las

experiencias que le ensefian a vivir en sociedad, a conocer sus posibilidades y limitaciones, a
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crecer y madurar. Cualquier capacidad del nifio se desarrolla méas eficazmente en el juego que
fuera de él.

Asi mismo, expresa que el juego puede llevar al nifio de manera gradual hacia el trabajo
en si, ademas de contribuir al desarrollo ordenado de su capacidad de asimilacion y
razonamiento, a reforzar sus habitos de trabajo y atencidén y a mantener vivo el sentido de la
dignidad del trabajo, lo cual resulta necesario y esencial para la democracia. Esto ha llevado a
afirmar que los juegos contribuyen al desarrollo de la accidn, de la decision, de la interpretacion
y de la socializacion del nifio.

Carrillo (2024), en su tesis de doctorado denominada: La gamificacion como alternativa
para fomentar el aprendizaje de la lengua espariola en los estudiantes del grado tercero de la
Institucion Etnoeducativa Integral Rural Numain Maleiwa del Municipio de Uribia (La
Guajira); presentada en la Corporacion universitaria del Caribe- Colombia, donde tuvo
finalidad usar a la gamificacion como alternativa para fomentar el aprendizaje de la lengua
espafiola en los estudiantes en mencion. La investigacion fue de tipo aplicada con enfoque
cualitativo, e interpretativo. La muestra estuvo conformada por 31 estudiantes; los datos fueron
recogidos por medio de una entrevista y el diario de campo y para evaluar los aprendizajes se
hizo uso de juego creados desde Quizzis, Educaplay y Mundo primaria. Lleg6 a concluir que
la implementacién del proyecto de gamificacion para fomentar el aprendizaje de la lengua
espafiola en estudiantes del grado tercero ha demostrado ser una estrategia efectiva y se logré
aumentar el interés y la participacién oral y escrita de los estudiantes.

La investigacion anterior, aporta evidencia significativa sobre el impacto positivo de la
gamificacion en la capacidad de escribir, lo que resulta pertinente para la presente tesis sobre
estrategias ludicas y su influencia en la escritura de diversos tipos de textos en el area de

comunicacion. Sus hallazgos indican que los juegos por medio de plataformas digitales



12

favorecen la motivacion y participacion de los estudiantes, mejorando tanto sus habilidades
orales como escritas.
1.2. A Nivel Nacional

Vasquez y Pérez (2020), en su tesis doctoral denominada Estrategias ludicas para la
comprension de textos en estudiantes de educacion primaria; publicada en el Revista de
Investigacion Educativa de la REDIECH; donde tuvo como objetivo principal determinar la
efectividad del programa de actividades ludicas en la comprensidn de textos en estudiantes de
2° grado de educacién primaria. La investigacion fue de tipo aplicada con enfoque cuantitativo
y disefio cuasi experimental (dos grupos) y una poblacion de 72 estudiantes, para cuantificar la
variable “Comprension de textos” se aplicd una ficha de observacion, como instrumento de
recojo de datos. Los resultados muestran que la mayoria de estudiantes en ambos grupos se
ubicé en el nivel inicio antes de la aplicacion del programa, posteriormente se ubicaron en los
niveles bueno y excelente. Asi mismo, se determinaron diferencias altamente significativas en
los rangos promedio de los grupos experimental y control, asi como en la prueba de pre test y
post test del grupo experimental. Se concluye la efectividad del programa destacando mayor
incidencia de logro en las dimensiones literal e inferencial.

La investigacion de Vasquez y Pérez (2020), pone en evidencia la efectividad de las
estrategias ludicas en la mejora de conocimientos en estudiantes de educacion primaria, lo que
resulta relevante para la presente tesis sobre su influencia en la competencia escribe diversos
tipos de textos. Estos resultados respaldan la idea de que el uso de estrategias ludicas en el aula
es una herramienta clave para mejorar las capacidades de escribir de los estudiantes.

Aguilar (2020), en su tesis de doctorado denominada Estrategias lidicas para mejorar
la produccion de textos escritos en estudiantes de segundo grado de educacion primaria,
Trujillo 2019. Presentada en la Universidad César Vallejo de Per(; donde tuvo como objetivo

principal demostrar que la aplicacion de las Estrategias Ludicas mejora la produccion de textos
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escritos en los estudiantes del contexto educativo en mencion. La investigacion fue de tipo
aplicada con enfoque cuantitativo. Para ello se consider6 a 105 estudiantes, entre 7 y 8 afios de
edad, con caracteristicas similares. Para la recoleccion de los datos se utilizo la Guia de
Observacion para medir el nivel de la produccion de textos. Los datos recogidos demostraron
que los estudiantes mejoran su rendimiento en la produccién de textos escritos después de la
aplicacion del programa, con un efecto a largo plazo. La efectividad del programa se manifiesta
al reportar una migracion de estudiantes al nivel alto de la escala de medicion en un 57%. Por
lo que llegd a concluir que las dificultades que presentan los estudiantes al producir sus textos
escritos mejoran significativamente con la aplicacion del programa centrado en las estrategias
ludicas.

La autora se refiere a que en los textos escritos descriptivos los estudiantes de segundo
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Parroquial “Madre de Cristo” del
grupo de control y experimental mostraron contextos iniciales similares segun los resultados
obtenidos en la prueba “t” de Student: p = 0.414; ademas, al aplicar diversas estrategias se
perfecciond la produccion de textos escritos ayudando a evidenciar el proceso de aprendizaje
en los diferentes contextos en los que interactla el estudiante en la vida diaria, por otra parte,
la importancia de aprender a utilizar estrategias ludicas permite desarrollar en los estudiantes
la planificacion, textualizacion de los textos que desean escribir y luego revisarlos; por ello, el
desarrollo e implementacion de la estrategia ludico-didacticas para la ensefianza y aprendizaje
permite establecer que ayuda al progreso de una educacion constructiva y de calidad.

Sanchez (2020), en su tesis de doctorado denominada Aplicacion de los Juegos
dramaticos para mejorar la expresion oral en estudiantes de educacion primaria, Trujillo
2019; presentada en la Universidad César Vallejo de Peru; donde el objetivo general fue
determinar como la aplicacion de juegos dramaticos mejora la expresion oral de los estudiantes

mencionados. El tipo de investigacion fue aplicada con enfoque cuantitativo y disefio cuasi
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experimental (con dos grupos de investigacion: experimental y control), aplicandosele una pre
prueba y post prueba. La muestra estuco conformada por 30 estudiantes de la seccion “A”,
grupo experimental y 30 de la seccion “B” como grupo control. Con ambos se trabajo
efectivamente los juegos dramaticos para mejorar la expresiéon oral. Se aplicé la técnica
observacion directa, siendo la guia de observacion su instrumento de medicion, el cual constd
de 18 items. Los resultados con la prueba U de Mann-Whitney indica que existe diferencia
significativa entre el rango promedio de la posprueba del grupo experimental y del grupo
control de la VD (p = 0.000), por lo tanto, se evidencia la mejora de la Expresién oral en la
posprueba del grupo experimental con respecto a la posprueba del grupo control debido a la
aplicacion de los Juegos dramaticos.

La autora afirma que luego de la aplicacion de los juegos dramaticos, los resultados
obtenidos en la post prueba del presente estudio fueron, el 7% en el nivel bueno y el 93% en
excelente; por lo que hace referencia al correcto pronunciamiento de las palabras, considerando
la claridad y fluidez, el adecuado volumeny tono de voz; a la vez, la utilizacion de un apropiado
vocabulario y una idénea postura y gestos. Ademas, para demostrar que los juegos dramaticos
influyeron significativamente en la expresion oral se aprovecho las actividades escolares como:
el aniversario de la institucion educativa, celebracién del dia de la madre, entre otros; y asi, se
puso en evidencia lo aprendido por los estudiantes y demostrar la efectividad del estudio.

Véasquez (2020), en su tesis de doctorado denominada Estrategias ludicas para mejorar
la Comprension de textos en estudiantes de segundo grado de educacion primaria, Truijillo,
2019. Presentada en la Universidad César Vallejo de Per(; donde tuvo como objetivo principal
determinar como las actividades Iudicas influyen en la comprension de textos en estudiantes
de segundo grado en mencion. La investigacion fue de tipo aplicada, con disefi6 cuasi
experimental, desarrollado en una muestra de 72 estudiantes a quienes se le aplicé la Ficha de

observacion para la comprension de textos. Lo resultados indican que la mayoria de estudiantes
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de ambos grupos se ubicaron en el nivel inicio antes de la aplicacion del programa (pre test),
resultados que se modifican en el post test donde los estudiantes se ubican en el nivel bueno y
excelente. Ademas, al realizar la prueba de hipétesis, mediante el estadistico de U de Mann
Whitney se determind una diferencia estadisticamente significativa (p<0.05) entre los rangos
promedio obtenidos en la prueba de post test por los grupos experimental y control. Por lo que
lleg6 a la conclusion, que el programa de actividades ludicas mejora significativamente la
comprension de textos en los estudiantes de segundo grado de la institucion educativa en
mencion

La autora de la tesis, precisa que la aplicacion del programa de estrategias ludicas
mejoré significativamente la dimensidn literal de la comprension de textos en los nifios de
segundo grado de primaria, pasando de un nivel bajo en el 100% de los estudiantes a un nivel
bueno (16.7%) y excelente (83.3%) en el grupo experimental. Ademas, el programa de
estrategias ladicas mejoré significativamente la dimensién inferencial de la comprension de
textos en los nifios de segundo grado; pasando de un nivel bajo en el 100% de los estudiantes
a los niveles bueno (47.2%) y excelente (47.2%) de los estudiantes del grupo experimental.
Finalmente, el programa de estrategias lidicas mejoro significativamente la dimension critico
valorativa de la comprension de textos en los nifios de segundo grado de primaria de la I.E.
Simon Lozano.

Yancce (2020), en su tesis de doctorado denominada Estrategias ludicas para la
produccién de textos narrativos en estudiantes del quinto ciclo de educacion primaria,
Ayacucho 2019. Presentada en la Universidad Cesar Vallejo; donde se propuso como objetivo
general determinar la influencia de las estrategias ltdicas en la produccion de textos narrativos
en estudiantes del V Ciclo de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 38313/Mx-P,
Silvia 2019. La investigacion fue de tipo aplicada con enfoque cuantitativo y disefio pre

experimental. Para la recopilacion de datos se considerd una ficha de observacion. El



16

estadigrafo utilizado en la presente investigacion fue Test de Wilcoxon que dio un p valor igual
a 0.000 que es menor a 0.05. Por lo que, llegd a concluir que la aplicacién de las estrategias
Iudicas produce efectos significativos en la produccion de textos narrativos en estudiantes del
V Ciclo de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 38313/Mx-P, Silvia 2019.

La investigacion de Yancce, sobre actividades lGdicas y mejorar la educacion a través
de métodos innovadores y ludicos, aportan evidencias significativas que enriquece a trabajos
de investigacion como la presente tesis.

Galvez (2024), en su tesis de doctorado denominada influencia de la gamificacion en
el aprendizaje de comunicacién en educacion primaria; presentada en la Universidad Nacional
José Faustino Sanchez Carridn; donde tuvo como objetivo principal explicar cémo influye la
gamificacion en el aprendizaje de comunicacion en estudiantes del 4° grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa N° 21581 Decision Campesina de Barranca. La
investigacion fue de tipo aplicada, disefio cuasi experimental, enfoque cuantitativo y por su
nivel de profundidad es explicativa. La muestra estuvo compuesta por 54 estudiantes, 27 del
3° grado seccion A como grupo experimental y 27 del 3° grado seccion B como grupo de
control. Se realizaron 10 sesiones con aplicacién de la gamificacién, las que estuvieron
sistematizadas mediante formularios de sesiones de clase, los cuales fueron evaluados mediante
una hoja de cotejo por cada sesion. Los resultados indicaron, que el 75.2% de los estudiantes
del grupo experimental siempre leen de forma adecuada diversos tipos de textos escritos en su
lengua materna, a diferencia del grupo de control que estd representado por el 65.5%. Asi
mismo, el 78.7% de los estudiantes del grupo experimental siempre escribe diversos tipos de
textos en su lengua materna de forma adecuada, a diferencia del 62.1% del grupo de control
que demuestra esta capacidad de forma adecuada. Finalmente, el 82.7% de los estudiantes del
grupo experimental siempre se comunica oralmente en su lengua materna de forma adecuada,

a diferencia del 55.6% del grupo de control. Llegd a concluir, que la gamificacion influye en
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el aprendizaje de comunicacion en estudiantes del 4° grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa N° 21581.
1.3.  Anivel local

Despues de haber realizado una exhaustiva busqueda sobre las tesis “Programa de
estrategias ludicas en el logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en los
estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N.° 821073 de Potrerillo, Encafada,
Cajamarca, 2023”, siendo las variables de estudio, estrategias ludicas en el logro de la
competencia escribe diversos tipos de textos, en buscadores y repositorios a nivel local, no
existe investigaciones relacionadas a nivel doctoral, indagacion que se ha efectuado durante

varios dias en los buscadores como: www.redaly.org, www.alicia.concytec.gob.pe,

www.renati.sunedu.gob.pe y www.lareferencia.info, siendo paginas que albergan informacién

de universidades locales como la Universidad Nacional de Cajamarca, la Universidad Privada
del Norte, asi como la Universidad César Vallejo, las que se encuentran relacionadas a nivel
local; también, se ha buscado en otros repositorios como en la Universidad Nacional Mayor de
San Marcos, Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle, Universidad
Peruana Cayetano Heredia, entre otras. Por ello, la presente investigacion seria la primera
investigacion del tema a nivel de doctorado en nuestra region de Cajamarca.
2. Marco teorico — cientifico de la investigacion
2.1. Teorias relacionadas

2.1.1. Teoria de Ausubel y el aprendizaje significativo utilizando dinamicas ludicas
para afianzar la lectoescritura. Ausubel (1980), considera que aprendizaje significativo
radica en la importancia de:

La adquisicién permanente del conocimiento; los cuales deben ser necesarios para satisfacer las

demandas de la vida cotidiana de los estudiantes [...] la significatividad es en gran parte un

fendmeno personal y podré lograrse s6lo cuando el individuo esté dispuesto a realizar los


http://www.redaly.org/
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esfuerzos activos, indispensables para integrar el material conceptual nuevo en su singular

marco de referencia. (p. 421).

Esto significa que el profesor no puede aprender por el alumno a navegar intelec-
tualmente, s6lo puede presentarle las ideas tan significativamente como sea posible, el profesor
tiene el trabajo real de articular las nuevas ideas en un marco de referencia personal que sélo
puede realizarlo el alumno.

Al hablar de aprendizaje significativo es necesario resaltar lo que afirm6 Ausubel
(1983) :

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion “se conecta” con un concepto

relevante pre existente en la estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos

y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas,

conceptos o proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura

cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de “anclaje” a las primeras (p. 14).

Ausubel (1983), plantea que existen tres tipos de aprendizajes; el tipo basico de
aprendizaje que es el de representaciones, que consiste en hacerse del significado de simbolos
solos o aislados, generalmente palabras; a través de conceptos, que vienen a ser ideas unitarias,
un tanto genéricas o categoéricas y que se representan también a través de simbolos, formando
con estas palabras combinaciones en forma de una oracion; y finalmente, considera un
aprendizaje a través de proposiciones, que consiste en captar el significado de las nuevas ideas
enunciadas en forma de proposiciones (Ausubel, 1983, p. 61).

Dicho de otra manera, en el aprendizaje de proposiciones es conocer el significado de
lo que se expresa de diferentes maneras, esto significa que la proposicién no es la suma de las
palabras o significados, donde los estudiantes aprenden el significado de una nueva idea

compuesta, producto de una situacién problematica objetiva o juego ladico real.



19

Parra y Mejia (2022), indican que, “El aprendizaje significativo es sustancial para el
estudiante porque permitird con éxito desarrollar nuevas ideas, nuevas capacidades de
interpretar, sintetizar y conceptualizar los conocimientos” (p. 1).

En el sentido, El MINEDU, pretende que los docentes busquen generar aprendizajes
significativos en los estudiantes, para que sean autbnomos y de cierta manera ser exitosos.

De los parrafos anteriores, se puede decir que la escuela tiene responsabilidades
innegables con respecto a la salud mental de los estudiantes y al desarrollo de su personalidad
misma, en buena cuenta por que los estudiantes permanecen buena parte de su tiempo en la
instituciéon educativa en la cual desempefian muchas actividades educativas significativas,
interactuando con sus pares 0 grupos de interés y obtienen gran parte de su desarrollo con
adultos que debe responder a las demandas de la sociedad. En virtud de su interaccion con el
profesor y compafieros y de su participacion activa dentro y fuera de la programacion curricular
gracias a intervencion de juegos ludicos, los estudiantes dan pasos muy importantes como su
emancipacion respecto de sus padres, relaciones con sus compafieros, adultos y personas de
Sex0s opuestos, por eso, es importante que el profesor no deje pasar por alto su responsabilidad
de formar ciudadanos integros para su familia y la sociedad.

2.1.2. El aprendizaje social y cooperativo de Albert Bandura aplicando estrategias
Iadicas en contexto socio cultural. El aprendizaje social de Albert Bandura, destaca que el
aprendizaje ocurre mediante la observacion, la imitacion y la retroalimentacion, lo que resulta
relevante al aplicar estrategias ltdicas en el aula. Los juegos y dinamicas colaborativas no solo
motivan a los nifios, sino que también les permiten construir conocimientos de manera
conjunta; en este sentido, en el presente apartado se considera con mas énfasis esta teoria.

Moctezuma (2017), relata que Albert Bandura no solo definié su teoria si no que realiz6

experimentos para verificar, en este sentido Bandura realizé un experimento al que denomino
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el mufieco Bobo, con el que demostrd que exponer a nifios a violencia induciria a ser mas
agresivos dicho experimento consistio en:

El tomo una muestra de 72 nifios, 36 nifias y 36 nifios de entre tres y seis afios de edad, de la

guarderia de la Universidad; posteriormente dividié a los nifios en tres grupos: al primero grupo

les mostré videos de adultos agrediendo verbal y fisicamente a los mufiecos Bobo; el segundo
grupo veia actividades no agresivas con los mufiecos, y el tercero no se le mostro los mufiecos.

Luego, los nifios que fueron testigos de la violencia a los mufiecos, comenzaron a golpearlos y

lanzarlos, los que presenciaron buenos gestos, en su lugar jugaban con los mufiecos y el tercer

grupo los ignoraban (p.170).

El experimento del mufieco Bobo de Albert Bandura demuestra que los nifios aprenden
por observacion e imitacion, adoptando comportamientos segun los modelos que observan. En
el contexto de las estrategias Iudicas para mejorar la escritura en estudiantes de primaria, este
principio resalta la importancia de exponer a los nifios a modelos positivos de aprendizaje; es
decir, si los estudiantes observan a sus comparieros escribir, corregir y mejorar textos de
manera colaborativa, es mas probable que imiten estas préacticas y desarrollen su competencia
escrita.

Por otro lado, el aprendizaje colaborativo es un enfoque clave para potenciar el
desarrollo de la escritura en estudiantes de primaria, ya que promueve la interaccion, el
intercambio de ideas y la construccion conjunta del conocimiento. La colaboracidn permite que
los estudiantes observen, imiten y adapten diferentes técnicas de escritura mientras reciben
retroalimentacién de sus compafieros y docente.

En ese sentido, Barkley, Cross y Major (2007), consideran que el aprendizaje
colaborativo implica “priorizar actividades para que los integrantes trabajen por parejas o en

pequefios grupos, el docente dara las indicaciones durante el inicio y el desarrollo de las
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actividades, luego ellos intercambien informacion sobre sus conocimientos previos, asi como
del analisis para lograr el objetivo de aprendizaje comun” (p.17).

Segun los autores en mencidn, el trabajo colaborativo fomenta el trabajo en parejas o
pequefios grupos con la orientacion del docente para intercambiar conocimientos y alcanzar
objetivos comunes. Aplicado a estrategias IUdicas para mejorar la escritura en primaria, este
enfoque permite que los estudiantes desarrollen su creatividad y expresion escrita mediante
juegos como la narracién colaborativa o la escritura en cadena.

Por otro lado, sobre el aprendizaje cooperativo, Diaz (2005), expresa que:

Las instituciones educativas deben fomentar la competicion sana, porque en el mundo en
gue vivimos "el pez grande se come al chico”. Visto de esta forma, los estudiantes
avanzados resultan perjudicados al trabajar en los grupos heterogéneos de aprendizaje
cooperativo, pues cada miembro de un grupo de aprendizaje cooperativo debe trabajar lo
mismo y alcanzar el mismo nivel de rendimiento, puesto que en el aprendizaje cooperativo
es conveniente dar una sola calificacion grupal, sin considerar los resultados individuales
(p. 135).

Sobre la motivacion en la institucion eductiva a traves de la estrategia ladica Diaz
(2005), manifiesta que

Los educadores al inicio de la actividad de aprendizaje, gracias al empleo de una dindmica de

juego grupal, un acertijo o una serie de interrogantes inductoras continua la chispa encendida

desde el inicio hasta el final de la clase. La motivacion no se activa de manera automatica ni es
privativa del inicio de la actividad o tarea, sino que abarca todo el episodio de ensefianza -
aprendizaje, y que el alumno, asi como el docente deben realizar deliberadamente ciertas
acciones, antes, durante y al final, para que persista o se incremente una disposicion favorable
para el estudio. (p. 94).
Las estrategias ludicas permiten a los alumnos estar motivados por aprender de inicio a

fin; en consecuencia, los profesores somos los responsables de mantener motivados a los



22

estudiantes y evitar el fracaso en el rendimiento académico y progreso de sus aprendizajes. En
consecuencia, el manejo de la motivacion para aprender debe estar presente durante todo el
desarrollo de la clase.

2.1.3. Teoria de Goleman, la inteligencia social y las relaciones humanas para
escribir textos en su lengua materna a través de estrategias ludicas. Goleman (2006), nos
explica la inteligencia social, a través de un relato de un didlogo entre tres adolescentes de doce
afios que se encaminan hacia un campo de futbol para asistir a clase de gimnasia donde:

Delante va un muchacho gordito seguido de otros dos de aspecto atlético que se mofan de él,
en el que uno de ellos lanza una pregunta de forma sarcastica y despectiva, ¢Asi que vas a tratar
de jugar al fatbol?, tal situacion se habria desencadenado en una pelea. Sin embargo, el
adolescente gordito cierra los 0jos unos instantes y respira profundamente, como si estuviera
preparandose para un enfrentamiento. No obstante, se dirige a los demas con voz tranquila y
serena diciendo, si, ya sé que no juego muy bien al fatbol, pero aun asi voy a intentarlo, y luego,
tras una breve pausa, agrega; pero lo cierto es que sé dibujar muy bien, mostradme algo y veréis
lo bien que lo dibujo; después, dirigiéndose a su antagonista, afiade; jMe parece fantastico que
sepas jugar bien al futbol! jMe parece realmente fantastico! A mi también me gustaria jugar tan
bien como td, quizas, si sigo entrenandome, acabe consiguiéndolo; la verdad es que no juegas
tan mal, responde entonces el primero, completamente desarmado, en un tono muy afectuoso,
si te interesa quizas pueda ensefiarte algunas cosas.

Este corto relato es un ejemplo muy importante sobre la inteligencia social puesto de
manifiesto que termina en una muy buena amistad, de lo contrario podria haber generado una
enemistad; empero, el gordito quien era un brillante artista supo capear las turbulentas
corrientes sociales de los otros dos adolescentes; ademas, superd con creces una competicion
inter cerebral invisible y mucho mas sutil.

En el aula de clase o fuera de ella, en la participacién de los juegos ludicos se torna muy

importante desarrollar la llamada “inteligencia social”, en la medida en que la neurociencia
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empieza a cartografiar las regiones cerebrales que controlan la dinamica interpersonal y es que,
uno de los caminos es a través de los juegos ludicos aplicado con los estudiantes motivo del
presente trabajo.

De acuerdo con la teoria de Goleman, para el caso del objeto de estudio, nos ayuda a
gestionar nuestras emociones y motivarnos por la escritura de textos narrativos y
argumentativos, por cuanto, las estrategias ludicas influyen significativamente a superar los
obstaculos y saber manejar las emociones, posterior a la revision de sus textos escritos como
primer borrador.

La estrategia ladica, también hace que los estudiantes se socialicen y puedan
comprender a los demas y es que a decir de Baron y Byrne (2006) , manifiestan:

Lo importante que es el saber comprender a los demas, pues durante mucho tiempo, la

percepcion social ha sido un tema de estudio e interés para los psic6logos sociales, con el objeto

de acercarnos a lo que ha revelado la investigacion, sobre todo en el proceso de la comunicacion
no verbal, la comunicacion entre individuos de una determinada comunidad que implica un
lenguaje no hablado de expresiones faciales, contacto visual, movimientos corporales, posturas

entre otros (p. 39).

En ese sentido, la aplicacion de los juegos ludicos, también permite conocerse,
agradecerse, iniciar una relacion mas participativa, solidaria y humana.

Por consiguiente, la estrategia ludica como herramienta auxiliar en el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje en el aula de clase o fuera de ella, podemos manifestar que es a través
de éstas que los estudiantes logran captar de manera mas agil los conocimientos, las habilidades
y destrezas impartidos por el profesor, quien a lo largo de la experiencia propia ha venido
evolucionando en el uso de estrategias y métodos y la forma de actuar en el aula, pese a que
estamos en la era de la tecnologia digital; sin embargo, esto no reemplazara jamas al profesor,

pues éste imparte afecto, emociones, actitudes, entre otros, algo que la tecnologia no lo puede
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hacer; por ello, el docente debe adaptarse y poner en préactica todas las herramientas y
estrategias metodoldgicas a su alcance.

2.1.4. Teoria del contexto de Van Dick aplicando estrategias ludicas. Al considerar
una tesis sobre estrategias ludicas y su influencia en la competencia, la teoria del contexto de
Teun A. Van Dijk resulta fundamental, ya que proporciona herramientas para analizar como se
construye, organiza y comprende el discurso en diversos contextos educativos.

Teun A. Van Dijk es un autor que ha desarrollado la teoria del contexto, Van Dijk y
Céardenas (2011), indican que “los productores y destinatarios de un mensaje construyen
modelos mentales para representar los aspectos relevantes de la interaccion discursiva
proporcionando un conjunto de propiedades socio-cognitivas que configuran las situaciones
sociales” (p. 288).

Van_Dijk (2001), sostiene que “el contexto explica como los participantes son capaces
de adaptar (la produccion y la recepcion/interpretacion) del discurso a la situacion
comunicativa interpersonal-social” (p. 71). Ademas, Van_Dijk (2001), indica que sirve “para
que la gente (los participantes en una interaccion o comunicacién) tenga una representacion
méas 0 menos adecuada y relevante de su entorno” (p. 73).

Tiene relacion con la teoria del texto que es una rama de la linglistica y teoria literaria
que estudia como se estructura, organiza e interpreta el texto escrito; considera varios aspectos
esenciales como la coherencia, cohesion, la intencion comunicativa y la adecuacion al
contexto; ademas, se basa en las relaciones comunicativas de un texto, y se interesa por estudiar
la macroestructura y la superestructura, que son estructuras globales del texto.

Por otro, Meersohn (2005) en su andlisis al discurso de Van Dick, manifiesta que “de
la influencia de los mensajes mediaticos, debemos examinar los procesos cognitivos y
representaciones involucradas en los efectos y usos mediaticos, para saber exactamente lo que

significa cuando hablamos de opiniones, actitudes o ideologias del ptblico” (p.301).
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Finalmente, Van Dijk destaca la importancia de la coherencia, la cohesién y la
estructura del texto en la comunicacion, aspectos clave para disefiar y evaluar estrategias
Iudicas que favorezcan el desarrollo de competencias.

2.1.5. La cocina de la escritura de Daniel Cassany en el proceso de escribir de los
nifios. En una tesis sobre estrategias ludicas y su influencia en la competencia escribe diversos
tipos de textos en su lengua materna, la obra Cocinando con la escritura de Daniel Cassany
aporta una perspectiva valiosa al abordar el proceso de escritura como una actividad creativa,
dindmica y accesible.

En la opinion de Cassany (1993), escribir es “mucho mas que conocer el abecedario,
saber juntar letras, o firmar el documento de identidad. Quiere decir ser capaz de expresar
informacion de forma coherente y correcta para que la entiendan otras personas” (p.3).
Ademas, Cassany (1993), agrega que “es el proceso de composicion, es decir, todo lo que
piensa, hace y escribe un autor desde que se plantea producir un texto hasta que termina la
version definitiva” (p.12).

El autor, nos recuerda que escribir no es solo unir letras, copiar de la pizarra o firmar
un documento, sino una forma de comunicar ideas de manera clara y comprensible para los
demaés. No se trata solo de conocer las reglas del idioma, sino de transmitir mensajes de forma
coherente y efectiva. Ademas, él enfatiza que escribir es un proceso, un viaje que empieza con
una idea y pasa por diferentes etapas hasta llegar a un texto final.

En los Gltimos afos, la lengua y la escritura castellanas han evolucionado y estan
evolucionando al ritmo vertiginoso, en ese sentido, Cassany (1993), refiere que en “el contexto
educativo no ha sido ajeno a estos cambios, en pocos afios hemos pasado de la oracion al

discurso, de la memorizacion de reglas ortograficas a la practica de la expresion” (p.14).
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Cassany enfatiza la importancia de desarrollar habilidades linglisticas a través de
enfoques practicos y motivadores, lo que se alinea con el uso de estrategias ludicas para
fortalecer la competencia en la lengua materna.

La forma de expresarse y escribir estd en constante evolucion, y la educacion debe
adaptarse a estos cambios para seguir siendo efectiva. Como sefiala Cassany, el enfoque
tradicional basado en la memorizacidn ha dado paso a una ensefianza centrada en la expresion
y el discurso. En este sentido, es fundamental incluir estrategias ludicas en el aprendizaje de la
competencia “escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” del area de comunicacion,
en estudiantes de nivel primaria; debido a que, el juego motiva a los estudiantes, fomenta la
creatividad y facilita una comprension mas profunda del lenguaje.

Cocinando con la escritura de Daniel Cassany presenta la escritura como un arte similar
a la cocina, donde cada texto es una receta que requiere ingredientes (ideas), técnicas
(estrategias de redaccién) y un proceso de preparacion (planificacion, redaccion y revision).
Cassany compara la fase de borrador con "mezclar los ingredientes sin miedo a ensuciarse”,
mientras que la revisién es como "probar el guiso y ajustar la sazon" para mejorar el resultado
final. A través de estas metéforas se convierte la escritura en un proceso ameno y accesible
para todos.

2.1.6. Buenas y malas palabras de Angel Rosembull y su importancia para crear
textos narrativos y argumentativos. En una tesis sobre estrategias ltdicas y su influencia en
la competencia lingiistica, la obra Buenas y malas palabras de Angel Rosenblat resulta clave,
ya que ofrece una vision profunda y amena sobre la evolucion y el uso del lenguaje en la vida
cotidiana.

Rosenblat resalta cdmo las palabras no solo transmiten informacion, sino que también
reflejan cultura, identidad y creatividad, elementos esenciales en el aprendizaje de la lengua

materna. Incorporar estrategias ludicas basadas en el juego con el lenguaje—como juegos de
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palabras, narraciones creativas y exploracion etimologica—permite a los estudiantes
desarrollar una relacion mas cercana y dindmica con el idioma, favoreciendo su comprension.

Por otro lado, en el ambito argumentativo, el texto de Rosembull ayuda a los nifios a
entender la importancia de elegir palabras precisas y respetuosas al expresar sus opiniones. En
una comunidad como La Encafiada, donde la oralidad juega un papel central en la
comunicacion, aprender a argumentar de manera clara y convincente es una habilidad crucial.

En resumen, "Buenas y malas palabras" de Angel Rosembull es un recurso educativo
de gran relevancia para los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa N°821073,
de Potrerillo, La Encafada, Cajamarca. No solo les ensefia a utilizar el lenguaje de manera
consciente y creativa, sino que también les proporciona las bases necesarias para construir
textos narrativos y argumentativos de calidad.

2.1.7. EI Modelo Argumentativo de Toulmin en el proceso de escribir textos en su
lengua materna. El "Modelo Argumentativo de Toulmin™ en una tesis sobre estrategias ludicas
y su influencia en la competencia de escribir diversos tipos de textos argumentativos en
estudiantes de primaria de la zona rural de Cajamarca es fundamental porque este modelo
proporciona una estructura clara y accesible para construir argumentos solidos.

(Toulmin 1958, citado Rodriguez, 2004), considera que “un argumento es una
estructura compleja de datos que involucra un movimiento que parte de una evidencia
(grounds) y llega al establecimiento de una asercion (tesis, causa)” (p. 5).

Pinochet (2015), relata que el Modelo Argumentativo de Toulmin es una herramienta
fundamental para estructurar argumentos de manera clara y persuasiva, ya que desglosa el
proceso en seis elementos clave:

La afirmacion (la idea principal que se defiende), los datos (las evidencias que respaldan la

afirmacion), la garantia (la conexion logica que une los datos con la afirmacion), el respaldo

(informacion adicional), los calificadores modales (afiaden fuerza a las afirmaciones, precisan



28

el grado de certeza de la afirmacién como algunos o muchos) y la refutacién (para adelantarse

a los argumentos contrarios) (p. 311).

Un ejemplo del uso del Modelo Argumentativo de Toulmin por nifios es en un debate
escolar sobre el cuidado del medio ambiente. Siguiendo los pasos pueden formular su
argumento "Debemos cuidar el medio ambiente para garantizar un futuro sostenible™,
respaldada por datos sobre los efectos de la contaminacion en la salud y los ecosistemas. La
garantia sefiala que reducir la contaminacion mejora la calidad de vida y protege la
biodiversidad, con respaldo en estudios que relacionan menor contaminacion con menos
enfermedades y mayor diversidad de especies. El calificador modal indica que, en la mayoria
de los casos, estas acciones tienen un impacto positivo, aunque se reconoce en la refutacién
que, sin cambios en industrias y habitos individuales, los esfuerzos pueden ser insuficientes

Finalmente, el Modelo Argumentativo de Toulmin se puede adaptar a diversos tipos de
textos argumentativos; por ejemplo, en afiches, permite presentar afirmaciones respaldadas por
datos visuales y textuales; en discursos y debates, estructura argumentos persuasivos y anticipa
contraargumentos. En anuncios radiales, facilita mensajes breves y efectivos con datos
concretos. En ensayos, permite desarrollar argumentos detallados, y en solicitudes, justifica
peticiones con razones y evidencias.

2.1.8. Metodo Ricardo Dolorier y su influencia en escribir textos narrativos
considerando el contexto del estudiante. Considerar la informacion sobre el "Texto Narrativo
de Ricardo Dolorier" en una tesis sobre estrategias ludicas y su influencia en la competencia
de escribir diversos tipos de textos en la lengua materna, es fundamental porque los textos
narrativos de Dolorier suelen estar enraizados en contextos culturales y linguisticos cercanos a
las realidades rurales de la Institucion Educativa N°821073, de Potrerillo, La Encafiada,

Cajamarca , lo que los convierte en un recurso pedagdgico relevante para los estudiantes.
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El Método Dolorier es una propuesta pedagogica desarrollada por Ricardo Dolorier que
busca mejorar la ensefianza de la lectura en los nifios a partir del reconocimiento de su lengua
materna y su contexto cultural. Este método parte de la premisa de que el aprendizaje de la
lectura y escritura debe estar vinculado con la oralidad, las experiencias cotidianas y los
conocimientos previos del estudiante. A través de estrategias dinamicas y participativas, el
método fomenta la creatividad, la imaginacion en la escritura, permitiendo que los nifios
produzcan diversos tipos de textos narrativos de manera espontanea.

En el contexto de una tesis sobre estrategias ludicas y su influencia en la competencia
de escritura de textos narrativos en estudiantes de primaria de la zona rural de Cajamarca, el
Método Dolorier resulta clave, ya que permite que los estudiantes mejoren su expresion y
comprension lectora y consecuentemente escriban textos cercanos a su identidad cultural,
como mitos, leyendas y cuentos tradicionales.

En cuanto a los textos narrativos, Diaz (2005), considera que la funcion principal de los
textos narrativos es entretener y, en ocasiones, transmitir una ensefianza moral, como en el caso
de las fabulas. Estos textos, que incluyen cuentos populares, leyendas, novelas, dramas y otros
géneros, se estructuran principalmente en torno a un escenario (que define el lugar, tiempo y
personajes) y una trama compuesta por episodios. Cada episodio sigue una secuencia que
comienza con un evento inicial que afecta al personaje principal, generando un problema.
Luego, en el desarrollo, el personaje reacciona, establece una meta, realiza un intento para
resolver el problema y obtiene un resultado. Finalmente, el episodio puede concluir con la
resolucion del problema.

Por otro lado, en el Perd, la narrativa cuenta con una amplia gama de referentes que han
dejado una huella profunda en la literatura nacional, ofreciendo modelos ricos y diversos para
la creacidn de textos. Autores como Ricardo Palma, con sus “Tradiciones Peruanas™, sentaron

las bases de una narrativa que combina historia, humor y ficcidn, rescatando las costumbres y
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leyendas del pais. En el siglo XX, figuras como José Maria Arguedas, con obras como "Los
rios profundos”, Ciro Alegria, con "El mundo es ancho y ajeno”, y Julio Ramén Ribeyro es uno
de los cuentistas mas destacados de la literatura peruana y Latinoamericana, destacaron por su
capacidad para retratar la vida rural y la cosmovision andina. Mas recientemente, autores como
Mario Vargas Llosa, con novelas como "La ciudad y los perros” o "Conversacion en La
Catedral”, han llevado la narrativa peruana a un nivel universal.

Uno de los referentes mencionados en el parrafo anterior es el escritor Ricardo Palma
por sus relatos en “Tradiciones Peruanas™; en ese sentido Alvarez (2020), considera que:

El estilo de Palma supone una nocidn de los elementos propios del relato breve: aspectos como

la intensidad narrativa, la dosificacion de los hechos y el suspenso. Agréguese a ello el estilo

tradicionista al punto que se le puede comparar con la obsesiva perfeccion de un orfebre. (p.

177).

Los estudiantes de primaria de la Institucion Educativa N°821073, de Potrerillo, La
Encafiada, Cajamarca de contexto rural, pueden considerar las historias de Ricardo Palma como
un referente en sus textos narrativos debido a su profunda conexion con la identidad cultural
peruana. Las Tradiciones peruanas de Palma rescatan leyendas, costumbres y anécdotas
histdricas que reflejan la riqueza del folclore y la tradicion oral del Peru, elementos cercanos a
la realidad de los nifios de la institucion educativa.

En la institucion educativa, los estudiantes han logrado avances limitados en la
produccion de textos, creando principalmente relatos sencillos y breves basados en anécdotas,
fabulas y leyendas de su entorno sociocultural. Sin embargo, su aprendizaje se ha visto afectado
por la repeticion, evidenciando una falta de profundizacién en la escritura creativa. En ese
sentido, en la presente investigacion se fomentd la creacién de relatos mas elaborados,
aprovechando experiencias cercanas y significativas, como visitas a instituciones educativas o

centros turisticos como la iglesia “ Rosario de Polloc”; ademas, se motivd a los estudiantes a
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narrar experiencias personales, como "El perrito que una vez tuve" o "Un dia de paseo con mi
abuelito”, con el objetivo de desarrollar habilidades narrativas, como la descripcion de
escenarios, la construccion de personajes y la coherencia textual. Esta propuesta busca superar
la repeticion de esquemas simples, fortalecer la competencia narrativa y conectar la escritura
con la realidad de los estudiantes.
2.2.Estrategias ludicas
2.2.1. Laestrategia ludica en educacion primaria
De acuerdo con el MINEDU (2020), el educador tiene diversas funciones, pero una de
las mas importantes es:
Acompariar durante todo el proceso a los estudiantes para generar cambios en sus estructuras
propias internas, cognitivas y socioemocionales, para que logre el maximo de sus
potencialidades, siendo la via més importante para incluirlos en la sociedad, como personas que
cumplen con sus deberes y poder ejercer sus derechos con plenitud, con respeto a la diversidad
de identidades socioculturales y ambientales. (p. 14).

Por ello, nuestro tema de estudio sobre la escritura de diversos tipos de textos
empleando estrategias ludicas sigue siendo importante, porque va mas alld si leen y
comprenden, sino escribe textos narrativos y argumentativos con originalidad de acuerdo al
contexto, en correlato con el constructivismo que plantea el curriculo nacional del Peru.

Asi mismo, MINEDU (2016), en el Programa Curricular de Educacion Primaria
(PCEP) plantea como objetivo general el desarrollo de competencias de los estudiantes el cual
es promovido desde la Educacién Inicial. La atencién de los estudiantes en el nivel considera
los ritmos, estilos y niveles de aprendizaje, asi como, la pluralidad linguistica y cultural. En
este nivel se fortalecen las relaciones de cooperacion y corresponsabilidad entre la escuela y la
familia para asegurar el desarrollo 6ptimo de los estudiantes, asi como, enriquecer el proceso

educativo.
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En tal sentido, la educacién primaria es el segundo nivel que conforma nuestro
sistema educativo, y es que, en esta etapa de escolaridad, se va consolidando un pensamiento
operativo, es decir, uno que le facilita al estudiante actuar sobre la realidad y los objetos,
analizarlos y llegar a conclusiones a partir de los elementos que los componen. Por ello, en la
metodologia de trabajo se debe incluir la capacidad de los estudiantes de buscar informacién
en fuentes diversas, la colaboracion entre pares, aprendizaje cooperativo, la escritura mejor
estructurada de informes y la comunicacién de resultados al resto de la clase. Dado que la
cooperacion se vuelve mas significativa, los estudiantes pueden participar en el gobierno del
aula para promover expresiones democréticas auténticas. En este contexto, los valores guardan
correspondencia con el sentido concreto que depara cada situacién, donde incorporan
paulatinamente las expectativas de la propia familia o grupo de interés.

Para Ausubel (1983), “Aprender a leer es, esencialmente, un asunto de aprender a
percibir el significado potencial de mensajes escritos y luego, de relacionar el significado
potencial percibido con la estructura cognoscitiva a fin de comprenderlo”. (p. 73).

Segun el autor, el lector principiante o de los primeros grados de educacién primaria o
primera infancia, ya es capaz de percibir el significado potencial de los mensajes hablados y
del mismo modo debe adquirir ahora la misma habilidad en relacion con los mensajes escritos.
Esto significa que los estudiantes de acuerdo a su nivel o ciclo de estudios, deberian conocer
los significados denotativos y las funciones sintacticas de las palabras que se supone ya los
conoce en sus correspondientes formas habladas, sobre todo las palabras que se relacionan con
su entorno o comunidad educativa; por lo tanto, aprender a leer constituye obviamente una
tarea cognoscitiva menos importante que el aprendizaje original del lenguaje hablado.

Es importante describir que las estrategias ludicas influyen significativamente en el
desarrollo de la competencia escribe diversos tipos de textos, siendo mediado de manera directa

por el docente, con la finalidad de concretar y poner en practica la escritura de textos narrativo
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y argumentativos, como resultado del trabajo interactivo, logrado por el docente y los

estudiantes, dentro del aula como fuera de ella; promoviendo un aprendizaje real y sostenible

en el tiempo para que los alumnos en el trascurso de su vida escolar adquieran competencias

que les ayude a solucionar problemas conceptuales propias de su entorno, convivir de manera

armoniosa, tolerante con sus pares y construir una sociedad democrética, libre y justa, como

aspiracion de todo ciudadano.

2.2.2. Dimensiones de la estrategia ludica

En el presente estudio, considerando los aportes de diversos investigadores como; Rivas

(2023), Acosta (2023) y otros investigadores: se ha considerado las siguientes dimensiones:

Dimensién estrategias ludicas de planificacion textual. Son técnicas didacticas que
emplean el juego para mejorar la planificacién, organizacion y estructuracion de textos,
facilitando la generacion de ideas y la coherencia en la escritura. A través de juegos
como tarjetas de ideas, cuentos colaborativos o dindmicas de rol, los estudiantes pueden
organizar sus pensamientos antes de empezar a redactar, dandoles mas confianza y
claridad.

Dimensidn estrategias ludicas de elaboracion textual. son técnicas que utilizan el
juego y la diversién para fomentar la creatividad y mejorar las habilidades de escritura.
Estas estrategias pueden incluir actividades como la creacion de historias a partir de
iméagenes, el uso de juegos de palabras, el disefio de cuentos colectivos donde cada
participante afiade una parte de la historia, y la dramatizacion de situaciones para
escribir guiones.

Estrategias ludicas de revision de textos. son técnicas basadas en el juego que ayudan
a los estudiantes a transformar sus ideas en textos coherentes y bien estructurados,
facilitando la redaccion, la fluidez y la creatividad en el proceso de escritura. A través

de actividades como el “cadaver exquisito” (creacion colectiva de textos), escritura
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creativa con dados narrativos, historietas interactivas, dramatizacion de historias y

juegos de roles, los estudiantes pueden mejorar su expresion escrita de manera dindmica

y motivadora. hacen que escribir sea mas divertido y accesible
2.3. Competencia escribe diversos tipos de textos

2.3.1. Consideraciones de la competencia escribe diversos tipos de textos. El
MINEDU (2020), define a la competencia como “el uso del lenguaje escrito para construir
sentidos en el texto y comunicarlos a otros. Se trata de un proceso reflexivo porque supone la
adecuacion y organizacion de los textos considerando los contextos y el propdsito
comunicativo” (parr.1). Ademas, el MINEDU (2016), en el Programa Curricular de Educacion
Primaria, considera que implica “la revision permanente de lo escrito con la finalidad de
mejorarlo” (p. 82).

Por otro lado, Vygotsky (1995), consider6 que:

Una palabra sin significado es un sonido vacio, el significado es, por lo tanto, un criterio de la

palabra y su componente indispensable. En este caso, se podria contemplar como un fenémeno

del lenguaje. [...]; es un fenomeno del pensamiento verbal, o del lenguaje significativo, una

unién de palabra y pensamiento (p. 75).

Escribir textos significa adaptar lo que uno quieres expresar a diferentes circunstancias
0 contextos; por eso, al emplear una variedad de juegos ludicos en el desarrollo de las
competencias, capacidades, permitirA mejorar en los estudiantes de primaria sus
conocimientos, percepciones, creatividad e innovacion, a fin de elaborar sus textos de acuerdo
a la situacién comunicativa y contextos sociocultural de la comunidad educativa.

Por otro lado, el desarrollo de esta competencia escribe diversos tipos de textos, implica
el desarrollo de ciertas capacidades de la competencia. EI MINEDU (2016); en el Programa
Curricular de Educacion Primaria, considera que el desarrollo de la competencia “escribe

diversos tipos de textos” implica el desarrollo de las siguientes 4 capacidades: Adecua el texto
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a la situacion comunicativa, Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada,
Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente, y reflexiona y evalta la forma,
el contenido y contexto del texto escrito.

Ademas, dicha competencia considera los siguientes estandares de aprendizaje de
acuerdo al ciclo.
Figura 1l

Estandares de aprendizaje de la competencia escribe diversos tipos de textos

Nivel/ ciclo

Descripcion de los niveles del desarrollo de la competencia

Nivel esperado
al final del

ciclo V

Escribe diversos tipos de textos de forma reflexiva Adecla su texto al destinatario,
proposito v el registro, a partir de su experiencia previa v de algunas fuentes de
informacion complementarias. Organiza v desarrolla logicamente las ideas en torno a un

tema v las estructura en parrafos13. Establece relaciones entre ideas a través del uso
adecuado de algunos tipos de conectores v de referentes; emplea vocabulario variado.
Utiliza recursos ortograficos para separar expresiones. ideas v parrafos con la intencion de
darle claridad v zentido a su texto. Feflexiona v evalda de manera permanente la
coherencia v cohesion de las ideas en el texto que escribe, asi como el uso del lenguaje
para argumentar o reforzar sentidos v producir efectos en el lector segin la situwacion
comunicativa

Eszcribe diversos tipos de textos de forma reflexiva Adecda su texto al destinatario,
proposito y el registro a partir de su experiencia previa v de alguna fuente de informacidn.
Organiza v desarrolla logicamente las ideas en tormo a vn tema_ Establece relaciones entre
ideas a través del uso adecvado de alguncs tipes de conectores v de referentes; emplea
vocabulario variade. Ttiliza recursos ortograficos bdsicos para darle claridad v sentido a
su texto. Reflexiona sobre la coherencial? v cohesion de las ideas en el texto gue escribe,
v opina acerca del uso de algunos recursos textuales para reforzar sestidos v producir
efectos en el lector segin la situacion comunicativa.

Adecia al proposite y el destinatario a partir de su experiencia previa. Organiza y
desarrolla logicamente las ideas en torno a vun tema Establece relaciones entre ideas a
través del vzo adecuado de algunos tipes de conectoresl7 v emplea vocabulario de uso
frecuente. Separa adecuadamente las palabras v utiliza algunos recursos ortograficos
basicozlE para darle claridad v zentido a su texto. Reflexiona scbre laz ideas maés
importantes en el texto que escribe v opina acerca del uso de algunos recursos ortograficos
zegin la sitnacion comunicativa.

Nota. Adaptado (MINEDU, 2016, p. 83).

Nivel esperado
al final del
ciclo IV

Nivel esperado
al final del
ciclo IIT

2.3.2. Importancia de aprender a escribir textos en su lengua materna adecuando a
la situacion comunicativa y contexto empleando estrategias ladicas. EIl MINEDU (2016),
considera que la capacidad adecUa el texto a la situacion comunicativa implica que “El
estudiante considera el proposito, destinatario, tipo de texto, género discursivo y registro que
utilizara al escribir los textos, asi como los contextos socioculturales que enmarcan la

comunicacion escrita” (p. 82).
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Escribir textos de acuerdo a la situacion comunicativa significa adaptar el contenido y
la forma del texto a las circunstancias o contexto en el que se produce el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Escribir textos de acuerdo a la situacion comunicativa significa adaptar el contenido y
la forma del texto a las circunstancias o contexto en el que se produce el proceso de ensefianza
aprendizaje. En este sentido Vygotsky (1995), menciona que:

Una palabra sin significado es un sonido vacio, el significado es, por lo tanto, un criterio de la

palabra y su componente indispensable. En este caso, se podria contemplar como un fenémeno

del lenguaje. Por otro lado, al manifestar sobre el significado de la palabra, indica que es un
fendmeno del pensamiento mientras esté encarnado en el lenguaje, y del habla sélo en tanto
esté relacionado con el pensamiento e iluminado por él. Es un fendmeno del pensamiento

verbal, o del lenguaje significativo, una union de palabra y pensamiento. (p. 75).

Por eso, al emplear una variedad de juegos ludicos en el desarrollo de la capacidad
adecua los textos a la situacién significativa y a su contexto real donde se desarrollan los
estudiantes, implica potenciar el aprendizaje en la escuela ayudando a los estudiantes a
desarrollar habilidades que les permitan aprender de manera autorregulada, y a adquirir la
capacidad de aplicar los conocimientos de forma préactica.

Segun Echeverria (2003), las estrategias ludicas permiten:

Construir el lenguaje como dominio consensual, a partir de la aplicacion de las estrategias

ludicas, ya que generalmente comprendemos el lenguaje como una capacidad individual de una

persona, es el individuo el que habla y escucha. Pero, este leguaje nace de la interaccion social
entre los seres humanos.

En consecuencia, el lenguaje es un fendomeno social y no biolégico que el profesor
deberia tomar en cuenta para la redaccion de los textos en su lengua materna de los estudiantes

de Potrerillo.
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Por ello, el papel generativo del lenguaje escrito, implica ser capaces de observar cuan
lejos estamos de nuestra comprension tradicional del lenguaje. La concepcion del lenguaje
como descriptivo y pasivo ha sido sustituida por una interpretacion diferente, que ve al lenguaje
como accion y, en tal razén, como una fuerza poderosa que genera nuestro mundo humano y
gue se evidencia cuando los estudiantes escriben sus textos narrativos y argumentativos.

Por otro lado, a decir de Huizinga (2007), las estrategias ludicas vienen a ser:

Un juego que nos permite una interaccion ordenada y que el docente hace uso de estas

herramientas a fin de mejorar la dinamizacion del proceso de aprendizaje en los estudiantes. El

juego es una accion libre, pero ordenada que se desarrolla dentro de unos limites temporales,
contextuales y espaciales determinados, segin reglas absolutamente obligatorias que se tiene
que cumplir por cada estudiante, aunque libremente aceptadas, va acompafiada de un

sentimiento de atencion y alegria y de la conciencia (p. 22).

En tal sentido, el profesor debe tener un papel fundamental en la actitud ladica ya que
esto lo llevara al éxito en su tarea de mediador y busqueda de nuevas vias para mediar de
manera divertida y agradable, aspectos tan deseables por todos los participantes educativos.
Por ello, al implementar un programa de estrategias lGdicas como un sistema de ensefianza
fundado en el juego, como una propuesta pedagdgica, donde se impulsa el dinamismo y el uso
que ofrece la ludica en el arte de mediar, se busca incrementar el nivel de logro de la capacidad
adecua el texto a la situacion significativa con énfasis en la produccion de textos
argumentativos y descriptivos.

Finalmente, el desarrollo de la capacidad o dimension es esencial en la escritura de los
estudiantes de primaria, ya que implica considerar el propdsito, el destinatario y el contexto
sociocultural. En este sentido, las estrategias ltdicas, como juegos de roles, dramatizaciones y
otros, pueden potenciar esta habilidad al permitir que los nifios experimenten y reflexionen

sobre el uso del lenguaje en distintas situaciones.
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2.3.3. Importancia de escribir textos narrativos en su lengua materna organizando
las ideas de forma adecuada. EI MINEDU (2016), considera que la capacidad organiza y
desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada implica que “El estudiante ordena
I6gicamente las ideas en torno a un tema, ampliandolas y complementandolas, estableciendo
relaciones de cohesidn entre ellas y utilizando un vocabulario pertinente” (p. 82).

Para Cassany (1987) sobre el codigo escrito, explica que a menudo se ha presentado
el cddigo escrito como un sistema de signos que sirve para transcribir el cdigo oral, como un
medio para vehicular mediante letras la lengua oral, pero esto no se trata de un simple sistema
de transcripcidn, sino que constituye un codigo completo e independiente, adquirir el codigo
escrito no significa solamente aprender la correspondencia entre el sonido y la grafia, sino
aprender un codigo nuevo, sustancialmente distinto del oral. (p. 17).

El mismo autor expone sucintamente cada uno de los grupos de conocimientos que
domina un hablante o un escritor, explica qué es cada grupo y qué tipo de reglas incluye, asi
tenemos los puntos méas importantes en la escritura de un texto:

a) la adecuacion, precisa que cualquier lengua presenta variaciones, todos los miembros de la

comunidad lingtiistica no hablan ni escriben de la misma forma, ni tampoco utilizan la lengua

del mismo modo en las diferentes situaciones comunicativas. Primeramente, cada persona
puede escoger entre usar su variedad dialectal o el estandar. En segundo lugar, cada situacion

requiere el uso de un registro particular que esta determinado por el tema del que hablamos o

escribimos (general o especifico), por el canal de comunicacion (oral o escrito), por el propésito
perseguido (informar o convencer) y por la relacidn entre los interlocutores (formal o informal).
(p. 18).

b) la Coherencia, el hecho de que haya personas que no explican suficientemente las cosas
(que no dicen todo lo necesario) nos conduce a pensar que para cada situacion hay un nimero
determinado de informaciones pertinentes. Dicho de otra manera, hay informaciones relevantes,

que son apropiadas para el texto, y otras irrelevantes, que son superfluas e innecesarias. (p.20).
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c) cohesidn, esto se refiere a las diferentes frases que componen un texto que se conectan entre

si formando una densa red de relaciones. Los mecanismos que se utilizan para conectarlas se

denominan formas de cohesion y pueden ser de distintos tipos: repeticiones o anéaforas (la
aparicion recurrente de un mismo elemento en el texto, a través de la sinonimia, la elipsis),
relaciones semanticas entre palabras (antonimia, hiponimia), enlaces o conectores (entonacion

y puntuacion, conjunciones, etc.) Asi pues, la cohesion es la propiedad del texto que conecta

las diferentes frases entre si mediante las formas de cohesion.

Cuando hablamos y escribimos debemos saber discriminar estos dos tipos de
informaciones. La coherencia es la propiedad del texto que selecciona la informacion (relevante
/ irrelevante) y organiza la estructura comunicativa de una manera determinada (introduccion,
apartados, conclusiones, etc.). Es un tipo de esquema gue contiene todas las informaciones del
texto y las clasifica segun su importancia y sus interrelaciones. Los escritores competentes
dominan este tipo de estructuras y las utilizan para construir y organizar el significado del texto.

Estos mecanismos tienen la funcion de asegurar la interpretacion de cada frase en
relacion con las demas y, en definitiva, asegurar la comprension del significado global del
texto. Sin formas de cohesion, el texto seria una lista inconexa de frases y la comunicacién
tendria grandes posibilidades de fracasar, puesto que el receptor deberia conectar las frases por
si solo, sin ninguna indicacién del emisor y con un elevado margen de error.

Por otra parte, hay que tener en cuenta que los conceptos de coherencia y de cohesion
varian segun los estudios, segun la cual la coherencia es de naturaleza principalmente
semantica y trata del significado del texto, de las informaciones que contiene, mientras que la
cohesion es una propiedad superficial, de caracter basicamente sintactico que trata de cémo se
relacionan las frases entre si.

Segun Huizinga (2007) lo describe al juego como un saber hacer ya sea como

conocimiento o habilidad, donde la competencia puede adoptar la forma de una sentencia
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divina, de una apuesta, de un voto o de un enigma. En todas estas formas conserva su naturaleza
de juego y en esta calidad ludica reside el punto de apoyo para comprender su funcion cultural
y educativo, sobre todo en la elaboracion de los textos escritos. (p. 136).

2.3.4. Importancia de escribir diversos tipos de textos en su lengua materna utilizando
convenciones del lenguaje con el soporte de la estrategia ladica en contexto rural. El
MINEDU (2016) considera que la capacidad utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma
pertinente implica que “El estudiante usa de forma apropiada recursos textuales para garantizar
la claridad, el uso estético del lenguaje y el sentido del texto escrito” (MINEDU, 2016, p. 82).

La gramatica es la disciplina linglistica que estudia el uso y la estructura de una lengua,
y se puede entender como el conjunto de reglas que rigen la composicién y organizacion
sintactica de las oraciones. La gramatica se encarga de analizar las clases de palabras, las
combinaciones posibles entre ellas y las relaciones entre esas expresiones y los significados
que puedan atribuirseles.

Sobre el tema Cassany (1987) refiere que la construccion gramatical,

Tiene que ver con la ensefianza de las principales reglas de gramatica con ejercicios mecanicos

y de respuesta Ginica y que ha ocupado muy a menudo y hasta hace poco tiempo el interés central

de los cursos de lengua y de los manuales de escritura y de redaccién. Desde un punto de vista

practico, determinadas reglas de gramatica son muy Utiles, siempre deben estar presentes y las

utilizamos frecuentemente cuando escribimos. (p. 65).

Por eso, es importante analizar el lugar que ocupa la gramatica tradicional (la que
estudia la oracién e incluye la normativa) entre el conjunto de conocimientos que necesita un
individuo para escribir eficientemente y se comenta la utilidad que puede tener ensefar
gramatica para aprender a escribir desde los primeros afios académicos de la educacion basica

regular.
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Ledezma (2014), nos habla sobre el estado del lenguaje y expresa que existen tres
estructuras a considerar: 1) sentido sobre el significado, es el sentido que las personas dan a las
palabras, 2) la aglutinacion, cuando el lenguaje interior se expresa en forma verbal y a veces se
omiten frases o palabras y 3) la saturacion de sentido, aqui es donde los sentidos se coadyuvan
para la persona que dependiendo del receptor, lo captara en forma, positiva, neutral o negativa
y el término de sentido lo hara la unidad semidtica, marcando asi su estructura y sentido. (p.
27).

Ademas, Ledezma (2014), en cuanto al pensamiento y lenguaje nos dice que
continuamente dan cambios en la vida cotidiana de la comunidad educativa, “con la intencion
de expresar lo que uno tiene por dentro, guiandose por las experiencias e ilusiones. Desde un
enfoque de la neurolinguistica, es fundamental el inconsciente de los seres humanos, en las
relaciones subjetivas e intersubjetivas”. (p. 28).

Cassany (1987) hace referencia a la cantidad de convenciones que requiere el acto de
la escritura siendo muy elevada donde:

Tenemos que conocer la ortografia convencional y arbitraria de las palabras. Las reglas de

ortografia nos ahorran el trabajo de tener que memorizar las letras y los acentos que forman una

palabra porque tienen una utilidad relativa. Cada regla tiene sus excepciones que debemos
recordar si queremos aplicarla y, a menudo, estas excepciones son muy numerosas y suelen

coincidir con las palabras mas usuales. (p. 47).

Cuando detallamos lo que los alumnos tienen que escribir (destinatario, extension,
registro, tema, estructura, etcétera), convertimos a nuestro aprendiz en un simple titere
textualizador que ejecuta las 6rdenes que nosotros decidimos. En ese sentido, la mejor manera
de aprender a escribir es también poder “ver en acciéon” a un experto que ejemplifica las

distintas técnicas y tareas mentales y fisicas de que se compone, es poder “participar” con un



42

experto en la produccion de un texto narrativo en una situacion comunicativa real, el docente
es el mejor y si no el Unico en la escuela que el aprendiz encuentra en el aula.

El profesor debe ponerse a escribir con sus alumnos, sin dilacion, escribiendo su propio
texto ante ellos, ejemplificando para ellos el funcionamiento de una técnica, ayudando a
alumnos concretos a desarrollar su propio texto. No tengamos miedo de escribir con los
alumnos, de mostrar nuestras limitaciones y nuestras necesidades, consultar el diccionario,
revisar. De este modo estamos ofreciendo una imagen real al alumno que nunca vio a un
escritor escribiendo y que cree que los textos se elaboran espontaneamente, de golpe, sin
elaboracion. (p. 31).

Esta capacidad es clave para garantizar la claridad y el sentido del texto en estudiantes
de primaria. En este proceso, las estrategias lidicas, como juegos de palabras, actividades de
escritura creativa y dinamicas interactivas, pueden ayudar a reforzar la correcta aplicacion de
reglas gramaticales y estilisticas.

2.3.5. Importancia de escribir textos narrativos en su lengua materna valorando
la forma, contenido y de acuerdo al contexto. En cuanto a la capacidad reflexiona y evalla
la forma, el contenido y contexto del texto escrito; EI MINEDU (2016), considera que con esta
capacidad el estudiante:

Revisa el texto que ha escrito de manera permanente el contenido, la coherencia, cohesion
y adecuacion a la situacion comunicativa con la finalidad de mejorarlo. También implica
analizar, comparar y contrastar las caracteristicas de los usos del lenguaje escrito (p. 82).

Esta capacidad implica que el estudiante sea capaz de analizar, comparar y contrastar
las caracteristicas de los usos del lenguaje escrito permite al estudiante identificar diferentes
estilos y técnicas de escritura de tal manera que mejore el texto escrito.

Respecto a revisar el texto de forma permanente, al elaborar un texto escrito siempre

nos vamos a equivocar; en ese sentido, Acimed (2001), manifiesta que “Toda persona necesita
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expresar sus pensamientos de forma escrita con correccién y elegancia. Es preciso emborronar
muchas cuartillas, tachar y corregir constantemente, la habilidad se adquiere a fuerza de
tropezar con las dificultades” (p. 85).

La escritura implica un proceso de constante revision y mejora, donde los errores se
convierten en oportunidades de aprendizaje. Como sefiala Acimed (2001), la habilidad de
escribir con claridad y correccion se desarrolla a través de la practica y la superacién de
dificultades. Para motivar a los nifios de primaria en este proceso, es clave emplear estrategias
Iudicas como el "detective de errores™, donde buscan y corrigen fallos en textos ajenos.

Por otro lado, el MINEDU (2013), considera que para reflexionar sobre el texto escrito
implica “realizar la lectura es una actividad de permanente bisqueda de sentido. Los buenos
escritores no leen cada oracion como si estuviera aislada. Por el contrario, tratan de construir
integralmente el significado del texto apoyandose en sus conocimientos previos y en su forma
de ver el mundo” (p. 3).

En relacion al parrafo anterior se resalta que reflexionar y evaluara un texto significa ir
maés all& de simplemente leerlo; es conectar cada idea con lo que ya sabemos y con nuestra
forma de ver el mundo. La lectura no es solo un proceso automatico de descifrar palabras, sino
una busqueda constante de sentido, donde cada frase cobra vida dentro de un contexto mas
amplio. Los buenos escritores no ven las oraciones como piezas sueltas, sino que las interpretan
en conjunto, dandoles significado y coherencia. Es a través de esta interaccion con el texto que
realmente logramos comprenderlo y hacerlo nuestro

2.3.6. Anélisis critico a la evaluacion diagnoéstica del area de comunicacion de
educacion primaria emanadas por el Ministerio de Educacion del Peru. La evaluacion
diagnostica orientada desde el Ministerio de Educacion a través de sus instrumentos o pruebas,
es el recojo de informacion que se realiza al inicio del afio académico, con el objeto de recoger

informacion de los estudiantes, permitiendo reconocer los avances de las y los estudiantes
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respecto a los niveles de desarrollo de las competencias comunicativas. Este tipo de evaluacion
diagnostica permite que el estudiante reflexione y analice su desempefio al determinar los
logros y los aspectos que debe mejorar.

Asi, el Ministerio de Eduacion del Per( juega un papel crucial en nuestro sistema
educativo, pues a través del recojo de la informacion deberia implementar las politicas
educativas pertienentes a fin de mejorar el proceso educativo en las y lo estudiantes. La
evaluacion diagnostica, en particular, debe ofrecer una mirada profunda y detallada sobre el
nivel de competencia y conocimiento de los estudiantes en el area de comunicacion. Es
importante porque permite identificar fortalezas y debilidades en las capacidades en las que se
debe mejorar con el aprendizaje, o que a su vez permite a los educadores disefar
programaciones curriculares de largo y corto alcance mas efectivos, personalizados y
diferenciados.

Sin embargo, esta evaluacion se centra en diagnosticar el punto de partida de cada
estudiante, lo que permite a los profesores adaptar sus estrategias de ensefianza de manera mas
efectiva, socializadora y constructiva, en nuestro caso, a través de la implementacion del
programa de estrategias ladicas. En lugar de aplicar un enfoque uniforme, la evaluacion
diagnostica permite una personalizacion del aprednizaje, atendiendo a las necesiades
individauales de cada estudiante.

Si la importancia de la evaluacion diagndstica es identificar las necesidades
individuales de los estudiantes, entonces, los instrumentos de evaluacion deberian estar
elaborados de manera contextualizada para cada realiadad del pais, minimamente de caracter
regional, para que los profesores puedan identificar las fortalezas y debilidades de cada
esudiante, de manera mas especifica y facilite la elaboracion de progrmaciones de ensefianza
personalizados; asi mismo, permita adaptar estrtaegias de ensefianza acorde a cada contexto,

esto es, compreder el nivel de competencia de los estudiantes y asi los educadores puedan



45

ajustar sus estrategias didacticas para satisfacer las necesiades especificas de cada grupo y de
esta manera ayudar a prevenir el fracaso escolar. Es decir, la detencidén temprana de posibles
dificualtes de aprendizaje permite al docente intervenir antes de que los problemas se agraven,
permitiendo realizar una mejora continua del proceso eduativo en los estudinates de cada
realidad objetiva.

Ademas, al recopilar datos sobre el desempefio de los esudiantes, el profesor puede
realizar ajustes en su plan de estudios, en las metodologias y estrategias de ensefianza y
fortalecer la calidad educativa de manera continua y permanente. Por ello, la evaluaion
diagndstica no solo proporciona informacion valiosa sobre el nivel de competencia de los
estudiantes, sino, también impulsa la mejora constante del proceso educativo en conjunto.

Por ello, el Ministerio de Educacion, deberia implementar la evaluacion diagnostica
como politica publica descentralizada regionalmente, estableciendo pautas claras para la
aplicacion en las instituciones educativas de todo el pais. Estas pautas se deberian basar en
principios pedagodgicos solidos contextualizados y en la necesidad de garantizar una educacion
de calidad para todos los estudiantes del pais.

La evaluacion diagnostica se basa en los siguientes prinicpios fundamentales: a) La
equidad, en la medida que la evaluacion diagnéstica debe ser justa y equitativa, sin
discriminacion de ningun tipo, b) La calidad, se refiere a la confiabilidad y validacion de los
instrumentos de evaluacion, siendo adecuados para medir los objetivos de aprendizaje
establecidos, c) La oportunidad, la evaluacion diagndstica debe realizarse al inicio de cada
periodo educativo para garantizar una intervencién temprana y efectiva y d) La transparencia,
los resultados de la evaluacion deben comunicarse de manera clara, oportuna y comprensible
a todos los involucrados, incluidos estudiantes, padres de familia y docentes.

Asi mismo, sobre los instrumentos de evaluacion, el Ministerio de Educacion

deberia proporcionar las directrices generales y claras sobre los tipos de instrumentos de
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evalucion que puden utilizarse en el proceso de diagndstico, en cada regién del pais, estos
pueden incluir pruebas estandarizadas, observaciones en el aula, portafolios de trabajo del
estudiante, entrevistas, entre otros.

En cuanto a los resultados de la evaluacidon diagndstica, estos se deben utilizar de
manera efectiva para la planificacion educativa y las estrategias de ensefianza. Los docentes
pueden utilizar estos resultados para disefiar planes de accion individualizados, establecer
metas de aprednizaje especificas y monitorear el progreso de los estudiantes a lo largo de la
Educacién Basica Regular.

En resumen, la evaluacion diagnostica es una herramienta invaluable en el arsenal
educativo que permite a los profesores comprender las necesidades individuales de los
estudiantes y adaptar los enfoques de ensefianza a cada contexto. En consecuencia, a partir de
la institucién educativa podemos implementar adecuadamente la evaluacion diagnéstica
haciendo uso de instrumentos contextualizados y contribuir con el avance de nuestro sistema
educativo, inclusivo y orientado hacia el éxito de todos los esudiantes del pais.

3. Definicion de términos bésicos

- Capacidades. “Son recursos que tiene un estudiante para actuar de manera competente
como los conocimientos, habilidades y actitudes que utilizan para afrontar una situacién
determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas en las
competencias, que son operaciones mas complejas” (MINEDU, 2020).

- Competencia. “Es la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una situacién determinada,
actuando de manera pertinente y con sentido ético” (MINEDU, 2020)

- Competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna. El MINEDU

(2020), considera que es:
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El uso del lenguaje escrito para construir sentidos en el texto y comunicarlos a otros.
Se trata de un proceso reflexivo porque supone la adecuacion y organizacion de los
textos considerando los contextos y el proposito comunicativo, asi como la revision

permanente de lo escrito con la finalidad de mejorarlo. (parr. 1).
Estandares de aprendizaje. “Son descripciones del desarrollo de la competencia en
niveles de creciente complejidad, desde el inicio hasta el fin de la Educacion Basica, de
acuerdo a la secuencia que sigue la mayoria de estudiantes que progresan en una
competencia determinada” (MINEDU, 2020).
Desempefios. Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a
los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje) (MINEDU,
2020).
Escribir. “Componer [un texto] por medio de la escritura’ y, como intransitivo,
‘expresarse por escrito'. Solo es irregular en el participio, que tiene hoy una unica forma
valida” (RAE, 2024).
Estrategias ludicas. “Son actividades que incluyen juegos educativos, dinamicas de
grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc., estas herramientas son utilizados por
los docentes para reforzar los aprendizajes, conocimientos y competencias de los
alumnos dentro o fuera del aula” (Chi, 2018).
Programa. Planificacion ordenada de las distintas partes o actividades que componen

algo que se va a realizar.
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CAPITULO HI
MARCO METODOLOGICO

1. Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion
1.1. Descripcion del perfil de la institucion educativa

Nuestra Institucion Educativa, brinda el servicio educativo a de estudiantes de 1° al 6°
grado de Educacién Primaria. Tiene como marco de referencia al Nuevo Curriculo Nacional,
especificamente, lo que corresponde al Ill, IV y V Ciclos. Documento que, selecciona y
diversifica competencias y capacidades en funcion de los ritmos y estilos de aprendizajes de
los educandos y de las diferentes areas del Nivel Educativo de Primaria de Menores. Ello, lo
hace en el turno de la mafana de lunes a viernes, excepto feriados no laborables o fijados
por la autoridad competente. Dicho servicio, pertenece a la forma escolarizada. Promueve la
eficiencia y eficacia, la conservacion del medio ambiente, deberes y derechos, promoviendo la
ética, promoviendo una cultura inclusiva, a fin de construir una sociedad mas justa y
democrética.
1.2. Breve resefia histérica de la institucion educativa

La Institucion Educativa Publica de Menores de Primaria N° 821073, fue creada
con Resolucion Directoral Departamental N° 0353, fecha, 23 de mayo de 1985, con una
antigtiedad del primero de abril del mismo afio en su curso, siendo director de programa sectorial
I11, firmada por el sefior Carlos J. Pajares Rodriguez, que por descentralizacion administrativa
pertenecia a la supervision del distrito de los bafios del Inca y siendo su primer director
de la Institucion Educativa N° 821073, del caserio el Potrerillo, comprension del distrito de la
Encafiada, el profesor Segundo Francisco Vasquez Tapia, y en la actualidad tal cargo lo asume

Rolando Rodriguez Vigo.
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1.3. Caracteristicas demograficas y socioecondémicas

La Institucion Educativa de Potrerillo estd ubicada al Este de la provincia de
Cajamarca, a 23 Km. de esta ciudad. Su relieve es relativamente accidentado, presentando
una quebrada (Potrerillo), cerros entre los que destaca (Pefia Blanca) y rio (La Encafiada).

La Institucién Educativa de Potrerillo se ubica a 03 km. del Centro Poblado de Polloc,
donde podemos apreciar diversos atractivos turisticos como la Iglesia de Rosario de Polloc,
granja de truchas y establos de la ex hacienda de Polloc y a 05 km. Se pueden reconocer tres
corredores econdmicos como son Chanta — Yanacancha, Combayo y La Encafada, estos se
comunican respectivamente con mercados de Bambamarca, Cajamarca y Celendin. Es
necesario destacar que el asfaltado de la Carretera la Encafiada-Celendin, dinamiza este
corredor reduciendo costos de produccion, transporte y tiempo.

La poblacion es natural del caserio de Potrerillo, la Torre, San Francisco, la Lloctara'y
Polloc, destacando las familias Tello, Alvarado, Diaz, Gutiérrez, Rodriguez, Huaman y Pérez,
entre otros; dedicAndose al cultivo de menestras, seriales y tubérculos, etc. Ademas de la
crianza de animales mayores (ganado vacuno, caprino, porcino) y animales menores (cuyes,
gallinas, etc. Asimismo, presentan un gran fervor religioso, que se pone de manifiesto con la
celebracién de diversas fiestas patronales y concentracién de comunidades evangélicas.

Respecto de las actividades econdmicas tradicionales de la poblacion son la ganaderia
y la agricultura; sin embargo, los sistemas de produccidn de la leche son mas rentable y segura
que la siembra de cultivos agricolas. Las areas de cultivo se encuentran en detrimento por la
falta de agua de riego, de manera que las familias aseguran un ingreso mensual poco estable,
lo que perjudica su canasta familiar. La produccién agricola de la comunidad de potrerillo
consiste en la siembra y cosecha papa, chocho, quinua, habas, ocas, ollucos, cebada, arveja,

entre otros.
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En ese contexto, en la parte alta de la comunidad, se inserta la actividad minera con tres
proyectos: Conga, El Galeno y Michiquillay, cada uno con su propio modelo de gestion que
busca lograr objetivos empresariales y contribuir con el desarrollo del distrito, minimizando
los impactos de su intervencion; sin embargo, la mala practica en la explotacion de estos
recursos no renovables perjudicaria el medio ambiente.

1.4. Caracteristicas culturales y ambientales

La comunidad de Potrerillo, lugar donde funciona la Institucion Educativa Publica de
Menores de Primaria, perteneciente a la jurisdiccion del centro poblado de Rosario de Polloc,
lugar donde se encuentra la Iglesia “Rosario de Polloc”, totalmente remodelada
arquitectonicamente, se dice que es muy milagrosa; sobre todo, por el agua que nace del
subsuelo en el interior del local institucional, lugar turistico hermoso para visitar.

Este centro poblado, fue fundada en base al asentamiento de las haciendas de “La
Quispa” y “Polloc” que operaron hasta la Reforma Agraria, entre las mas importantes.

A nivel cultural, el centro poblado “Rosario de Polloc”, celebra su fiesta patronal el
ocho de octubre, rindiendo culto a la imagen “Rosario”, patrona del centro poblado vy,
ambientalmente existe un descuido de todas las instituciones publicas en la conservacion del
medio ambiente, sobre todo, porque en la cabecera de dicha cuenca se encuentra la mineria de
Michiquillay. Algunos de los impactos mas notorios de esta la mineria son: la contaminacion
del agua del rio la Encafiada y Tambomayo, por su puesto del aire, la inestabilidad de los
terrenos, la afectacion del paisaje, el abandono de las actividades econdmicas tradicionales y
el desplazamiento, de animales y plantas en via de extincion, de su hébitat natural de nuestra
comunidad.

El gobierno local y regional han aprobado ordenanzas regionales o locales, de

proteccion de sus cuencas, promoviendo procesos de zonificacién econémica y ecoldgica o
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implementando planes de desarrollo para canalizar las inversiones acordes a sus prioridades

y al compromiso de los actores sociales.

2. Hipotesis de investigacion

2.1. Hipotesis principal

e EIl programa de estrategias ludicas influye en el logro de la competencia escribe

diversos tipos de textos, en los estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N°
821073 de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023.

2.2.Hipotesis derivadas.

HEL. El nivel de logro de la de la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna, esta en nivel inicio antes de aplicar el programa de estrategias ludicas en
los estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N° 821073, de Potrerillo,
Encafada, Cajamarca, 2023.

HE2. El nivel de logro de la competencia de la competencia escribe diversos tipos de
textos en su lengua materna, sera mas significativa después de aplicar el programa
de estrategias ludicas en los estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N°
821073, de potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023.

3. Variables de investigacion
Variable independiente: Estrategias ladicas.

Variable dependiente: Competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.



4. Matriz de operacionalizacidn de variables

: Definicién L : Dimension N P .
Variables conceptual Definicién operacional Capacidades Indicadores Técnica e instrumento
Variable Segin  Tébar  (2003) | Fue implementada mediante | Estrategias de | - Lacanoa Técnica:
independiente: ) o ) - Caja de sorpresas. y

las estrategias  Idicas son | un programa de estrategias | planificacion - El'naufrago. -Observacion
i - . . - El marranito.

:El]s(}irg;eéglas procedimientos que dependen | lddicas durante 20 sesiones textual. - Sin quemarse los dedos. Instrumento:
de la estructura que el docente | de aprendizaje aplicado a los - E?ég&ﬁ’t%srtad- -Ficha de observacion
disponga en su planificacion | estudiantes de acuerdo al - Elcoro. - Lista de cotejo

. . . - Caja magica.
curricular; la cual la puede | ciclo (llI, IV y V) ciclo; los - Representaciones
utilizar para la construccion | resultados fueron evaluados
de actividades reflexivas y|en las  sesiones de Estrategias  ldicas - Carta al tio que viene de Lima
[ izaj de elaboracion | - Drama _
flexibles que promuevan el | aprendizaje de acuerdo a - El mono sabio.
logro de  aprendizajes | diversos tipos de | textual. - gflgi/ ?I I%ara'
significativos. (p. 186). instrumentos como lista de '
cotejo rubrica  de - — :
19 Estrategias lddicas | - Frases incompletas.
evaluacién_ = Detectlve de errores.

de revision de

textos.

- Tribunal de hechos
- Latarea
- Control remoto.

Nota. Elaboracion propia.
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Variables Definicién conceptual Definicidn operacional Dimension / Indicadores Técnica e instrumento
Capacidades
1. Desarrolla las ideas en torno a un tema
Adecliael texto | 2. Escribe textos en nivel alfabético.
a la situacion 3. Adecua el texto al destinatario.
comunicativa. 4. Adecua al propdsito comunicativo
5. Adecua el lenguaje informal
6. Establece relaciones ldgicas entre las
. ideas.
Luego del programa de | Organizay 7. Incorpora un vocabulario pertinente
estrategias  ludicas, los | desarrolla las que incluye sinénimos.
estudiantes de primaria de | ideasde forma | 8. Cohesiona el sentido de las palabras.
N . | la IE N°821013 de coherente y 9. Entrelaza  péarrafo de acuerdo a
Imp?;ca el uso tde_l Iteng;]uaje Potrerillo desarrollaran la | cohesionada estructura. .
escri o-para construlr textos y competencia escribe 10. Redacta un texto narrativo 'y o
Variable comunicarlos a otros. Se trata diversos tinos de textos en argumentativo Técnica:
—_ de un proceso reflexivo porque | P 11. Jerarquiza en tema y subtemas. -Encuesta
Dependiente: supone la adecuacion y su- - lengua materna, 12.Utiliza  recursos  gramaticales y
permitira que, lleguen al ortograficos como mayCsculas en | Instrumento:

Competencia
escribe diversos

tipos de textos.

organizacion de los textos
considerando los contextos y el
propésito  comunicativo, asi
como la revisiobn permanente
de lo escrito con la finalidad de
mejorarlo” (MINEDU, 2020)

estandar de aprendizaje de
su respectivo ciclo; para
ello tienen que medira el
desarrollo  de 4
capacidades o desempefios,
estas seran medidas en dos
momentos por intermedio
de un pretest y postest que
constan de 20 items.

Utiliza nombres propios y el punto final.
convenciones 13.Emplea recursos textuales (como uso
del lenguaje de negritas)
escrito. 14. Caracteriza personas, personajes Yy
escenarios
15.Elabora patrones ritmicos y versos
libres
16. Reflexiona sobre el texto escrito
Reflexiona y narrativo y argumentativo.

evalla la forma,
el contenido y el
contexto del
texto.

17.Revisa si se adecUa al destinatario,
propdsito, tema y tipo textual.

18.Identifica errores ortograficos vy
gramaticales.

19. Opina sobre los recursos ortograficos y
estilisticos utilizados en su texto.

20.Emite un juicio de wvalor al texto
elaborado.

-Cuestionario
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5. Poblacion y muestra
5.1. Poblacion

La poblacion consideré a (N= 14 estudiantes) del nivel Primaria de la Institucion
Educativa Unidocente N° 821073, de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca; distribuidos en los 3
ciclos. Tercer ciclo (1° y 2° grado), cuarto ciclo (3° y 4° grado) y quinto ciclo (5° y 6° grado)
respectivamente.

Por otra parte, los 14 estudiantes, provienen de otras comunidades aledarias como; el
caserio La torre, San Francisco y Tambomayo, ya que del nivel inicial de la Institucién
Educativa Unidocente N° 1460, del caserio de Potrerillo, pasa uno o dos estudiantes al nivel de
primaria.

5.2. Muestra

La muestra es por conveniencia y es de tipo censal porque se ha elegido a toda la
poblacion.

En la presente investigacion, muestra esta constituida por 14 estudiantes, del nivel
Primaria de la Institucion Educativa Unidocente N° 821073, de Potrerillo, Encafiada,
Cajamarca; distribuidos en los 3 ciclo; como se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 1

Estudiantes de la Institucion Educativa Primaria N° 821073, considerados ene el estudio

Ciclo Grado N° de estudiantes
Il 1°y2° 3
\Y 3y 4° 6
V 5°y 6° 5
Total 14

Nota. Nomina de matricula 2023.
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6. Unidad de anélisis

La unidad de analisis viene representada por todos y cada uno de los 14 estudiante del
nivel de Educacion Primaria de Menores de la Institucion Educativa Unidocente N° 821073,
de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca.

7. Métodos de investigacion
7.1.Método hipotético deductivo

Porque la investigacion parte de hipétesis, Rodriguez y Pérez (2017) indican que, este
método, parte de una hipotesis inferida de principios o leyes o sugerida por los datos empiricos,
[...] se verifica de forma empirica, y si hay correspondencia con los hechos, se valida la
veracidad o no de la hipdtesis inicial (p.12).

Ademas, se ha utilizado el método deductivo, puesto se la investigacion ha ido de lo
general a lo particular, en este método se parte de un principio de validez general que se aplic
a cada uno de los estudiantes en particular, el procedimiento deductivo ha sido valido cuando
las premisas son de tal naturaleza que permiten apoyarnos en ellas como fundamento seguro
para llegar a una conclusion.

7.2.Método analitico sintético

Segun Rodriguez y Pérez (2017), con este método el andlisis de la informacion
posibilita descomponerla en busca de lo que es esencial en relacion con el objeto de estudio,
mientras que la sintesis lleva a obtener generalizaciones que van contribuyendo paso a paso a
la solucion del problema cientifico (p. 10).

El método analitico-sintético resulta esencial en una tesis sobre el aula invertida y el
logro de la competencia explica, ya que permite desglosar en variables, dimensiones e
indicadores, comprender y evaluar cada aspecto, para luego sintetizar en la comprensién de

como influyen en el logro de competencia explica.
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7.3.Método descriptivo

A traves de este método me ha permitido especificar las caracteristicas particulares e
importantes de los 14 estudiantes encuestados de la institucion educativa de Potrerillo,
Encafiada, Cajamarca. Que, posteriormente se ha sometido a realizar el andlisis particular de
cada uno de ellos, segln su encuesta desarrollada, pudiendo medir y evaluar las variables del
programa de estrategias ludicas en el logro de la competencia escribe diversos tipos de textos
en su lengua materna, a través de las dimensiones y los items del objeto de estudio.
7.4.Método estadistico

Con el uso del método estadistico se ha logrado obtener las conclusiones sobre el objeto
de estudio, luego de la aplicacion de la encuesta a los 14 estudiantes de la institucion educativa
de Potrerillo, distrito de la Encafiada y provincia de Cajamarca, virtud de los datos obtenidos.
Con ello, se ha podido analizar e interpretar la informacion, para arribar a juicios o inferencias
de carécter cientifico; en tal sentido, se puedo organizar, resumir, analizar, interpretar y
simplificar en términos generales el objeto de estudio, frente a la incertidumbre, con la
manipulacion de las variables, llegando a determinar que, el programa de estrategias ludicas,
contribuye de manera positiva en el logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en
su lengua materna, en la poblacion estudiantil de Potrerillo.
8. Tipo de investigacion

Martinez (2020), considera que solo existe dos tipos de investigacion (basicay aplicada)
y que una investigacion es de tipo aplicada cuando el estudio es experimental o
cuasiexperimental; en ese sentido, la presente investigacion por su finalidad es aplicada.

Por su temporalidad es longitudinal, porque se ha recolectado datos de la misma muestra
de personas en diferentes momentos a lo largo de un periodo de tiempo; es decir, se aplicé un

pretest y un postest, realizando mediciones estadisticas de un nivel experimental.
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9. Disefio de investigacion

El programa de estrategias ladicas en el logro de la competencia escribe diversos tipos
de textos en su lengua materna en los estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente, tiene
un disefio preexperimental o disefio pretest-postest de un s6lo grupo, pues consiste en aplicar
al grupo de estudio una prueba de entrada (pretest), antes de la aplicacion del tratamiento o
estimulo experimental. Luego se procede a aplicar el tratamiento (X) y después se aplica una

prueba de salida (post test), siendo su esquema el siguiente:

GE=01 X 02
Donde:
GE : Grupo experimental.
01 : Pretest.
02 : Postest.
X : Aplicacion del programa de estrategias ludicas.

10. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Para la variable estrategias ludicas

La técnica que se utilizo fue la observacion; y como instrumento de recojo de datos se
considerd las listas de cotejo y/o rubricas de evaluacion que estaban anexadas en las 20 sesiones
de aprendizajes consideradas. Los resultados de estos datos recogidos no han sido presentados
en el presente informe debido a que corresponden a la variable independiente.
Para la variable competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna

La técnica que se utilizo fie la encuentra y como instrumento de recojo de datos se
utiliz6 una prueba a modo de pretest y postest para determinar el nivel de logro de la
competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna, dichos cuestionarios

tuvieron 20 preguntas o items distribuidos en 4 dimensiones; ademas, se elabor6 3 tipos de
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pruebas debido a que los estudiantes estan en diferentes ciclos (111,1V y V), por lo tanto las
caracteristicas cognitivas no son iguales para todos los estudiantes.
11. Técnicas para el procesamiento y analisis de los datos

Para tal efecto, se hizo uso del programa estadistico SPSS (Statistical Package for the
Social Sciences), como su nombre lo dice, es un paquete estadistico para las ciencias sociales
y que guarda relacion estrecha con nuestro trabajo de investigacion que, después de aplicar el
prestes y postes, se proceso Yy analizo estadisticamente los datos obtenidos.

Por otro lado, para la prueba de normalidad, debido a que la muestra del grupo
experimental es menor a 50 se consideré la prueba de Shapiro-Wilk. Ademas, para la
verificacion de las hipdtesis, se utilizd la prueba paramétrica “Test de Student” debido a que
los datos tuvieron distribucion normal.

12. Validez y confiabilidad

Para la validez de la presente investigacion, se procedio a juicio de expertos, tres jueces
conocedores del tema, dieron opinion favorable al 100%, en consecuencia, el instrumento de
medicion es vélido.

Por otro lado, para la confiabilidad se tomd una muestra piloto de 15 estudiantes del
centro educativo 82170, del Caserio El Mangle, Distrito de la Encafiada, y result6 un indicador
de Kruder Richardson igual a 0.825, en la categoria muy bueno, por tanto, el instrumento es

confiable.

Estadisticas de fiabilidad
KR-20 de Kuder Richardson N° de items
0.825 20
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
1. Resultados de la variable de estudio
1.1. Tablas y graficos estadisticos
1.1.1. Resultados totales de las variables de estudio
Tabla 2
Frecuencias de la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna, para

todos los ciclos de la Institucion Educativa N° 821073, de Potrerillo, Cajamarca.

Pretest Postest
Ciclo Nivel
f % f %
Inicio 3 100.0% 0 0.0%
Proceso 0 0.0% 2 66.7%
Il ciclo Logrado 0 0.0% 1 33.3%
Logro destacado 0 0.0% 0 0.0%
Total 3 100.0% 3 100.0%
Inicio 5 83.3% 0 0.0%
Proceso 1 16.7% 1 16.7%
IV ciclo Logrado 0 0.0% 4 66.7%
Logro destacado 0 0.0% 1 16.7%
Total 6 100.0% 6 100.0%
Inicio 4 80.0% 0 0.0%
Proceso 1 20.0% 1 20.0%
V ciclo Logrado 0 0.0% 3 60.0%
Logro destacado 0 0.0% 1 20.0%
Total 5 100.0% 5 100.0%

Nota. Frecuencias obtenidas con el programa SPSS.
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Figura 2
Logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna, para todos

los ciclos de la institucién educativa N° 821073, de Potrerillo, Cajamarca.

MNivel de logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en su
lengua materna

W ircio
PROCESO

HLoGRADD

ML DESTACADO

N-FRET  NI-POST IV-PRET IV-POST V-PRET W-FPOST

Nota. La figura muestra datos de la tabla 2.
Anélisis y discusion

Latabla 2 y figura 2, indica que las estrategias ludicas favorecieron al nivel de logro de
la competencia “escribe diversos tipos de texto en su lengua materna”; pues, en el pretest los
estudiantes de los 3 ciclos presentaban altos porcentajes en nivel inicio: 100% en el 11 ciclo,
83.3% en el IV ciclo y 80% en el V ciclo; y después de la implementacion del programa
estrategias ludicas en ese mismo nivel habia 0% para todos los grupos y la mayoria se ubic6 en
el nivel logrado (33.3%, 66.77% y 60% respectivamente) ; ademas, el 20 % de los estudiantes
del V ciclo alcanzaron el nivel logro destacado.

Los resultados presentados evidencian que la aplicacion del programa de estrategias
ludicas tuvo un impacto positivo en el desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de
textos en su lengua materna”; pues, antes de la intervencion, los estudiantes mostraban un alto

porcentaje en el nivel de inicio, donde mas del 80% de los estudiantes se encontraba en esta
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categoria; sin embargo, tras la implementacion del programa, se observa una mejora
significativa; el caso mas notable es el del IV ciclo, donde el 66.7% de los estudiantes alcanzo
el nivel logrado y en el V ciclo, donde el 20% de los estudiantes consigui6 ubicarse en el nivel
de logro destacado. Esos resultados coinciden con Zumaeta (2024), quien luego de la aplicacion
de los juegos ludicos, llego a concluir que los juegos didacticos tienen un efecto positivo en el
desarrollo de la competencia “escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” en
estudiantes Il ciclo Institucion Junin 2023.
1.1.2. Resultados de las dimensiones de la variable de estudio
Tabla 3

Frecuencias de la dimension adecua el texto a la situacion comunicativa, para todos los

ciclos de la Institucion Educativa N° 821073, de Potrerillo, Cajamarca.

Pretest Postest
Ciclo Nivel
f % f %
Inicio 2 66.7% 0 0.0%
Tercer Proceso 1 33.3% 1 33.3%
ciclo Logrado 0 0.0% 2 66.7%
Logro destacado 0 0.0% 0 0.0%
Total 3 100.0% 3 100.0%
Inicio 5 100.0% 0 0.0%
Cuarto Proceso 1 0.0% 2 33.3%
ciclo Logrado 0 0.0% 4 66.7%
Logro destacado 0 0.0% 0 0.0%
Total 6 100.0% 6 100.0%
Inicio 4 80.0% 0 0.0%
Quinto Proceso 1 20.0% 2 40.0%
ciclo Logrado 0 0.0% 1 20.0%
Logro destacado 0 0.0% 2 40.0%
Total 5 100.0% 5 100.0%

Nota. Frecuencias obtenidas con el programa SPSS.
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Figura 3
Niveles de logro de la dimension adecua el texto a la situacion comunicativa, para todos

los ciclos de la Institucion Educativa N° 821073, de Potrerillo, Cajamarca.

Nivel de logro de la dimensidon adecua el texto a la situacion comunicativa
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Nota. La figura muestra datos de la tabla 3
Anélisis y discusion

La tabla 3y figura 3, indica que el programa de estrategias ludicas favorecio al nivel de
logro de la dimension “Adecua el texto a la situacion comunicativa”; pues, en el pretest los
estudiantes de los 3 ciclos presentaban altos porcentajes en nivel inicio: 66.7%% en el 111 ciclo,
100% en el 1V ciclo y 80% en el V ciclo; y después de la implementacion del programa
estrategias ludicas en ese mismo nivel habia 0% para todos los grupos y la mayoria se ubic6 en
el nivel logrado (66.7%, 66.7% y 20% respectivamente) ; ademas, el 40 % de los estudiantes
del V ciclo alcanzaron el nivel logro destacado.

Los resultados presentados evidencian que la aplicacion del programa de estrategias
ladicas tuvo un impacto positivo en el desarrollo de la dimension “Adecua el texto a la situacion
comunicativa”; pues, antes de la intervencion, los estudiantes mostraban un alto porcentaje en

el nivel de inicio, especialmente en el 11 y IV ciclo, donde el 100 % y 80 % de los estudiantes
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se encontraba en esta categoria. Sin embargo, tras la implementacion del programa de
estrategias ludicas, se observa una mejora significativa; el caso mas notable es el del 111y IV
ciclo, donde el 66.7% de los estudiantes alcanzo el nivel logrado y en el V ciclo, donde el 40%

de los estudiantes consiguid ubicarse en el nivel de logro destacado.

Tabla 4
Frecuencias de la dimension organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y

cohesionada, para todos los ciclos de la Institucién Educativa N° 821073, de Potrerillo,

Cajamarca.
Pretest Postest
Ciclo Nivel
f % f %
Inicio 2 66.7% 0 0.0%
Proceso 1 33.3% 1 33.3%
Il ciclo Logrado 0 0.0% 2 66.7%
Logro destacado 0 0.0% 0 0.0%
Total 3 100.0% 3 100.0%
Inicio 2 33.3% 0 0.0%
Proceso 4 66.7% 1 16.7%
IV ciclo Logrado 0 0.0% 1 16.7%
Logro destacado 0 0.0% 4 66.7%
Total 6 100.0% 6 100.0%
Inicio 2 60.0% 1 20.0%
Proceso 2 40.0% 1 20.0%
V ciclo Logrado 0 0.0% 1 20.0%
Logro destacado 0 0.0% 2 40.0%
Total 5 100.0% 5 100.0%

Nota. Frecuencias obtenidas con el programa SPSS.
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Figura 4
Niveles de logro de la dimension organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada, para todos los ciclos de la Institucién Educativa N° 821073, de Potrerillo,

Cajamarca.

Nivel de logro de la dimension organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada
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Nota. La figura muestra datos de la tabla 4.
Anélisis y discusion

La tabla 4y figura 4, indica que las estrategias ludicas favorecieron al nivel de logro de
la dimension “Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada”; pues, en el
pretest los estudiantes de los 3 ciclos presentaban altos porcentajes en nivel inicio: 66.7% en
el 111 ciclo, 33.3% en el 1V ciclo y 60% en el V ciclo; y después de la implementacion del
programa estrategias ludicas en ese mismo nivel habia 0% a excepcion del ciclo V donde aln
hay un 20 % y la mayoria se ubicé en el nivel logrado destacado: 0% en el 111 ciclo, 66.7% en
el IV ciclo y 40% en el V ciclo.

Los resultados presentados evidencian que la aplicacion de estrategias ltdicas tuvo un
impacto positivo en el desarrollo de la dimension “Organiza y desarrolla las ideas de forma

coherente y cohesionada”; pues, antes de la intervencion, los estudiantes mostraban un alto
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porcentaje en el nivel de inicio, especialmente en el 111y V ciclo, donde mas del 60% de los
estudiantes se encontraba en esta categoria; sin embargo, tras la implementacion del programa,
se observa una mejora significativa; el caso mas notable es el del IV ciclo, donde el 66.7% y el
V ciclo, donde el 40 % de los estudiantes alcanzo el nivel logrado destacado.
Tabla 5

Frecuencias de la dimensién utiliza convenciones del lenguaje escrito, para todos los ciclos

de la Institucion Educativa N° 821073, de Potrerillo, Cajamarca.

Pretest Postest
Ciclo Nivel
f % f %
Inicio 3 100.0% 0 0.0%
Proceso 0 0.0% 2 66.7%
Il ciclo Logrado 0 0.0% 1 33.3%
Logro destacado 0 0.0% 0 0.0%
Total 3 100.0% 3 100.0%
Inicio 6 100.0% 1 16.7%
Proceso 0 0.0% 0 0.0%
IV ciclo Logrado 0 0.0% 3 50.0%
Logro destacado 0 0.0% 2 33.3%
Total 5 100.0% 6 100.0%
Inicio 3 60.0% 0 0.0%
Proceso 1 20.0% 0 0.0%
V ciclo Logrado 1 20.0% 5 100.0%
Logro destacado 0 0.0% 0 0.0%
Total 5 100.0% 5 100.0%

Nota. Frecuencias obtenidas con el programa SPSS.
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Figura 5
Niveles de logro de la dimension utiliza convenciones del lenguaje escrito, para todos los

ciclos de la Institucion Educativa N° 821073, de Potrerillo, Cajamarca.

Nivel de logro de la dimension utiliza convenciones del lenguaje escrito
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Nota. La figura muestra datos de la tabla 5
Anélisis y discusion

Latabla 5y figura 5, indica que las estrategias ludicas favorecieron al nivel de logro de
la dimensién “Utiliza convenciones del lenguaje escrito”; pues, en el pretest los estudiantes de
los 3 ciclos presentaban altos porcentajes en nivel inicio: 100 % en el 11 ciclo, 100% en el IV
cicloy 60% en el V ciclo; y después de la implementacién del programa estrategias ltdicas en
ese mismo nivel habia 0% para todos los grupos y la mayoria se ubic6 en el nivel logrado
(33.3%, 50% y 100% respectivamente); ademas, el 33.3 % de los estudiantes del IV ciclo
alcanzaron el nivel logro destacado.

Los resultados presentados evidencian que la aplicacion de estrategias ludicas tuvo un
impacto positivo en el desarrollo de la dimension “Utiliza convenciones del lenguaje escrito”.;
pues, antes de la intervencién, los estudiantes mostraban un alto porcentaje en el nivel de inicio,

especialmente en el 111 y IV ciclo, donde el 100% de los estudiantes se encontraba en esta
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categoria. Sin embargo, tras la implementacién del programa, se observa una mejora
significativa; el caso méas notable es el del V ciclo, donde el 100% de los estudiantes alcanz6
el nivel logrado y en el 1V ciclo, donde el 33.3% de los estudiantes consiguid ubicarse en el

nivel de logro destacado.

Tabla 6
Frecuencias de la dimension reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto, para

todos los ciclos de la Institucion Educativa N° 821073, de Potrerillo, Cajamarca.

Pretest Postest
Ciclo Nivel
f % f %
Inicio 2 66.7% 0 0.0%
Tercer Proceso 1 33.3% 1 33.3%
ciclo Logrado 0 0.0% 2 66.7%
Logro destacado 0 0.0% 0 0.0%
Total 3 100.0% 3 100.0%
Inicio 4 66.7% 0 0.0%
Cuarto Proceso 1 16.7% 2 33.3%
ciclo Logrado 1 16.7% 3 50.0%
Logro destacado 0 0.0% 1 16.7%
Total 6 100.0% 6 100.0%
Inicio 0 0.0% 0 0.0%
Quinto Proceso 3 60.0% 1 20.0%
ciclo Logrado 2 40.0% 2 40.0%
Logro destacado 0 0.0% 2 40.0%
Total 5 100.0% 5 100.0%

Nota. Frecuencias obtenidas con el programa SPSS.
Figura 6
Niveles de logro de la dimensidn reflexiona y evalta la forma, el contenido y contexto, para

todos los ciclos de la Institucion Educativa N° 821073, de Potrerillo, Cajamarca.
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Nivel de logro de la dimensiéon reflexiona y evalda la forma, el contenido y
el contexto del texto
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Nota. La figura muestra datos de la tabla 6
Analisis y discusién

La tabla 6 y figura 6, indica que las estrategias ludicas favorecieron al nivel de logro de
la dimension “Reflexiona y evalla la forma, el contenido y el contexto del texto™; pues, en el
pretest los estudiantes de los 3 ciclos presentaban altos porcentajes en nivel inicio: 66.7 % en
el 11l ciclo, y el 66.7% en el 1V; y después de la implementacién del programa estrategias
Iudicas en ese mismo nivel habia 0% para todos los grupos y la mayoria se ubico en el nivel
logrado (66.7%, 50% y 40% respectivamente) ; ademas, el 40 % de los estudiantes del V ciclo
alcanzaron el nivel logro destacado.

Los resultados presentados, evidencian que la aplicacion de estrategias Iudicas tuvo un
impacto positivo en el desarrollo de la dimension “Reflexiona y evalta la forma, el contenido
y el contexto del texto”; pues, antes de la intervencion, los estudiantes mostraban un alto
porcentaje en el nivel de inicio, especialmente en el 111 y IV ciclo, donde el 66.7% de los
estudiantes se encontraba en esta categoria. Sin embargo, tras la implementacion del programa

de estrategias ludicas, se observa una mejora significativa; el caso mas notable es el del Ill
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ciclo, donde el 66.7% de los estudiantes alcanzo el nivel logrado y en el V ciclo, donde el
66.7% de los estudiantes consiguid ubicarse en el nivel de logro destacado.
2. Prueba de hipdtesis
2.1. Prueba de normalidad

La prueba de hipétesis para el disefio preexperimental, requiere de los resultados del
postest y pretest, se evalud la prueba de normalidad para la diferencia del post test menos el
pretest, la prueba de normalidad de Shapiro Wilk (tamafio de muestra menor a 50) indicé en
una medicion. Sig.= 0.033 menor a 0.05 (Tabla 7); en consecuencia, se usé la prueba
paramétrica “t” de Student (caso para muestras pareadas).

Para el andlisis de normalidad se planted las siguientes hipotesis:

HO: Los datos tienen una distribucion normal Sip>0.05= (v)Hoy (*) Hy

H1: Los datos no tienen una distribucion normal | Sip <0.05= (*)Hoy (v)) Hi

Tabla 7

Pruebas de normalidad del pretest y postest.

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Antes del programa de estrategias ,885 14 ,089
ludicas (Pretest)
Después del programa de ,920 14 ,060

estrategias ludicas (Postest)
Nota. Prueba de normalidad obtenido con el programa SPSS v. 27.0.

En latabla 7, se muestran los resultados de la prueba de normalidad; donde se considerd
los resultados de Shapiro-Wilk p = (0.089 y 0.060), estos valores son > «a =0.05; por lo que,
se acepto la hipotesis nula Hi es decir los datos tienen una distribucion normal; por lo tanto,

para la verificacion de las hipotesis planteadas, se utilizo la prueba paramétrica “t” de Student.
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2.2. Verificacion de las hipotesis de investigacion
A. Verificacion de la hipotesis general
H1. Elprograma de estrategias Iudicas influye en el logro de la competencia escribe diversos
tipos de textos en su lengua materna, en los estudiantes de la Institucion Educativa

unidocente N° 821073 de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023.

HO: X no influye sobre Y Sip>0,05= (v)Hoy (*)H;
Hi: X si influye sobre Y Sip<0,05=(x)Hoy (v)Hi
Tabla 8

Prueba “t” de Student entre pre-postest

Diferencias emparejadas

Muestras Media Desviacion Media de error t gl Sig.
emparejadas estandar estandar (bilateral)
Competencia Pre-postest  -6.714 2.643 0.706 -9.503 13 <0.001

escribe diversos
tipos de textos en
su lengua materna

Nota. Prueba “t” de Student entre pre- postest (SPSS v. 27.0).
Analisis y discusion

En la tabla 8, se presentan los resultados de la prueba paramétrica “t” de Student entre
el pretest y postest de la variable “competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna”, donde el valor de significancia fue (p < 0,001 < 0.05), por lo que se aceptd la hipotesis
alterna. En este sentido, se concluye, que el programa de estrategias ludicas, influye
significativamente en el nivel de logro de dicha competencia, en estudiantes de la Institucion
educativa N° 821073, de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023. Estos resultados coinciden
con Aguilar (2020), quién concluyd que las estrategias ludicas influyen en la produccién de
textos escritos descriptivos los estudiantes de segundo grado de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa Parroquial “Madre de Cristo”; contactado con la prueba “t” que dio un
valor p = 0.014, entre los puntajes del pretest y en el postest.
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B. Verificacion de la hipotesis especificas
Verificacidn de la hipotesis especifica 1
La hipdtesis a contrastar fue la siguiente:
HEL1L. El nivel de logro de la de la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna, esta en nivel inicio antes de aplicar el programa de estrategias ladicas en
los estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N° 821073, de Potrerillo,

Encafiada, Cajamarca, 2023.

Ho: El promedio es > 10 (Nivel inicio). Ho: p > 10 Sip>0,05= (¥)Hoy (*¥)H;
Sip< 0,05=(x)Hoy (V)H;

Hq: El promedio es <10 (Nivel inicio). Hi: n<10

Tabla 9

Prueba “t” de Student de los datos del pretest

Valor de prueba=10

N Media t al Sig. Diferencia de
(bilateral) medias
Antes de la experiencia 14 8.928  -1,950 13 0.002 -0.071

educativa
Nota. Prueba “t” de Student de los datos del pretest, obtenidas con el programa SPSS v. 27.0

Analisis y discusién

En la tabla 9, se presentan los resultados de la prueba paramétrica “t” de Student de los
datos del pretest, donde la media de la preprueba es u=8.928, y los puntajes menores o iguales
a 10 estan consideradas en el nivel inicio. Ademas, la significancia fue p=0.002 < a =0.05; por
lo que, se acepta la hipotesis alterna. En este sentido, se concluye, que el nivel de logro de la
competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna si estuvo en nivel inicio (u

< 10) antes de implementar el programa estrategias ludicas.
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Verificacion de la hipotesis especifica 2
La hipdtesis a contrastar fue la siguiente:
HEZ2. El nivel de logro de la competencia de la competencia escribe diversos tipos de textos
en su lengua materna, sera mas significativa después de aplicar el programa de
estrategias ludicas en los estudiantes de la Institucion Educativa Unidocente N°

821073, de potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023.

Ho: El promedio es < a 14 (Nivel logrado). Ho:u< 14 Sip=>0,05= (v)Hoy (¥)H,

Hi: El promedio es > a 14 (Nivel logrado). Hi:u>14 Sip<0,05= (%)Hoy (V)Hi

Tabla 10

Prueba “t” de Student de los datos del postest

Valor de prueba=14

N Media t gl Sig. Diferencia de
(bilateral) medias
Después de la 14 15.64 3.967 13 0.002 1.64

experiencia (Postest)

Nota. Prueba “t” de Student de los datos del postest, obtenidas con el programa SPSS v. 27.0
Analisis y discusién

En la tabla 12, se presentan los resultados de la prueba paramétrica “t” de Student de los
datos de la postest, donde la media o promedio fue u= 15,64, y los puntajes mayores a 14 estan
dentro del nivel logrado y logro destacado. Ademas, la significancia es p=0.002 < o =0,05; por
lo que, se acepta la hipotesis alterna. En este sentido, se concluye, que el nivel de logro de la
competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna, si esta en un nivel mas
significativo (logrado y logro destacado) después implementar el programa de estrategias

ltdicas.
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CONCLUSIONES

1. La implementacion del programa de estrategias ludicas, influye positivamente en el
logro de la competencia escribe diversos tipos de en su lengua materna del area de
Comunicacidn en estudiantes de primaria; debido a que, en el pretest los estudiantes de
los 3 ciclos tenian un alto porcentaje en nivel inicio (100%, 83.3% y 80%
respectivamente) y luego de la implementacidn del programa estrategias ludicas, en ese
mismo nivel habia 0% en todos los grupos y la mayoria se ubicé en el nivel de logro
(logrado y destacado); ademas, ello se constatd con el analisis estadistico “t” de Student
entre el pretest y postest que dio un valor de significancia p < 0.001.

2. EIl nivel de logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna, si estuvo en el nivel inicio antes de aplicar el programa de estrategias ludicas;
debido a que; la media obtenida en el pretest fue de u = 8.928 y los puntajes acumulados
menores o iguales a 10 se consideran en nivel inicio.

3. El nivel de logro de la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna, si mejoré significativamente después de implementar el programa de
estrategias ladicas; debido a que, en el postest la media obtenida fue de u = 15.64 y los
valores mayores o iguales a 14 estadisticamente se ubican en los niveles logrado y logro
destacado.

4. Se disefid e implemento de forma pertinente el programa de estrategias ludicas, de tal
manera que si influyd significativamente en los niveles de logro de la competencia
escribe diversos tipos de textos en su lengua materna del area de Comunicacion, en los
estudiantes de primaria, de la Institucién Educativa N° 821073, de potrerillo, Encafiada,

Cajamarca, 2023.
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SUGERENCIAS

A la Unidad de Gestion Educativa Local de Cajamarca, recomendar la difusion del
programa de estrategias ludicas para el logro de la competencia escribe diversos tipos
de textos en su lengua materna, a fin de implementar en cada una de las instituciones
educativa de su jurisdiccion, por considerar acciones activas de inicio a fin, en el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

A la Institucion Educativa N° 821073, de Potrerillo, del Distrito de la Encafada,
Provincia y Region de Cajamarca, recomendar la implementacion del programa de
estrategias ludicas en sus experiencias de aprendizaje, en primero, segundo, tercero,
cuarto, quinto y sexto grados, a fin de lograr significativamente las competencias del
area de Comunicacion, con énfasis “escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna”, a fin de lograr el perfil de egreso de todos los estudiantes, segin los
estandares de aprendizaje que persigue nuestro sistema educativo.

A la DRE Cajamarca, elaborar y distribuir foros sobre el las estrategias ludicas en
estudiantes de primaria y publicarlas en sus paginas, con el proposito de que los

docentes puedan compartir experiencias de aprendizaje relacionadas al tema.
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del  programa  de de estrateqi estrategias ludicas | i oo o - El marranito. Enfoque:
estrategias ltdicas en el programa de estrategias influye en el logro de planificacion - Sin quemarse los dedos. Cuantitativo
logro de la competencia ludicas en el logro de la la competencia - La tempestad. Disefio:
es?:ribe diverscr))s tipos competencia _escribe escribe diversF())s tipos textual. - El escultor. 1oeno:
q ﬁ diversos  tipos  de d F; - El coro, Pre
e textos, en los fextos en los e fextos, en los - Caja magica. experimental
estudiantes de la ! estudiantes de la i
o . estudiantes de la S . - Representaciones Muestra:
Institucion  Educativa Institucion  Educativa Institucion Educativa Estrategias 14
Unidocente N° 821073 Unidocente N° 821073 Unidocente N° - - Carta al tio que viene de Lima Técnica: ' _
de Potrerillo, | 4 Sotrerillo 821073 de Potrerillo, lidicas  de | . prama Observacig | i2drama:
Encafiada, Cajamarca, Encafiada Ca'amarca’ Encafiada, elaboracion - El mono sabio. GE=01 X 02
20237 A '| Cajamarca, 2023. textual - Caraa cara. n
2023 B : - Elovillo. Instrumen
Problemas derivados Objetivos esp_ecmcos . H. especificas to: -Lista
A ;Cual es el nivel de A. . ¢(Determinar el nivel Hlél El nivel de loaro - ’ .
el > de logro de  la| 4V 4o . gr Estrategias - Frases incompletas. de cotejo
ogro de la competencia competencia  escribe e la de la competencia i ] - Detective de errores.
escribe diversos tipos diversos tipos de textos escribe diversos tipos de udicas € | - Tribunal de hechos
de textos en su lengua textos en su lengua revision de | - Latarea
en su lengua materna ) h
materna, antes de - | | materna, estd en nivel - Control remoto.
antes de aplicar el textos.

aplicar el programa de
estrategias ludicas en
los estudiantes de la

Institucion  Educativa
Unidocente N° 821073,
de Potrerillo,

Encafiada, Cajamarca,
2023?

programa de estrategias
ladicas en los
estudiantes de la
Instituciéon  Educativa
Unidocente N° 821073,
de Potrerillo,
Encafiada, Cajamarca,
2023?

nicio antes de aplicar el

programa de estrategias

de la

Udicas en los estudiantes
Institucion

Educativa Unidocente N°

821073, de
Encafiada,

Potrerillo,
Cajamarca,

2023.

Adecla el texto
a la situacién
comunicativa.

Desarrolla las ideas en torno a un tema
Escribe textos en nivel alfabético.
Adecua el texto al destinatario.
Adecua al proposito comunicativo
Adecua el lenguaje informal

aghrwnE
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¢Como implementar el
programa de estrategias
ludicas para mejorar el
logro de la competencia
escribe diversos tipos
de textos en su lengua
materna en los
estudiantes de la
Institucion  Educativa
Unidocente N° 821073,
de Potrerillo,
Encafiada, Cajamarca,
2023?

¢Cual sera el nivel de
logro de la competencia
escribe diversos tipos
de textos en su lengua
materna después de
aplicar el programa de
estrategias ludicas en
los estudiantes de la

Institucion  Educativa
Unidocente N° 821073,
de potrerillo,

Encafiada, Cajamarca,
2023?

B. ¢Disefiar y aplicar el

programa de estrategias
lidicas en el logro de la
competencia  escribe
diversos tipos de textos
en su lengua materna
en los estudiantes de la

Instituciéon  Educativa
Unidocente N° 821073,
de Potrerillo,

Encafiada, Cajamarca,
2023?

. ¢Medir la mejora del

nivel de logro de la
competencia  escribe
diversos tipos de textos
en su lengua materna,
después de aplicar el
programa de estrategias
ludicas en los
estudiantes de la
Institucién  Educativa
Unidocente N° 821073,
de potrerillo,
Encafiada, Cajamarca,
2023?

HE2.  El nivel de logro
de la competencia de la
competencia escribe
diversos tipos de textos
en su lengua materna,
serd mas significativa
después de aplicar el
programa de estrategias
ludicas en los estudiantes
de la Institucion
Educativa Unidocente N°
821073, de potrerillo,
Encafiada, = Cajamarca,
2023.

VD:

Competenc
ia escribe
diversos
tipos de
textos en
su lengua
materna

Organiza y
desarrolla  las
ideas de forma
coherente y
cohesionada

6. Establece relaciones ldgicas entre las
ideas.

7. Incorpora un vocabulario pertinente
que incluye sinénimos.

8. Cohesiona el sentido de las palabras.

9

. Entrelaza  péarrafo de acuerdo a
estructura.

10. Redacta un texto narrativo Yy
argumentativo

11. Jerarquiza en tema y subtemas.
12.Utiliza  recursos  gramaticales vy
ortogréficos como mayudsculas en

evalla la forma,
el contenido y el
contexto del
texto.

Utiliza nombres propios y el punto final.
convenciones 13.Emplea recursos textuales (como uso
del lenguaje de negritas)
escrito. 14. Caracteriza personas, personajes Yy
escenarios
15.Elabora patrones ritmicos y versos
libres
16. Reflexiona sobre el texto escrito
narrativo y argumentativo.
Reflexiona y 17.Revisa si se adecta al destinatario,

proposito, tema y tipo textual.

18. Identifica errores ortograficos y
gramaticales.

19. Opina sobre los recursos ortograficos y
estilisticos utilizados en su texto.

20.Emite un juicio de valor al texto
elaborado.

Técnica:
-Encuesta
Instrumen
to:

-Pretest

-Postest
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Apéndice 02. Instrumentos de investigacion de recojo de datos

Ficha técnica del pretest y postest para evaluar la competencia escribe diversos

tipos de textos del area de Comunicacion en estudiantes de Primaria.

Nombre Pretest y postest para evaluar la competencia escribe diversos tipos de
textos
AUtores Dr. Ricardo Cabanillas Aguilar.
M. Cs. Rolando Rodriguez Vigo
Evalla Competencia escribe diversos tipos de textos del area de Comunicacion.
e Dimension adecula el texto a la situacion comunicativa: items (1, 2, 3,
4,y 5).
e Dimensién organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
Dimensiones cohesionada: items (6, 7, 8, 9, y 10).
e Dimensién utiliza convenciones del lenguaje escrito: items (11,12, 13,
14,y 15).
e Dimensidn reflexiona y evalla la forma, el contenido y el contexto del
texto: items (16, 17, 18, 19y 20).
N° de items 20 items
o Estudiantes del I1I, 1V y V ciclo de Primaria de la Institucién Educativa
Dirigido a Unidocente N° 821073, Potrerillo, La Encafiada, Cajamarca.
Duracion 50 a 60 minutos.
La prueba serd evaluada segun los niveles de aprendizaje del MINEDU
(Inicio, Proceso, Logrado y Destacado). Por fines estadisticos, cada
pregunta tendrd un valor de 1 punto, permitiendo establecer rangos
Pautas de | estadisticos basados en los niveles de desempefio como se muestra a
correccion  y | continuacién:
baremacion. C: Inicio (0-10),
B: Proceso (11-14),
A: Logrado (15-17),
AD: Logro destacado (18-20).

Nota. Los datos contienen informacién como evaluar el pretest y postest

86



87

PRUEBA DE PRE Y POST TEST DEL 111 CICLO (1° Y 2° GRADO — EDUCACION

PRIMARIA)
Institucion Educativa N°: ....ccceeveveinennnns LUZAT: ceiiiiiniiiiiiiiiieieeeincreecnsnsnenns
Nombre del alumno () ..cciiieeeiiiiiiiiianeettieeeiienesssteessssssssssscsssssssssssesscsssssnes
Grado: coveeieerniienenneeeenneenenes NI (1) | PRI
Fecha: couuuiviinereiiiiiiinnnennnnnnn Calificativo: .veevevveeeneennnneennns

Estimado(a) estudiante. por motivo de estar realizando un trabajo de investigacién para
recoger informacion y mejorar tus aprendizajes. solicito tu colaboracion resolviendo tu
evaluacion.

INDICACIONES:

1. Tienes 90 minutos para resolver la prueba.
2. Puedes leer mas de una vez el texto para responder las preguntas.
3. jAhora escucha las indicaciones de tu profesor para empezar!

I. Adecua el texto a la situacion comunicativa
LEE CON MUCHA ATENCION Y DESPUES CONTESTA LAS PREGUNTAS.

/ LA RANA \

Las ranas ponen huevos v por eso son animales oviparos. De los huevos de las

ranas salen sus crias que se llaman renacuajos. Los renacuajos no tienen patas v viven en
el agua.

Cuando los renacuajos crecen se convierten en ranas, les salen las patas y viven
en la tierra, pero cerca del agua.

Su piel es lisa v siempre estd himeda. Las ranas no tienen cola. Tienen cuatro
patas v las traseras estan mas desarrolladas porque son las que usan para saltar. Las ranas

tienen esqueleto por eso son animales vertebrados. /

.

1. Indica con una F si la respuesta es Falsa y con V si es verdadero e indica porqué.
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2. Escoge un personaje cualquiera y conviértelo en un dibujo.

Por ejemplo. un dia pepito se levanta y comprueba que su padre se ha convertido en una
alcachofa ¢ Qué pasara? Describe.

PADRE: ;En qué se ha convertido? .........cccovviiiniiiiiiiniiiniiiinieinicinncnns

¢ Qué pasara?:

HIJO: ;En qué se ha convertido? ........ccoeeiiuiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiciennnnn
¢ Queé pasara?:
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5. Escribe dos verbos que describan las siguientes ilustraciones.

Il. Organizay desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada

6. Escribe la accion que realiza cada personaje.

;&

))
,')’

7. Luisy su papé fueron de pesca. Pero como el rio estaba muy contaminado. sélo sacaron
basura. Observa lo que pescaron y completa la oracion.

Luis y su papa pescaron una

8. Inventa una oracién para cada ilustracion.
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9. Inventa un nombre propio para cada nifio.

Rana
Diana

I1. Utiliza convenciones del lenguaje escrito

11. ¢En la pregunta anterior quien es el personaje principal?
Colorea el circulo O completa la oracion.

Ranitas O Sapitos Q Renacuajos O

12. Las ranas nacen de un huevo. por eso se llaman animales:

Vertebrados Q oviparos Q Mamiferos Q

13. Encuentray colorea dos dias de la semana.

(e ) (o) [

14. Colorea el dibujo que empieza con la letra A -—a.

90


http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://cms.dibujos.net/media/dibujos/manzana_135.gif&imgrefurl=http://comida.dibujos.net/frutas/1/&usg=__fBPtItk35A1q6R5Do90G3YOGsUw=&h=126&w=135&sz=3&hl=es&start=7&um=1&tbnid=ppS2IBQL55biKM:&tbnh=86&tbnw=92&prev=/images?q%3Dmanzana%2Bdibujo%26hl%3Des%26lr%3Dlang_es%26um%3D1
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http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://manualidades.name/wp-content/uploads/2008/11/abeja.gif&imgrefurl=http://manualidades.name/manualidades-infantiles-pisapapeles/&usg=__AoAE8i17m8rD9c5AlJfBiW0Hx0Q=&h=577&w=660&sz=9&hl=es&start=1&um=1&tbnid=B4XqxD_PNEfnyM:&tbnh=121&tbnw=138&prev=/images?q%3Dabeja%2Bdibujo%26hl%3Des%26lr%3Dlang_es%26sa%3DX%26um%3D1
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15. Busca el nombre de cada dibujo y enciérralo con tu lapiz.

0S0 Alacran
sol Iguana
elefante Oruga

IV. Reflexionar y evaluar la forma, el contenido y el contexto del texto escrito
16. Escribe de forma correcta los siguientes nombres en caso haya algan error.

./

Efelante Abbeja uba

17. Encierra con color verde las palabras que sean largas y con color azul las que sean
cortas.

0s0 Fernando Refrigerado José

18. Ordena las palabras y forma una oracion.

no cola ranas Las tienen

19. Separa las palabras y forma una oracion.
Lasranasvivencercadelagua.

20. Escribe un texto narrativo sobre una historia adicional al cuento de pinocho.
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PRUEBA DE PRE TEST DEL IV CICLO (3° Y 4° GRADO - EDUCACION

PRIMARIA)
Institucion Educativa N°: .....ccoeviveinennnns LUQAr: tieieiiieiniiieineneensncescnsnsescnsesesnns
Nombre del alumno (A2): c..ciiiieeiiiiiniiiiineiiiieneieeissrtosssstossssstossssscsssssssssssssssssnas
Grado: ceeeeeeiiniieineiieniennns SECCION: wiveiieiiiniiniieiienrenecacnannns
Fecha: .ccccevviiiiiiiinniiiiinnnas Calificativo: ...coovviinniiiiiiiiiiiennnnns

Estimado(a) estudiante. por motivo de estar realizando un trabajo de investigacion
para recoger informacion y mejorar tus aprendizajes, solicito tu colaboracidon resolviendo
tu evaluacion.

INDICACIONES:

1. Tienes 90 minutos para resolver la prueba.
2. Puedes leer mas de una vez el texto para responder las preguntas.
3. jAhora! escucha las indicaciones de tu profesor para empezar!

I. Adecua el texto a la situacion comunicativa

La abejay la paloma
Cierto dia muy caluroso, una paloma se detuvo a

descansar sobre la rama de un arbol, al lado del cual estaba g s

un rio. De pronto, vio una abeja que se acerco para beber s —

agua, pero la fuerza del rio arrastré a la pobrecita abeja. AN, & <<=»
La paloma al verla en tal aprieto, vol6 haciaellay T : A@s

la salvo con su pico. .

Pasado un rato, un cazador vio a
la paloma descansando y se dispuso a cazarla. Sin embargo, en aquel mismo instante
la abeja vio en peligro a la paloma que le salvo la vida, asi que de inmediato acudi a su rescate
y pico la mano del cazador. El dolor fue tan fuerte, que, al sacudir su mano, fall6 su tiro, y con
ello, logré escapar a tiempo la paloma.

1. Escribe cual seria la ensefianza que nos deja el texto.
ENSENANZA:

2. Qué tipo de texto es
a) Un cuento.
b) Una historieta.
¢) Una fabula.
d) Un poema.

1. Describe el lugar donde suceden los hechos y explica si son reales o ficticios
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2. Lee el texto narrativo e identifica de que personaje se habla.

Sus ochenta afios reflejaba su gran angustia
por vivir, sus pasos lentos eran
huellas imborrables que se quedaron en la
casa humilde y dulce esmi .............

5. Lee con mucha atencion las siguientes rimas.

Una guacamaya pinta le
dijo a una colorada
vamonos para mi tierra
a pasar la temporada.

Vuela, vuela palomita
vuela, vuela al palomar,
no te vayas tan solita,
yo te quiero acompaiiar.

Il.  Organizay desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada

6. Encuentra y une con una linea de diferente color los tres pares de palabras que

riman.
colorada guacamaya pinta acompanar solita
palomar palomita tierra temporada vuela
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7. Observa el dibujo e inventa una copla.

8. Escribe 2 palabras que rimen con las siguientes:

paleta cuchillo pecera

9. Observalo que sucede en cada uno de los dibujos. Imagina y escribe lo que expresa
cada uno de los personajes. Recuerda utilizar los signos de interrogacion o
admiracion.

10. Ordena las palabras para formar oraciones.

Escucha su en el campo Laspalomas canto todo se

abejas el néctar Las fabrican con  miel
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I1.  Utiliza convenciones del lenguaje escrito

Lee el siguiente texto argumentativo

LAS HORMIGAS

Las hormigas son insectos. Ponen huevos v por eso son
animales oviparos. Las hormigas no tienen esqueleto, son \
animales mvertebrados. \

Las hormigas viven en grupos que se llaman colonias.
Los hormigueros suelen estar bajo la tierra donde estan las
crias v almacenan el alimento.

Dentro de cada coloma existen hormigas de varios

tipos, las mas pequefias se gquedan dentro del hormiguero,
mientras que las de mavor tamafio salen al exterior en busca de alimento, estas se llaman
hormigas obreras. Las hormigas obreras son las mas laboriosas. Las hormigas reina son las que
ponen los huevos v son mas grandes que las demas. Las hormigas ven muy poco, pero usan sus
antenas para oler, tocar v comunicarse con las otras hormigas.

11. ¢ Cual es el tema principal en la lectura

95

12. Localiza 6 palabras que necesitas conocer para comprender el texto.

[ J )

~N

[ ) J

13. Escribe palabras antonimas para las siguientes.
Grande Largo
Salir Sucio

14. Escribe un texto argumentativo acerca de la comida saludable.
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15. Argumenta porque logré escapar la paloma del cazador y que pasaria si no lo hubiese
hecho.

ARGUMENTO 1: La paloma se escapé del cazador

Iv. Reflexionar y evaluar la forma, el contenido y el contexto del texto escrito

16. Elabora un comentario reflexivo sobre las acciones que estan realizando las personas
en la imagen.
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17. Ordena los siguientes parrafos segun corresponda
- De repente, vio que el sol ya se estaba poniendo y decidi6 volver a casa.
- Ana caminaba por el bosque, disfrutando del aire fresco y las flores.
- Mientras caminaba, escuchd el canto de los pajaros y se sento a descansar.
- Anasali6 a pasear por la tarde en el bosque cerca de su casa.
- Luego, se levanto y siguié su camino, pensando en lo bonito que era el bosque.

agrwpdE

18. Encierra en un circulo las palabras mal escritas de las siguientes oraciones.

- El perrito de mi amigo esta muy alegra y core por todo el parque.
- Cuando vamos al zoologico, siempre me gusta ver los leones y los elefantes.

- Mi hermana me dijo que si no estudio, me va a revasar en el examen de matimaticas.

19. Escribe sobre las lineas si lo que esta subrayado se refiere al SUJETO, VERBO o
ADJETIVO.

El venadito bajé a beber agua del manantial.
Una guacamaya pinta le dijo a una colorada.
A bafiar al mar se fue la negrita cucurumbé.
A la orilla del camino hay una burrita hermosa.

20. Escribe un texto narrativo sobre una historia adicional al cuento de pinocho.
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PRUEBA DE PRE TEST DEL V CICLO (5° Y 6° GRADO — EDUCACION

PRIMARIA)
Institucion Educativa N°: .......cccevineennne L1 . ) o
Nombre del eStUAIANTE (2): cveereniieireeeeiriaeeeeneenteeceecrenseacescnsansescescnsonsassessnsances
Grado: .cooevvviiiniiiiiniiiinnnienns TV W 10) | N
Fecha: .ccccovvvvvniiiniiiniinnnnnn. Calificativo: ......ccoevvennenns

Estimado(a) estudiante, por motivo de estar realizando un
trabajo de investigacion para recoger informacién y mejorar tus aprendizajes, solicito tu
colaboracion resolviendo tu evaluacion.

INDICACIONES:
1. Tienes 90 minutos para resolver la prueba.
2. Puedes leer mas de una vez el texto para responder las preguntas.
3. jAhora! escucha las indicaciones de tu profesor para empezar!

I. Adecua el texto a la situacién comunicativa

Lee el siguiente cuento

LA GALLINA DE LOS HUEVOS DE ORO

TUna mujer vio entrar en su corral una hermosa gallina negra, la
que a poco puso un huevo que parecia de pava y mas blanco que la cal.
Estaba la mujer loca con su gallina que todos los dias ponia su
hermosisimo huevo. Pero hubo de acabarsele la overa v la gallina dejo de
poner v su ama se incomodo tanto, que dejé de darle trigo, diciendo:

-Gallina que no pone, trigo no come.
A lo que la gallina, abriendo horrorosamente el pico, contesto:

-Poner huevo v no comer trigo, eso no es conmigo.

Y abriendo las alas, dio un volteo, se salio por la ventana v desapareci0, por lo que la
mujer se cerciord de que la tal gallina era un duende que se fue resentido por la avaricia de la
duefia.

1. Creaun final diferente del cuento.
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3. Creaun titulo diferente al cuento presentado.

5. Complete en los globos la secuencia narrativa de la historieta, ademas, coloca un
titulo.

T UL O wnenineieeeeeeeeeeeeeeeesneeasnesnsnesnsnnsnsensnssnsnssnsnssnsessnsensnsensnsensnsenne
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Il.  Organizay desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada

6. Crea un cuento a partir del formato que se le presenta.
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7. Crea un acrostico con tus apellidos respectivos.

Lee con atencién

Todos me pisan a mi,
pero yo no piso a nadie;
todos preguntan por mi, §

Y0 no pregunto por nadie.

8. ¢Qué le falta a la adivinanza anterior?

a) La mayuscula al inicio.
b) Larima.

c) Larespuesta.

d) Eldibujo.

9. ¢Cudles son las palabras que riman en la adivinanza anterior?

a) Todos - preguntan.

b) Piso - pisan.

c) Preguntan - pregunto.
d) A mi - por mi.
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Lee el siguiente texto y contesta las preguntas:

Naci el 10 de marzo de 1968, en el caserio de Carhuaquero, distrito de la Encafada,
provincia de Cajamarca. Fui educado por mis padres en la ciudad de Cajamarca, ya que ellos
tenian que trabajar mucho en zona rural. No estudié el jardin de nifios. pues antes eso no era
obligatorio. Ingresé a los 7 afios a la escuela Primaria de “San Francisco”. Tuve una
adolescencia tranquila y trabajaba. Finalmente decidi que deseaba ser profesor. Ingresé al
Instituto Superior Pedagogico “Hermano Victorino Elorz Goicoechea” de Cajamarcay hoy soy
un maestro muy afortunado a mis 56 afios de edad.

10. ¢ En qué tiempo verbal se encuentran las palabras resaltadas?
a) En presente.
b) En pasado o pretérito.
c) Enfuturo.
d) En subjuntivo.

Lee el siguiente texto argumentativo.

Quiza muchas personas no lo sepan, pero casi todo lo que votan a la basura
pueden ser reciclados; es decir. puede convertirse en nuevo material para fabricar otros
productos.

Al fabricar algo nuevo con lo que desechamos a la basura (papeles, botellas de
plastico, envoltorios de alimentos, latas, etc), se evita que una gran cantidad de
recursos sacados de la naturaleza (como madera, petroleo, agua, gas) se mantengan v
no corran peligro de desaparecer. lo que ocasionaria un dafio permanente al ambiente.

Son muchos los residuos que se pueden reciclar; por ejemplo: periddicos,
cuadernos usados, cartones, cartulinas, botellas viejas, tubos de pasta de dientes, latas
de conservas, etc. Al hacerlo, protegemos los recu?‘sc:s naturales v, sin duda, cuidamos
nuestro ambiente. Asi mismo, reducimos la contaminacion v combatimos el cambio
climatico (aumento del dioxido de carbono). Evitamos, también, que se talen de manera
descontrolada millones de arboles v lo mas importante es que conservemos nuestros
recursos naturales.

Para evitar el uso descontrolado de recursos naturales en la elaboracion de
botellas, papeles, envoltorios, lastas, etc. las personas debemos aprender a clasificar
nuestra basura; es decir, echar los residuos en diferentes tachos para volver a usarlos;
en otras palabras, reciclarlas.

Al poner en practica estas actividades; sin duda, estamos contribuyendo a
proteger v conservar nuestros recursos naturales.
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Debemos clasificar y reciclar nuestra “basura”

I1.  Utiliza convenciones del lenguaje escrito

11. Lee y analiza los siguientes enunciados. Luego, coloca una (T) si es una tesis o (D)
si es una definicion.
() Reciclar ayuda a disminuir la contaminaciéon del aire y el agua.
( ) El reciclaje genera puestos formales de trabajo.
( ) Por cada tonelada de papel que se recicla se salvan 17 arboles.
() Proceso de recoleccion y transformacion de materiales para convertirlos en nuevos
productos.

12. De acuerdo con la lectura. determina lo siguiente: ¢ Cual es el argumento u opinién
del autor?

13. Encuentra 6 palabras que se necesitan buscar en el diccionario para una mejor
comprension

14. De las palabras encontradas describe un sinébnimo y un anténimo para cada
palabra encontrada

SINONIMOS
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ANTONIMOS

Escribe una tesis; es decir. una opinion acerca de los siguientes temas:

RECUISOS NATUNAIES: ... . e,

Iv. Reflexionar y evaluar la forma, el contenido y el contexto del texto escrito

Lea el siguiente texto argumentativo y luego responda las interrogantes.

16.

a)
b)
c)
d)

17.

a)
b)
c)
d)

18.

a)
b)
c)
d)

¢, Cual nombre aparecera primero en un directorio telefénico?

Ernesto Jiménez Gonzalez.
Sofia Salazar Molina.

Diana Quintero Gomez.
Francisco Ibafiez Rodriguez.

Marca la alternativa correcta que continua la serie verbal.

Col, yuca. Lechuga, papa. ........coooiiiiiii e
Alabar, Exaltar, halagar. ..o
Tacafio, rof0S0, FUIN. ...t
Libro, revista, periddico, folleto. ...

¢ Cual es el ejemplo en el que se utilizan correctamente las comas?
Mis, tios Pablo Paco y Luis, son muy amables.
Mis padrinos, Sofia, y Joaquin, me quieren mucho.

Mis primos, hermanos y abuelos me llevaron juguetes.
Todos, en casa son, buenos conmigo.
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Observa la siguiente gréafica sobre el bullying y contesta las preguntas.

Bullying
B0%

0% 5%
G0%

Ti%

E0%
A% W Hombres
30% W Mujeres
20%
10%

0%

Ermacicnal Fisico

19. ¢ A quién fue aplicada la encuesta sobre el bullying?

a) A personas mayores.

b) A nifios y nifias de 3 afios.
c) A hombresy mujeres.

d) Solo a hombres.

20. Ordenar la secuencia logica de los enunciados

A) Puedes reconocer sentimientos y emociones del autor. suele ser poética.

B) Muestra las caracteristicas de manera clara. objetiva. directa y real utilizando el lenguaje
denotativo.

C) Utiliza el lenguaje subjetivo y figurado. usando metaforas. similes y comparaciones.
D) Intenta no evidenciar sentimientos o emociones del autor. refleja las cosas como son.

a) I-B. 1I-D. llI-A. IV-C.
b) 1-B. lI-A. IlI-D. IV-C.
c) I-B.1I-C. lI-D. IV-A.
d) 1-B. 1I-D. IlI-C. IV-A.
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Apéndice 03. Programa de estrategias ludicas

PROGRAMA DE ESTRATEGIAS LUDICAS
1. Presentacion del Programa
1.1. Denominacion

Programa de estrategias ludicas en el desarrollo de la competencia escribe diversos
tipos de textos en su lengua materna. en los estudiantes de la institucion educativa unidocente
N° 821073 de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca. 2023

1.2. Presentacion

El programa se fundamenta en la filosofia socio constructivista, que preconiza las
ventajas del trabajo de campo. Consta de dieciséis 20 sesiones de aprendizaje, con la inclusion
de diferentes clases de juego que ayudaran a los estudiantes a socializarse y construir sus
propios aprendizajes, preparandose para su vida social futura, utilizando la estrategia
metodoldgica de la teoria de juego ludico.

Uno de los problemas que se configura en el desarrollo de los aprendizajes es la
rutina, la monotonia, la transmision de conocimiento dados por el docente y de manera fria sin
la participacion activa de los estudiantes en la construccién de sus propios aprendizajes, de
manera que con la implementacion de las actividades ludicas. los aprendizajes de los
estudiantes se tornan mas dinamicos y duraderos; puesto que, el juego les permite vivenciar
una situacion problematica y a partir de ello construir sus aprendizajes.

El programa de estrategias ludicas son acciones que se van a desarrollar en el aula.
para resolver una determinada situacion problematica que tenga que ver con la socializacion,

llevando al estudiante a adoptar una serie de decisiones para construir sus aprendizajes.

106



107

1.3. Objetivos
Objetivo general
e Determinar la aplicabilidad del Programa de estrategias ludicas para el desarrollo
de competencias en el &rea de comunicacion en los estudiantes de la institucion
educativa unidocente N° 821073, de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023.
Objetivo Especifico
o Disenar, y aplicar el programa de estrategias ltdicas que permitira a los estudiantes
resolver una situacion problematica de manera asertiva, proactiva, holistica para el
logro de las competencias de lectura y escritura del area de comunicacion.
1.4. Fundamentacion
Fundamento filosofico. Tiene un contenido filosofico, porque el trabajo del proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolla tomando en cuenta las estrategias ludicas para el logro de
las competencias en el area de comunicacion, con un enfoque socio constructivismo, siendo el
docente el facilitador y mediador en la construccion de los aprendizajes de los estudiantes.
Fundamento cientifico. El trabajo de investigacion es motivo de gran preocupacion desde
hace mucho tiempo atras, debido a que el desarrollo de las actividades educativas se ha venido
desarrollando casi en forma tradicional, sin tomar en cuenta las habilidades de los estudiantes
en la solucidn de situaciones concretas, sin mayor accion de estos.

Por ello, para un mejor entendimiento del presente trabajo se ha tomado los aportes de
grandes estudiosos que aportan al sistema educativo peruano, como Piaget, Ausubel, Bruner,
Vygotsky, Tobén, Echevarria, entre otros.

Fundamento epistemoldgico. Para la construccion del conocimiento y adquisicion de
aprendizajes, los estudiantes deben analizar, interpretar y explicar su realidad geografica y

social, donde los nifios y nifias alcanzaran el maximo de participacion en la construccion de sus
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aprendizajes, con accién responsable que le sirva para su vida, integrandose a la comunidad
como verdaderos ciudadanos.
Fundamento psicolégico y pedagdgico. Tiene como finalidad formar al estudiante como un
ser sociable, constructor de sus propios aprendizajes a través del programa de estrategias
Iudicas en el desarrollo del area de comunicacidn planteando el principio de la unidad entre lo
cognitivo, el juego ludico y social para ello debemos modificar nuestra practica pedagdgica, a
través de un plan de estrategias ludicas.
1.5. Principios del Programa
Principio de autonomia. Es una forma de potenciar la capacidad del estudiante de aprender
por si mismo. a través de la realizacion de actividades de aprendizaje que complementen las
que realiza habitualmente en la sesién de aprendizaje, en este caso con la inclusion del
programa de estrategias ludicas, para el logro de los aprendizajes del area de comunicacion.
Principio de integralidad. El aprendiz es una persona en continuo proceso de aprendizaje. en
interaccion permanente consigo mismo, con los demas y con la naturaleza en los entornos
sociales y productivos; en capacidad de construir sus propios conocimientos, que busca
trascender la interpretacion de la realidad para contribuir propositivamente en la construccion
de una sociedad sostenible en el tiempo.
1.6. Metodologia

Se elabord veinte (20) sesiones de aprendizaje, donde se detallaran los procesos
pedagogicos y didacticos con la inclusion del programa de estrategias ludicas con su respectiva
evaluacioén para cada sesion de aprendizaje.
1.7. Evaluacion del Programa

1.7.1. Momento inicial: Calidad intrinseca del programa
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a) Contenido del programa

Para el desarrollo del programa de estrategias ludicas es necesario tener en cuenta las
necesidades y retos a los que los estudiantes se enfrentan en su vida diaria al ingresar a una
institucion educativa. donde se debe tener conocimiento de sus caracteristicas fisicas,
psicoldgicas, sociales y cognitivas, las cuales sirven como base para la elaboracion vy
fundamentacidn de los objetivos y contenidos de este programa. tomando en cuentas los ciclos
educativos, las edades, estilos y ritmos de aprendizaje.
b) Pasible de evaluacion

La informacion que se brindara durante el desarrollo del programa de estrategias ludicas
sera clara y precisa, en relacion con los procesos didacticos y pedagdgicos llevados a cabo
durante el proceso de ensefianza aprendizaje.
c) Adecuacion al contexto

Para la evaluacion y monitoreo del programa. se tendré en cuenta las caracteristicas de
los estudiantes, utilizando instrumentos de evaluacion diagnostica, informes y registros.
d) Adecuacion al punto de partida

El programa estara planteado de acuerdo a las necesidades. demandas e intereses de los
estudiantes, lo horarios para el desarrollo de las sesiones de aprendizaje seran flexibles,
adecuéndolos al sistema educativo que rigen las leyes y normas emanadas del Ministerio de
Educacion y de nuestra institucion educativa.
1.7.2. Segundo momento: Proceso de aplicacion del programa de estrategias ludicas.
a) Puesta en marcha del programa

La estrategia metodoldgica seleccionada permitira que los estudiantes logren

adquirir y utilizar la informacion brindada de forma muy objetiva, donde los materiales y
recursos despierten el interés de los estudiantes, de modo tal que se logren los objetivos.

b) Marco de aplicacion del programa
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La ejecucion del programa de estrategias ludicas tiene como fundamento y base la
ideologia constructiva de los propios aprendizajes, los valores y principios institucionales y la
vision institucional y podréa ser incluida como proyecto de innovacion pedagdgica que pueda
ser aplicado y adaptado a las condiciones de los estudiantes.

1.7.3. Tercer momento: Evaluacion final del programa de estrategias ludicas
a) Logros significativos

Los instrumentos aplicados, seran seleccionados con la mayor objetivad, con su
respectivo fundamento tedrico, asi como su validez y confiabilidad, para la medicion de los
resultados encontrados.

b) Efectos valorativos

Los criterios para determinar los resultados. se detallaran de manera clara y precisa,
para ello se valoraran las actitudes, participacion y disposicion de los estudiantes del programa
de estrategias ladicas, donde los criterios de evaluacion determinaran el logro de los objetivos
propuestos por el programa.

c) Continuidad del programa
Se espera que este programa de estrategias ludicas sirva de base para la elaboracion de
futuros programas de innovacion pedagdégica, que tengan como objetivo beneficiar a cada
estudiante y la comunidad educativa en general.
d) Definicion de términos bésicos.
Estrategias ludicas. Gonzalez et al (2008) (2021), consideran al ludismo como:
La ltdica constituye una valiosa herramienta para la educacion, incluido el nivel superior, pues
proporciona ambientes favorables para la comunicacion y el intercambio, estimula la
creatividad, la independencia cognoscitiva, el aprendizaje productivo, interactivo, contribuye a

fomentar valores en los estudiantes con acciones para su autoperfeccionamiento personal y

profesional, lo que tributa a la formacidn integral de dicho estudiante. (p. 37).
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Competencia. “La competencia se define como la facultad que tiene una persona de
combinar un  conjunto  de capacidades a fin de lograr un proposito  especifico en
una situacion determinada. actuando de manera pertinente y con sentido ético” (MINEDU,
2020).

Capacidades. “Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos
son los conocimientos. habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una
situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas en las
competencias. que son operaciones mas complejas” (MINEDU, 2020)

Lista de cotejo. “son instrumentos de gran importancia para los docentes, ya que mediante
ellos pueden valorar el nivel de logro en los aprendizajes de los alumnos, también les permiten
a los profesores identificar las fortalezas, asi como las areas que son necesarias mejorar en el
proceso de enseflanza-aprendizaje” (Guerrero, 2022).

Rubrica. “Es el primer instrumento del modelo de evaluacion. Tiene como finalidad evaluar

el desenvolvimiento del docente en el aula.” (MINEDU, 2024).

111



112

1.8. Sesiones de aprendizaje desarrolladas para el objeto de estudio

I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 31-08-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Texto narrativo: Escribimos una anécdota"
111. DATOS DE LA SESION

Escribe - Adecla el texto a la | -Escribe anécdotas sobre sus | Escribimos  una
diversos situacion vacaciones, agrupa las ideas de | anécdota de
tipos de cor_n_unicativa. manera coherente Y | nuestras
Comunicacion | (EX10S €n su | - Utiliza . cohesmpaqla . SN | Vacaciones para
lengua convenciones del | contradicciones, las jerarquiza
materna. lenguaje escrito de | en subtemas e ideas principales | 'écOnocer - las
forma pertinente. | de acuerdo a parrafos sin | letras maydsculas.

digresiones o vacios. (1°-6°)
-Utiliza recursos gramaticales y

ortogréficos (letras
mayusculas) en sus textos. (1° -
6°).
Evidencia. - Presentacion de la anécdota.
Instrumento de |- Lista de cotejo.
evaluacion
Enf. Transv. - De derechos.
Estrategia LA CANOA
ladica Obijetivo: Despertar en los nifios el interés por las diversas actividades.
Estudiantes: 14 alumnos.
Lugar: Patio.

Instrucciones:
Vamos a formar un circulo, de alli que repetiremos el siguiente juego ladico:

- Pilotea la canoa, Noé, que nos vamos a voltear, que este rio esta creciendo y te voy a
canaletear.

- jAy! Noé te voy a canaletear.

- Después de haberlo aprendido vamos a cantarla en rondas realizando una serie de
movimientos con nuestro cuerpo.

- Asi se realiza sucesivamente hasta que uno de los nifios 0 grupos se equivoque y que a su
VezZ No posea cierta cooordinacion.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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M/T ESTRATEGIAS R/M
El docente presenta una anécdota escrita en un papelote. Patio
» El docente induce al didlogo mediante interrogantes:
. ¢Qué observas en el texto? ;Qué tipo de texto sera? ;Por qué? ;Para qué lo
habran hecho? ;Sera importante leerlo? ¢Por qué? ¢Qué ocurri6? ;Donde
INICIO ocurrio? ¢Cuadndo pas6?, ¢Quiénes participaron en el hecho? ¢Coémo te
30 min sentiste? ;Qué es una anécdota? ;Podran escribir una anécdota? ;Pueden
sefialar las letras mayusculas?
¢ Declaran el proposito de la sesion.
- El docente explica que hoy: Escribimos textos narrativos - una anécdota - sobre
nuestras vacaciones para reconocer las letras mayusculas.
PLANIFICACION
» El docente organiza el trabajo en equipo.
- El docente organiza en equipos de tres integrantes.
- El docente mediante interrogantes hace recordar la informacion para Papelote
escribir el texto:
- ¢Qué es un texto narrativo? ;Cudl serd su estructura? ;La anécdota es un
hecho real o ficticio? ¢Por qué?
- Recuerdan el texto presentado y comentan a través de preguntas: ;De qué Ficha de
trataba el texto? ; COmo esta organizado el texto? ¢ Te gustaria hacer un texto
narrativo? ;Qué escribirias sobre tus vacaciones? autoapre
» Planificamos antes de escribir: ndizaje
(Qué vamos a | ¢Para qué lo A quién | ;Qué
escribir? escribiremos? estara debemos
dirigido? tener en
PROCES cuenta?
@)
135 min - Ordenan sus ideas.

Piensan que es lo que va ir primero y como escribirlo de manera ordenada
El docente mediante interrogantes les recuerda.

- ;Qué debemos tener en cuenta? ;Cual es su estructura? ¢Qué
caracteristicas debes tener en cuenta?, ;Cémo presentarias tu texto?

PARTES DE UNA ANECDOTA
Planteamiento Nudo Desenlace
Lo que sucedi6 al inicio | Secuentalo que sucedi6 | Se cuenta como
para que ocurriera la | en orden cronoldgico. acabd.
anécdota.
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TEXTUALIZACION

» Completan el organizador gréfico con sus primeras ideas.

1. ¢Qué me
pas6?
6.;COmo 2. ¢(Donde me
terming? sucedio?
Anécdota 3. ¢Cuando
sucedi6?
5. ¢Cémo me
senti?
4.;,Como reaccionaron las
personas que me
acomparfiaron?
- Escriben su primer borrador a partir de sus saberes previos, utilizando un
lenguaje claro y sencillo con el acompafiamiento de la docente.
- Escriben la versidn final de su texto informativo en un papelote. llustran con
dibujos.
- Leen su texto en forma oral.
- Colocan su papelote en un lugar visible del aula.
REVISION

El docente solicita que lean su primer escrito, luego lo analicen si tiene

relacion entre las ideas que han escrito.

Revisan si han seguido los pasos que se considera en la estructura para

escribir su texto narrativo.

Mejoran su texto a partir de las observaciones recibidas.

El docente acomparia el proceso de escritura en su version final.

Usan el aplicativo Smart Office de la Tablet para escribir su anécdota.
Complementan sus aprendizajes buscando informacion en su Cuaderno de

Auto aprendizaje de Comunicacidon. Pag.

CIERRE

15 min

> Reflexionan sobre las actividades realizadas.

El docente pregunta a sus estudiantes: ;Qué aprendimos hoy? ;Como lo
aprendimos? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos? ¢Qué dificultades

tuvieron?, ¢;En qué momentos de tu vida aplicaras lo aprendido?
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V. EVALUACION

LISTADE COTEJO

115

Rolando Rodriguez Vigo

Docente investigador
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CRITERIOS
El texto esta escrito | Usa recursos Tiene en cuenta la
de manera gramaticales y estructura del texto.
N° xgévl L?_Tg(s)g cohert_ante y ortograficos en su
cohesionada. texto
Si NO Si NO Si NO
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
03 | Estudiante 3
04 | Estudiante 4
05 | Estudiante 5
06 | Estudiante 6
07 | Estudiante 7
08 | Estudiante 8
09 | Estudiante 9
10 | Estudiante 10
11 | Estudiante 11
12 | Estudiante 12
13 | Estudiante 13
14 | Estudiante 14
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 31-08-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Escribimos un texto narrativo: cuento"
111. DATOS DE LA SESION

Escribe -Organiza y | -Escribe cuentos, agrupa las | Escribir un cuento
o!iversos desarrolla las ideas de ideas_de manera coherente Y | para establecer
tipos de forma_ coherente 'y cohesm_na(_ja _ SiN | relaciones de
Comunicacion textos en su coh_e_smnada. contradlcuone_s, las jerarquiza | .- usando

lengua -Utiliza en subtemas e ideas principales | .
materna. convenciones  del | de acuerdo a parrafos sin | G1Versos

lenguaje escrito de | digresiones o vacios. conectores

forma pertinente. -Utiliza recursos gramaticales y | 16gicos..

ortogréficos en sus textos

Evidencia. - Presentacién de un cuento.

Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacién

Enf. Transv. - De derechos.

Estrategia LA CAJA DE SORPRESAS

ladica Objetivo: compartir, intercambiar aptitudes.

Estudiantes: 14 alumnos.
Lugar: Aula de clases.
Materiales: Bolsa, caja, etc.
Instrucciones:

- Se prepara una caja, bolsa, etc. Con una serie de tiras de papael dobladas en las cuaes se ha
escrito algunas tareas (cantar, bailar, saltar, silbar, reir, etc.).

- Los participantes en circulo, la caja circula de mano en mano hasta determinada sefial, puede
ser una palmada, una musica, etc., que se detiene subitamente.

- La persona que tenga la caja en el momento en que se haya dado la sefial, deberd sacar un
papelito y ejecutar la tarea indicada.

- Eljuego continuara hasta que se hayan terminado los papeles.
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IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS

117

M/T ESTRATEGIAS | ESTRATEGIA LUDICA | R/M
El docente presenta un cuento en un papelote. Bolsa
El docente induce al didlogo mediante interrogantes: Caja
INICI . ,(',Qué observan? ;Qué tipo de texto ser@? (;Por_ q_ué? ;Qué esun cu,ento?
0 ¢Cuéles son ,Ia§ partes de’u_n cuento? ¢Podran escribir un CL,Jento? ¢Qué son los
30 min conectores Ioglcqs? ¢Seré importante usar los conectores 16gicos?
Declaran el proposito de la sesion.
El docente dice: Escribir un cuento para establecer relaciones de ideas usando
diversos conectores l6gicos.
PLANIFICACION
El docente organiza el trabajo en equipos.
Papelote
Los estudiantes se organizan en equipos de 4 integrantes.
El docente hace recordar la informacion para escribir el texto. Ficha de
Recuerdan el texto presentado y comentan a través de preguntas: ¢De qué trataba | autoapre
el texto? ;COmo estaba organizado el texto? ¢ Te gustaria escribir un cuento? ndizaje
¢ Qué escribirias? ; Como escribirias? ;Para quién escribirias?
Planificamos antes de escribir:
¢Qué es un cuento?
El cuento es una narracién corta, en la que intervienen personajes, que
realizan acciones (en un lugar y en un tiempo determinado).
Partes del cuento
Inicio Nudo Desenlace
Es la primera parte del Es la parte méas Es la parte més corta
cuento. Se caracteriza importante del cuento | del cuento. En ella se
por la descripcion de los | y la mas larga. Se debe de terminar la
personajes y sus diferencia dos partes: historia. Puede
PROC | | acciones. Se dan a a) Problema (Algo dividirse en:
ESO conocer, cuando (época | especial  aparece). a) Conclusion (El
105 o0 tiempo), dénde b) Acciones o sucesos | problema se
min (lugares), quién/quiénes | (Distintas situaciones | soluciona).
(personajes del cuento). | aparecen para b) Final (Se vuelve a
solucionar el la normalidad).
problema).
¢(Quévamosa | ¢Paraquélo ¢A quién estard | ¢Qué debemos
escribir? escribiremos? dirigido? tener
en cuenta?
Ordenan sus ideas.
Piensan que es lo que va ir primero y como escribirlo de manera ordenada.
El docente mediante interrogantes les recuerda.
¢Qué van a escribir? ;Cual es su estructura? ;Qué debes tener en cuenta?,
¢COmo presentarias tu texto?
TEXTUALIZACION
Completan el esquema con sus primeras ideas.
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ORGANIZA LOS MOMENTOS DEL CUENTO EN EL
SIGUIENTE ESQUEMA:
INICIO NUDO DESENLACE
¢Qué sucede ¢Qué problemase | ;(Qué ocurre al final?
primero? presenta en el
cuento?
Habiaunavez ... | De pronto ... Por ultimo ...
Al comienzo ... Cuando llegé ... Entonces ...

Dibuja a tu personaje del cuento.

¢En qué lugar o lugares se desarrollara tu cuento?

¢Cbémo seré el vocabulario que usaras?

¢COmo se llamara tu personaje?

Escriben su primer borrador a partir de sus saberes previos, utilizando un lenguaje
claro y sencillo con el acompafiamiento del/la docente.

Escriben la version final de su texto en un papelote. lustran con dibujos.

Leen su texto en forma oral.

Colocan su papelote en un lugar visible del aula.

REVISION

El docente solicita que lean su primer escrito, luego analizan si tienen relacion
entre las ideas que han escrito.

Revisan si han seguido los pasos que se considera en la estructura para escribir su
cuento.

Mejoran su texto a partir de las observaciones recibidas.

El docente acomparia el proceso de escritura en su version final.

Usan el aplicativo Smart Office de la Tablet para escribir su cuento.
Complementan sus aprendizajes buscando informacion en su Cuaderno de
Autoaprendizaje de Comunicacion. Pag.

Reflexionan sobre las actividades realizadas.

(R:,:EER El docente pregunta a sus estudiantes: ¢(Qué aprendimos hoy? ¢(Cémo lo
min aprendimos? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos? ¢Qué dificultades

tuvieron?, ¢;En qué momentos de tu vida aplicaras lo aprendido?

V. EVALUACION
La evaluacidn sera continua; ademas, para la evaluacion de la evidencia o producto se realizara
segun lista de cotejo.

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa
B. Grado / Seccion

C. Area Curricular

D. Profesor del area

E. Fecha

F. Duracion

. 821073-Potrerillo.
. 10.6°
Comunicacion
Rolando Rodriguez Vigo
7-09-2023
90 minutos

II. TITULO DE LA SESION

"Escribimos una poesia"

DATOS DE LA SESION

Comunicacién

Escribe - Adecua el texto a la | - Escribe poesias adecuandose | Escribir una
diversos situacion al destinatario y tipo textual de | poesfa a la madre
tipos de | comunicativa. acuerdo al proposito para homenajear
textos en su | - Organlz_a y | comunicativo, dlstlngu_lendo el al ser més sublime
lengua desarrolla las ideas de | registro formal e informal .
materna. forma coherente y | teniendo en cuenta el formato y | &1 12 tierra.

cohesionada. soporte,  incorporando  un

vocabulario  relevante  que

incluye sinbnimos y anténimos.

Evidencia. - Escribe una poesia de manera convencional y ordena sus ideas de acuerdo al tema dado.
Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacion

Enf. Transv. - De derechos.

Estrategia EL NAUFRAGO

ladica Obijetivo: Interrelacionarse en el grupo.

Estudiantes: 14 alumnos

Lugar: Patio o saldn.

Instrucciones:

El animador busca previamente qué condiciones poner que no queden del mismo grupo familiar y estar
mezclados nifio con nifas.

El animador dice que en caso de naufragio se deben formar botes salvavidas con las condiciones
anteriores y que en los botes se deben aprender los nombres de los naufragos, donde nacieron, a qué
familia pertenecen, qué nombre le penen al bote.

Luego, se simula un mar agitado y da la orden de formar botes (dos-02).

Se hace la plenaria con la presentacion de los botes y se les pone a escoger que salvarian del naufragio
para sacar una escala de valores.

- Los grupos se suelen retratar con lo que escogen y es muy Util para conocerlos.
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PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS

120

M/T ESTRATEGIAS | ESTRATEGIA LUDICA | R/M
El docente presenta una poesia en un papelote. Patio
iMAMITA!

Eres tan linda mamita

y por tan linda te quiero,
mi amor es tan grande,
como de la tierra al cielo.
Eres preciosa y bonita
como la luna de enero,
déjame besar tus manos,

INicio | déjame besar tu pelo.

30 min Si ries, ries conmigo,
si lloro, me das consuelo;
eres angel de mi guarda,
ipor eso tanto te quiero!

- El docente induce al didlogo mediante interrogantes:
- ¢Qué observan? ;Qué tipo de texto serd? ;Qué es una poesia? ;Cudles son las
partes de una poesia? ¢Podran escribir una poesia a la madre?
Declaran el proposito.
El docente dice que el proposito de hoy es: Escribir una poesia a la madre para
homenajear al ser mas sublime en la tierra.
PLANIFICACION
El docente organiza el trabajo en equipos.
Los estudiantes se organizan en equipos. Papelote
El docente hace recordar la informacion necesaria para escribir el texto. Ficha de
Planificamos antes de escribir: autoapre
ndizaje
¢Qué (Paraquélo | (A quiénestara | ¢Qué debemos tener
vamos a | escribiremos? | dirigido? en cuenta?
escribir?
Ordenan sus ideas para tener en cuenta lo que va ir primero y como escribirlo de
manera ordenada.
Reciben y leen una ficha informativa.

PROCES El docente induce al didlogo mediante interrogantes:

0 . ¢Qué observan? ;Qué tipo de texto sera? ;Qué es una poesia? ;Cuales son las

135 min

partes de una poesia? ¢Podran escribir una poesia a la madre?

¢Qué es la poesia?
La poesia es un género literario que se caracteriza por manifestar, a
través de la palabra, los sentimientos, emociones y reflexiones que
puede expresar el ser humano en torno a la belleza, el amor, la vida o
la muerte.

Verso Estrofa Rima

Escada | Esunconjunto | Es laigualdad o semejanza de sonido
lineade | de versos que al final de los versos.

una componen una
poesia poesia

TEXTUALIZACION
Completan el esquema con sus primeras ideas.
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ORGANIZA TUS IDEAS, ESTA TABLA TE AYUDARA.

¢Sobre quién ¢Para quién ¢Qué le diré? | ;Do6nde lo
hablaré en mi escribiré? escribiré?
poesia?

Escriben su primer borrador a partir de sus saberes previos, utilizando un lenguaje
claro y sencillo con el acompafiamiento docente.

Escriben la version final de su texto en un papelote. llustran con dibujos.

Leen su texto en forma oral.

Colocan su papelote en un lugar visible del aula.

REVISION

El docente solicita que lean su primer escrito, luego analizan si tienen relacion entre
las ideas que han escrito.

Revisan si han seguido los pasos que se considera en la estructura para escribir su
poesia.

Mejoran su texto a partir de las observaciones recibidas.

El docente acompafia el proceso de escritura en su versién final.

Usan el aplicativo Smart Office de la Tablet para escribir su poesia.
Complementan sus aprendizajes buscando informacién en su Cuaderno de
Autoaprendizaje de Comunicacion.

CIERR

min

Reflexionan sobre las actividades realizadas.

El docente pregunta a sus estudiantes: ;Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo
aprendimos? ;Para qué nos servira lo que aprendimos? ;Qué dificultades tuvieron?,
¢En qué momentos de tu vida aplicaras lo aprendido?

3.1.1. EVALUACION

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I.  DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 12-09-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Escribimos una receta"
111. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribimos  una
diversos desarrolla las ideas | instructivos (recetas), de forma | receta para
tipos de | de form_a coherente | coherente y cohesionada. conocer su
Comunicacién | EXts en su |y cohesionada. estructura.
lengua
materna.
Evidencia. - Presentacion de una receta.
Instrumento de |- Lista de cotejo.
evaluacion
Enf. Transv. - De derechos.
Estrategia EL MARRANITO
ladica Objetivo: Busca la integracion, fomenta la creatividad y estimula la espontaneidad.

Estudiantes: 14 alumnos.
Lugar: El patio o el aula.
Instrucciones:

- Se forma un circulo con todos los estudiantes.

- Se ubican de pie y se miran entre si, luego se le dice al comapfiero del lado
derecho, cual es la parte que mas le gustaria que le regalara del marranito y asi
sucesivamente hasta terminar con el ultimo integrante; luego, se invierte la
dindmica de tal modo que los integrantes de la izquierda deben recibir un
pequefio mordisco del compafiero de la derecha en la parte que éste altimo dijo
que le gustaba del marranito.

La dindmica ladica termina con el ultimo integrante del lado derecho del compafiero.
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IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS

123

M/T | ESTRATEGIAS R/IM
Observan y leen la receta: EI shambar.
El docente plantea las siguientes interrogantes:
¢Qué observan? ;Sera un texto? ¢Por qué? ;Qué tipo de texto sera? ;Cual sera
INICIO | Su estructura? ¢Serd importante leer recetas? ;Por qué? ;Recuerdan alguna .
30min | receta? ;Podran escribir al ta? Patio
? ¢ guna receta’
Declaran el propésito de la sesion.
El docente y los estudiantes declaran que hoy deben aprender a: Escribir
una receta para conocer su estructura.
PLANIFICACION
Analizan los estudiantes y tienen en cuenta para escribir.
El docente mediante interrogantes hace recordar la informacion para escribir:
¢Qué es la receta? ;Cudl es su estructura? ;Para qué me sirven las recetas?
Recuerdan y comentan la receta a través de preguntas: ;Qué alimentos se
utilizan en la receta? ¢ Dénde se producen estos alimentos? ;Qué receta
podemos hacer con estos alimentos?
Planificamos antes de escribir:

Papelote
¢Qué vamos a ¢Para qué lo ¢A quién ¢ Qué debemos Ficha de
escribir? escribiremos? | estara tener en cuenta? autoapren

dirigido? dizaje
Completan los estudiantes el siguiente gréafico con la informacion adecuada
para utilizarlo al escribir su receta.
¢ Queé titulo tendra mi
receta?
PROCES
O
135 min
5. ¢Qué hago 2. ¢Qué
finalmente? Receta ingredientes
usaré?
4, :Qué
B??rgero? 3. (Como sera la

preparacion?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador, el docente brinda algunas
orientaciones.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta para escribir su texto e
interactuar con sus comparieros.

Actla el docente como orientador y facilitador.

REVISION

Plantea el docente interrogante para que los estudiantes expresen sus opiniones
sobre lo que han escrito.
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¢ Lo escrito tiene relacion con el propdsito? ¢Han tenido en cuenta los pasos
establecidos?,; Qué conector colocaste primero? ;Qué conector colocaste al
final?

El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

Reflexionan sobre lo aprendido.

cierre | El docente pregunta a los estudiantes:

15 min ¢Qué aprendimos hoy? ¢Como lo aprendimos? ¢ Tuvieron alguna dificultad
para prender? ;Para qué nos servira lo que aprendimos?

3.1.2. EVALUACION

La evaluacidn serd continua; ademas, para la evaluacion de la evidencia o producto se realizara
segun lista de cotejo.

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador

124




125

I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 14-09-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Escribimos un texto informativo"
111. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribir un texto
diversos desarrolla las ideas | informativos, de forma | informativo sobre
tipos de de forma coherente | coherente y cohesionada. mi comunidad

Comunicacién :g)r%ousa en su |y cohesionada. para conocer los
materna. parrafos que lo

conforman.

Evidencia. - Presentacion de una receta.

Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacion

Enf. Transv. - De derechos.

Estrategia LA TAREA

lGdica Objetivo: Lograr la reflexion.

Alumnos: 14 alumnos.
Lugar: Aula de clase.
Instrucciones:
Los participantes se formaran en circulos, cada uno recibe un papel y un lapiz.
El dirigente pide a cada estudiante que haga una tarea en el papel la mas dificil que encuentre,
que sera realizada por el que esté a lado de la derecha, todos deben firmar; cuando todos hayan
escrito la prueba, el dirigente recoge los papeles y declara que se han cambiado las reglas del
juego y la prueba ya no seré realizada por el vecino de la derecha, sino por el que escribio.
El dirigente debe recordar el espiritu de la estrategia del juego.
IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS

M/T ESTRATEGIAS RIM
Leen con atencion el texto informativo: Mi provincia: Jaén.

El docente plantea las siguientes interrogantes:
¢Qué observas? ¢De qué trata el texto? ;Qué tipo de texto es? ;Por qué? ¢Cual sera su

] . . g - Aul
INICIO estructura? ¢ Sabes algo sobre tu pueblo? ;Qué es un parrafo? ;Cuantos parrafos tiene P; ZI
30 min el texto? ap
lapiz

Declaran el propoésito de la sesion.

El docente y los estudiantes declaran que hoy deben aprender a: Escribir un texto
informativo sobre mi comunidad para conocer los parrafos que lo conforman.
PLANIFICACION

Analizan los estudiantes y tienen en cuenta para escribir los procesos de la produccion
PROCESO
135 min de textos.
El docente hace recordar la informacion para escribir.
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Recuerdan y comentan a través de preguntas: ;Qué es un texto informativo? ¢;Cudl
€s su estructura? ¢Para qué me sirven los textos informativos?
Planificamos antes de escribir:

¢Qué vamos a | ¢Para qué lo ¢A quién estard | ¢Qué debemos
escribir? escribiremos? dirigido? tener en
cuenta?

Completan los estudiantes el siguiente grafico con la informacién adecuada para
utilizarlo al producir su texto.

1¢Cual seré el titulo? 2. ¢Dbnde esta ubicado
mi pueblo?

6. ¢Como es el clima de
mi pueblo? 3. ¢Quiénes fueron los
primeros habitantes de
mi pueblo?
Noticia
5. ¢Qué actividades
econdmicas realizan

la gente de mi

4. ¢Con qué lugares turisticos
pueblo?

cuenta mi pueblo?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador, el docente brinda algunas orientaciones.
Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta para escribir su texto e
interactuar con sus compafieros.

Actua el docente como orientador y facilitador.

REVISION

Plantea el docente interrogante para que los estudiantes expresen sus opiniones sobre lo
gue han escrito.

¢ Lo que han escrito tiene relacién con el propésito de la sesién? ¢Han tenido en cuenta
los procesos de escribir un texto?,¢Cuantos parrafos tiene tu texto?

El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

papelote

Ficha de
autoaprendi
zaje

CIERRE
15 min

Reflexionan sobre lo aprendido.

El docente pregunta a los estudiantes:

¢Qué aprendimos hoy? ;Como lo aprendimos? ¢ Tuvieron alguna dificultad para
aprender? ;Para qué nos servird lo que aprendimos?

3.1.3. EVALUACION
La evaluacion seré continua; ademas, para la evaluacion de la evidencia o producto se realizara

segun lista de cotejo.

L&A= 1\ )
i

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 21-09-2023

F. Duracion : 90 minutos

Il. TITULO DE LA SESION
"Escribimos una carta por el dia del Maestro"
I1l. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribir una carta
diversos desarrolla las ideas | informativos (cartas) de forma | por el “Dia del
tipos de | de form_a coherente | coherente y cohesionada. Maestro” para

Comunicacién }gﬁ;ousa en su |y cohesionada. aprender a usar
materna. snonimos y

anténimos.

Evidencia. - Presentacion de una carta.

Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacion

Enf. Transv. - De derechos.

Estrategia CARTA AL TIO QUE VIENE DE LIMA

ladica Objetivo: Escribir una carta.

Estudiantes: 14 alumnos.

Lugar: Aula de clase.

Instrucciones:
Se hace la siguiente presentacion a los participantes:
"Un tio que se marcho a Lima antes de que ustedes nacieran, y vuelve ahora.
No lo conocen, asi que ¢como lo reconoceran cuando salgan a recibirlo al aeropuerto?
Vamos a escribirle una carta dandole una descripcion de su personalidad de modo que él
pueda reconocerlos.
Ahora bien, no vale indicar la ropa que llevara, ni el color de pelo, ni el de sus ojos, ni la
altura, ni el peso, ni el nombre.
Tiene que ser una carta mas personal: tus aficiones, lo que haces, lo que te preocupa, los
problemas que tienes, qué piensas de las cosas, cOmo te diviertes, lo que te gusta y lo que no
te gusta, etc.
Una vez hecha la explicacién, se dan 20-25 minutos para escribirla.
Se recogen
todas las cartas y a cada uno se le da una gue no sea la suya.
Cada uno lee en
voz alta la carta que le ha correspondido, y tiene que adivinar a qué persona del grupo
corresponde.
Pueden darsele dos oportunidades. Si no lo adivina, otro cualquiera del grupo, si cree saberlo,
puede intervenir.
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los que nos han despistado.

Tras adivinar a quién corresponde, se pregunta qué datos son los que le han dado la pista o

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS

M/T | ESTRATEGIAS R/IM
Leen un texto informativo: una carta.
- El docente dialoga con los estudiantes y plantea interrogantes:
¢Qué han leido? ¢ Qué tipo de texto es? ¢ Por qué? ;Para qué habran escrito? Aula
INIcIo | ¢Has escrito cartas? ¢Cuando? ;Crees qué es importante escribir cartas? ¢Por Papel
omin | qué? ap
Declaran el proposito de la sesion. lapiz
- El docente explica que hoy vamos a: Escribir una carta por el Dia del Maestro”
para aprender a usar sinbnimos y anténimos.
PLANIFICACION
Analizan los estudiantes y tienen en cuenta para escribir los pasos de la
planificacion. Papelote
- El docente mediante interrogantes hace recordar la informacion para escribir: Ficha de
¢Qué es una carta? ¢ Cudles son las partes de la carta? ;Qué debemos tener en autoapre
cuenta para escribir? ndizaje

Planificamos antes de escribir:

Completa el estudiante el esquema con la informacion requerida para utilizarlo al
escribir su carta.

¢Qué voy a (Paraqué voy a | ¢A quiénvoya | ¢;Como voy a
escribir? escribir? escribir? escribir?

1. ¢(Qué voy a

PROCES escribir?
o)
135 min
5. ¢Cémo sera. el 2. (A quién voy
lenguaje que usaré? a escribir?
Carta
4. iPor qué le 3. ¢Para qué voy
voy a escribir? a escribir?

3. ¢Como voy a
escribir?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador, el docente orienta algunos pasos
para escribir su carta.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta, al interactuar con sus
comparieros.
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Actua el docente como facilitador.

REVISION:

Plantea el docente preguntas, para que el estudiante exprese sus opiniones sobre
lo escrito y corrija algunos errores.

- (Lo qué escribiste tiene relacion con el propdsito de la sesion? ¢Has tenido en
cuenta las partes de la carta?,¢;Qué sinénimos has usado? ¢ Qué anténimos
también?

Escriben su texto final.

- El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

- Reflexionan sobre los pasos seguidos para lograr escribir su carta.

cierre | - El docente plantea algunas preguntas a sus estudiantes: ¢ Qué aprendimos?
15 min ¢Como lo aprendimos? ;Para qué nos servira lo que aprendimos? ;Sera
importante lo que aprendimos para nuestra vida?
V.  EVALUACION
LISTADE COTEJO
CRITERIOS
Has tenido en Lograste el Has tenido en
cuenta las propdsito de la | cuenta los
N° NOMBRES Y APELLIDOS partes de la sesion. sinébnimos y
carta. antbnimos.
Si NO Si NO Si NO
01 Estudiante 1
02 Estudiante 2
03 Estudiante 3
04 Estudiante 4
05 Estudiante 5
06 Estudiante 6
07 Estudiante 7
08 Estudiante 8
09 Estudiante 9
10 Estudiante 10
11 Estudiante 11
12 Estudiante 12
13 Estudiante 13
14 Estudiante 14
@ {//ﬂ‘ \
tN_—7 /)
A,
9@%4 i
G
=

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 26-09-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Escribimos un oficio "
I11. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribir un oficio
diversos desarrolla las ideas | (oficios) de forma coherente y | para conocer su
tipos de | de form_a coherente | cohesionada. estructura.
Comunicacion | [€Xt0s en su |y cohesionada.
lengua
materna.
Evidencia. - Presentacion de un oficio.
Instrumento de |- Lista de cotejo.
evaluacion
Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.
Estrategia DRAMA
ladica Objetivo: Apreciar el sentido coaborativo y trabajo en equipo.

Estudinates: 14 alumnos.
Lugar: Salon de clase.
Instrucciones:
Moativacién: En todo grupo humano se dan diversas actitudes que conviene estudiar para prevenir los
dafios que venir los dafios que un mal grupo puede hacer en el conjunto.
En el drama se divide en cuatro sub grupos y se les entrega una hoja con las caracteristicas de dos
grupos diferentes.
Grupo cerrado. Es un grupo tipo circulo en donde no dejan participar a nadie.
Grupo cianuro. Todo lo miran con actitud de critica destructiva.
Grupo montén. Unidos sin ningun interés porque cada uno busca lo suyo.
Grupo integrado. Colaboracion y amistad entre sus integrantes.
Finalmente se realiza la presentacion, se discute, se concluye u se arriba a sugerencias.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS

M/T | ESTRATEGIAS RIM
Leen atentamente un texto.
niclo |- El docente induce al didlogo mediante interrogantes: Aula

¢De qué trata el texto? ;Qué tipo de texto sera? ;Serd importante hacer oficios?
¢Por qué? ¢Has escuchado hablar de los oficios? ¢Cuando se utilizan los oficios? | alumnos
¢Podras escribir un oficio? ;Cudl es su estructura?

30min
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Declaran el proposito de la sesion.
- El docente explica: Escribir un oficio para conocer su estructura.

PROCES
(e}
135 min

PLANIFICACION

Analizan los estudiantes y tienen en cuenta para escribir.

El docente mediante interrogantes hace recordar la informacion para escribir:

¢Qué es el oficio? ;Cual es su estructura?, ;Qué se escribe al empezar?
Planificamos antes de escribir:

¢Qué ¢Para ¢;Para ;Qué
voy a qué voy | quién voy | debemos
escribir? | a a escribir? | tener en Completa el gréfico, el
escribir? cuenta? estudiante con la informacién,
para utilizarlo al escribir su
oficio.

1. (A quién a vas a
escribir tu oficio?

2. ¢Cargo de la
autoridad a quién
escribes el oficio?

5. ¢Qué colocaré
al final de mi
oficio?
Oficio
3. ¢(Qué nlamero le
colocards a tu
4, ;Cuél sera el oficio?
contenido

principal  del
oficio?

3. ¢Qué colocaré como
asunto?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador, el docente orienta algunos pasos
para escribir su oficio.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta, al interactuar con sus
comparieros, alternando su rol de oyente y hablante.

Actua el docente como orientador y facilitador.

REVISION

Plantea el docente preguntas, para que el estudiante exprese sus opiniones sobre
los escritos.

¢ Lo escrito tiene relacion con el proposito? ¢Has tenido en cuenta los pasos?,
¢ QuEé tuviste en cuenta para escribir?

Escriben su texto final.

- El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

Papelote

Ficha de
autoapre
ndizaje

CIERRE
15 min

Reflexionan sobre los pasos seguidos para lograr escribir.
El docente pregunta a sus estudiantes: ;Qué aprendimos? ;Coémo lo aprendimos?
¢Para qué nos servird lo que aprendimos?
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V. EVALUACION
LISTADE COTEJO
CRITERIOS
Has tenido en Tu escrito Consideraste el
cuenta la tiene destinatario y el
N° NOMBRES Y APELLIDOS estructura del coherencia cargo de la
oficio. autoridad.
Si NO Si NO |Si NO
01 Estudiante 1
02 Estudiante 2
03 Estudiante 3
04 Estudiante 4
05 Estudiante 5
06 Estudiante 6
07 Estudiante 7
08 Estudiante 8
09 Estudiante 9
10 Estudiante 10
11 Estudiante 11
12 Estudiante 12
13 Estudiante 13
14 Estudiante 14
@i
== 1 (FX
//M%f% ;
</’f 7 —

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 28-09-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Escribimos afiches "
I11. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribir un afiche
diversos desarrolla las ideas | informativos  (afiches), de | sobre el cuidado
tipos de | de forma coherente | forma coherente y cohesionada. | g medio

Comunicacion }gﬁgousa en su |y cohesionada. ambiente para
materna. conocer su

estructura.

Evidencia. - Presentacion de afiches elaborados.

Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacion

Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.

Estrategia FRASES INCOMPLETAS

ladica Objetivo: Valorar el mundo de los sentimientos.

Estudiantes: 14 alumnos.

Materiales: Lapiz, papel.

Lugar: Aula de clase.

Instrucciones:

Se reparten las hojas y cada alumno las rellena individualmente.
Cuando estoy callado en un grupo me siento ......

Cuando estoy con una personay no me habla me siento ......
Cuando me enfado con alguien me siento ......

Cuando alguien se enfada conmigo me siento ......
Cuando critico a alguien me siento ......

Cuando alguien que esta conmigo llora me siento ......

Cuando digo un cumplido a alguien me siento ......

Cuando me dicen un cumplido me siento ......

Cuando soy injusto me siento ......

Cuando alguien es injusto conmigo me siento ......
Reflexionamos: ;Nos ha costado rellenar las frases? ;Como valoramos losa

sentimientos? ¢(No es facil expresarlos? ;Estamos atentos a los de los/as demas?.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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ESTRATEGIAS

RIM

INICIO
30 min

Leen con atencién el afiche sobre el cuidado del medio ambiente.

El docente plantea las siguientes interrogantes:

¢Qué observas? ¢De qué trata el texto? ¢Qué tipo de texto es? ¢Por qué?
¢COmo es su estructura? ;Sabes algo sobre el afiche? ;Qué es un afiche? ;Para
qué sirven los afiches?
Declaran el proposito de la sesion.

El docente y los estudiantes declaran que hoy deben aprender a: Escribir un
afiche sobre el cuidado del medio ambiente para conocer su estructura.

Aula
Papel
lapiz

PROCES
O
n

PLANIFICACION
Analizan los estudiantes cada uno de los procesos de la produccion de textos.
El docente hace recordar la informacion para escribir.

Recuerdan y comentan a través de preguntas: ¢Qué es un afiche? ;Cudl es su
estructura? ¢Para qué me sirven los afiches?

¢ Qué
vamos a
escribir?

¢Para qué
lo
escribire

¢A quién
estara
dirigido?

¢Qué
debemos
tener en

Planificamos antes de
escribir:

mos? cuenta?

Completan los estudiantes el siguiente grafico con la informacion adecuada
para utilizarlo al producir su texto.

1. ;Qué titulo colocaré al
afiche?

5. ¢Doénde 2.
publicaré el
afiche?

¢Qué eslogan
consideraré en el
afiche?

Afiche

4. ;Qué tamafio ’ ,
de letra 3. ¢Cual sera el
emplearé? mensaje en el afiche?

3. ¢Qué imagenes
colocaré?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador.

Acuerda con los estudiantes que deben tener en cuenta para escribir su texto.
Actua el docente como facilitador.

REVISION

Plantea el docente interrogante para que los estudiantes expresen sus opiniones
sobre lo que han escrito.

Papelote

Ficha de
autoapren
dizaje
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¢Lo que han escrito tiene relacion con el propoésito de la sesion? ¢Han tenido
en cuenta los procesos para escribir su texto?,;Han respetado la estructura del
afiche?

El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

CIERRE
15 min

Reflexionan sobre lo aprendido.

El docente pregunta a los estudiantes:

¢Qué aprendimos hoy? ¢Como lo aprendimos? ¢ Tuvieron alguna dificultad
para aprender? ;Para qué nos servird lo que aprendimos?

V. EVALUACION

LISTA DE COTEJO

CRITERIOS

¢(El'mensaje es | ¢El eslogan ¢Ha seguido
claroy preciso | del afiche esta | la estructura

N° NOMBRES Y APELLIDOS en el afiche? con letramas | del afiche?
grande?
Si NO Si NO [SI | NO
01 Estudiante 1
02 Estudiante 2
03 Estudiante 3
04 Estudiante 4
05 Estudiante 5
06 Estudiante 6
07 Estudiante 7
08 Estudiante 8
09 Estudiante 9
10 Estudiante 10
11 Estudiante 11
12 Estudiante 12
13 Estudiante 13
14 Estudiante 14

771/ \
_//_z, 7V
</

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 03-10-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Texto narrativo: Escribimos una fabula "
111. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe fabulas de forma | Escribir una
diversos desarrolla las ideas | coherente y cohesionada. fabula empleando
tipos de | de forma coherente diversos
Comunicacion }gﬁ;ousa en su |y cohesionada. conectores de
materna. textos para
mejorar se
redaccion.
Evidencia. - Presentacion de fabula elaborada.
Instrumento de |- Lista de cotejo.
evaluacion
Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.
Estrategia PENITENCIAS
ludica

Objetivo: Reflexionar sobre nuestras actitudes.

Alumnos: 14 alumnos.

Materiales: Papel, lapiz.

Lugar: Aula de clase.

Instrucciones:

Se forma un circulo, se entrega papel y lapiz y se pide que le dé una penitencia al compafiero
de su derecha y al final que escriba su nombre.

Cuando todos los alumnos hayan terminado de escribir, el animador recoge los papeles, y les
explica a todos los estudiantes que cada quien tiene que hacer la penitencia que escribio.

Al final se da la moraleja: no le hagas a otro, lo que no quieres que te hagan a ti.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS

M/T | ESTRATEGIAS R/IM
Leen con atencién la fabula: el ledn y el raton.
- El docente plantea interrogantes induciendo al dialogo: Aula
W10 |- s Qué tipo de texto sera? ¢Por qué? ;Qué hacen los ratones? ¢Sabes alguna Papel
fabula? ;Qué es una fabula? ;Cual es la estructura de una fabula? lapiz
Declaran el proposito de la sesién.
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El docente propone que hoy aprenderan a: Escribir una fabula empleando
diversos conectores de textos para mejorar su redaccion.

PROCES
(e}
135 min

PLANIFICACION
Analizan los estudiantes y tienen en cuenta para escribir.

- El docente mediante interrogantes hace recordar la informacién para
escribir:

¢Qué es la fabula? ¢ Cuél es su estructura?, ; Como son los personajes?
Planificamos antes de escribir:

¢(Quévoy a | (Paraqué | (A quién | (Qué
escribir? voy a estara debo
escribir? | voy a tener en
escribir? | cuenta?

Completa el grafico, el
estudiante con la
informacion, para
utilizarlo al escribir su
fabula

1. ¢Qué titulo llevara
mi fabula?

2. ¢Quiénes serén
los personajes de
mi fabula?

6. ¢Cual sera I
moraleja?

Fabula

5. ¢Cual sera el ) ,
problema que 3. ¢Como seran
ocurre en  mi estos personajes?

fabula?

3. (Cémo sera el lugar donde
ocurren los hechos?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador, el docente orienta algunos pasos
para escribir su fabula.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta, al interactuar con sus
comparieros, alternando su rol de oyente y hablante.

Actua el docente como orientador y facilitador.

REVISION

Plantea el docente preguntas, para que el estudiante exprese sus opiniones
sobre los escritos.

¢ L0 qué has escrito tiene relacion con el propdsito de la sesion? ¢Has tenido en
cuenta la estructura del texto? ;Qué tuviste en cuenta para escribir tu texto?

El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

Papelote

Ficha de
autoapre
ndizaje

CIERRE
15 min

Reflexionan sobre el proceso seguido para lograr escribir su texto.
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El docente plantea interrogantes: ;Qué aprendieron hoy? ;Cémo lo

aprendieron? ¢ Fue dificil escribir una fabula? ;Para qué les servira lo que

aprendieron hoy?

V. EVALUACION

LISTA DE COTEJO

CRITERIOS
El titulo se Consideraste En la fabula
relaciona con el | laestructura incluiste hechos
N° NOMBRES Y APELLIDOS contenido de la | de la fabula ficticios o
fabula. reales.
Si NO Si NO Si NO
01 Estudiante 1
02 Estudiante 2
03 Estudiante 3
04 Estudiante 4
05 Estudiante 5
06 Estudiante 6
07 Estudiante 7
08 Estudiante 8
09 Estudiante 9
10 Estudiante 10
11 Estudiante 11
12 Estudiante 12
13 Estudiante 13
14 Estudiante 14
/;J:/}’/'fj;l :
,.Jj e (2t
Loy

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 05-10-2023

F. Duracion : 90 minutos

Il. TITULO DE LA SESION
"Texto argumentativo: Escribimos una solicitud "
I1l. DATOS DE LA SESION

Comunicacion

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribir una
diversos desarrolla las ideas | (solicitud) de forma coherente | solicitud para
tipos de | de forma coherente | y cohesionada. clasificar las
textos en su | y cohesionada. palabras por el
lengua

materna. acento.

Evidencia. - Presentacion de solicitud redactada.
Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacién

Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.
Estrategia EL MONO SABIO

ladica

Objetivo: Fortalecer la atencién y memoria.

Estudiantes: 14 Alumnos.

Materiales: Objetos del aula.

Lugar: Aula de clase.

Instrucciones:

Los estudiantes se colocan en circulo, el primer alumno se pone de pie y va a tocar un objeto
del aula, el segundo estudiante debe tocar ese objeto y otro mas, la tercera persona toca el
objeto del primero, del segundo y el de él, y asi lo hacen los demas alumnos.

Al tiempo que se tocan los objetos se nombran en voz alta, también puede hacerse con

nombres en lugar de objetos.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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M/T | ESTRATEGIAS R/IM
Leen atentamente el siguiente texto: Solicitud.
- El docente mediante interrogantes induce al didlogo:
¢De qué trata el texto? ;Qué tipo de texto es? Aula
INIClo | ¢Has escrito alguna vez una solicitud? ¢Para qué se usa una solicitud? biet
30 min ¢Podras escribir una solicitud? ;Conoces la estructura de la solicitud? ODJeto
Declaran el proposito de la sesion. S
- El docente explica que el proposito es: Escribir una solicitud para clasificar las
palabras por el acento.
PLANIFICACION
Analizan los estudiantes y tienen en cuenta las pautas para escribir.
El docente plantea interrogantes para recordar la informacion para escribir:
¢Qué es la solicitud? ¢Cual es la estructura de la solicitud?, ;Qué se tiene en
cuenta para empezar a escribir?
Planificamos antes de escribir:
Papelote
¢Quévoy | jParaqué | ;Para ;Qué Ficha de
a escribir? | voy a quién voy | debo autoapre
escribir? | aescribir? | tener en ndizaje
cuenta?
Completa el grafico, el estudiante con la informacién, para utilizarlo al escribir
su solicitud.
¢Qué dira la sumilla?
PROCES 6. ¢Qué 2. ¢A quién vas a
0 escribiré  al escribir tu
135 min final de mi solicitud?
solicitud?
Solicitud
5. ¢Cual seré el 3. ¢Que cargo
cuerpo de mi tiene la
solicitud? autoridad a
quién escribiras
la solicitud?

4. ;Como me presentaré
en mi solicitud?

TEXTUALIZACION:

Escriben los estudiantes su primer borrador, el docente orienta algunos pasos
para escribir su solicitud.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta, al interactuar con sus
comparieros, alternando su rol de oyente y hablante.
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REVISION

han escrito.

Escriben su version final de la solicitud.
- El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

Actua el docente como orientador en el proceso de escritura de su solicitud.
Plantea preguntas, para que los estudiantes expresen sus opiniones sobre lo que

¢Lo qué escribiste tiene relacion con el propdsito de la clase? ¢Has tenido en
cuenta los pasos para producir un texto?, ;Qué tuviste en cuenta para escribir?

15 min

Reflexionan sobre el proceso seguido para escribir.

cierre | El docente pregunta a sus estudiantes: ;Qué aprendieron hoy? ;Coémo lo
aprendieron? ;Qué dificultades tuvieron en el camino? ;Para qué les servira lo

que aprendieron?

V. EVALUACION

LISTA DE COTEJO

CRITERIOS
Has tenido en Las ideas En mi solicitud
cuenta la expresadas en tu he considerado
estructura de la solicitud tienen la autoridad y
N° NOMBRES ¥ APELLIDOS solicitud. coherencia 'y cargo del
cohesion. destinatario.
Si NO Si NO Si NO
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
03 | Estudiante 3
04 | Estudiante 4
05 | Estudiante 5
06 | Estudiante 6
07 | Estudiante 7
08 | Estudiante 8
09 | Estudiante 9
10 | Estudiante 10
11 | Estudiante 11
12 | Estudiante 12
13 | Estudiante 13
14 | Estudiante 14
e

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha : 10-10-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Escribimos una noticia "
I1l. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribir una
diversos desarrolla las ideas | (noticias) de forma coherente ¥ | noticia de  mi
tipos de | de form_a coherente | cohesionada. entorno para
Comunicacién | EXts en su |y cohesionada. reconocer el
lengua . .
materna. sujeto, predicado
y verbo, en las
oraciones del
texto.
Evidencia. - Presentacion de una noticia redactada.
Instrumento de |- Lista de cotejo.
evaluacion
Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.
Estrategia SIN QUEMARSE LOS DEDOS
ludica Objetivo: Mejorar la fluidez verbal

Estudiantes: 14 alumnos.

Materiales: Pupiletras.

Lugar: Aula de clase.

Instrucciones:

Se escoge una letra. Se ponen de acuerdo si se van a nombrar ciudades, personas, objetos,
verbos; o simplemente palabras que empiecen con la letra escogida.

Un estudiante enciende un fésforo y va diciendo palabras hasta que se apague el fosforo,
luego sigue otro alumno.

Se aplaude a aquél que dijo el mayor numero de palabras sin quemarse.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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M/T ESTRATEGIAS R/M
Observan y leen una noticia: Aula
- El docente induce al didlogo mediante interrogantes: Pupilet
¢Qué observan? ¢ Sera un texto? ;Por qué? ;Para qué lo habran escrito? ;Qué ras
INIclo | tipo de texto es? ¢ Sera importante una noticia? ¢Por qué? ;Qué tipo de noticias | Fosfo
30min | escuchas o lees? ros
Declaran el propoésito de la sesion.
- El docente dice que el proposito de hoy es: Escribir una noticia de mi entorno
para reconocer el sujeto, predicado y verbo, en las oraciones del texto.
PLANIFICACION
Analizan los estudiantes y tienen en cuenta los pasos para iniciar a escribir.
El docente mediante interrogantes hace recordar la informacion alcanzada para
escribir:
¢Qué ocurrié en nuestra comunidad? ¢Cuando ocurrié ?, ¢(Por qué ocurrio?
¢Quiénes intervinieron? ;Donde pas6? Papelote
Planificamos antes de escribir: .
Ficha de
autoapre
¢(Qué voy a | ¢(Para  qué | ;Sobre qué voy a | ;Como lo voy a ndizaje
escribir? voy a | escribiré? presentar?
escribir?
Completa el grafico, el estudiante con la informacion, para utilizarlo al escribir
su noticia.
1. ;Qué
sucedio?
6. cQué
escribiré en el 2. ;Donde
cuerpo de la sucedi6?
noticia?
gROCES Noticia
135 min ; 4
5. ¢(Qué 3. ¢Cémo
escribiré en la ”
; sucedio?
bajada de la
noticia?

4. ;Qué escribiré en el
titular de la noticia?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador.

El docente orienta para que escriban su noticia a partir de las ideas organizadas
anteriormente y de acuerdo a la estructura.

Se indica que en la hoja deben escribir con ideas claras y simples la informacion
que describe qué, como, cuando y donde sucedieron los hechos.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta, al interactuar con sus
comparieros, alternando su rol de oyente y hablante.

Actua el docente como orientador y facilitador.

REVISION

Plantea el docente preguntas para que el estudiante exprese sus opiniones sobre
lo escrito.
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¢Lo que has escrito tiene relacion con el prop6sito? ¢Has tenido en cuenta los
pasos a seguir?, ;Qué tuviste en cuenta al escribir tu noticia?
El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

CIERRE
15 min

aprendimos?

Reflexionan sobre los pasos seguidos para lograr escribir su noticia.
El docente pregunta a sus estudiantes: ;Qué hicieron antes de empezar a escribir
su noticia? ¢Qué tuvieron en cuenta para escribir su noticia? ¢(Qué dificultades
tuvieron? ;Como superaron estas dificultades? ¢Para qué nos servira lo que

V. EVALUACION

LISTA DE COTEJO

CRITERIOS
Ordena sus Adecula su Explica el
ideas en torno noticiaa la efecto de la
R al titulo de la situacion noticia con
N N A i noticia. comunicativa. claridad a sus
lectores.

Si NO Si NO Si NO
01 Estudiante 1
02 Estudiante 2
03 Estudiante 3
04 Estudiante 4
05 Estudiante 5
06 Estudiante 6
07 Estudiante 7
08 Estudiante 8
09 Estudiante 9
10 Estudiante 10
11 Estudiante 11
12 Estudiante 12
13 Estudiante 13
14 Estudiante 14

ey /A
¥

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 12-10-2023

F. Duracion : 90 minutos

Il. TITULO DE LA SESION
"Escribimos un diptico sobre mi comunidad"
I1l. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribir dipticos
diversos desarrolla las ideas | informativos ~ (dipticos), de | para reconocer la
tipos de | de forma coherente | formacoherente y cohesionada. | ~oncordancia

textos en su | y cohesionada.
lengua
materna.

Comunicacién entre género y

ndmero.

Evidencia. - Presentacion de dipticos redactados.
Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacion
Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.
Estrategia CARA A CARA

ludica

Objetivo: Mejorar la atencidn y habilidades.

Estudiantes: 14 alumnos.

Materiales:

Lugar: Aula de clase.

Instrucciones:

Un namero par de jugadores se movilizan por toda el aula.
El profesor dice “cara a cara” y todos deben realizar esta accion.
Después dice “de espalda” y todos deben hacerlo.

De pronto puede decir “todos a cambiar”.

A esta orden, incluyendo el profesor deben buscar pareja.
Quien quede sin ella, le toca dar las érdenes.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS

M/T | ESTRATEGIAS R/IM
INnicio | Leen con atencién un diptico sobre la contaminacion ambiental. Alumnos
3omin | - El docente plantea las siguientes interrogantes:
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¢Qué observas? ¢De qué trata el texto? ;Qué tipo de texto sera? ¢Por qué? ;Coémo
es su estructura? ¢Sabes algo sobre el diptico? ¢Qué es un diptico? ¢Para qué
sirven los dipticos?

Declaran el propésito de la sesion.

- El docente y los estudiantes declaran que hoy deben aprender a: Escribir
dipticos para reconocer la concordancia entre género y nimero.

PROCES
0]
n

PLANIFICACION
Analizan los estudiantes cada uno de los procesos de la produccion de textos.
El docente hace recordar la informacion para escribir.
Recuerdan y comentan a través de preguntas: ;Qué es un diptico? ¢Cuél es su
estructura? ¢Para qué me sirven los dipticos?
Planificamos antes de escribir:

(Qué  voy a|¢Para qué | (A quién voy a | (Qué debo tener
escribir? voy dirigir? en cuenta?
escribir?

Completan los estudiantes el siguiente gréafico con la informacion adecuada para
utilizarlo al producir su texto.

1. ;Qué titulo
tendra mi
diptico?
2. ¢Qué
6. ¢D_on@e . eslogan
pgbl_lcare Ml consideraré
diptico? en mi
diptico?
Diptico
5. ¢Qué tamafio 3. ¢(Cual sera
de letra el mensaje en
emplearé? mi diptico?
4. :Qué
imagenes
colocaré?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador.

Acuerda con los estudiantes que deben tener en cuenta para escribir su texto.
Actla el docente como facilitador.

REVISION

Plantea el docente interrogante para que los estudiantes expresen sus opiniones
sobre lo que han escrito.

Papelote

Ficha
de
auto
aprend
izaje
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diptico?

¢Lo que han escrito tiene relacion con el propdsito de la sesion? (Han tenido en
cuenta los procesos para escribir su texto?,,Han respetado la estructura de un

El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

CIERRE
15 min

Reflexionan sobre lo aprendido.

El docente pregunta a los estudiantes:
¢Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo aprendimos? ¢ Tuvieron alguna dificultad para
aprender? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos?

V. EVALUACION

LISTA DE COTEJO

CRITERIOS

¢El mensaje es ¢El diptico tiene | ¢Hay

claro y preciso relacion con el concordancia
N° NOMBRES Y APELLIDOS en el diptico? proposito? en el lenguaje

utilizado?

Si NO Si NO Si NO
01 Estudiante 1
02 Estudiante 2
03 Estudiante 3
04 Estudiante 4
05 Estudiante 5
06 Estudiante 6
07 Estudiante 7
08 Estudiante 8
09 Estudiante 9
10 Estudiante 10
11 Estudiante 11
12 Estudiante 12
13 Estudiante 13
14 Estudiante 14

(5

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha : 17-10-2023

F. Duracion : 90 minutos

Il. TITULO DE LA SESION
"Escribimos un texto expositivo"
I1l. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribir un texto
diversos desarrolla las ideas | expositivos, de forma | expositivo  para
tipos de | de forma coherente | coherente y cohesionada. conocer su

Comunicacien | &Xt0s en su y cohesionada. estructura.
lengua
materna.

Evidencia. - Presentacidn de textos expositivos redactados.

Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacion

Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.

Estrategia LA TEMPESTAD

ludica

Objetivo: Integracion y recreacion.

Estudiantes: 14 alumnos.

Lugar: Patio.

Instrucciones:

Todos los alumnos forman un circulo con sus respectivas sillas.

Quien dirija el juego se coloca a la mitad y dice: “Un barco en medio del mar, viaja a rumbo
desconocido.

Cuando yo diga ola a la derecha, todos cambian de puesto a la derecha; cuando yo diga, ola
a la izquierda, todos cambian de puesto hacia la izquierda, cuando yo diga tempestad, todos
deben cambiar de puesto, mezclandose en diferentes direcciones.

Se dan varias drdenes, intercambiando a la derecha y a la izquierda, cundo se observe que
los participantes estén distraidos, el dirigente dice tempestad.

A la segunda o tercera orden el dirigente ocupa un puesto aprovechando la confusion,
guedando un jugador sin puesto, este debe entonces dirigir el juego.

Si el jugador queda tres veces sin puesto, se le hace una penitencia.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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ESTRATEGIAS

R/IM

INICIO
30 min

Observan y leen con atencion el texto expositivo.

El docente plantea las siguientes interrogantes:
- ¢ De qué trata el texto? ¢Qué tipo de texto es? ;Por qué? ;Te gusta el fatbol?
¢ Qué piensas del fatbol? ¢ Por qué? ;Cuéantos parrafos tiene el texto?
Declaran el proposito de la sesion.

El docente declara que aprenderan a: Escribir un texto expositivo para
conocer su estructura.

Sillas
Alumn
0S

PROCES
0
n

PLANIFICACION
Analizan los estudiantes y tienen en cuenta para escribir los procesos de la
produccidn de textos.
El docente hace recordar la informacion para escribir.

Recuerdan y comentan a través de preguntas: ;Qué es un texto expositivo?
¢Cual es su estructura? ¢Para qué me sirven los textos expositivos?
Planificamos antes de escribir:

¢Qué voy a escribir? | ¢;Para qué | ¢Para quién voy | ;Qué debo tener
voy a | aescribir? en cuenta para
escribir? escribir?

Completan los estudiantes el siguiente grafico con la informacién adecuada para
utilizarlo al producir su texto.

1;,Cuél sera el
titulo?

6. ;Como sera la 2. (Como sera la
conclusion? introduccion?

Texto

) L expositiv i i
5. ¢Qué escribiré en 3. (Como sera el
el desarrollo? 0 lenguaje que use?

4. ;Sera un texto objetivo o
ficticio?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador, el docente brinda algunas
orientaciones.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta para escribir su texto e
interactuar con sus comparieros.

Actua el docente como orientador y facilitador.

REVISION

Plantea el docente interrogante para que los estudiantes expresen sus opiniones
sobre lo que han escrito.

¢Lo que has escrito tiene relacion con el proposito de la sesion? ¢Han tenido en
cuenta los procesos de escribir un texto?,¢El lenguaje es claro y preciso?

Papelote

Ficha de
autoapren
dizaje

149




150

El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

CIERRE
15 min

Reflexionan sobre lo aprendido.

El docente pregunta a los estudiantes:
¢Qué aprendimos hoy? ¢Cémo lo aprendimos? ¢ Tuvieron alguna dificultad para
aprender? ¢Para qué nos serviréd lo que aprendimos?

V. EVALUACION

LISTADE COTEJO

CRITERIOS
¢Mi texto tiene | ¢El texto presenta | ¢El lenguaje es
titulo? la estructura: claro y preciso?
o introduccion,
N° | NOMBRES Y APELLIDOS desarrollo y
conclusion?

Si NO Si NO Sl NO
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
03 | Estudiante 3
04 | Estudiante 4
05 | Estudiante 5
06 | Estudiante 6
07 | Estudiante 7
08 | Estudiante 8
09 | Estudiante 9
10 | Estudiante 10
11 | Estudiante 11
12 | Estudiante 12
13 | Estudiante 13
14 | Estudiante 14

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha : 19-10-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Escribimos una historieta"
111. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribir una
diversos desarrolla las ideas | — historietas - de forma | historieta para
tipos de | de form_a coherente | coherente y cohesionada. reconocer los
Comunicacion | [€Xtos en su |y cohesionada. signos de
lengua L
materna. puntuacion.

Evidencia. - Presentacion de historieta redactada.

Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacién

Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.

Estrategia EL ESCULTOR

lGdica Objetivo: Lograr la comunicacidn, cooperacion, para conseguir una expresion creativa.

Estudiantes: 14 alumnos.

Lugar: Aula de clase.

Instrucciones:

El juego se hace en silencio.

Se juega por parejas, en la que uno hace de modelo y el otro de escultor.

El modelo deja que el escultor le mueva los brazos, piernas, cuerpo, etc., para formar una
escultura.

La comunicacion es en todo momento no verbal.

Una vez realizada la escultura, se intercambian los papeles.

Se hace la reflexion, primero por parejas, expresando como se ha sentido cada uno, que es
lo que ha querido hacer, cdmo ha sido la comunicacidn, etc.

Luego, puede hacerse con el grupo.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS

M/T | ESTRATEGIAS R/IM

INnicio | Observan y leen atentamente una historieta.

. . - Alumnos
30 min El docente realiza las siguientes preguntas:
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- ¢De qué trata el texto? ;Qué tipo de texto es? ;Por qué? ;Te gustan las
historietas? ¢Qué es una historieta? ¢ Quieres escribir una historieta? ¢Por qué?
Declaran el proposito de la sesion.

El docente declara que aprenderan a: Escribir una historieta para reconocer
los signos de puntuacion.

PLANIFICACION

Analizan los estudiantes los procesos de la produccion de textos.

Recuerdan y comentan mediante interrogantes: ;Qué es una historieta? ;Cuél es
su estructura? ¢Para qué me sirven las historietas?

Planifican antes de escribir:

¢Qué voy a ¢Para qué ¢Para quién voy | ¢Qué debo tener
escribir? voy a a escribir? en cuenta para
escribir? escribir?

Completan los estudiantes el siguiente grafico informacion adecuada para
producir su texto.

1. ;De qué tratara
mi historieta?

papelote

Ficha
de
auto
aprend
izaje

6. ;:Como 2. ¢Qué
terminara mi ilustraciones
PROCES historieta? usare?
O
n Historieta
5. ¢(Con qué tipo de 3. ;Seré una
globos de textos historieta con 0 sin
escribiré? texto?
4. ;Tendré en cuenta la
estructura de la  historieta?
TEXTUALIZACION
Escriben los estudiantes su primera versién de su historieta, el docente brinda
orientaciones.
Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta para escribir su texto e
interactuar con sus comparieros.
Actua el docente como orientador y facilitador.
REVISION
Plantea el docente preguntas para que los estudiantes opinen sobre sus escritos.
¢Lo que has escrito tiene relacion con el propdsito de la sesion? ¢Han tenido en
cuenta los pasos para escribir un texto?,¢El lenguaje es claro y preciso?
El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.
stER'RE Reflexionan sobre lo aprendido.
min
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El docente pregunta a los estudiantes:

¢Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo aprendimos? ¢ Tuvieron alguna dificultad para

aprender? ¢Para qué nos servird lo que aprendimos?

V. EVALUACION

LISTA DE COTEJO

CRITERIOS

¢Has usado ¢ El texto ¢El lenguaje

vifietas e presenta la esclaroy
N° NOMBRES Y APELLIDOS ilustraciones en | estructura de preciso?

tu historieta? una historieta?

Si NO SI NO SI NO
01 Estudiante 1
02 Estudiante 2
03 Estudiante 3
04 Estudiante 4
05 Estudiante 5
06 Estudiante 6
07 Estudiante 7
08 Estudiante 8
09 Estudiante 9
10 Estudiante 10
11 Estudiante 11
12 Estudiante 12
13 Estudiante 13
14 Estudiante 14

@ /jf/f/;)/ﬁf -
/ ,/ / // (Y% R
_ e N
sy

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 24-10-2023

F. Duracion : 90 minutos

Il. TITULO DE LA SESION
"Escribimos un pregon"
111. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe pregones de forma | Escribir un pregon
diversos desarrolla las ideas | coherente y cohesionada. para conocer su
tipos de | de form_a coherente estructura.
Comunicacion | [€Xt0s en su |y cohesionada.
lengua
materna.
Evidencia. - Presentacion del pregdn redactado.
Instrumento de |- Lista de cotejo.
evaluacién
Enf. Transv. - Enfoque Intercultural.
Estrategia EL OVILLO
ladica Objetivo: Favorecer la afirmacién de los demas y cohesionar al grupo.

Estudiantes. 14 alumnos.

Materiales: Ovillo de hilo.

Lugar: Aula de clase.

Instrucciones:

Se trata de decir lo que apreciamos de otros compafieros, mientras vamos tejiendo.

Todos los alumnos sentados en circulo.

El profesor comienza lanzando el ovillo a alguien sin soltar una punta.

Al tiempo que lanza el ovillo dice algo positivo que le guste o valore del alumno a quien se
lo lanza.

Quien recibe el ovillo agarra el hilo y lo lanza a otro de sus compafieros.

También dice algo que le guste.

Asi sucesivamente, siempre sin soltar el hilo, para que vayamos tejiendo la telarafia.
Finalmente realizamos la reflexion, ;Cémo nos hemos sentido? ;Cémo hemos recibido

las valoraciones? ;Nos reconocemos en ellas?

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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ESTRATEGIAS

R/IM

INICIO
30 min

Observan y leen con atencion el texto.

El docente plantea las siguientes interrogantes:
- ¢De qué trata el texto? ;Qué tipo de texto es? ;Por qué? ;Te gustan los
pregones? ;Qué piensas de los pregones? ¢Por qué? ¢Podréds escribir un
pregon?
Declaran el propdsito de la sesion.

El docente declara que aprenderan a: Escribir un pregon para conocer su
estructura.

Alumnos
Ovillo de
hilo

PROCE

PLANIFICACION
Analizan los estudiantes y tienen en cuenta para escribir los procesos de la
produccion de textos.
El docente hace recordar la informacion para escribir.

Recuerdan y comentan a través de preguntas: ¢Qué es un pregon? ¢Cuales
son sus caracteristicas? ¢Para qué me sirven los pregones?
Planificamos antes de escribir:

(Qué voy a|¢Para qué | ;Para quién | ;Qué debo tener
escribir? voy a | voy a | en cuenta para
escribir? escribir? escribir?

Completan los estudiantes el siguiente grafico con la informacién adecuada
para utilizarlo al producir su texto.

1. ¢Cual serael titulo?

6. ¢Qué terminara mi 2. ¢Sobre qué
pregon? escribiré?

Pregon
3. ¢Qué
caracteristicas
5. ¢Las ideas tendra?
estan
organizadas vy

i i” . -
fiman entre s 4. ¢El lenguaje utilizado

es claro y preciso?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador, el docente brinda algunas
orientaciones.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta para escribir su texto e
interactuar con sus comparieros.

Actua el docente como orientador y facilitador.

REVISION:

Plantea el docente interrogante para que los estudiantes expresen sus opiniones
sobre lo que han escrito.

Papelote

Ficha de
autoapre
ndizaje
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¢Lo que has escrito tiene relacion con el proposito de la sesion? ¢Han tenido
en cuenta los procesos de escribir un texto?,; El lenguaje es claro y preciso?
El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

Reflexionan sobre lo aprendido.

cierre | El docente pregunta a los estudiantes:
1Smin | ;Qué aprendimos hoy? ¢Cémo lo aprendimos? ¢ Tuvieron alguna dificultad
para aprender? ;Para qué nos servird lo que aprendimos?
V. EVALUACION
LISTADE COTEJO
CRITERIOS
¢Mi texto tiene (El texto presenta | ¢El lenguaje

o titulo? las caracteristicas | es claroy

N° | NOMBRES Y APELLIDOS del pregon? Oreciso?
Si NO Si NO Si NO
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
03 | Estudiante 3
04 | Estudiante 4
05 | Estudiante 5
06 | Estudiante 6
07 | Estudiante 7
08 | Estudiante 8
09 | Estudiante 9
10 | Estudiante 10
11 | Estudiante 11
12 | Estudiante 12
13 | Estudiante 13
14 | Estudiante 14
ﬂééf%ﬁ%}?’/ ‘
=/ ot

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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l. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 26-10-2023

F. Duracion : 90 minutos

Il. TITULO DE LA SESION
"Elaboramos mapas conceptuales"
I1l. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Elaborar mapas conceptuales | Elaborar  mapas
diversos desarrolla las ideas | de ~ forma  coherente Y | conceptuales para
tipos de | de form_a coherente | cohesionada. realizar diagramas

Comunicacion }gﬁgousa en su |y cohesionada. y esquemas de
materna. diversos temas.

Evidencia. - Presentacién del mapa conceptual elaborado.

Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacion

Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.

Estrategia EL CORO

ladica Objetivo: Favorecer la autoestima y la cohesion grupal y prender a pensar en positivo.

Estudiantes: 14 alumnos.

Materiales: Ninguno.

Lugar: Aula de clase.

Instrucciones:

Se trata de reconocer cualidades positivas de su comparieros de clase, de uno mismo y del
grupo

Sentados en circulo, el profesor explica lo que cada alumno del grupo tiene que decir.

Decir la flor, el animal o el arbol que te recuerda al alumno que esta a tu lado, y por qué.
Decir una cualidad de la persona situada a tu izquierda y ofrecer una de tus cualidades
positivas a la de tu derecha.

Decir una palabra, dos o tres, que expresen tus sentimientos agradables al estar con el grupo.
Finalmente realizar la reflexion, ¢ Te fue facil decir cualidades positivas? ¢Escuchar las tuyas?

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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M/T | ESTRATEGIAS R/IM
Leen con atencion un texto presentado.
- El docente induce al didlogo mediante interrogantes:
- ¢ De qué trata el texto? ¢Qué tipo de texto serd? ;Qué sabes sobre los mapas
INIclo | conceptuales? ¢Quieres hacer un mapa conceptual? ;Por qué? ;Sera importante | Alumnos
30 min aprender sobre los mapas conceptuales?
Declaran el proposito de la sesion.
- El docente que hoy aprenderan a: Elaborar mapas conceptuales para realizar
diagramas y esquemas de diversos temas.
PLANIFICACION
Analizan los estudiantes los procesos de la escritura. Papelote
- El docente mediante interrogantes hace recordar la informacién para escribir: | Fichade
¢Qué es un mapa conceptual? ;Cuéles son las caracteristicas?, ;Qué elementos gfztgj?ep’e”
tiene?
Planificamos antes de escribir:
¢Para  qué | ¢Para quién | ;Sobre qué | ;Qué debo tener en
voy a | voy a | voy a | cuenta?
escribir? escribir? escribir?
Completa el mapa conceptual, el estudiante con la informacion dada:
suelo luz agua Anhidrido
carbonico
PROCES
Dsmin || minerale hoja Energia
solar
raiz alimento Fotosintes aire
TEXTUALIZACION
Escriben los estudiantes su primer borrador.
- El docente orienta para que escriban su texto.
Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta, al interactuar con sus
comparieros, alternando su rol de oyente y hablante.
Actua el docente como orientador y facilitador.
REVISION
Plantea el docente preguntas, para que el estudiante exprese sus opiniones sobre
lo escrito.
¢ Lo qué han escrito tiene relacion con el propoésito de hoy? ¢Has tenido en cuenta
los pasos de la escritura? ¢ Tuviste en cuenta la estructura del texto?
El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.
Reflexionan sobre el proceso seguido para escribir su texto.
E'ERR El docente pregunta a sus estudiantes: ;Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo
15min | aprendimos? ;Qué dificultades tuvieron? ¢Para qué nos servira lo que

aprendimos?
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V. EVALUACION

LISTADE COTEJO

159

CRITERIOS
¢El titulo tiene ¢Considerd los ¢Mantiene el
relacion con el elementos del tema en todo el

N° | NOMBRES Y APELLIDOS contenido del mapa mapa
mapa conceptual? | conceptual? conceptual? .
Si NO Si NO Si NO

01 | Estudiante 1

02 | Estudiante 2

03 | Estudiante 3

04 | Estudiante 4

05 | Estudiante 5

06 | Estudiante 6

07 | Estudiante 7

08 | Estudiante 8

09 | Estudiante 9

10 | Estudiante 10

11 | Estudiante 11

12 | Estudiante 12

13 | Estudiante 13

14 | Estudiante 14

e »—//:f@i

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha : 31-10-2023

F. Duracion : 90 minutos

Il. TITULO DE LA SESION
"Elaboramos una infografia "
I1l. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Elaborar infografias de forma | Elaborar
diversos desarrolla las ideas | coherente y cohesionada. infografias  para
tipos de | de form_a coherente realizar una
Comunicacien | &Xt0s en su y cohesionada. representacion
lengua .
materna. visual de la
biodiversidad del
Perd.
Evidencia. - Presentacion de infografia elaborada.
Instrumento de |- Lista de cotejo.
evaluacion
Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.
Estrategia CONTROL REMOTO
ludica

Objetivo: Favorecer la confianza y aprender a orientarse mediante la escucha.

Estudiantes: 14 alumnos.

Materiales: franela.

Lugar: Aula de clase o patio.

Instrucciones:

Se trata de seguir el sonido de tu nombre con los 0jos cerrados y sin chocarte con los demas
alumnos del grupo.

Algo para taparse los 0jos.

Se divide el grupo en dos, de forma que cada cual tenga su pareja.

Una mitad ocupa el centro y se tapan los 0jos.

La otra mitad, a una cierta distancia son los lazarillos.

Tendradn que guiar a su pareja tan sélo Ilamandola por su nombre y sin poder tocarla.
Se reflexiona haciendo preguntas: ;Como se han sentido? ¢Han tenido dificultades para

orientarse? ;Como sintieron el espacio, las otras voces, ...?.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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ESTRATEGIAS

RIM

INICIO
30 min

Observan y leen con atencion los textos presentados.
- El docente plantea interrogantes:
A. ¢De qué tratan los textos?
B. ¢ Qué tipo de texto son?
C. ¢ Qué conoces sobre de las infografias?
D. ¢Deseas hacer una infografia? ¢Por qué?
E. (Crees qué es importante aprender sobre las infografias?
Declaran el prop6sito de la sesion.
- El docente que hoy aprenderan a: Elaborar infografias para realizar una
representacion visual de la biodiversidad del Peru.

Alumnos

franela

PROCES
(¢}
135 min

1. PLANIFICACION
Analizan los estudiantes los procesos de la escritura.
- El docente mediante interrogantes hace recordar la informacién para escribir:
¢Qué es una infografia? ;Cuales son las caracteristicas de la infografia?, ;Qué
partes tiene una infografia?
Planificamos antes de escribir:

¢Para qué voy a | ¢Para  quién | ;Sobre qué voy | (Qué debo
escribir? voy a escribir? | aescribir? tener en
cuenta?

Completa el grafico, el estudiante con la informacion dada:

D. ¢(Cual sera el , ’

desarrollo  de mi A ¢Cual sera el

infografia? titulo de mi
infografia?

Mi
Infografia

C. ¢(Qué imagenes o B.(;C_u_él serée] texto de
gréficos tendra? mi infografia?

2. TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador.

- El docente orienta para que escriban su texto.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta, al interactuar con sus
comparieros, alternando su rol de oyente y hablante.

Actua el docente como orientador y facilitador.

3. REVISION

Plantea el docente preguntas, para que el estudiante exprese sus opiniones sobre
lo escrito.

¢ Lo gqué han escrito tiene relacion con el propoésito de hoy? ¢Has tenido en cuenta
los pasos de la escritura? ¢ Tuviste en cuenta la estructura del texto?

El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

Papelote

Fichas de
autoapren
dizaje

CIERRE
15 min

Reflexionan sobre el proceso seguido para escribir su texto.

161




162

El docente pregunta a sus estudiantes: ¢(Qué aprendimos hoy? ¢(Cémo lo
aprendimos? ;Qué dificultades tuvieron? ;Para qué nos servird lo que
aprendimos?

V. EVALUACION
LISTADE COTEJO
CRITERIOS
¢El titulo tiene ¢Tiene en ¢Mantiene el
relacion con el cuenta todas las | tema en toda
N° | NOMBRES Y APELLIDOS contenido de la | partes de la la infografia? .
infografia? infografia?
Si NO Si NO Si NO
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
03 | Estudiante 3
04 | Estudiante 4
05 | Estudiante 5
06 | Estudiante 6
07 | Estudiante 7
08 | Estudiante 8
09 | Estudiante 9
10 | Estudiante 10
11 | Estudiante 11
12 | Estudiante 12
13 | Estudiante 13
14 | Estudiante 14

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha : 02-11-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Redactamos un texto informativo "
111. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe diversos tipos de textos | Escribir un texto
diversos desarrolla las ideas | informativos, de forma | informativo para
tipos de | de forma coherente | coherente y cohesionada. conocer su
Comunicacién | EXts en su |y cohesionada. estructura.
lengua
materna.
Evidencia. - Presentacion de texto informativo redactado.
Instrumento de |- Lista de cotejo.
evaluacion
Enf. Transv. - Busqueda de la excelencia.
Estrategia CAJA MAGICA
ladica Objetivo: Desarrollar la expresion corporal y stimular la atencion.

Estudiantes: 14 alumnos.

Materiales: Caja de cartdn vacia.

Lugar: Aula de clase.

Instrucciones:

Se trata de comunicar acciones al resto del grupo a través del lenguaje mimico.

Todos los alumnos se ubican sentados en circulo.

En el centro imaginamos que se encuentra una cajita magica.

Cada alumno va hacia la caja y simula sacar algo y simula una ctividad una actividad
relacionada con el objeto que saco.

Por ejemplo, alguien saca un peine y simula que se esta peinando.

Quien crea haber adivinado la representacion, va hacia el centro para decirselo, sin que los
demas oigan.

En caso de no acertar vuelve al circulo y sigue intentandolo.

Si acierta, se queda en el centro junto a su comapfiero y haciendo lo mismo.

El juego continda hasta que todos estan en el centro.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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M/T ESTRATEGIAS M/T

Leen con atencion el texto informativo.

El docente plantea las siguientes interrogantes:

¢De qué trata el texto? ;Qué tipo de texto es? ;Por qué? ;Cudl es su estructura?
INIclo | ¢Sabes cuantos parrafos tiene el texto? INICIO
30min | Declaran el proposito de la sesion. 30 min

El docente y los estudiantes declaran que hoy deben aprender a: Escribir un

texto informativo para conocer su estructura.

PLANIFICACION Papelote

Analizan los estudiantes y tienen en cuenta para escribir los procesos de la g(‘;’has

produccion de textos. - 3 N autoapre

El docente hace recordar la informacion para escribir. ndizaje

Recuerdan y comentan a través de preguntas: ;Qué es un texto informativo?
¢Cual es su estructura? ;Para qué me sirven los textos informativos?
Planificamos antes de escribir:
¢Qué voy a | ¢(Para qué voy a | ¢Para quién voy | ;Qué  debo
escribir? escribir? a escribir? tener en
cuenta?
Completan los estudiantes el siguiente grafico.
1. ¢Cual sera el titulo de mi
texto?
2. ¢Cémo sera el
) lenguaje que

proce || B ¢QuUE usaré?
SO caracteristicas
n A mMi ?

tendra mi texto’ Texto

Informativo

3. ¢(Como sera la
introduccion?

5. (Como sera la

conclusion del

texto?

4. ;Qué escribiré en el
desarrollo del texto?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador, el docente brinda algunas
orientaciones.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta para escribir su texto e
interactuar con sus comparieros.

Actua el docente como orientador y facilitador.

REVISION

Plantea el docente interrogante para que los estudiantes expresen sus opiniones
sobre lo que han escrito.
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¢Lo que han escrito tiene relacion con el proposito de la sesién? ¢Han tenido en
cuenta los procesos de escribir un texto?,; Cuantos parrafos tiene tu texto?
El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

CIERRE
15 min

Reflexionan sobre lo aprendido.

El docente pregunta a los estudiantes:
¢Qué aprendimos hoy? ;Como lo aprendimos? ; Tuvieron alguna dificultad para
aprender? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos?

V. EVALUACION

LISTADE COTEJO

CRITERIOS
¢ Mi texto ¢El texto ¢ El texto esta
tiene titulo? | presenta la escrito con
estructura: un lenguaje
N° | NOMBRES Y APELLIDOS introduccion, claroy
desarrollo y preciso?
conclusién?
Si NO | Si NO Si NO
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
03 | Estudiante 3
04 | Estudiante 4
05 | Estudiante 5
06 | Estudiante 6
07 | Estudiante 7
08 | Estudiante 8
09 | Estudiante 9
10 | Estudiante 10
11 | Estudiante 11
12 | Estudiante 12
13 | Estudiante 13
14 | Estudiante 14

X
_L

5

N ,jj
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@’M/ }////
=7

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 07-11-2023

F. Duracion : 90 minutos

II. TITULO DE LA SESION
"Redactamos un debate "
I11. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Redacta un debate Redactamos  un
diversos desarrolla las ideas debate sobre los
tipos de | de forma coherente derechos del

Comunicacion }gﬁgousa en su |y cohesionada. nifio(a). y la
materna. mineria informal.

Evidencia. - Presentacién de redaccion de debate.

Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacién

Enf. Transv. - De derechos.

Estrategia TRIBUNAL DE HECHOS

ladica Objetivo: Valorar el mundo de los sentimientos.

Estudiantes: 14 alumnos.
Materiales: Lapiz, papel.
Lugar: Aula de clase.
Instrucciones:
- Dividir a los nifios en dos equipos: uno sera el equipo defensor (defiende la postura afirmativa)
y el otro sera el equipo acusador (defiende la postura negativa).
- Entrega a cada equipo una tarjeta con una afirmacion o tema para debatir.
- Apertura: Cada equipo tendra un breve tiempo para preparar su argumentacion inicial (2-3
minutos). En este tiempo, pueden discutir entre ellos qué puntos clave van a presentar.
- Exposicion de argumentos: El equipo defensor presenta su postura a favor de la afirmacién
durante 2-3 minutos. Luego, el equipo acusador refuta el argumento durante el mismo tiempo.
- Refutacion: Después de las exposiciones iniciales, ambos equipos tendran un tiempo limitado
(2 minutos) para refutar los argumentos del contrario.
- Conclusién: Ambos equipos haran una breve conclusion final, reforzando sus puntos mas
fuertes.
Evaluacion:
Un grupo de "jurados” (otros nifios o un moderador) decidird cual equipo presenté los mejores
argumentos.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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M/T ESTRATEGIAS R/IM
El docente presenta una poesia en un papelote.
- El docente induce al didlogo mediante interrogantes:
- ¢ Qué estan leyendo? ;Qué tipo de texto es? ;De qué trata el debate? Léapiz
INICIO | | .
somin | ¢Sabes, cuales son las partes de un debate? papel
Declaran el propésito.
El docente dice que el proposito de hoy es: Redacto un debate sobre los
derechos del nifio(a) y la mineria informal.
1. PLANIFICACION Papelote
El docente organiza el trabajo en equipos. F'Cha
Los estudiantes se organizan en equipos. m_form
El docente hace recordar la informacion necesaria para escribir el texto. ativa
Planificamos antes de escribir:
¢Qué  voy a| ¢Paraquévoy | (Paraquiénvoy | ;(Qué debo
escribir? a escribir? a escribir? tener
en cuenta para
escribir?
Ordenan sus ideas para tener en cuenta lo que va ir primero y como escribirlo de
manera ordenada
El docente induce al didlogo mediante interrogantes:
. ¢Qué es una poesia? ;Sabes, cuales son las partes de un debate? ;Podran
redactar?
¢ Qué es un debate?
es una discusion estructurada en la que dos 0 mas personas expresan y
defienden puntos de vista opuestos sobre un tema determinado
ZROCES Apertura 0 | Exposicién de | Refutacion
135 min presentacion argumentos -Los equipos
-Se introduce el -Cada equipo responden a los
tema del debate y se | presenta sus argumentos del
presentan los argumentos oponente.
participantes. principales. -Se buscan debilidades
-Se explica la postura | -Se utilizan | en la postura contraria
de cada equipo (a | evidencias, datos y |y se refuerzan las
favor y en contra) ejemplos para | propias ideas
respaldar la postura.

2. TEXTUALIZACION

Completan el esquema con sus primeras ideas.

ORGANIZA TUS IDEAS, ESTA TABLA TE AYUDARA.
;Sobre quién | ¢Cudles son mis | ;Qué le diré? | ;Qué
hablaré en mi | argumentos? informacio
debate? n tengo?

Escriben su primer borrador a partir de sus saberes previos, utilizando un
lenguaje claro y sencillo con el acompafiamiento docente.

Escriben la version final de su texto argumentativo “debate” en una hoja.

Leen su texto en forma oral.

Colocan su papelote en un lugar visible del aula.
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3. REVISION

entre las ideas que han escrito.

Usan el aplicativo Smart Office de la Tablet para escri
Reciben una ficha informativa.

El docente solicita que lean su primer escrito, luego analizan si tienen relacion

Revisan si han seguido los pasos gque se considera en la estructura del debate.
El docente acomparia el proceso de escritura en su version final.

bir su debate.

Reflexionan sobre las actividades realizadas.

cierre | El docente pregunta a sus estudiantes: ¢Qué aprendimos hoy? ¢Como lo
1smin | aprendimos? ;Para qué nos servird lo que aprendimos? ;Qué dificultades
tuvieron?, ;En qué momentos de tu vida aplicards lo aprendido?
V. EVALUACION
LISTADE COTEJO
CRITERIOS
Ha tenido El debate esta Usa
presente la escrito de adecuadamente
o estructura del | manera recursos
N°® | NOMBRES Y APELLIDOS debate. coherente y gramaticales y
cohesionada. ortograficos.
Si NO Si NO Si NO
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
03 | Estudiante 3
04 | Estudiante 4
05 | Estudiante 5
06 | Estudiante 6
07 | Estudiante 7
08 | Estudiante 8
09 | Estudiante 9
10 | Estudiante 10
11 | Estudiante 11
12 | Estudiante 12
13 | Estudiante 13
14 | Estudiante 14

Lk
PO
TN/

Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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I. DATOS INFORMATIVOS

A. Instituciéon Educativa : 821073-Potrerillo.

B. Grado / Seccion o 1°-6°

C. Area Curricular : Comunicacion

D. Profesor del area . Rolando Rodriguez Vigo
E. Fecha . 19-09-2023

F. Duracion : 90 minutos

Il. TITULO DE LA SESION
"Escribimos una leyenda de mi pueblo"
I1l. DATOS DE LA SESION

Escribe - Organiza y | Escribe leyendas de forma | Escribir una
diversos desarrolla las ideas | coherente y cohesionada. leyenda de mi
tipos de | de form_a coherente pueblo para

Comunicacion textos en su |y cohesionada. identificar las
lengua
materna. palabras por el

acento.

Evidencia. - Presentacion de una leyenda.

Instrumento de |- Lista de cotejo.

evaluacion

Enf. Transv. - De derechos.

Estrategia DETECTIVE DE ERRORES

ludica

Objetivo: Descubrir errores en textos escritos por otros estudiantes.
Estudiantes: 14 alumnos.
Lugar: Aula de clase.
Instrucciones:
- Introduccion al juego: Explicar a los nifios que seran “detectives de errores” y su
mision es encontrar y corregir los fallos en un texto.
- Entrega del caso: Distribuir el texto con errores y proporcionar una “lupa imaginaria”
para que se sientan en el papel de investigadores.
- Busqueda de pistas: Los nifios leen el texto y subrayan o marcan los errores que
encuentren (ortograficos, gramaticales o de coherencia).
- Andlisis y correccién: En parejas o en grupo, comparan sus hallazgos y justifican sus
correcciones.
- Informe del detective: Cada nifio o grupo completa un pequefio informe donde
explica los errores encontrados y como los corrigio.
- Cierre y reflexion: Se comparte en grupo lo aprendido y se refuerzan las reglas

gramaticales y ortograficas clave.

IV. PROCESOS METODOLOGICOS: PEDAGOGICOS - DIDACTICOS
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M/T | ESTRATEGIAS R/IM
Leen con atencion la leyenda del &guila.
- El docente induce al didlogo mediante interrogantes:
o R ) e Aula
- (Qué observan? ;Qué tipo de texto es? ;Por qué? ¢Seran importantes las Papel
iInicio | leyendas? ¢Por qué? ¢Has escuchado una leyenda en tu comunidad? ¢Quién te A
; . Lapiz
30min | cont6?
- . colore
Declaran el proposito de la sesion. s
El docente que hoy aprenderén a: Escribir una leyenda de mi pueblo para
identificar las palabras por el acento.
PLANIFICACION
Analizan los estudiantes y tienen en cuenta para escribir.
- El docente mediante interrogantes hace recordar la informacién para escribir:
_ _ _ _ ¢Qué es la leyenda?
¢Que ¢Paraque | ¢Aquien | ¢Que debo ¢Cual es su estructura?,
voy _a ) voy -a ) estara tener en CCémo s0N Sus
escribir? | escribir? dirigido? | cuenta? personajes?
Planificamos antes de
escribir: Papelote
ficha de
) ) } ., . . autoapre
Completa el grafico, el estudiante con la informacidn, para utilizarlo al escribir ndizaje
su leyenda.
1. ¢Qué titulo llevara
mi leyenda?
5. ¢Cuél serd el 2. ¢Quiénes seran
PROCES premio o castigc los personajes?
o para los personajes?
135 min

Leyenda

3. (Como seran los

4. ¢Cual sera el personajes?

problema que
ocurre?

3. ¢Como sera el
lugar donde ocurren
los hechos?

TEXTUALIZACION

Escriben los estudiantes su primer borrador, el docente orienta algunos pasos
para escribir su leyenda.

Acuerda con los estudiantes aspectos a tener en cuenta, al interactuar con sus
compafieros, alternando su rol de oyente y hablante.

Actua el docente como orientador y facilitador.

REVISION

Plantea el docente preguntas, para que el estudiante exprese sus opiniones sobre
los escritos.
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¢Lo qué han escrito tiene relacion con el proposito de hoy? ¢Has tenido en
cuenta los pasos del texto? ¢Qué tuviste en cuenta al escribir algunas palabras?

El docente entrega a cada estudiante una ficha de autoaprendizaje.

Reflexionan sobre los pasos seguidos para lograr escribir.

%EmRiEE El docente pregunta a sus estudiantes: ¢Qué aprendimos? ;Como lo aprendimos?
¢Para qué nos serviré lo que aprendimos?
V. EVALUACION
LISTADE COTEJO

CRITERIOS

El titulo elegido Consideraste | En la leyenda

se relaciona con los tres han incluido
N° NOMBRES Y APELLIDOS el contenido de la | elementos de | hechos reales y

leyenda. la leyenda fantésticos.

Si NO Si NO | Si NO
01 Estudiante 1
02 Estudiante 2
03 Estudiante 3
04 Estudiante 4
05 Estudiante 5
06 Estudiante 6
07 Estudiante 7
08 Estudiante 8
09 Estudiante 9
10 Estudiante 10
11 Estudiante 11
12 Estudiante 12
13 Estudiante 13
14 Estudiante 14

@ 41’“/%7?‘ =
=/ s
J//”/*q/ i i
<//
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Rolando Rodriguez Vigo
Docente investigador
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ANEXOS

Anexo 01. Validacion de los instrumentos de recojo de datos

FICHA DE EVALUACION
(JUICIO DE EXPERTOS)

Apellidos y Nombres del Evaluador: Diaz Garcia, Jorge Daniel

Grado académico: Doctor en Ciencias de la Educacion

Titulo de la investigacién: “Programa de estrategias ludicas en el logro de la competencia
escribe diversos tipos de textos, en los estudiantes de la institucion educativa unidocente N°
821073 de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023™.

Autor: ROLANDO RODRIGUEZ VIGO.

111 CICLO (1° Y 20 GRADO) — EDUCACION PRIMARIA
1. X X X X
2. X X X X
3. X X X X
4. X X X X
3 X X X X
6. X X X X il
7. X X X X
8. X X X X
9. X X X X
10. X X X X
11. X X X X
12. X X X X
13. X X X X
14. X X X X |
15. X X X |
16. X X X X
17. X X X X
18. X X X X
19. X X X X
20 X X X X
1V CICLO (3° Y 4° GRADO) - EDUCACION PRIMARIA
01 X X X X
02 X X X X |
03 X X X X
04 X X X X
0s X X X X
06 X X X X
07 X X X X
o8 X X X X ]
09 X X X X
10 X X X X |




V CICLO (5° Y 6° GRADO) - EDUCACION PRIMARIA

11
12
13
14
15
16
17
18
19

01

02

11

12
13
14
15
16

17
18
19

Vilido, Aplicar ( X )

)

EVALUACION. No vélido, Mejorar (

Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%
FECHA: Cajamarca, 22 de agosto de 2023

FIRMA
DNI: 26609702



00°Y 2 GRADO - EDUICACIOR PRI

20 | 20 | 100

IV CICLO (3° Y 4° GRADO - EDUCACION PRIMARIA

20 | 20 | 100

V CICLO (5° Y 6° GRADO — EDUCACION PRIMARIA

20 | 20 | 100

Lugar y Fecha: Cajamarca, 22 de agosto de 2023
Apellidos y Nombres del evaluador: Jorge Daniel Diaz Garcia




FICHA DE EVALUACION
(JUICIO DE EXPERTOS)

Apellidos y Nombres del Evaluador: VICTOR SANCHEZ CACERES.

Grado académico: Doctor en Ciencias de la Educacion

Titulo de la investigacion: “Programa de estrategias ludicas en el logro de la competencia
escribe diversos tipos de textos, en los estudiantes de la institucién educativa unidocente N°
821073 de Potrerillo, Encanada, Cajamarca, 2023,

Autor: ROLANDO RODRIGUEZ VIGO.

HI CICLO (1°Y 2° GRADO) - EDUCACION PRIMARIA

01 X X X X
02 X X X L X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 > X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X X
19 X X X X
20 X X X X
IV CICLO (3° Y 4° GRADO) - EDUCACION PRIMARIA
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X | X X X
05 X L% X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
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11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

bt Bt P P el b P P
Ed b P B P P P PP
Pt Cad e P P e e P

ICLO (5° Y 6° GRADO) - EDUCACION PRIMARIA

02

02

03

04

05

06

07

09

10

12

13

14

15

16

17

19

PP P E E b P b P P E P P P P P P B P o Y b B B P e P P e P

P Pad B Pad B Pd B E P b P b P P P P P P

20

P E A B P P P P P P B P P P Ed B P e
Pt Eed b e Fed El P P P P P P P e P P P P e

EVALUACION. No vilido, Mejorar () Vilido, Aplicar ( X )
Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%
FECHA: Cajamarca, 22 de agosto de 2023

UC. Vﬁbﬂ mn m .

ES
Mucgrisn ar _—
FIRMA

DNI: 26722763
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HI CICLO (1° Y 2° GRADO - EDUCAC!!N PRIMARIA

20 | 20 [ 100
1V CICLO (3° Y 4° GRADO - EDUCACION PRIMARIA
20 | 20 | 100
V CICLO (5° Y 6° GRADO — EDUCACION PRIMARIA
20 | 20 | 100

Lugar y Fecha: Cajamarca, 22 de agosto de 2023
Apellidos y Nombres del evaluador: VICTOR SANCHEZ CACERES.

FIRMA DEL EVALUADOR
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FICHA DE EVALUACION
(JUICIO DE EXPERTOS)

Apellidos y Nombres del Evaluador: JUAN FRANCISCO GARCIA CECLEN.

Grado académico: Doctor en Ciencias de la Educacién
ﬂnlodehinvuﬂgndén:“hogmmdeewmgiasmdimmelhgmdehwmpmh
escribe diversos tipos de textos, en los estudiantes de la institucién educativa unidocente N°
821073 de Potrerillo, Encafiada, Cajamarca, 2023".

Autor: ROLANDO RODRIGUEZ VIGO.

CICLO (1° Y 2° GRADO) — EDUCACION

01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X X
19 X X X X
20 X X X X
IV CICLO (3° Y 4° GRADO) - EDUCACION PRIMARIA
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
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11 X X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X X
19 X X X X
20 X X X X
V CICLO (5° Y 6° ) = EDUCACION PRIMARIA
01 X X X X
02 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X X
19 X X X X
20 X X X X
EVALUACION. No vilido, Mejorar () Vilido, Aplicar ( X )

Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%
FECHA: Cajamarca, 22 de agosto de 2023

DNI: Y/369 98 2—
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I CICLO (1° Y 2° GRADO - EDUCACION PRIMARIA

20 [ 20 | 100

IV.CICLO (3° Y 4° GRADO - EDUCACION PRIMARIA

20 | 20 | 100

V CICLO (5° Y 6° GRADO - EDUCACION PRIMARIA

20 | 20 [ 100

Lugar y Fecha: Cajamarca, 22 de agosto de 2023
Apcllidos y Nombres del evaluador: JUAN FRANCISCO GARCIA CECLEN.




181

181



