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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo principal determinar la relacion entre los
juegos verbales con la expresion oral en los estudiantes de 111 ciclo de primaria de la Institucion
Educativa “Alexander Graham Bell College”, distrito de Bafos del Inca, Cajamarca, 2025. El
estudio fue de tipo basico, con nivel descriptivo correlacional, con enfoque cuantitativo, disefio
no experimental y transversal. Para ello se consideré una muestra de 21 estudiantes, los cuales
fueron determinados de forma no probabilistica por conveniencia. Para la recoleccion de la
informacidn se considerd la técnica encuesta y el instrumento cuestionario de 30 items; para la
confiabilidad el instrumento se utilizd el estadistico Alfa de Cronbach el cual dio como
resultado de 0, 793, lo cual indica que fue confiable. Los resultados mostraron un coeficiente
de correlacion de Spearman de p= 0.203 con un valor de significancia de p=0.377, lo cual
indica que la relacion entre ambas variables es positiva pero débil, y no estadisticamente
significativa. A pesar de ello, los resultados descriptivos revelaron una tendencia favorable: los
estudiantes con mayor participacion en juegos verbales presentaron mejores niveles de
expresion oral.

Se concluye que los juegos verbales constituyen una estrategia pedagogica eficaz para
fortalecer la expresion oral en el aula, promoviendo un aprendizaje activo, participativo y

significativo, a pesar de que la correlacion estadistica no haya sido concluyente.

Palabras clave: Juegos verbales, expresion oral, competencia comunicativa, textos diversos,

lectura.



ABSTRACT

The main objective of this research was to determine the relationship between verbal
games and oral expression in students of the third cycle of primary education at Alexander
Graham Bell College, located in the district of Bafios del Inca, Cajamarca, during the year
2025. The study was of a basic type, with a descriptive-correlational level, quantitative
approach, and a non-experimental, cross-sectional design. The sample consisted of 21 students,
selected through non-probabilistic convenience sampling. The data collection technique used
was a survey, applied through a 30-item questionnaire. The reliability of the instrument was
determined using Cronbach's Alpha, which yielded a value of 0.793, indicating high internal
consistency. The results showed a Spearman correlation coefficient of 0.203 with a significance
level of p = 0.377, indicating a positive but weak and statistically non-significant relationship
between verbal games and oral expression. However, descriptive analysis revealed a favorable
trend: students who participated more frequently in verbal games demonstrated higher levels
of oral expression.

It is concluded that verbal games represent an effective pedagogical strategy to
strengthen oral expression in the classroom, fostering active, participatory, and meaningful

learning, despite the lack of statistically significant correlation.

Keywords: Word games, oral expression, communicative competence, diverse texts,

reading.
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INTRODUCCION

En el proceso educativo, la expresion oral cumple un rol esencial en el desarrollo
integral de los estudiantes, ya que les permite comunicar ideas, emociones y conocimientos
con claridad, coherencia y seguridad. Sin embargo, en muchos contextos escolares, se observa
que los estudiantes presentan limitaciones para expresarse oralmente, debido a factores como
la timidez, la falta de vocabulario o la escasa motivacion en las actividades comunicativas. La
presente tesis se centra en el analisis de la relacion entre la expresion oral y los juegos verbales
de los estudiantes de 111 ciclo de primaria.

Frente a esta problematica, surge la necesidad de implementar estrategias ludicas que
estimulen la participacion activa de los estudiantes y fortalezcan sus habilidades
comunicativas. En este sentido, los juegos verbales se presentan como un material didactico
valioso que, al ser aplicados en el aula, pueden despertar el interés de los estudiantes, promover
su creatividad y mejorar su fluidez oral mediante el juego y la interaccion.

La presente tesis de realizd con el objetivo de establecer la relacion entre los juegos
verbales y la expresion oral en los estudiantes del 11l ciclo de primaria de la institucion
educativa Alexander Graham Bell College, ubicada en el distrito de Bafios del Inca, provincia
de Cajamarca, en el afio 2025. El estudio adopta un enfoque cuantitativo, con un disefio
correlacional no experimental, y se basa en instrumentos que permiten valorar el nivel de
expresion oral antes y después de la aplicacidn de los juegos verbales. Esta investigacion es
relevante porque aporta una alternativa metodoldgica innovadora al trabajo en el aula,
promoviendo una ensefianza mas dindmica y participativa. Asimismo, busca contribuir al
fortalecimiento de las competencias comunicativas desde las primeras etapas de la educacion

bésica, lo cual es clave para el desarrollo académico y personal de los estudiantes.
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La presente tesis se presenta en los siguientes apartados: El capitulo 1, se inicia con la
realidad problemaética del objetivo de estudio, la formulacion del problema, las limitaciones
encontradas, la justificacion de la investigacion y finalmente sus objetivos de estudio.

En el capitulo IlI, marco tedrico, donde se realiz6 un trabajo de busqueda de
antecedentes, se presentd bases teoricas y la definicion de términos béasicos.

Para el capitulo 111, referido a la metodologia, se presentd la hipotesis respectiva, las
variables y su operacionalizacién como sus respectivas definiciones y dimensiones, también se
describi6 el tipo, nivel o alcance, enfoque, disefio, poblacion, muestra y muestreo respectivo,
como la técnica e instrumento usados con sus procedimientos y analisis de datos.

En el capitulo 1V, los resultados respectivos encontrados después de in trabajo de
campo.

Posteriormente se evidencia las conclusiones y las recomendaciones respectivas
tomando en cuenta los resultados encontrados.

Finalmente se presenta las referencias y los anexos respectivos.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1. Planteamiento del problema

En la actualidad, desarrollar actividades comunicativas en los estudiantes es
fundamental para mejorar su expresion oral. Esta capacidad incluye aspectos esenciales como
la claridad en el mensaje, la fluidez, la correcta pronunciacion y la coherencia al expresarse.
(Brodin y Renblad, 2020). La comunicacion se desarrolla a partir de un conjunto de elementos
interconectados. Entre ellos destacan el vocabulario, las ideas, las experiencias compartidas, la
participacion en la interaccion y el uso adecuado de estructuras morfosintacticas en la expresion
oral. (Villalobos y Valverde, 2022).

El juego es una parte esencial en la infancia, ya que contribuye al desarrollo integral de
los estudiantes. A través de la actividad ladica, se fortalecen sus habilidades psicomotoras,
intelectuales, sociales y emocionales de manera significativa (Garaigordobil, 2022). Por ello,
los juegos incorporan progresivamente desafios, favorecen el aprendizaje, mediante la
retroalimentacion inmediata y refuerzan el desarrollo de habilidades a traves de la practica
constante y motivadora (Vasalou, 2021). Los juegos verbales en la educacion buscan estimular
el aprendizaje en los estudiantes, fortaleciendo habilidades clave como la creatividad, la
resolucién de problemas, emocionales e interpersonales a través del juego (Kancanadana,
2021).

A nivel internacional, (Matamoros, 2023) en una escuela publica de la cuidad de Santo
Domingo, Ecuador, encontré que el 70, 49% de los evaluados han logrado desarrollar su
expresion oral, mientras que el 26, 23% estan en proceso y un 3, 28% estan iniciando su
desarrollo. Concluye que en el analisis de contenido se evidencia que la familia juega un rol

importante en las limitaciones que tienen los estudiantes al momento de expresarse.



A nivel nacional, (Condori & Larico, 2021), dicen que, en el Per( los juegos verbales
se encuentran a un nivel reglar en el 44,4 %, y a un nivel alto en el 33,3% Yy sobre la expresion
oral se demostré que el 55,6% esta a un nivel regular, y un bajo nivel en el 22,2%. Concluyen
que la aplicacion de los juegos verbales influye positiva y moderadamente en el desarrollo del
lenguaje oral en nifios y nifas.

La expresion oral en el proceso de ensefianza — aprendizaje, es una herramienta
fundamental ya que facilita el intercambio humano, la organizacién, el desarrollo y la expresion
de las ideas; permitiendo desarrollar habilidades para comunicarse mediante el uso del
lenguaje, con el fin de alcanzar una expresion coherente, manejar un vocabulario extenso,
fomentar que los estudiantes se expresen de manera natural, animar su expresion y ayudarles
en la organizacion de sus ideas utilizando diversas estrategias pedagogicas para cumplir con
los objetivos establecidos.

Al respecto Bruner (1986 — 1989), coincide con la teoria de Vygotsky en cuanto al
surgimiento del lenguaje dentro de una sociedad y considera al lenguaje como instrumento que
permite a la persona interpretar y transmitir la realidad social.

Bruner sefiala que, “cl lenguaje influye en el desarrollo intelectual del nifio. Por esta
razon es fundamental que los estudiantes sean capaces de comunicarse con gran fluidez y
claridad, asi como con adecuada pronunciacion y entonacion”. Ademas, menciona que, “Es
importante que aprendan a utilizar de manera adecuada y natural los recursos no verbales como
son: las mimicas, los gestos, los movimientos del cuerpo, entre otros”.

Piaget (1979), afirma que, “durante el periodo pre escolar los nifios logran el desarrollo
del pensamiento intuitivo, basado en conceptos relacionado con objetos, ademas logran
organizar un lenguaje bastante rico y complejo, que refleja su capacidad para pensar y razonar,

aunque no es de la misma manera que la de un adulto”.



Hurtado (1995), nos dice que “la expresion oral se desarrolla desde la edad pre escolar,
por eso la familia cumple una tarea importante en la aparicion y en el ritmo del desarrollo del
lenguaje verbal del estudiante. Si el estudiante se siente emocionalmente seguro y
lingUisticamente estimulado, él se desarrollara normalmente y 6pticamente. Pero si la familia
es conflictiva y es indiferente con el estudiante, esto obstaculizara y atrasara su evolucidn,
algunas veces esto causa consecuencias negativas en su comportamiento”.

Es fundamental entender que los juegos proporcionan a los nifios experiencias de
felicidad y satisfaccion; si lo orientamos adecuadamente en la tarea educativa, es posible
alcanzar aprendizajes relevantes, que es lo que actualmente se requiere en educacion moderna.

En la actualidad el sistema educativo con respecto a la expresion oral, ofrece a los
docentes una serie de pautas en el curriculo nacional, pero en la practica esto no funciona,
puesto que en muchas ocasiones los docentes posponen las actividades practicas de expresion
oral en favor de otras areas.

Un lugar donde podemos observar esta deficiencia en la comunicacion oral es en
nuestros hogares, donde la interaccion entre los miembros ya no es tan dindmica debido al
trabajo, la television, el aumento en el uso de teléfonos méviles y otras actividades que impiden
cultivar adecuadamente las habilidades de comunicacion. La comunicacion verbal es una
destreza que podemos mejorar mediante diferentes actividades que fomentan su avance, y una
de estas actividades son los juegos de palabras, los cuales pueden fortalecer habilidades
emocionales, sociales, motoras y cognitivas.

En tal sentido, la idea de utilizar los juegos verbales para potenciar la expresion oral en
los nifios y nifias, les permite explorar su entorno de manera mas completa y crear vinculos con
su realidad. Permitiendo asi mejorar su comportamiento, practicar normas, y expresar sus ideas,
pensamientos y emociones con quienes interactlan. Por lo tanto, consideramos necesario

proponer el uso de juegos verbales como estrategia educativa para poder potenciar la expresion



oral en los nifios y nifias del 111 Ciclo de Educacion Primaria en la Institucién Educativa
Alexander Graham Bell College del Distrito de Bafios del Inca de la Provincia de Cajamarca,
pues, al realizar una observacion de dichos estudiantes, notamos que un alto porcentaje presenta
dificultades para expresarse oralmente, lo que genera preocupacion y resalta la necesidad de
mejorar a través del uso de estrategias de juegos verbales. Es importante tener en cuenta que la
situacion actual del mundo, en constante cambio y globalizacién, nos exige mejorar nuestras
habilidades comunicativas, las cuales deben ser mas claras, fluidas y coherentes entre el emisor
y el receptor. Es fundamental sefialar que un estudiante con problemas en su expresién oral
puede mostrar ciertas actitudes de timidez, inseguridad, y una resistencia a interactuar con sus
comparieros, lo que dificulta al docente poder desarrollar sus sesiones de aprendizaje de manera

efectiva y asi poder lograr aprendizajes significativos.
2. Formulacién del problema

2.1. Problema general
¢Que relacion existe entre los juegos verbales y la expresion oral, en los estudiantes del
I11 ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell College,

Bafios del Inca de la Provincia de Cajamarca en el afio 2025?

2.2.  Problemas derivados

- ¢Cudl es el nivel de aprendizaje de los juegos verbales en los estudiantes del 11 ciclo
de Educacién Primaria de la Institucién Educativa Alexander Graham Bell College, Barfios del
Inca de la Provincia de Cajamarca en el afio 2025?

- ¢Cudl es el nivel de expresion oral en los estudiantes del 11 ciclo de Educacion Primaria
de la Institucién Educativa Alexander Graham Bell College, Barfios del Inca de la Provincia de

Cajamarca en el afio 2025?



3. Justificacion de la investigacion
3.1.  Justificacion teorica

La presente investigacion se realizaré con el fin de aportar con la teoria sobre la relacion
que existe entre los juegos verbales y la expresion oral fundamentando en los aportes teéricos
que deja Piaget (1973), en su teoria del desarrollo cognitivo, resalta la importancia del juego
en el aprendizaje infantil, incluyendo los juegos verbales como una herramienta clave en el
desarrollo del lenguaje y el pensamiento, Piaget sefiala que la expresion oral se va formando a
medida que el nifio va creciendo en su desarrollo menta, influenciado por la interaccién con su
entorno y su capacidad para simbolizar y estructurar el pensamiento; asi como la teoria de
Vygotsky (1924 — 1934), el aporte de Vygotsky en los juegos verbales radica en su énfasis en
la interaccion social, el lenguaje como herramienta de desarrollo y la importancia del
aprendizaje mediado dentro de un contexto ludico, considera que la expresion oral no progresa
de forma independiente, sino que ocurre dentro de un entorno social en el que la colaboracion
y el respaldo de otros son esencial para su desarrollo. Gracias a este importante aporte se
analizé a los estudiantes de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell College, distrito
de Bafios del Inca de la Provincia de Cajamarca y se determiné la relacion que existe entre los
juegos verbales y la expresion oral para la mejora de la pedagogia educativa; efectuandose para

el caso algun instrumento de evaluacion, como es la guia de observacion.

3.2.  Justificacion préactica

Los resultados de la investigacion serviran para que la [.LE.P. “Alexander Graham Bell
College”, distrito de Banos del Inca de la Provincia de Cajamarca, se utilice la estrategia de los
juegos verbales y se propongan nuevas alternativas para fomentar las habilidades emocionales
que favorezcan la expresion oral de los estudiantes, debido a que en dicha institucion se ha

detectado ciertos inconvenientes que impactan esta capacidad, tales como la timidez, la poca



fluidez, la falta de coherencia y problemas de diccion, por ello se siguiere la aplicacion de
juegos verbales y asi potenciar la expresion oral de los estudiantes.
3.3.  Justificacion metodoldgica

Metodoldgicamente se justifica porque se aporta elementos Utiles, ya que se considera
pertinente el uso de juegos verbales en el transcurso de las sesiones en el aula, sobre la practica
de lecturas de adivinanzas, rimas y trabalenguas, iconogréaficas formales relevantes a las
necesidades e intereses de los estudiantes; también, propone una guia de observacion que
permite de expresion oral en el que se encuentran los estudiantes del 111 ciclo de la Institucion
Educativa Alexander Graham Bell College, distrito de Bafios del Inca, de la Provincia de
Cajamarca en el afio 2025 para poder subsanar las deficiencias encontradas. Asimismo, se
constituye en una herramienta importante en las practicas docente utilizando diversos
materiales innovadores, estrategias, técnicas y procedimientos distintos a los que el docente

actualmente se encuentra.
4. Delimitacion de la investigacion

4.1.  Delimitacion especial
El estudio de la investigacion se realizara en el contexto espacial de los estudiantes del
I11 ciclo de primaria de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell College, Bafios del

Inca — Cajamarca, 2025.

4.2.  Delimitacién temporal

La investigacion se realizara desde enero hasta junio del 2025 de la Institucion
Educativa Alexander Graham Bell College, Distrito de Bafios del Inca de la provincia y distrito
de Cajamarca. Con una linea de investigacion Metodologia de ensefianza y aprendizaje, en el

area de Comunicacion y en el eje tematico de la expresion oral.



5. Objetivos de la investigacion
5.1.  Objetivos generales

Determinar la relacion entre los juegos verbales y la expresion oral, en estudiantes del
I11 ciclo de educacion primaria de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell College,

Bafios del Inca de la provincia de Cajamarca en el afio 2025.

5.2.  Objetivos especificos

- Analizar los niveles de descripcion de los juegos verbales en los estudiantes del I11 ciclo
de educacion primaria de la Institucién Educativa Alexander Graham Bell College, Bafios del
Inca de la provincia de Cajamarca en el afio 2025.

- Analizar el nivel de expresion oral en los estudiantes del 111 ciclo de educacion primaria
de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell College, Bafios del Inca de la provincia de

Cajamarca en el afio 2025.



CAPITULO II
MARCO TEORICO
1. Antecedentes de la investigacion

1.1.  Anivel internacional

Sanchez (2021), en su tesis de licenciatura titulada “Guia de Ejercicios Ludicos para
Mejorar la Expresion Oral en los Nifios de Preparatoria de la Escuela “Carlos Freile
Larrea””, desarrollada en la Pontifica Universidad Catolica del Ecuador, que fue presentada
con el objetivo principal de la investigacion que es crear estrategias y acciones recreativas
mediante el juego, de manera que se apliquen en los procesos de ensefianza y aprendizaje; para
mejorar la expresion oral. La muestra seleccionada en dicha tesis tuvo como poblacion a dos
docentes de los primeros afios de educacion primaria y 13 estudiantes. Estudiantes de
Preparatoria de la Escuela “Carlos Freile Larrea” — Quito — Ecuador. En la investigacion se
aplico un tipo de metodologia proyectiva con un enfoque descriptivo, utilizando un disefio de
campo y una temporalidad actual y transaccional. Al analizar los resultados obtenidos, se
pudieron identificar las principales deficiencias que impactan el habla en los nifios de 6 afios.
Por tal motivo, se elaboré una guia destinada a facilitar la adquisicion y comprension de la
expresion oral de manera ludica en un entorno activo, la cual reforzara las capacidades y
habilidades necesarias en el proceso de aprendizaje, utilizando juegos verbales como rimas,
adivinanzas, cuentos, entre otros; junto con materiales educativos innovadores que incentiven
al nifo.

Peralta (2023), en su articulo cientifico titulado “Los juegos de mesa verbales para
mejorar la expresion oral en estudiantes de educacion general basica”. Desarrollada en la
Universidad Central del Ecuador, que se presento6 con la finalidad de explicar las ventajas que
aportan los juegos de mesa verbales para potenciar la expresién oral en estudiantes de

Educacion General Bésica. Es importante sefialar que para llevar a cabo este trabajo se aplicd



un enfoque deductivo junto con una revision documental de caracter cualitativo. Respecto a los
hallazgos obtenidos, se observo que los estudiantes mostraban una expresion oral insuficiente,
lo cual impacta de manera directa en su aprendizaje; ademas, se destacd que en 2018 un 85%
de los nifios mostraban timidez al comunicarse verbalmente, lo que provoca una disminucion
en su confianza y afecta sus gestos al hablar, informacion que fue revelada en el informe PISA.
Por ende, tras la implementacion del juego, un considerable nimero de estudiantes logro
mejorar su vocabulario y su articulacion. En conclusion, el juego brinda la oportunidad a los
nifios para desarrollar su lenguaje, aprender a manifestar sus emociones, razonar, ser creativos
y resolver problemas.

Torres (2022), en su tesis de licenciatura titulada “Andlisis de la Expresion Oral en
Educacion Oral en Educacion Primaria a través de los textos radiofénicos” desarrollada en la
Universidad de Almeria (UAL), con el objetivo de identificar los distintos problemas
relacionados con la expresion oral en la Educacion Primaria. En particular, en el Tercer Ciclo.
Al mismo tiempo, se busca promover la creacion de los textos radiofonicos y el uso de las TICs
como herramienta esencial para mejorar la expresion oral en las aulas de Educacion Primaria.
Para ello, se propone la elaboracion de un podcast educativo. Ademas, se pretende establecer
un habito de lectura que ofrezca una perspectiva motivadora para los estudiantes a traves de
este tipo de proyecto. El objetivo principal de esta investigacion es entender como los
estudiantes adquieren habitos orales y abordar las dificultades en su expresion oral. Este
proyecto se implementara con estudiantes de Quinto de Educacién Primaria. También se
llevard a cabo un plan de intervencion para mejorar y corregir las dificultades identificadas
durante la investigacion.

Velazquez (2022), en su tesis de licenciatura titulada “Constructos Teoricos de la
Narrativa como elemento influyente en la Expresion Oral”, desarrollada en la Universidad

Pedagogica Experimental Libertador. Busca generar constructos de la narrativa, como



elemento influyente en la expresion oral en la educacion primaria. El estudio se sustenté en el
paradigma interpretativo, el que se asumié mediante el enfoque cualitativo, se aplico como
instrumento de recoleccion de la informacion un guion de preguntas que responde a una
entrevista semi estructurada. El analisis de la informacion se llevo a cabo mediante los procesos
de categorizacion y teorizacion. Se realizd un analisis por medio del Atlas Ti, lo cual permitié
establecer que la expresion oral de los estudiantes de la Sede La Urama perteneciente al Centro
Educativo Rural EI Tarra del municipio de Abrego que los docentes promueven en los
estudiantes el desarrollo de habilidades para la comunicacion, por lo que se debe alcanzar una
comunicacion fluida.
1.2.  Anivel nacional

Quispe y Sanchez (2022), en la tesis para optar el titulo profesional de Licenciada
titulada “Nivel de desarrollo de la expresion oral de estudiantes de educacion primaria
Institucion Educativa Gaston Vidal Porturas, 2022, desarrollada en la Universidad Nacional
del Santa. Como objetivo principal se busca determinar el nivel de desarrollo de la expresion
oral en estudiantes de primaria de la Institucion Educativa Gaston Vidal Porturas, 2022; el tipo
de investigacion fue descriptivo béasico, con un disefio descriptivo simple. Se aplicé una
muestra de 100 estudiantes de la institucion educativa que estaban matriculados en 2022, la
técnica empleada fue la observacion y se utilizd una escala de valoracion que contaba con 10
items, la cual fue validada por un experto y su confiabilidad fue medida mediante el analisis
estadistico: Alfa de Cronbach, que resulto en un valor final de 0.917, indicando una alta
confiabilidad. El resultado de la muestra de estudio sefiala que el nivel de desarrollo de la
expresion oral se encuentra en un nivel alto en un 52%, mientras que un 33% esta en un nivel
medio. Por lo tanto, se concluye que los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

Institucién Educativa Gastén Vidal Porturas enfrenta dificultades en su expresién oral.
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Ayala, R. y Sacramento, A. (2023), en la tesis de licenciatura titulada “Expresion oral
y comprension de textos en estudiantes del segundo grado de la institucion educativa n° 20354,
ario 2023 desarrollada en la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion. Considero
el objetivo determinar la relacion existente entre la expresion oral y la comprension de textos
en estudiantes de segundo grado de la Institucién ya mencionada. Para ello, se utiliz6 un
enfoque de investigacion no experimental, con un método cuantitativo y correlacional,
definiendo una muestra compuesta por 24 estudiantes de segundo grado, tanto nifios como
nifias. Se aplico la técnica de observacion, asi como dos listas de cotejo como instrumento. Los
resultados indican que la “expresion oral” de los estudiantes de segundo grado de la I.E. N.°
20354 alcanza un 55% en el nivel de proceso, mientras que los resultados de “comprension de
textos” se encuentran en un 54% en el nivel de proceso. Esto respalda la hipotesis de que existe
una correlacion positiva alta con un coeficiente de relacion de r = 0,561 y un valor de 0,000
que es inferior al nivel de significancia a = 0,05.

Flores Adco y Huancollo Guadalupe (2023), en su tesis de licenciatura titulada “Estado
del Arte: Juegos Verbales para desarrollar la Expresion Oral en la primera infancia en Per(
vy Ecuador”, desarrollada en la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “La

9999

Inmaculada””. Considero el objetivo de analizar las investigaciones que han sido publicadas
en repositorios o plataformas de busquedas de contenidos cientificos — académicos desde el
afio 2026 hasta 2023, las cuales estan relacionadas con el objetivo de estudio. La metodologia
implico elegir un tema con limitaciones temporales y espaciales, a partir de las cuales se
definieron las fuentes de busqueda méas adecuadas. La busqueda arrojo un total de 20 estudios
y los resultados de los analisis se registraron en un diario de investigacion. Los descubrimientos
se presentaron segun diferentes aspectos: objetivos, tedricos, citados, metodologias, estrategias

y conclusiones. Es relevante mencionar que los estudios provenientes de Peru representan un

70% del total.
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Mio (2022), en su tesis para obtener el grado académico titulada “Expresion oral y
habilidades comunicativas en estudiantes del tercer grado de secundaria en una institucion
educativa publica, Piura 2022, desarrollada en la Universidad Cesar Vallejo, con el objetivo
de determinar la relacion entre la expresion oral y habilidades comunicativas en estudiantes del
tercer grado de secundaria en una institucion educativa publica; el estudio fue basico con un
enfoque no experimental, y se realizé con una muestra de 60 estudiantes, a quienes se les aplico
unos cuestionarios; obteniendo como resultado una correlacién positiva considerable entre la
Expresion Oral y habilidades comunicativas en estudiantes del tercer grado de secundaria en
una institucion educativa publica, Piura 2022, evidenciando que si se mejora la expresion oral,
la habilidad comunicativa también se mejorara.

Pilco Raquel y Choquehayta Yaquelin (2023), en su tesis para optar el titulo profesional
de licenciada en Educacion Primaria, titulada “Los juegos verbales para mejorar la expresion
oral en los estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa primaria N° 70718 Villa
del Lago — 2023, desarrollada en la Universidad Nacional del Altiplano, con el objetivo de
determinar la eficacia de los juegos verbales en la mejora de la expresion oral de los estudiantes
de primer grado de la Institucion Educativa Primaria N° 70718 “Villa del Lago”. La
metodologia utilizada fue de tipo experimental con un disefio cuasiexperimental y un enfoque
cuantitativo, en la que se implementaron juegos verbales como trabalenguas, acertijos y rimas
a un grupo experimental, mientras que el grupo de control no participd en esta actividad. Se
llevé a cabo un muestreo censal, con un total de 30 estudiantes, que fueron distribuidos en los
grupos experimental y de control. La técnica empleada para recopilar informacion fue la
observacion, utilizando una ficha de observacion como instrumento de recoleccion de datos,
tanto en el pretest como en el post test. La prueba estadistica aplicada para el analisis de los
datos fue T — student. Segun los resultados de las pruebas estadisticas, el nivel de significancia

de los datos es inferior a 0.05. Esto nos permite aceptar la hipotesis alternativa, que indica que
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los juegos de palabras son efectivos para mejorar la expresion oral de los estudiantes de primer
grado de la Institucion Educativa Primeria N° 70718 Villa del Lago — 2023.
1.3.  Anivel local

Portal, (2024), en su tesis de licenciatura titulada “Los juegos verbales como estrategia
didactica para mejorar la expresion oral en los estudiantes del 1V ciclo de primaria de la |.E.P.
San Agustin, Cajamarca, 2023 ”. Desarrollada en la Universidad Nacional de Cajamarca, tiene
como objetivo identificar como los juegos verbales pueden actuar como una estrategia de
ensefianza para potenciar la expresion oral en los estudiantes del IV ciclo de primaria de la
I.E.P. San Agustin, Cajamarca, 2023. La hipoétesis planteada establecio que el uso de juegos
verbales como estrategia pedagogica mejora de manera significativa la capacidad de expresion
oral en los estudiantes del 1V ciclo de primaria de la I.E.P. San Agustin, Cajamarca, 2023.
Ademas, el enfoque metodologico adoptado fue de caracter aplicado, explicativo y
cuantitativo, utilizando como técnica principal la deduccion. Por otro lado, la poblacién total
estaba compuesta por 140 estudiantes de la institucion, y la seleccion de muestras se realiz6 de
manera no probabilistica y por conveniencia. También se definié un tamafio de muestra de 16
estudiantes de esta misma institucion a través de un disefio no preexperimentacion.

Villanueva (2021), en su articulo de investigacion titulada “El Juego de Roles como
Estrategia Metodoldgica para Desarrollar Habilidades de Expresién Oral en los Estudiantes
de cuarto grado de la Institucion Educativa “Chancay Baros”, Santa Cruz, Cajamarca,
2018, desarrollada en la Universidad Nacional de Cajamarca. El objetivo es determinar la
aplicacion del juego de roles como estrategia metodoldgica para potenciar las habilidades de
expresion oral en los estudiantes. La investigacion fue de caracter experimental con un disefio
pre experimental. Se trabajéo con un grupo de 176 estudiantes y se eligid una muestra no
probabilistica de 25 estudiantes del Cuarto grado “A”, aplicando ocho sesiones para su

desarrollo y evaluacion mediante pruebas de conocimientos de pre test y postest. Los resultados
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indican que el grupo experimental obtuvo un promedio de 11, 0400 puntos en el pre test y
alcanzo un promedio de 16,400 puntos en el postest, logrando un nivel satisfactorio. Se llegd a
la conclusion de que los estudiantes presentan un nivel de logro esperado con un puntaje de
16,4, lo que indica un dominio efectivo de las habilidades de la expresion oral.

Leiva (2024), en su tesis para optar el Titulo de Licenciado en Educacion, titulada “El
aula invertida como estrategia metodoldgica y su relacion con la expresion oral en los
estudiantes de 5° grado de Educacion primaria en la LE. N.° 82001, “San Ramon”,
Cajamarca, 2024 ”. Desarrollada en la Universidad Nacional de Cajamarca, cuyo objetivo es
determinar la correlacion entre el aula invertida como estrategia metodologica y la expresion
oral en los estudiantes de 5° grado de Educacion Primaria de la I.E. N.° 82001, “San Ramén”,
Cajamarca, 2024. Se trata de una investigacion no experimental de tipo basico que aplica un
método correlacional y un enfoque cuantitativo, ademas de tener un disefio descriptivo —
correlacional que conecta las variables (Aula invertida y Expresion Oral). La muestra se eligio
por conveniencia, seleccionando dos estudiantes de cada grupo, lo que suma un total de 15
estudiantes de quinto grado de la .E. N.° 82001 “San Ramon”. Para la recoleccion de datos, se
empleo la observacion sistematica de las sesiones impartidas y también se realizaron encuestas
para evaluar ambas variables, después de haber sido validadas por expertos y con un nivel de
confiabilidad confirmado mediante el Alpha de Cronbach. Se llega a la conclusidn de que hay
una correlacién directa y significativa: al incrementar la estrategia de aula invertida, se mejora
el nivel de expresion oral.

Ramirez (2024), en su tesis para optar El Titulo Profesional de Licenciada en
Educacion, titulada “Juegos de roles para mejorar la expresion oral en estudiantes de cuarto
grado de Educacion primaria de la LE. N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Barios del Inca —
Cajamarca, 2023, desarrollada en la Universidad Nacional de Cajamarca, con el objetivo de

determinar la influencia del juego de roles en la mejorar de la expresion oral en los estudiantes

14



de 4° grado de educacion primaria de la I.E. N.° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del
Inca — Cajamarca, 2023. Esta investigacion sigue un enfoque cuantitativo, siendo de tipo
aplicado y con un disefio pre experimental. La muestra estuvo compuesta por 30 estudiantes de
cuarto grado “A” de un total de 96 estudiantes de 4° grado. Para la recoleccion de datos se
utilizé una ficha de observacion como instrumento y la técnica empleada fue la observacién
directa. Los resultados del pre test indican que el 67% de los estudiantes se encuentran en el
nivel inicial; el 30% en el nivel de proceso y el 3% alcanzo el nivel de logro esperado. Se aplico
el juego de roles como estrategia para potenciar la expresion oral; en el post test, no se registro
ningun estudiante en el nivel inicial; el 16% se ubicd en el nivel en proceso; el 47% logro
alcanzar el nivel esperado y el 37% llegé al nivel destacado. Se concluye que el uso del juego
de roles mejora de manera significativa la expresion oral de los estudiantes de cuarto grado de
Educacion primaria de la Institucion Educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Bafos
del Inca.
2. Bases teorico — cientificas
2.1.  Teoria del juego segun Karl Gross

Karl Gross (1946), sostiene que “El juego es una actividad importante en nifios, pues,
es considerado como la escuela de la vida. Considera al juego como una actividad importante
en el proceso evolutivo, permitiendo asi fortalecer el comportamiento social durante la relacion
entre personas”. En el entorno escolar, el juego cumple y refuerza tres areas fundamentales en
los estudiantes: educativa, emocional y social, ademas de desarrollar diversas habilidades,
capacidades y saberes, que son esenciales para la conducta de los estudiantes.

Clasificacion de los juegos establecidos por Gross:

e Las funciones de la vida adulta son mas solidas si en la nifiez se practico el
juego.

e Llevar acabo juegos refuerza las habilidades y capacidades del nifio.

15



e El juego permite alcanzar la maduracion necesaria al concluir la etapa de la
nifez.
e Eljuego promueve el crecimiento intuitivo del ser humano, lo que posibilita que
en el futuro se convierta en una persona activa.
2.2.  Teoria del juego de Segmundo Freud
Freud sostiene que: “El juego facilita la liberacion de sentimientos ocultos y la
satisfaccion de requerimientos, permitiendo al nifio expresar sus emociones. Asimismo, el
juego actlla como un mecanismo que ayuda a rechazar impulsos indeseados. Asocia el juego
con la manifestacion de instintos, especificamente con el instinto de placer. Si en el transcurso
de una actividad ladica surgen experiencias que resultan incomodas, el nifio las maneja y
controla, convirtiéndose en un participante activo y no en uno pasivo, pudiendo asi mostrar

aquellos aspectos que le causaron trauma o malestar”.

2.3.  Teoria psicogenética del juego de Piaget

Piaget (1973), sefiala que “La creacién de simbolos en el nifio” indica que el juego se
desarrolla a través de ejercicios, reglas y simbolos. Considerando la interpretacion del juego de
esta forma:

El juego y sus principios tedricos

Durante la infancia, el juego es visto como un recurso integrador, ya que al involucrarse
se presenta como un “componente que integra” que lleva a una “imaginacién innovadora”.

- “El Juego de ejercicios”. Se desarrolla durante la infancia de 2 a 4 afios y es un proceso
que transita desde la etapa de la acomodacion sensorio motora hasta alcanzar el
pensamiento simbolico. Implica la imitacion que realiza el nifio utilizando un “Objeto
simbolico”, el cual reemplaza o refleja una imagen de la realidad. Un ejemplo evidente es

cuando el nifio cabalga un palo que simboliza un caballo, donde para él es una realidad y
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experimenta las emociones asociadas como tal. Este es un avance significativo en el

desarrollo, pasando del plano sensorio motor a la representacion del pensamiento.

“El juego simbdlico”. “El juego simbolico — dice Piaget — es el juego de ejercicio lo que

la inteligencia representativa a la inteligencia sensorio — motora” (Piaget, 1973).
El juego simbdlico es, entonces, una manifestacion caracteristica del pensamiento
infantil. En la representacion cognitiva, la asimilacion se equilibra con la
acomodacion; sin embargo, en el juego simbdlico, la asimilacion tiene mayor peso
en la manera en que el nifio interactda con el significado de los objetos y también
en la manera de establecer el significado de lo que representa cada cosa. Asi, el nifio
no solo integra la realidad, sino que también la asimila para poder experimentarla
nuevamente, controlarla o comprenderla.

“Juego de reglas”. Si, tal como hemos observado, los juegos sensorios — motores inician

en los primeros meses de vida y, a partir del segundo afio, surge el juego simbolico. Desde

los cuatro afios hasta los seis, en una primera fase, y desde los seis hasta los once, en una

fase mas avanzada, es cuando se producen los juegos que siguen ciertas reglas.
Estos juegos de reglas unirdn y mezclaran todas las habilidades desarrolladas:
combinaciones sensorio — motoras (carreras, lanzamientos, etc.) o habilidades
mentales (como el ajedrez) junto con un elemento de competencia (sin el cual la
regla careceria de valor) y segun un conjunto de reglas establecido, ya sea conectado
a la esencia del juego o derivado de acuerdos momenténeos y espontdneos. “La
regla — sostiene Piaget — tan diferente del simbolo como puede serlo este del simple
ejercicio, resulta de la organizacion colectiva de las actividades ludicas” (Piaget,

1942).
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Los Juegos verbales

Juegos Verbales. Conjunto de actividades ludicas, relacionadas con la lengua, con el
sistema de signos linguisticos orales orientadas al desarrollo de la capacidad de expresion
oral en diferentes contextos. Todos estos juegos ponen énfasis en el caracter ludico y
creativo del lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles significados. (Fuentes, 2016)
Importancia de los juegos verbales. Menciona que los juegos verbales favorecen el
desarrollo del habla ya que desde que el nifio nace todo el tiempo esta haciendo gimnasia
facial, observa las acciones de los demas y empiezan a balbucear; todo se hace como
preparacion de los musculos que le permitiran méas tarde comunicarse con el mundo, entrar
en ese aparato simbdlico, que es el lenguaje, el cual le da pie al ser humano para expresar
las ideas a los demas. A medida que los nifios van creciendo, estos juegos se vuelven mas
complejos. El pequefio tiene la capacidad de pronunciar adecuadamente y de crear
oraciones, para cantar, adivinar, etc. mediante los juegos verbales se estimula la capacidad
intelectual de los nifios y se fortalece el vinculo afectivo con sus padres de esa forma la
familia cumple una funcion, es importante en la aparicion y en el ritmo del desarrollo del
lenguaje oral del nifio. Si este se siente emocionalmente seguro y lingiisticamente
estimulado, se desarrollara normal y éptimamente su expresion verbal. (Palomino, 2015)

Orientaciones para el trabajo de juegos verbales. Los juegos verbales, permiten
mantener motivados a los estudiantes, pues a través del juego se incentiva las ganas de
investigar, crear y mejorar las capacidades de libertad y autonomia en los alumnos. Existen
diferentes tipos de juegos verbales, sin embargo, su leccion y aplicacion depende del grado
de interés de los alumnos, el cual permita la socializacion adecuada entre estudiantes. Es

importante tener en cuenta las siguientes recomendaciones:
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1. Se debe desarrollar con los estudiantes diferentes estrategias de juegos verbales,
que conlleven al juego. Se debe generar un ambiente motivador que permita la
investigacion y creatividad del estudiante.

2. Dar a conocer los diferentes tipos de juegos verbales a los estudiantes para que
puedan proponer durante el desarrollo de una actividad ludica.

3. Durante su aplicacion se debe incentivar la lectura y creatividad.

4. Dar a conocer las creaciones de cada alumno para reconocer su capacidad
creativa y la de sus comparieros.

5. Dar propuestas de creacion de nuevos juegos o transformar algunos de ellos.

6. Permitir que los estudiantes puedan elegir el juego verbal que mas les guste.
Beneficios de juegos verbales. Desarrollan la conciencia fonologica y la percepcion
auditiva, debido a la discriminacion de sonidos iniciales o finales de una determinada
palabra capacidad que logran los estudiantes al reflexionar sobre los segmentos del
lenguaje oral el cual implica un anélisis sobre los fonemas, silabas y palabras
comprendiendo de esta manera a naturaleza sonora de las palabras y la conversacion entre
fonemas y grafemas. Incrementa la creatividad al establecer relaciones con palabras poco
usuales. Asi también, desarrolla la memoria al retener una serie de palabras. Amplia el
vocabulario, ya que, en ocasiones deben mencionar series de palabras relacionadas en
aspectos fonologicos o semanticos, asi también Favorecen el desarrollo cognitivo, al
organizar el vocabulario en categorias y desarrollan un lenguaje inquisitivo, al ejercitar la
formulacion de preguntas en los juegos de adivinanzas. (Carbajal, 2015)

Tipos de juegos verbales. Existen diversidad de juegos verbales o linguisticos, se
considera como una estrategia para mejorar la expresion oral, la interaccion entre los
nifios, la formalizacion entre ellos y por qué no decir el desarrollo de su autoestima. Hace

referencia juegos mas conocidos como son:
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— Trabalenguas. Los trabalenguas, son determinadas composiciones de dificil
pronunciacién. Los trabalenguas, son palabras que tiene un similar contenido gramatical
que al pronunciarlo nos genera ciertas dificultades como también durante su lectura. Sus
terminaciones tienen un parecido a unas rimas. Ejemplo.
“EL CIELO ESTA ENLADRILLADO”
El cielo est4 enladrillado,
quien lo podré desenladrillar,
quien lo desenladrille,
un gran desladrillador sera.
Adivinanzas. Las adivinanzas son determinados acertijos que tienen un parecido a las
rimas. Para poder ser adivinadas, debemos realizar una descripcion que conlleve a la
respuesta que se esta adivinando. Se puede describir a personas, animales, objetos entre
otras cosas. Las adivinanzas, son juegos motivadores que llaman el interés de los nifios y
que pueden ser de vital importancia en un proceso de ensefianza aprendizaje.
Ejemplo.
Un negrito,
sube al cielo.
Da un grito,
y cae al suelo

(El cuete)
Rimas. La rima es una composicién en forma de poemas o cancion. Presenta diferentes
Versos gue tiene una acentuacién parecida en la dltima silaba o vocal. La rima presenta una
métrica, la cual estudia la combinacion adecuada que deben tener los versos.

La mayoria de los poemas presenta rimas, por lo que su género literario es el lirico.
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Ejemplo.
EL POLLITO PIO
El pollito pio — pio,
salta, salta tiene frio.
La gallina cucurucha,

no se rinde en su lucha.

2.4.  Teoria sociocultural de Vygotsky en la expresion oral

Vygotsky (1924 - 1934), se sostiene que “El aporte importe de Vygotsky a la educacion
esta establecida en las interacciones sociales, lo rescatable de los aportes culturales y el
desarrollo mental a través de su dimension historica. Sostiene, que tanto el pensamiento y el
lenguaje guardan una estrecha relacion en donde podemos identificar durante el habla una etapa
pre-intelectual para luego durante el y en su desarrollo intelectual poder apreciar una etapa pre-
linglistica. Indica que aparentemente estas etapas estan separadas, pero que al momento de
establecer su relacion se genera el pensamiento tornandose en un aspecto verbal para aterrizar
en un lenguaje racional” Segin Vygotsky, para alcanzar el nivel de conocimientos de un
estudiante debemos tener en cuenta:

- El aspecto cultural.

Generar retos y desafios.

- Crear estrategias que generen un esfuerzo para la comprension.

Propone instrucciones a tener en cuenta:

- Plantear los objetivos.

- Reconocer cual es la estructura que tiene el contenido.

- Reconocer en los alumnos cudl es su zona de desarrollo real y préximo.

- Realizar la formacién de grupos entre alumnos con similares desarrollos proximos.

- Sefialar las actividades a desarrollar en grupos.

21



- Explicar las actividades de grupos para generar conocimientos.
La expresion oral

Concepto de expresion oral. Es una actividad humana compleja, que atiende tanto a
la comunicacion, funcién esencial en el intercambio social, como a la representacién mental,
estrechamente relacionada con el pensamiento, que se vincula principalmente a través de la
lengua, y cuya manifestacion primera es oral. Independientemente de los estudios sobre la
adquisicion del lenguaje, si nos atenemos a los programas de ensefianza de la lengua, (Alvarez
& Angulo, 2015)

Expresion oral en el nifio. El lenguaje oral es el medio de expresion humano, esta
capacidad requiere de habilidades complejas y variadas. Desde que nace el ser humano
manifiesta sus necesidades y sentimientos para utilizar diversos lenguajes. Lo verdaderamente
importante es que sepa cOmo expresarse, como transmitir lo que siente, lo que piensa, lo que
quiere. Por esto, es necesario que el nifio se desarrolle en un ambiente acogedor lleno de
estimulos que le acerquen las diferentes maneras de comunicarse que existen para que puedan
hacer uso de ellas.

Su adquisicion del habla es muy compleja, en solo cinco o seis afios, los nifios son capaz
de adquirir la abstraccion y habilidades necesarias para mantener una conversacion con el nifio.
Se potenciara con: canciones, trabalenguas, poesias y otros. (Gomez, 2018).

Importancia de la Expresion oral. Es de primordial importancia dentro de la escuela,
puesto que en los primeros afios de vida del nifio adquieren muchas caracteristicas del habla
que perduran a lo largo de la vida, por lo tanto las orientaciones tienen que estar dirigidas
respetando la personalidad del nifio, estimulando a los timidos y orientado a los locuaces,
fomentando a que el nifio se exprese, el maestro debe detectar las fallas en la expresion oral
con que llegan los nifios a la escuela para que oriente el proceso ensefianza — aprendizaje de la

lengua oral y escrita, como una forma individual mas que colectiva (Palomino 2015)
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A través de la comunicacion el hombre aprende en sociedad, sin ella, nuestra vida seria

sin sentido. Nos constituimos como hombres porque podemos comunicarnos y de esta manera

acceder a los conocimientos y enriquecer nuestra cultura.

Técnicas de expresion oral. Son cuatro las dimensiones que se presentan en la

expresion oral en la presente investigacion, las cuales permiten fortalecer la expresion oral.

Estas presentan una gran importante, pues, gracias a estas dimensiones nos podemos relacionar

ante los demas y asi poder expresar nuestras ideas, pensamientos y sentimientos. Estas

dimensiones son:

Pronunciacion. Se indica que la pronunciacion es la manera en que una palabra o idioma
es hablada; asimismo se puede definir como el modo en que alguien pronuncia una palabra.
En tal sentido, se puede indicar que una palabra puede ser hablada de formas, las cuales
estan determinadas por el lugar donde uno vive y la otra relacionada con los miembros de
la sociedad donde se relacionan diferentes por varios individuos o grupos, dependiendo
muchos factores sociolinglisticos, como por ejemplo el lugar en la cual crecieron o el sitio
donde viven actualmente.

Comprension. Podemos entender a la comprension como la base fundamental para tener
la comprension lectora. La comprension es de vital importancia porque consiste en el
entendimiento que uno obtiene de su entorno para lo cual es importante la memoria y la
inteligencia. Para lograr la comprension de una lectura, primero se debe aprender la
comprension oral, la cual se obtiene a partir del hogar donde uno inicia su formacion.
Fluidez. La fluidez, consiste en la manera correcta de poder expresarse, la cual debe ser de
una manera natural, espontanea y continda. En la expresion oral la fluidez debe ser precisa
para generar la debida comprension que un hablante quiere transmitir.

Dominio del discurso. Esta dimensién consiste en emitir un juicio de valor a las

expresiones del lenguaje. Permite que los individuos puedan expresarse adecuadamente
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con determinadas palabras. Estas palabras se pueden utilizar durante un evento o

determinado lugar en donde se requiere la participacion ya sea de forma individual y grupal.
3. Definicion de términos béasicos
Capacidad comunicativa. Es la habilidad de expresar de manera efectiva en un contexto
determinado, considerando aspectos sociales, psicoldgicos y linguisticos. Implica el uso del
lenguaje adecuado segun la situacion, teniendo en cuenta los contextos historicos y culturales
que influyen en la interaccion. Para lograr una comunicacion efectiva, es esencial adaptar el
discurso a las circunstancias y la comunidad en la que se interactua. (Pérez, 2014, p.10).
Expresion Oral. Es la capacidad de comunicar ideas, conocimientos y emociones a través del
lenguaje verbal. Su importancia radica en el desarrollo de una expresion clara y efectiva,
considerando aspectos como comprension, pronunciacion y fluidez. Gracias a esta habilidad,
las personas pueden expresar sus pensamientos y emociones de manera precisa. Por ello, la
expresion oral es fundamental en la comunicacion humana (Ramirez, 2002).
Juegos. Son acciones recreativas que involucran a determinados participantes. Tiene por
funcion, lograr entretener y divertir a los participantes y cumple una funcion importante en el
quehacer educativo. El juego estimula la habilidad mental y fisica siendo de vital importancia
para generar aprendizajes.
Juegos verbales. Son acciones didacticas linguisticas que logran potenciar significativamente
las dimensiones de expresion oral. Su objetivo primordial es mejorar el vocabulario, asi como
la expresion de los individuos actores de la comunicacion humana. Los juegos verbales,
permiten despertar el interés de los estudiantes, ya que a través de ellos despertamos el interés

y el afan de aprender en los estudiantes.
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO
1. Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion
1.1.  Descripcion del perfil de la institucion educativa

El problema se identificd durante la préactica pedagdgica, en este proceso se conocio las
caracteristicas internas y externas propias y particulares de la zona, asi como la Institucion
Educativa “Alexander Graham Bell College” la cual esta ubicada en Jr. Yahuar Huaca Nro.
423, distrito de Bafios del Inca, provincia y region de Cajamarca.

El distrito de Bafios del Inca es una de las siete maravillas del Perd, se ubica a 6km de
la ciudad de Cajamarca, se encuentra a 2515 msnm, con una poblacion de 35 000 habitantes,
junto a Porcon y Chetilla, Bafios del Inca fue uno de los pueblos quechua hablantes, lengua que
ya va desapareciendo en esta época. Es muy visitado por los turistas por las propiedades
curativas de sus aguas que en los perolitos llega a 79° C. Dentro de sus festividades principales
esta la fiesta del Carnaval que se celebra entre febrero y marzo y la Fiesta del Huanchaco en
setiembre en honor a la Virgen de la Natividad. Debido a la cantidad de turistas los perolitos
se ha dividido en dos grupos y el Complejo Turistico Bafios del Inca presta servicios a los
visitantes extranjeros y nacionales. Asimismo, la poblacién bafiosina principalmente se dedica
a la agricultura y la ganaderia.

La Institucion Educativa “Alexander Graham Bell College” de Bafos del Inca, fue
registrado con la Razon Social Corporacion Educativa Cristiana el Sabaot — Shadday E.I.R.L.
con RUC: 20600163141, siendo su fundador el Sr. Josue Henry Yzquierdo Terrones, es una
institucion polidocente que atiende en el turno mafana, cuenta con una poblacion estudiantil
de 60 estudiantes en el nivel primario, teniendo una sesién por grado.

Con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de

educacion primaria se desarrolld esta investigacion, ya que, la finalidad de la educacion es
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formar estudiantes competentes, con una sélida educacion moral y emocional para que puedan
alcanzar el éxito personal y profesional dentro de la sociedad moderna y cambiante. Por ello se
aplico el juego verbal y su relacion con la expresion oral en estudiantes de Il Ciclo de
educacion primaria de la I.E. “Alexander Graham Bell College” de Bafios del Inca.

Cabe destacar que los juegos verbales son una herramienta pedagdgica eficaz para
fortalecer la expresion oral en los estudiantes. A través de dindmicas ludicas como adivinanzas,
trabalenguas y rimas, los estudiantes mejoran su pronunciacion, amplian su vocabulario y
desarrollan fluidez al comunicarse. Estos juegos fomentan un ambiente participativo y
motivador, donde los estudiantes se expresan con seguridad, respetan los turnos de habla y
valoran las ideas de sus comparieros. Ademas, al interactuar verbalmente de manera constante,
los estudiantes fortalecen su autoestima, su capacidad de escucha y sus habilidades sociales.

Asimismo, es importante resaltar que la comunidad educativa promueve espacios de
aprendizajes que estimulan la creatividad, el respeto y el interés por comunicarse de manera
clara y efectiva.

1.2. Breve resefia historica de la institucion educativa

La Institucion Educativa Privada Cristiana “ALEXANDER GRAHAM BELL
COLLEGE?” fue creada en 2013 mediante R.D.R. N° 4519-2013-ED-CAJ Brindando servicio
en los niveles de Inicial, Primaria y Secundaria; fue registrado con la Razén Social Corporacién
Educativa Cristiana el Sabaot — Shadday E.I.R.L. con RUC: 20600163141; siendo su fundador
el Sr. Josue Henry Yzquierdo Terrones. Las actividades son desarrolladas en un local propio
ubicado en el Jr. Yahuar Huaca Nro. 423, en el Distrito de Bafios del Inca, Cajamarca. Nuestra
Institucién Educativa es una institucion dedicada a la formacion integrar de la persona humana,

en libertad, en comunidon con Dios y en armonia con sus semejantes.

s
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1.3.  Caracteristicas demogréficas y socioeconomicas

En el afio 2024, la institucion educativa contaba con 50 estudiantes matriculados solo
en el nivel primario. La poblacion de estudio se constituye por estudiantes cuyas edades oscilan
entre 6 a 12 afos en el nivel primario, los cuales viven en el distrito de Bafios del Inca, lugar
donde se ubica la institucion educativa. Por otro lado, el nivel socioecondémico de los padres
de familia se califica principalmente entre medio, medio bajo y bajo. Algunos se dedican a
actividades como la agricultura, el transporte y la ganaderia. Sin embrago, también hay familias
con una economia mas estable, ya que la mayoria de padres ejercen profesiones como docentes,
enfermeras, policias, militares, entre otros, lo que les permite alcanzar un nivel socioeconémico
medio.

1.4. Caracteristicas culturales y ambientales

La institucion educativa “Alexander Graham Bell College” de Banos del Inca, en la
actualidad brinda una educacion de calidad, desarrollando en los estudiantes sus capacidades y
habilidades de aprendizaje con programas culturales y sociales, tomando en cuenta la
participacion de la comunidad educativa, la diversidad cultural y multilingliismo. También se
destaca la integracion de las Tics en las actividades desarrolladas en las aulas para un mejor
aprendizaje de los estudiantes. La institucién cuenta con una infraestructura moderna donde se
puede acceder a laboratorio de ciencias y tecnologias, computacién, asimismo, existe
transporte pablico que pueden trasladar a los estudiantes a otros lugares a visitar museos, asi
reforzar el aprendizaje fuera de las aulas. Cabe resaltar que la seguridad dentro y fuera de la
institucion garantiza un ambiente seguro para los menores, cuenta con un patio de recreo para

que los estudiantes puedan recrearse.
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2. Hipotesis de la investigacion
2.1.  Hipotesis general

Existen relacion significativa entre las estrategias de los juegos verbales y la expresion
oral, en estudiantes del Il ciclo de educacién primaria de la Institucion Educativa Alexander

Graham Bell College, Bafios del Inca de la provincia de Cajamarca en el afio 2025.

2.2.Hipdtesis especificas.

- Elaprendizaje de los juegos verbales en los estudiantes del I11 ciclo de educacién primaria
de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell College, Bafios del Inca de la provincia
de Cajamarca en el afio 2025, es bajo.

- Los niveles de expresion oral en los estudiantes del 111 ciclo de educacion primaria de la
Institucion Educativa Alexander Graham Bell College, Bafios del Inca de la provincia de
Cajamarca en el afio 2025, es bajo.

3. Variable de investigacion

Variable 01: Juegos Verbales.

Variable 02: Expresion Oral.
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4. Matriz de operacionalizacion de variables

Tabla 1

Matriz de Operacionalizacion de Variables

DEFINICION

VARIABLES C%ENF(!‘E:DC':I'ILCJ)EL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES I\I>IIIIE\E)EI(IEII(DD$\I INSTRUMENTOS
V.01. Juegos Actividades ludicas | Los juegos verbales Plantea adivinanzas para que sus Observacion
Verbales planificadas para | fueron  evaluados comparieros adivinen.

mejorar el | mediante una ficha Enuncia con facilidad las respuestas de las Ficha de

desarrollo de la | de observacion y adivinanzas. Observacion

expresion oral. realizaron Hace uso del lenguaje corporal para

Son juegos | creaciones por los representar la adivinanza.

tradicionales 0 | nifos como las | Adivinanzas Utiliza pronombres para su adivinanza.

creados por los | adivinanzas, Combina frases y palabras para resolver

nifos como las | trabalenguas, rimas, las adivinanzas.

adivinanzas, que permiten Utiliza algunos verbos para las Variable

trabalenguas, rimas, | desarrollar la adivinanzas. Nominal

etc. Permiten | conciencia Juega con sus comparieros charadas para

desarrollar la | linglistica. adivinar.

conciencia Repite rimas ayudado de imagen.

lingtistica. Dice con seguridad la rima aprendida.

(Condemarin, p. 37) Identifica los sentidos finales en cada

Rimas rima.

Pronuncia rimas con frases largas.
Ordena imagenes que rimen.
Crea rimas.
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Trabalenguas

- Pronuncia con fluidez los trabalenguas.

- Articula con dificultad los trabalenguas.

- Recita lentamente cada frase del
trabalenguas.

- Disfruta al jugar con los trabalenguas.

- Memoriza trabalenguas cortos.

- Vocaliza trabalenguas ayudado de
imagenes.

- Realiza juegos de palabras para
identificar los trabalenguas.

- Comete errores al pronunciar los
trabalenguas.

V.02. Expresion
Oral.

Es la habilidad
comunicativa que
permite  a  los
individuos
transmitir
conocimientos,
ideas y sentimientos

mediante las
expresiones
verbales. (Ramos,
2020, p. 39)

La expresion oral
fue evaluada
mediante una ficha
de observacion que
estaba disefiada con
las cuatro
dimensiones y se
utilizo las escalas
valorativas del
Ministerio de
Educacién, siendo
las siguientes:
Inicio = 1; Proceso
=2; Logro
esperado = 3.

Pronunciacion

-Pronuncia enunciados con acentuacion y
entonacién adecuada.

-Pronuncia oraciones usando adecuadamente
sus conectores.

-Realiza preguntas sin temores y dificultades.

Comprension

-Comprende y  expresa sus ideas
asertivamente.

-Relata sus experiencias siguiendo una
secuencia ldgica en las palabras.

-Expresa con soltura sus ideas.

Fluidez

-Expresa sus ideas con
espontaneidad.

-Manifiesta sus sentimientos,
emociones con claridad.

- Emite tonos de voz adecuados a la situacién
comunicativa.

claridad vy

ideas vy

Dominio del
discurso

-Transmite mensajes a través de gestos.
-Participa sin temores ente sus compafieros.
-Manifiesta confianza durante la exposicién
de sus trabajos

Variable
Nominal

Instrumentos de
observacion
“GUIA DE
OBSERVACION
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5. Poblacion y muestra
5.1. Poblacion

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), sefiala que la poblacion es un conjunto
de todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones.

En la presente investigacion se considera a los 21 estudiantes de 1° y 2° grado de la
Institucion Primaria entre hombres y mujeres, matriculados en Educacion Primaria, de la I.E.P.
Alexander Graham Bell College, del distrito de Bafios del Inca, de la Provincia y Region de
Cajamarca en el afio 2025.

5.2,  Muestra

Para Herndndez, Fernandez y Baptista, (2014), es un subgrupo de la poblacion del cual
se recolectan los datos y que debe ser representativo de ésta.

La muestra esta constituida por los estudiantes 21 del 11l ciclo de primaria de la
Institucion Educativa Alexander Graham Bell College, distrito de Bafios del Inca de ambos
sexos. El muestreo es no probabilistico por conveniencia del investigador.

6. Unidad de Analisis

Segun Ramos (2019), la unidad de analisis, se centra en “qué o quiénes”, participan en
el estudio que va a depender del planteamiento y los alcances de la investigacion.

Es por ello que la unidad de analisis estara constituida por cada estudiante matriculado
en el Il ciclo de educacién primaria de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell
College, distrito de Bafios del Inca de la Provincia y Regidn de Cajamarca, en el afio 2025.

7. Método de investigacion

Para la investigacion, se aplicd el método inductivo (Narvaez, 2024) el método
inductivo es un proceso de razonamiento que se basa en la observacién y la experimentacion
para llegar a una conclusion general o una teoria que se considera valida para todos los casos

similares.
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Se aplico el método Analitico — Sintético, segin Ley Vygotsky (1934) este psicologo
ruso también hizo contribuciones importantes al concepto del método analitico — sintético.
Vygotsky argumenté que el aprendizaje ocurre a través de la interaccion social y que los nifios
aprenden al descomponer y analizar conceptos complejos antes de sintetizarlos en un nuevo
entendimiento.

8. Tipo de investigacion

La investigacion fue un estudio descriptivo correlacional de enfoque cuantitativo, ya
que considera dos variables de estudio y estas seran procesadas mediante el analisis estadistico,
que comprende la relacion que existe entre ambas en un determinado contexto. (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2014).

Por su finalidad es basica, ya que solo va generar teoria. Segun la manipulacion de
variable es no experimental, debido a que no manipulamos las variables y solo analizamos y
observamos. Segun su temporalidad es transversal porque se realizard en un determinado
tiempo. Segun su finalidad es correlacional, ya que busca relacionar las dos variables, segun
su enfoque es cuantitativo, porque las variables seran procesadas mediante un analisis
estadistico.

9. Disefio de investigacion

Hernandez (2010), establece que el disefio de la investigacion que se esta realizando
presenta un disefio no experimental de corte correlacional, ya que el tipo de estudio esta
determinado a correlacionar las variables de estudio, es decir en la expresion oral a través de
una misma muestra de determinados individuos o que corresponden a un grado o ciclo.

El grafico correspondiente al disefio de esta investigacion es el siguiente:

Oy
v

M r

v
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Donde:
M: Muestra

O1: Juegos Verbales

O2: Expresion Oral

r: Relacion entre las dos variables
10.  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
10.1. Técnicas

Las técnicas, son herramientas especificas que se emplean para recopilar, almacenar,
reformular y analizar ciertos hechos o fenomenos de analisis, y su utilidad se manifiesta en la
mejora continua. (Tamayo y Tamayo, 1997).

La Observacion

La observacion se ve como un aspecto crucial ya que nos facilita obtener el registro de
investigacion propuesto por el investigador. Para ello, serd necesario utilizar sus sentidos o
apoyarse en dispositivos tecnologicos para los deferentes eventos o fendmenos que se estan
investigando. (Dalen y Mayer, 1981).

Esta técnica nos permitira evaluar a los estudiantes durante el proceso, asi como el
desenvolvimiento de los nifios durante la aplicacion de las estrategias de los juegos verbales.
10.2. Instrumento de investigacion

Todo instrumento nos brinda una gran ventaja para llevar a cabo las investigaciones, ya
que nos proporciona elementos particulares de la técnica, lo que permite que el investigador
enfoque su atencion en los distintos factores que han determinado sus condiciones (Tomayo y
Tomayo, 1997).

Los Instrumentos que se utilizaran en la presente investigacion son dos guias de
observacion, la primera es “Guia de Observacion de Expresion Oral”, el cual consta de 30 items
y cuatro dimensiones relacionadas a la expresién oral: pronunciacion, comprension, fluidez y

dominio del discurso. Ademas, tiene un valor numérico de 0, 1, 2 y el segundo es “Guia de
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observacion de Juegos Verbales”, el cual consta de 13 items y tres dimensiones relacionadas a
los juegos verbales: rimas, trabalenguas y adivinanzas. Ademas, tiene un valor numérico de 1,
2,3.

Los instrumentos seran sometidos a una prueba piloto.
11.  Técnicas para el procesamiento y andlisis de los datos

El analisis de datos implicard el ordenamiento procesamiento, presentacion e
interpretacion de los resultados y para procesar la informacion se utilizara el Microsoft Excel.
Para la presentacion de los datos, se utilizara tablas. En la interpretacion se empleara tecnicas
estadisticas descriptivas; como la frecuencia y el porcentaje, asi como, la estadistica inferencial
para la prueba de hipdtesis mediante la prueba de normalidad, para lo cual se utilizara el
software Estadistico SPSS 26.

El andlisis de datos ayudara a la investigacion para realizar la discusion de resultados.
12.  Validez y confiabilidad de los instrumentos de investigacion

La validacion del instrumento se realizé mediante juicio de dos expertos, este proceso
se realizo con dos docentes de la Universidad que dieron la conformidad del instrumento y la
confiabilidad a través del estadistico de la prueba de alfa de Cronbach que arrojo para la
variable juegos verbales un valor de .937 para 13 items y para la variable expresion oral un
valor de .915 para 30 items, lo cual indica que los cuestionarios son aplicables y confiables
para su uso. Criterio general, George y Mallery (2003, p.231) sugieren las recomendaciones
siguientes para evaluar los coeficientes de Alfa de Cronbach.
- Coeficiente alfa >, 9 es excelente
- Coeficiente alfa >, 8 es bueno
- Coeficiente alfa >, 7 es aceptable
- Coeficiente alfa >, 6 es aceptable

- Coeficiente alfa >, 5 es pobre
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- Coeficiente alfa >, 4 es inaceptable

Alfa de Cronbach de la Variable Juegos Verbales.

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

.937

13

Alfa de Cronbach de la Variable Expresion Oral

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

915

30
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSIONES

Resultados descriptivos
Objetivos especificos

Analizar los niveles de descripcion de los juegos verbales en los estudiantes del I11 ciclo
de educacion primaria de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell College, Bafios del
Inca de la provincia de Cajamarca en el afio 2025

Tabla 2

Nivel de la variable Juegos Verbales

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido Inicio 5 23,8 23,8 23,8
Proceso 10 47,6 47,6 76,2
Logrado 6 28,6 28,6 100,0
Total 21 100,0 100,0
Nota: Instrumento aplicado para recoger datos en el mes de junio 2025.
Figura 1
Juegos Verbales - Inicio
Proceso
= Logrado
Nota. Tabla 2

De acuerdo a los resultados encontrados se evidencia que un 28,6% de los estudiantes

se ubican en el nivel logrado sobre los juegos verbales; un 47,6% se encuentra en el nivel
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proceso y un 23,8% en el nivel de inicio de la misma variable estudiada. Esto evidencia que la
mayoria de los estudiantes no ha alcanzado plenamente el nivel esperado en juegos verbales,
lo que indica que es necesario reforzar estrategias didacticas, proporcionar mayores
oportunidades de préactica y posiblemente revisar el enfoque metodoldgico utilizado para
ensefar esta competencia.

Resultados por dimensiones de la variable juegos verbales.

Tabla 3

Nivel de la Dimension Adivinanzas

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vélido Inicio 5 23,8 23,8 23,8
Proceso 10 47,6 47,6 71,4
Logrado 6 28,6 28,6 100,0
Total 21 100,0 100,0

Nota: Instrumento aplicado para recoger datos en el mes de junio y julio 2025

Figura 2

Adivinanzas = Inicio

Proceso

= Logrado
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Nota: Tabla 3

Los resultados reflejan que un 23,8% de los estudiantes encuestados respondieron en el
criterio inicio sobre la dimension Adivinanzas; un 47,6% en el criterio de proceso y un 28,6%
en el criterio logrado sobre esta dimension, de acuerdo a estos resultados se deduce que los
estudiantes tienen dificultades en la dimensién de adivinanzas, lo cual sugiere que esta
habilidad no ha sido suficientemente desarrollada y debe convertirse en un foco de atencion
prioritaria dentro de las estrategias didacticas del area de comunicacion o lenguaje.

Tabla 4

Nivel de la dimension Trabalenguas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado

Inicio 5 23,8 23,8 23,8

Proceso 8 38,1 38,1 61,9

Valido
Logrado 8 38,1 38,1 100,0
Total 21 100,0 100,0

Nota: Instrumento aplicado para recoger datos en el mes de junio y julio 2025

Figura 3

Trabalenguas

= |nicio

Proceso

= Logrado
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Nota. Tabla 4

Los resultados en la tabla 4 indican que el 38,1% de estudiantes encuestados sobre la
dimension trabalenguas, respondieron que se ubica en el criterio logrado, el 38,1% se encuentra
en el nivel proceso a diferencia del 23,8% que indican que estan en el criterio inicio. segin este
resultado se puede mencionar que los estudiantes presentan problemas para realizar
trabalenguas lo que resulta que sus expresiones sean desordenadas lo que indica que es

necesario implementar estrategias pedagogicas especificas para mejorar el desempefio en esta

area.
Tabla 5
Nivel de la dimensién Rimas
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido
acumulado
Inicio 8 38,1 38,1 38,1
Proceso 8 38,1 38,1 76,2
Valido
Logrado 5 23,8 23,8 100,0

Total 21 100,0 100,0

Nota: Instrumento aplicado para recoger datos en el mes de junio y julio 2025

Figura 4

Trabalenguas

= |nicio

Proceso

= Logrado



Nota: Tabla 5

La tabla 5 evidencia que los estudiantes de la Institucion Educativa en cuanto a la

dimension rimas se ubica en un 23,8% dentro del criterio logrado, un 38,1% en el criterio

proceso y un 38,1% en el criterio inicio del mismo. Segun estos hallazgos queda mas que

evidente que los estudiantes del 111 Ciclo tienen dificultades para comunicar las rimas de

manera clara y efectiva, la ausencia de modelos a seguir limita las capacidades de los

estudiantes para desarrollar estas habilidades, asimismo la falta de confianza hace que los nifios

se sientan inseguros para expresarse con claridad.

Objetivos especificos

Analiza el nivel de expresion oral en los estudiantes del I11 ciclo de educacion primaria

de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell College, Bafios del Inca de la provincia de

Cajamarca en el afio 2025.
Tabla 6

Nivel de la variable Expresion Oral.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado

Inicio 5 23,8 23,8 23,8

Proceso 11 52,4 52,4 76,2

Vilido
Logro esperado 5 23,8 23,8 100,0
Total 21 100,0 100,0
Nota: Instrumento aplicado para recoger datos en el mes de junio y julio 2025
Figura 5
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Trabalenguas

= |nicio

Proceso

= Logro esperado

Nota. Tabla 6

La evidencia lograda después de aplicado el cuestionario sobre la expresion oral, refleja
un 23,8% de estudiantes en el criterio logro esperado en la variable de expresion oral, a
diferencia del 52,4% en el criterio proceso y un 23,8% con quienes se deben trabajar esta
competencia. Los resultados reflejan que, aunque hay avances en el desarrollo de la expresién
oral, esta competencia aln no ha sido consolidada en la mayoria de los estudiantes. Por tanto,
es necesario continuar aplicando estrategias didacticas que fomenten la participacién oral, la
organizacion de ideas, la fluidez y la seguridad al hablar.

Objetivo general

Determinar la relacion entre los juegos verbales y la expresion oral, en estudiantes
del 111 ciclo de educacion primaria de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell

College, Barios del Inca de la provincia de Cajamarca en el afio 2025

Tabla 7

Relacion entre las variables: Juegos Verbales y Expresién Oral
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Variable Juegos verbales

_ Total
Inicio  Proceso Logrado
Recuento 1 2 0 3
Inicio % dentro de Expresion
Iclo 7% o XPrESION a3 306 66.7%  0.0%  100.0%
Variable Recuento 3 5 6 14
L, P o .,
expresion roceso 0 dentro de expresion 21.4% 35 70 429%  100.0%
Oral Oral
Recuento 0 3 1 4
Logro % dentro de expresion
Esperado Oral 0.0% 75.0% 25.0%  100.0%
Recuento 4 10 7 21
Total % dentr resion
b dentro gfaf"p 0N 190%  47.6%  33.3%  100.0%

Nota. Instrumento aplicado para recoger datos en el mes de junio y julio 2025

La tabla 7 evidencia que la relacion entre las variables, Expresion Oral y Juegos
verbales, tienen una relacion positiva entre la variable juegos verbales y la expresion oral, se
observa que el00% de los estudiantes que se encuentran en el nivel logrado en juegos verbales
también se ubican en el nivel logro esperado en expresion oral. La mayoria de los estudiantes
gue se encuentran en proceso en juegos verbales, también se encuentran en el mismo nivel en
expresion oral, lo que permite afirmar que a medida que mejora el desempefio en juegos
verbales, también mejora significativamente el nivel de expresion oral.

Tabla 8

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico Gl p.
Expresion Oral .342 21 <.001
Juegos verbales .245 21 <. 001

Los resultados evidenciados en la prueba de normalidad al utilizar el estadistico
Kolmogorov Smirnov, nos sefiala que los datos no cumplen con una normalidad, el valor de
significacion estadistica para ambas variables ha sido menor a .001, o sea menor de 0.005 por

tanto, se debe aplicar una prueba no paramétrica.
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Prueba de Hipotesis

Existe relacion significativa entre las estrategias de los juegos verbales y la expresion
oral, en estudiantes del Il ciclo de educacién primaria de la Institucion Educativa Alexander
Graham Bell College, Bafios del Inca de la provincia de Cajamarca en el afio 2025

Tabla 9

Contestacion de la Hipotesis

expresion Oral Juegos verbales
Coeficiente de
B 1.000 203**
) correlacion
expresion Oral ) )
Sig. (bilateral) : .000
Rho de N 21 21
Spearman Coeficiente de
B 203** 1.000
correlacion
Juegos verbales _ )
Sig. (bilateral) .000
N 21 21

** |_a correlacion es significativa en el nivel 0.01 (bilateral)

Los resultados encontrados en la prueba de hipoOtesis muestran que existe una
correlacién buena con un r valor de =,203** de dos colas, de acuerdo a la prueba de Rho de
Spearman; asi mismo, se puedo demostrar que hay una significancia entre las dos variables de
estudio, toda vez que se encontrd un p valor de ,000 menos a ,005, evidenciando con esto que
se acepta la hipotesis de trabajo o alternativa y se rechaza la hipétesis nula.

Resultados correlacionales por dimensiones

Tabla 10

Relacion entre la dimension Adivinanzas con la variable Expresion Oral
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Adivinanzas  Expresion Oral

Rho de Adivinanzas Coeficiente de 1.000 141
Spearman correlacion

Sig. (bilateral) 541

N 21 21

Expresion Oral Coeficiente de 141 1.000
correlacion

Sig. (bilateral) 541
N 21 21

Nota. Datos del cuestionario aplicado en el Spss.

La tabla 10 evidencia una clara relacion de acuerdo a Rho de Spearman a nivel

moderado al encontrar una p valor ,541; de la misma manera se pudo evidenciar una

significancia entre la dimension adivinanza con la variable expresion oral con un p valor ,141;

lo que infiere en aceptar la hipétesis de trabajo y rechazar la hipétesis nula.

Tabla 11

Relacion entre la dimension trabalenguas con la Expresion Oral.

Trabalenguas

Expresion Oral

Rho de

Spearman

Trabalenguas

Expresion Oral

Coeficiente de
correlacion
Sig. (bilateral)
N
Coeficiente de
correlacion
Sig. (bilateral)
N

1.000

21

.002

992
21

.002

992
21

1.000

21

La tabla 11 evidencia una relacion directa positiva de acuerdo a Rho de Spearman a

nivel bajo al encontrarse un p valor de .992; de la misma manera se pudo evidenciar una

significancia entre la dimension trabalenguas con la variable juegos verbales con un p valor

.002 menor a ,005; lo que infiere en aceptar la hipotesis de trabajo y rechazar la hipotesis nula.
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Tabla 12

Relacion entre la dimension rimas con la variable Expresion Oral.

Expresion Oral ~ Rimas
Rho de Spearman  Expresion Oral  Coeficiente de correlacion 1.000 .005
Sig. (bilateral) .982
N 21 21
Rimas Coeficiente de correlacion .005 1.000
Sig. (bilateral) .982
N 21 21

La tabla 12 evidencia una relacién directa positiva de acuerdo a Rho de Spearman a
nivel moderado al encontrarse un p valor de ,982; de la misma manera se pudo evidenciar una
significancia entre la dimensidn rimas con la variable juegos verbales con un p valor de ,005;

lo que infiere en aceptar la hipotesis de trabajo y rechazar la hipdtesis nula.

Discusion de resultados:

Segun los resultados obtenidos evidencian una relacion directa y positiva entre las
variables de estudio: Expresion oral y juegos verbales. Se encontrd una asociacion positiva en
el 42.9% de los casos calificados como “logrado”, en un 35.7% en “proceso” y un 21.4% en
“inicio”, lo que sugiere que estas variables podrian fortalecer nuevas estrategias aplicables en
investigaciones futuras. Ademas, la prueba de hipotesis mostro una buena correlacién, con un
valor de r =0,203 en el andlisis de dos colar, segun la prueba de Rho de Spearman. También se
demostro significancia estadistica entre ambas variables, dado que el valor de p=0,000 fue
menor que 0,005, lo cual permite aceptar la hipétesis alternativa y rechazar la hipétesis nula,
lo anterior se contrasta, con los resultados encontrados por Carrillo y Salazar (2020), quienes
afirman que los juegos verbales promueven la confianza oral, la fluidez y el dominio
lingliistico. También coincide con Arias (2019), quien sefiala que la practica sistematica de

actividades como adivinanzas, trabalenguas y rimas fortalecen la competencia comunicativa
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desde los primeros grados. Desde el enfoque sociocultural, Vygotsky (1978) enfatiza que el
lenguaje se desarrolla a través de la interaccion social, done el juego cumple una funcion
esencial. Por lo tanto, el uso intencional de los juegos verbales puedo servir como herramienta
didéctica valiosa, siempre que se apliqgue con continuidad y adecuacion al nivel de los
estudiantes. No obstante, los juegos verbales, como estrategia, permitié incrementar la
expresion oral. Finalmente, luego de aplicar las estrategias de los juegos verbales; el 28,6% de
los nifios y nifias presentan un nivel de logrado, el 47,6% un nivel proceso y el 23,8% un nivel
de inicio sobre la expresion oral.

De acuerdo al objetivo especifico 1, Analizar los niveles de descripcion de los juegos
verbales en los estudiantes del 11l ciclo de primaria de la Institucion Educativa Alexander
Graham Bell College, distrito de Bafios del Inca, Cajamarca, se pudo evidenciar un 19,0% se
encuentra en el nivel de inicio sobre los juegos verbales, un 47,6% en el nivel proceso y un
33,3% en el nivel logrado. Esta distribucion sugiere que, si bien un grupo importante de
estudiantes han avanzado hacia el dominio de estas practicas ludicas, todavia existe un nimero
considerable que se encuentra en etapas iniciales o intermedias. Todo esto se refuerza y
coinciden con lo encontrado por Rodriguez y Vargas (2021), los juegos verbales deben ser
parte de un enfoque sistematico e intencional en la ensefianza del lenguaje, ya que estimula el
pensamiento linguistico, fomenta la expresion creativa y fortalecen el vocabulario. Estos
autores sefialan que cuando se aplican de forma causal o sin objetivos claros, su impacto es
limitado. Asimismo, Lopez y Mendoza (2022) sostiene que los juegos verbales como las rimas,
trabalenguas, retahilas y adivinanzas contribuyen significativamente al desarrollo de la
conciencia fonoldgica y la fluidez verbal, siempre que se adapten al nivel de los estudiantes y
se articulen con el curriculo. Desde una vision teorica, Bruner (1983), plantea que el juego
representa una forma de exploracion y construccién del conocimiento, y que, en el caso del

lenguaje, permite a los nifilos manipular sonidos, palabras y estructuras gramaticales de manera
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natural y significativa. Por lo tanto, su uso pedagdgico debe ser intencional, constante y
evaluado. Asimismo, el anélisis del objetivo permite concluir que, aunque se ha logrado un
avance moderado en el desarrollo de los juegos verbales en los estudiantes, aun existe la
necesidad de reforzar su aplicacién como estrategia pedagogica eficaz para el fortalecimiento
de las habilidades comunicativas desde el nivel primario.

De acuerdo, al objetivo especifico 2 Analiza el nivel de expresion oral en los estudiantes
del 111 ciclo de primaria de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell College, distrito
de Bafios del Inca, Cajamarca. Se encontré como resultado que un 52.4% de los estudiantes de
encuentran en el nivel proceso, el 23,8% en logro esperado y el 23,8% en el nivel inicio en
cuanto a su expresion oral. Esto indica que, si bien una mayoria ha alcanzado un nivel medio
de desempefio en habilidades orales, todavia una parte significativa no ha logrado el desarrollo
Optimo esperado para su ciclo educativo. Estos niveles reflejan ciertas dificultades en aspectos
como la fluidez, pronunciacién, comprensién y dominio del discurso oral, elementos clave en
el desarrollo comunicativo de los estudiantes. Las cusas pueden estar relacionadas con practicas
pedagdgicas centradas en la escritura, escasas oportunidades para hablar en publico o una
limitada retroalimentacion sobre el desempefio oral. En este contexto, Martinez y Paredes
(2020) sostiene que la expresion oral es una habilidad que debe ser trabajada de forma
sistematica desde los primeros afos escolares, ya que su desarrollo influye directamente en la
autoestima, la participacion en clase y el rendimiento general del estudiante. De igual manera,
Torres (2021) sefiala que los estudiantes que no reciben suficiente estimulacion oral tienden a
desarrollar inseguridades, timidez y escaso dominio de lenguaje. Por su parte, Camacho y Rivas
(2022) afirman que el enfoque tradicional, centrado en la repeticion o lectura mecénica, no
favorece el desarrollo de la competencia oral estos autores proponen el uso de actividades
comunicativas, dramatizaciones, debates, y especialmente juegos verbales como herramientas

clave para mejorar esta capacidad. Desde la perspectiva psicolinguistica, Bruner (1983), resalta
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que el lenguaje oral se adquiere en interaccién con el entorno, por lo que es esencial generar
espacios comunicativos reales en los que los estudiantes puedan expresarse de manera
autentica, ludica y significativa. En sintesis, el analisis del nivel de expresion oral muestra que
una mayoria de estudiantes se encuentran en proceso, lo cual representa tanto una oportunidad
como un desafio; existe una base desarrollada, pero ain se requiere reforzar la practica oral y
crear mas espacios donde los estudiantes puedan expresarse con libertad y confianza.

Las limitaciones encontradas en la presente tesis estan orientadas al tiempo con el que
se esta sujeta como investigadora, la cual se super6, haciendo una planificacién de fines de
semana Yy feriados; al material bibliografico escaso para una de las variables de estudio, todo
esto se supero buscando en fuentes de otros idiomas; asi mismo, otra limitacion fue el poco
dominio de algunas partes de la investigacion como la estadistica, para lo cual se tuvo que
recurrir a especialistas, para que se nos apoye.

La implicancia de la presente investigacion radico en determinar como de manera
diagnostica el tema de los juegos verbales en estudiantes de educacidn primaria y esta como se
relaciona con la expresion oral, la cual servira para futuras investigaciones que desean ya
realizar una investigacion aplicada en el campo de accion de los estudiantes motivo de la

presente investigacion.
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CONCLUSIONES

1. Se evidenci6 una relacion en el criterio logrado del 42,9% entre la variable juegos verbales
y expresion oral en los estudiantes de Il ciclo de primaria de la Institucion Educativa
“Alexander Graham Bell College”, distrito de bafos del Inca, Cajamarca, 2025, en el
criterio proceso un 35,7% Yy en el criterio inicio un 21,4%, lo que evidencia dichos
resultados esté directamente asociados; de la misma manera, la prueba de hipétesis muestra
que existe una correlacion positiva, r valor = ,203** de dos colas, de acuerdo a la prueba
de Rho de Spearman; de la misma manera, se pudo mostrar que hay significancia entre las
dos variables de estudio, toda vez que se encontr6 un p valor de , 001 menor a ,005,
evidencia que se acepta la hipdtesis de trabajo o alterna y se rechaza la hipotesis nula.

2. En el nivel de los juegos verbales en los estudiantes del 111 ciclo de primaria de la I.E.
Alexander Graham Bell College es predominante intermedio, ya que el 47,6% de los
estudiantes se ubica en el nivel de proceso, mientras que el 28.6% alcanzo el nivel logrado
y un 23.8% permanece en el nivel de inicio. Esto refleja una aplicacion parcial de los juegos
verbales en el aula, con avances que podrian potenciarse mediante una practica pedagogica
mas estructurada.

3. El nivel de Expresion Oral en los estudiantes de 111 ciclo de primaria de la I.E Alexander
Graham Bell College, se determind que el 52.4% de los estudiantes se encuentran en el
nivel proceso, el 23,8% en el nivel logro esperado y el 23,8% en el nivel inicio, lo cual
indica que, si bien la mayoria ha desarrollado ciertas habilidades orales, aun existe una
brecha significativa que requiere ser atendida mediante estrategias activas, ludicas y
comunicativas.

4. La relacién que existe entre las dimensiones de juegos verbales y expresion oral en los
estudiantes del 111 ciclo de primaria de la Institucion Educativa Alexander Graham Bell

College, distrito de Bafios del Inca, Cajamarca, 2025 sefialan que existe una relacion baja
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de r valor de .439 (dimension rimas) y moderada con r valor .482 (dimensiones:
trabalenguas y adivinanzas); evidenciandose significancia entre las dimensiones de la
variable juegos verbales con la variable expresion oral, al encontrarse un p valor de .001

menor a 0.005, aceptandose la hip6tesis alterna y rechazando la hipétesis nula.
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SUGERENCIAS

1. Aldirector de la Institucién Educativa “Alexander Graham Bell College”; debe integrar en
el plan anual de trabajo y en el curriculo institucional actividades periddicas con juegos
verbales para reforzar las habilidades de pronunciacion, fluidez y expresion oral.

2. A los docentes de la Institucion Educativa “Alexander Graham Bell College”; promover
espacios permanentes de expresion oral, como rincones de lectura oral, ferias de juegos
verbales, concursos de declamacion o dramatizacion, donde los estudiantes puedan
expresarse con confianza, desenvolviendo y progresiva fluidez.

3. A los padres de familia; promover el uso de juegos verbales en el hogar, motivando a los
nifios a recitar rimas, contar adivinanzas y practicar trabalenguas como parte de su
convivencia familiar, y acompariar a los nifios en la practica oral, corrigiendo de forma

positiva y reforzando su autoestima linguistica.
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Instrumentos:

GUIA DE OBSERVACION DE EXPRESION ORAL
FICHA TECNICA
Nombre del Instrumento: Guia de observacion de expresion oral
Autor: Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
Afio: 2025

Finalidad: Evaluar y medir el nivel de expresion oral de los estudiantes del Il ciclo de
educacion primaria de la Institucion Educativa “Alexander Graham Bell College” de Baios del
Inca — Cajamarca, 2025.

Materiales: Sesiones de aprendizaje, Gtiles de escritorio, entre otros.

Aplicacion: Estudiantes de Il ciclo de educacion primaria de la Institucion Educativa
“Alexander Graham Bell College” de Banos del Inca — Cajamarca.

Tipo de aplicacion: Individual
Tiempo de aplicacion: 10 minutos aproximadamente
Total de items: 30

Descripcion del Instrumento: La guia de observacion referida consta de 30 items, que mide
el nivel de expresion oral. La responsable de la investigacion leera los items a cada estudiante
y ellos deberan ejecutar la accion.

Calificacion: Para la calificacion de la ficha de observacion se signa los siguientes puntajes a
las respuestas por items: Inicio (1), proceso (2) y logro esperado (3).

Validez: El instrumento (Guia de observacion) fue validado por el juicio de dos expertos con
grado de Doctorado y laboran en la Universidad Nacional de Cajamarca.

Confiabilidad: La confiabilidad se determiné después de aplicar la prueba piloto a los
estudiantes de III ciclo de educacion primaria de la Institucion Educativa “Alexander Graham
Bell College” de Bafios del Inca, Cajamarca, 2025.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en los elementos
Alfa de Cronbach o N de elementos
tipificados

915 915 30
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GUIA DE OBSERVACION DE EXPRESION ORAL

Institucion Educativa:

Grado: .ot SeCCION: oo,
Instrucciones:

Esta guia es andnima y tiene por objetivo recoger informacion sobre relacion entre la
lectura de iméagenes fijas y la competencia lee diversos tipos de texto en su lengua materna en
los estudiantes del 111 ciclo de primaria de la Institucién Educativa Alexander Graham Bell
College, distrito de Bafios del Inca, Cajamarca, 2025, motivo por el cual, se te solicita que des
respuesta con la mayor veracidad, ya que estos datos nos permitiran acercarnos la realidad de
nuestra institucion educativa. Lee cada pregunta y marca la respuesta que consideres mas

cercana a la realidad.

Leyenda: 1 Inicio 2. Proceso 3. Logro esperado

DIMENSION PRONUNCICION Escala
Valorativa
Items 0|1 |2

Repite las palabras de manera articulada.

Articula sin dudas el nombre de la imagen que se le presenta.
Pronuncia palabras cortas para poder comunicarse

Articula correctamente algunas consonantes.

Hace preguntas sin dificultad

Memoriza y pronuncia palabras cortas.

Respeta el tiempo del interlocutor.

Planifica voluntariamente sus palabras.

Repite palabras con diferentes fonemas

OO NOOIBAIWIN -

DIMENSION COMPRENSION Escala

Valorativa
Items 0 [1]2

10 | Repite rimas ayudado de imagenes.

11 | Dice con seguridad la rima aprendida.

12 | Identifica los sonidos finales en cada rima.

13 | Separa las imagenes de acuerdo al sonido vocalico

14 | Parafrasea el sonido final en que terminan cada rima.
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DIMENSION FLUIDEZ

Escala
Valorativa

Items

0 |12

15

Menciona y va sefialando las ilustraciones presentadas.

16

Practica palabras sencillas de la vida diaria.

17

Comenta experiencias u actividades realizadas con anterioridad.

18

Utiliza los articulos, verbos, en los nombres y objetos.

19

Discrimina los sonidos del exterior.

20

Expresa sus ideas con armonia y claridad.

21

Se expresa con voz alta o baja al transmitir un mensaje.

DIMENSION DOMINIO DEL DISCURSO

Escala
Valorativa

Items

0] 1] 2

22

Detalla de forma oral las imagenes.

23

Describe una imagen de manera espontanea.

24

Participa en grupo para expresarse oralmente.

25

Realiza gestos en caso de necesidades personales.

26

Ejecuta acciones verbales.

27

Se comunica a traves de acciones simples.

28

Se expresa con voz alta o baja al transmitir un mensaje.

29

Utiliza correctamente el espacio y el tiempo cuando se expresa.

30

Sus posturas guardan relacion con el mensaje que transmite.
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Institucion Educativa:

GUIA DE OBSERVACION DE JUEGOS VERBALES

Grado: ... SeCCiON: ..o,
Escala
N° | Dimensiones Inicio | Proceso | Logrado
Items
1 2 3
1 Reconoce sonidos en palabras o0 versos.
2 Vocaliza claramente las rimas.
3 ) Enfatiza los sonidos idénticos de las rimas.
Rimas _ __ —
4 Genera rimas utilizando iméagenes.
. Elabora rimas utilizando frutas y nombres
de personas.
6 Vocaliza con claridad los trabalenguas.
7 Pronuncia claramente los trabalenguas.
o Brinda continuidad adecuada a los
trabalenguas.
Trabalenguas _
9 Pronuncia fluidamente el trabalenguas
propuesto.
10 Elabora un trabalenguas con un objeto
favorito.
1 Reconoce el objeto escondido en la
adivinanza.
o Participa identificando adivinanzas, aunque
12 | Adivinanzas o
no le corresponde participar.
13 Pronuncia correctamente las palabras de la

adivinanza.
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Validaciones:

el de
“0‘- i ‘,’!.r,,,.[

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA ¢

FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION

NACIONAL

] Bt a la
o orweditacion

/

o1
1
~
>
4
>
s
=
)
>

%

VALIDACION DE LA GUIA DI OBSERVACION DI EXPRESION ORAL

JUICIO DFE EXPERTO 01)

’ AIEBERTO n Dsns -~ , 5 B e
Yo.. NG .‘?S’“ﬁ‘.’.‘....‘.‘fﬂ?!’.’.’.“. .x‘)('(?f...(.)ff@‘.f.(—.’?f\ ....... identificado con DNIN: LRIT32526
con grado académico de:.. DR CAENCIAS, , NEIA EPUCACULN. ............... , Universidad:
UNVERSIDADL NACIONAL SRE CATAMARCA. ...

i-{.ago constar que he leido y revisado los quince (30) ftems correspondientesa fa Tesis de
Licenciamiento: “Los jucgos verbales y su relacién con la expresion oral, en los estucliantes del
111 ciclo de primaria en la Institucion Educativa Alexander ( jraham Bell College, Banos del
Inca - Cajamarca, 20257,

Los items de la ficha de evaluacién estén distribuidos en cuatro (04) dimensiones de apoyo a la
Pronunciacion (09 items), Comprension (05 items), Fluidez (07 ftcms) y

expresion oral:
a evaluacion de los items, sc tomaron en cuenta tres (03)

Dominio del discurso (09 ftems). Paral
escalas valorativas: Inicio, proceso y logro esperado.

“Los juegos verbales y su relacién con la expresion oral,

El instrumento corresponde a la tesis:
nstitucion Educativa Alexander Graham Bell

en los estudiantes del I1I ciclo de primaria en la
College, Baiios del Inca — Cajamarca, 200257,

Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son

los siguientes:

FICHA DE EVALUACION

N° de items N° de items validos % de items validos
30 30 100%
o rCA, 20 He ToNlo P 20295
Lugar y fecha: &J”MR ...... 2, IS N L RIS, 05 A Y i -
WG BERTO. WALDIR, WIAZ CABRERA

Nombres y Apellidos del Evaluador:
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FICHA DE EVALUAC {ON DE GUIA DE OBSERY ACIONES DE

EXPRESION ORAL
(JUICIO DE EXPERTQ 81)

Apellidos y Nombres del Evaluador:

Titulo: “Los juegos verbales y

su relacion con la expresion oral, en los

Dtz GegeRA., IGAEETQ. (Lalbie

estudiantes del 111 ciclo de primaria en la Institucion Fducativa Alexander
Graham Bell College, Bafios del inca - Cajamarea, 2025"
Variable: Expresion oral
Autor: Gaby Yanira Quiroz Correa
Eecha: . 20. 0. JUNI0... D€, 202D .vuiirviven
N° CRITERIOSDELVALUACION
Pertinencia con el N Pertinencia con los
problema, objetivos Pcrtmer.)cm‘con la Pertinencia con la principios de la recuccion
hipdtesis de dl";i‘::‘: Y dimension /indicador cientifica (propiedad y
investigacion. e coherencia) el
Si NO Si NO Si NO Si NO
E i e il il
3 o7 I 7~ >
4 o 7~ - e
5 v Pl ol Wl
6 - P P i
T 7l P =
8 e Pl o R
9 P 7~ » "
10 e ol v~ o il
11 o el » ~
12 ol ~ Pl o
13 2 i il per sl
14 i -~ -~ o
15 i el e -~

-------------------------
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;nHml e Celye,,

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA &'

FACULTAD DE EDUCACION o ol
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION

g
Y,

une

VYIS 10

VALIDACION DE LA GUIA DF. OBSERVACION DE EXPRESION ORAL
JUICIO DE EXPERTO 02)

7 '7"/ rg ) CPU P8 B ot ) o ¥ _
Y 0, L0 ‘---_“;'-,»“f-""‘"g'- . -4'-1-2"-46". ‘CZif:l‘ﬂ{fd.‘. ......... Jidentifigado con DNI N°:KG Q77602
;‘65‘ grado 'dc,ad;‘}mlco der Lor:.. é:.f&(.../.ﬁ.f.l.f v;,aow ez [ Eiceecarg. ..., Universidad:

(@t ot et "Wavo Lear Gedle ! Laafny T c
4 «L.8 (QJF../&d@( SO e A T e /f" "(

H'ago constar que he leido y revisado los quince (30) ftems correspondientesa la Tesis de
Licenciamiento: “Los juegos verbales y su relacion con la expresion oral, en los estudiantes dcl
1M1 ciclo de primaria en la Institucion Educativa Alexander Graham Bell College, Bafios del

Inca — Cajamarca, 20257,
Los {tems de la ficha de evaluacién estan distribuidos en cuatro (04) dimensiones de apoyo a la

expresion oral: Pronunciacién (09 items), Comprension (05 items), Fluidez (07 items) y
Dominio del discurso (09 items). Para la evaluacion de los items, s¢ tomaron en cuenta tres (03)

escalas valorativas: Inicio, proceso y logro esperado.

El instrumento corresponde a la tesis: “Los juegos verbales y su relacion con la expresion oral,
en los estudiantes del I1I ciclo de primaria en la Institucién Educativa Alexander Graham Bell

College. Baios del Inca — Cajamarca, 20257
Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son

los siguientes:

{ FICHA DE EVALUACION
{ N° de items N° de items validos % de items validos
30 30 100%
Lugary fecha: é . oscrxel /”‘Z( ........ ’)zf/zl e _
pis@h AN 2. ORNEAR..........

Nombres y Apellidos del Evaluador:. / / /

MA DLL EVALUADOR
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FICHA DE EVALUACION DE LA GUIA DE OBSERVACION
DE EXPRESION ORAL

(JUICIO DE EXPERTO 02)
. e ~ 4 ~ g @ o
Apcllidos y Nombres del Evaluador: ..Q.&.oo)....G\.o.‘.u.cx....S.‘»?.v.\.}(’;...(D.c\m.e.\...
Titulo: “Los juegos verbales y su relacion con la expresion oral, en los
estudiantes del 111 ciclo de primaria en la Institucion Educativa Alexander
Graham Bell College. Baiios del Inca ~ Cajamarca, 20257

Variable: Expresion Oral

Autor: Gaby Yanira Quiroz Correa

Fecha: ..lO..Clﬁ_.dur\'\u...QQSLS ...................
N° CRITERIOS DE EVALUACION _ A
Pertinencia con el SR — Pertinencia con los
problema, objetivos e ; Pertinencia con la principios de la redaccion
hipétesis de yanab'le y dimensién /indicador cientifica (propiedad y
; SR dimensiones RE .
investigacion. coherengia) |
Sl NO Sl NO Sl NO ST ~NO_
i o X X X
2 X X 74 X | ]
3 X X X I
4 X X X X .
5 X 25 X< .
6 X X X X
7 X 5 X X _
] 5 X X X
9 % X X X
10 % X X X S
1 X X X X i
12 X X X " A T
3 X X X X ]
14 X X X ¢ A b
15 X A X A

DNI: 26687702

64



-’_‘ & ‘%,

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA

FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION

NACIONAL

UNIVERSIDAD
“NOUVAYIY 30

VALIDACION DE LA GUIA DE OBSERVACION DE JUEGOS
VERBALLES

(JUICIO DE EXPERTO 01)

.,identificado con DNI N°: 2¥f3 '25’25:

Yo, WIGRERTD. . WALDIR.. . DIAZ.. CABRERA..
,Universidad:

con arado académico de:. D2... CreUAS. . DE.. LA.. EDUCAC 57 SOOI
JUnveERsiQao. NauchAL.. . O€.. . CATAMARCA.

HfigO constar que he leido y revisado los trece (13) items correspondientesa la Tesis de
Llcepcxamlento: “Los juegos verbales y su relacién con la expresion oral, en los estudiantes del
111 ciclo de primaria en la Institucién Educativa Alexander Graham Bell College, Bafios del

Inca — Cajamarca, 2025™.

Los items de la ficha de evaluacién estan distribuidos en tres (03) dimensiones de apoyo a los
juegos verbales: Rimas (05 items), Trabalenguas (05 items) y Adivinanzas (03 items). Para la
evaluacién de los items, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores: Inicio, proceso y logrado.

““Los juegos verbales y su relacién con la expresion oral,

El instrumento corresponde a la tesis:
Educativa Alexander Graham Bell

en los estudiantes del ITI ciclo de primaria en la Institucién
College, Bafios del Inca — Cajamarca, 2025";

Luego de la evaluacién de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son

los siguientes:

i FICHA DE EVALUACION
N° de items N° de items validos % de items validos
13 13 100%

Lugar y fecha: (Cpzaraeca, 20.. .06, IO, DE.202 ]
Nombres y Apellidos del Evaluador:. WieBERTO. WALRIR. DAL CABRERA..
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FICHA DE EVALUACION DE OBSERVACION DE
JUEGOS VERBALES
(JUICIO DE EXPERTO 01)
I
. . . - \ B
Apellidos y Nombres del Evaluador: Az, (ABRERA.. AN GRERT.
Titulo: “Los jucgos verbales y su relacién con la expresion oral, en los

estudiantes del U1 ciclo de primaria en la Institucion Educativa Alexander
Graham Bell College. Bafios del Inca — Cajamarca, 20257

Variable: Juegos verbales

Autor: Gaby Yanira Quiroz Correa

Fecha: £0..0€.. JuMQ. Q6. .RDAS..........uve.n.
[ N CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con ¢l % = Pertinencia con los
problema. objetivos e Pcrnner)c;,? cc’m i Pertinencia con la principios de la redaccién
hipdtesis de di\;ﬁre]:sign)e " dimension /indicador cientifica (propiedad y
investigacion. coherencia)
S NO SI NO SI NO SI NO
- 2 e - Pl
[ 4 Pl e v pd
5 il e v r
7 il s il //
8 e il / Pl
10 & 7~ il g,
11 K / / / /
12 v el Vil P
i3 v e / P
14 s - e, il
G pd il il /
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UNIVER DAL

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA

FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION

VALIDACION DE LA GUIA DE OBSE RVACION DE JUEGOS
VERBALES

(JUICIO DE EXPERTO 02)
—— P o5 / > v
vo. Torge  Damel. Drag. Govdon......... identificado con DNJ N°: 26603101

con gmdo académico de:..gl R o= .Q;\&\\CLQS..&Q..(Q.. dw.cackoq., Universidad:
Ragionol < Pedia.. 20 3 Gola  ~ )\cunbogtigoe

Hago constar que he leido y revisado los trece (13) items correspondientcsa la Tesis de
Licenciamiento: “Los juegos verbales y su relacién con la expresion oral. en los estudiantes del
111 ciclo de primaria en la Institucién Educativa Alexander Graham Bell College, Barios del

Inca — Cajamarca. 20257,

Los items de la ficha de evaluacion estan distribuidos en trcs (03) dimensiones de apoyo a los
juegos verbales: Rimas (05 items). Trabalenguas (05 items) y Adivinanzas (03 items). Para la
evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores: Inicio, proceso y logrado.

El instrumento corresponde a la tesis: “Los juegos verbales y su relacion con la expresion oral,

en los estudiantes del 111 ciclo de primaria en la Institucion Educativa Alexander Graham Bell
College. Baiios del Inca — Cajamarca, 20257,

Luego de la evaluacién de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

FICHA DE EVALUACION
N° de items Ne° de items validos % de itcms validos
13 13 100%

<o

Lugar y fecha: CQ \'Yﬂmd.}..f.lO..-c\.Q.. ot 02.025 - ,
Nombres y Apellidos del Evaluador:.j@tﬂ é . .md(\k el. ':D’Q\S . GQFCLCl "

VALUADOR
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FICHA DE EVALUACION DE LA GUIA DE
OBSERVACION DE JUEGOS VERBALES

(JUICIO DE EXPERTO 02)

Titulo: ~Los juegos verbales y su relacién con la expresion oral, en los
estudiantes del 111 ciclo de primaria en la Institucién Educativa Alexander
Graham Bell College, Bafios del Inca — Cajamarca, 20257,

Variable: Juegos verbales

Autor: Gaby Yanira Quiroz Correa
Fecha: .20...c\e. .3.\).07\0.....51.0.25 ...............

Ne CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con el T — Pertinencia con Ios.
problema, objetivos e . Pertinencia con la principios de la redaccion
hipotesis de yanab_le y dimensién /indicador cientifica (propiedad y
investigacion. dimensionss coherencia) ]
SI NO SI NO SI NO SI NO

I S X < o

2 X X X -, N
3 X X X X

4 b4 X 4 X

5 X X X X

6 x X X X

7 X X X X

8 >4 X > b4 d
9 ~ X % X

10 X X . 4 X

1 %, X e X

12 X X o X
13 p . X X X
i1 <. .- X b ¥4 _ ]
15 X x X X

N
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

Tabla 13

Matriz de consistencia

Problema Objetivos Hipbtesis Variables | Dimensiones Indicadores Metodologia
General: General: General: Plantea adivinanzas para que | Tipo de investigacion:
¢Qué relacién existe | Determinar la | Existen relacion sus compafieros adivinen. Basica, No
entre  los  juegos | relacion entre los | significativa entre las Enuncia con facilidad las | experimental,
verbales y la expresion | juegos verbales y la | estrategias de los juegos respuestas de las | descriptiva, cuantitativo
oral, en los estudiantes | expresion oral, en | verbales y la expresion adivinanzas. y transversal.
del 1Il  ciclo de | estudiantes del IIl | oral, en estudiantes del Hace wuso del lenguaje | Disefio: El disefio de la
Educacién Primaria de | ciclo de educacién | Il ciclo de educacién corporal para representar la | investigacion es
la Institucion | primaria de  la | primaria de la Institucion adivinanza. correlacional de tipo
Educativa  Alexander | Institucion Educativa | Educativa  Alexander Juegos Adivinanzas Utiliza pronombres para su | transversal.

Graham Bell College, | Alexander Graham | Graham Bell College, verbales. adivinanza. - El grafico
Barios del Inca de la | Bell College, Bafios | Bafios del Inca de la Combina frases y palabras correspondiente al
Provincia de | del Inca de Ila | provincia de Cajamarca para resolver las disefio de esta
Cajamarca en el afio | provincia de | en el afio 2025. adivinanzas. investigacion es el
20257 Cajamarca en el afio Utiliza algunos verbos para siguiente:
2025. las adivinanzas.
Juega con sus compafieros .
charadas para adivinar. /i)
Repite rimas ayudado de M r
imagen. \é
Rimas Dice con seguridad la rima 2

aprendida.
Identifica los sentidos finales
en cada rima.

Donde:
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Pronuncia rimas con frases
largas.

Ordena imagenes que rimen.
Crea rimas.

Trabalenguas

Pronuncia con fluidez los
trabalenguas.

Articula con dificultad los
trabalenguas.

Recita lentamente cada frase
del trabalenguas.

Disfruta al jugar con los
trabalenguas.

Memoriza trabalenguas
cortos.
Vocaliza trabalenguas

ayudado de iméagenes.
Realiza juegos de palabras
para identificar los
trabalenguas.

Comete errores al pronunciar
los trabalenguas.

Especificos:

- ¢Cual es el nivel de
aprendizaje de los
juegos verbales en
los estudiantes del
Il ciclo de
Educacion

Especificos:

O1: Analizar los
niveles de
descripcion de los
juegos verbales en los
estudiantes del Il
ciclo de educacién

Especificos:

H1: El aprendizaje de los
juegos verbales en los
estudiantes del 1l ciclo
de educacion primaria de
la Institucion Educativa
Alexander Graham Bell

Expresién

oral.

Pronunciacién

Pronuncia enunciados con
acentuaciéon y entonacion
adecuada.

Pronuncia oraciones usando

adecuadamente sus
conectores.
Realiza  preguntas  sin

temores y dificultades.

M: Muestra.

O1: Juegos Verbales
O2: Expresion Oral

r: Relacion entre las dos

variables

Métodos: Se aplicaran

los siguientes métodos:

v" Deduccion-
induccion

v' Anélisis— sintesis.

v Hipotético-
deductivo
Poblacién: Todos los
estudiantes de la
Institucion Primaria

Alexander Graham Bell
College de la Provincia
de Cajamarca.

Muestra:  Estudiantes
del Il ciclo del nivel
primario de la Institucién
Educativa  Alexander
Graham Bell College de
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Primaria de Ila
Institucion

Educativa

Alexander Graham
Bell College,
Bafios del Inca de
la Provincia de
Cajamarca en el
afio 2025?

;Cual es el nivel de
expresion oral en
los estudiantes del

Il ciclo de
Educacion
Primaria de la
Institucion
Educativa
Alexander Graham
Bell College,

Bafios del Inca de
la Provincia de
Cajamarca en el
afo 2025?

primaria  de la
Instituciéon Educativa
Alexander  Graham
Bell College, Bafios
del Inca de Ia
provincia de
Cajamarca en el afio
2025.

O2: Analizar el nivel
de expresion oral en
los estudiantes del 111
ciclo de educacion
primaria  de la
Instituciéon Educativa
Alexander  Graham
Bell College, Bafios
del Inca de la
provincia de
Cajamarca en el afio
2025.

College, Baiios del Inca
de la provincia de
Cajamarca en el afio
2025, es bajo.

H2: Los niveles de
expresion oral en los
estudiantes del Il ciclo
de educacidn primaria de
la Institucion Educativa
Alexander Graham Bell
College, Bafios del Inca
de la provincia de
Cajamarca en el afio
2025, es bajo.

Comprension

-Comprende y expresa sus ideas
asertivamente.

- Relata sus experiencias
siguiendo una secuencia logica
en las palabras.

- Expresa con soltura sus ideas.

Fluidez

- Expresa sus ideas con claridad
y espontaneidad.

- Manifiesta sus sentimientos,
ideas y emociones con claridad.
- Emite tonos de voz adecuados a
la situaciéon comunicativa.

Dominio del
discurso

- Transmite mensajes a través de
gestos.

- Participa sin temores ente sus
comparieros.

- Manifiesta confianza durante la
exposicion de sus trabajos.

la Provincia de

Cajamarca.

Unidad de andlisis:
Cada estudiante
matriculado en el IlI
ciclo de educacién
primaria de la Institucion
Educativa Alexander

Graham Bell College de
la Provincia y Region de
Cajamarca en el afio
2025.

71




SESION DE APRENDIZAJE N° 1

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1.Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Barios del Inca

1.2.Nivel: Primaria

1.3.Grado y seccion: Primero “B”

1.4.Area: Comunicacion

1.5.Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
1.6.Fecha: 23 de junio de 2025
Il.  TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Jugamos con las rimas

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Participa en la relacion de rimas | - Recita rimas | Observacion / Ficha de

ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA
- Obtiene informacion
del texto oral

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales
de forma estratégica

- Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

con entusiasmo y respeto por el
turno de habla.

- Pronuncia adecuadamente
palabras al recitar rimas.

- Usa gestos y movimientos
corporales para acompariar las
rimas.

- escucha atentamente las rimas de
sus compafieros y responde con
frases breves relacionadas.

las

mostrando claridad en la
pronunciacion.

- Utiliza adecuadamente
recursos no verbales
(gestos, mimicas) para
expresar emociones o
ideas.

- Participa de forma
activa y respetuosa en la
dinamica de las rimas.

- Muestra comprension
del contenido de la rima
al responder o comentar
de forma pertinente.

observacion

IV. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS SECUENCIA MATERIALES TIEMPO
DE LA SESION METODOLOGICA
Motivacién
~ Se saluda a los estudiantes y se le da la Plumones, pizarra
INICIO bienvenida al desarrollo de una nueva . ' ' 15 min
- X . laminas
sesion. Se pasa lista y pedimos a un
estudiante que realice la oracion del dia.
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)
> A

- Se presenta un sobre grande de color y
se canta la cancion de la sorpresa: (Qué
sera? ¢Que sera? ;Que sera lo que hay
aqui?

- Escuchamos sus predicciones y se
descubre lo que contiene el sobre:
ldmina con cuatro rimas.

- Pegamos la lamina en la pizarra y
responden las siguientes preguntas:

Don tomate colorado
es un tipo muy
malcriado.

El insulta al pobre nabo
porque es blanco y tiene
rabo.

El le dice a rabanito
que es chueco y enanito.

&
b 4

.

Y a la humilde
zanahoria

le ha inventado fea
historia.

..ll'..........l'll.........ll'

(AR AR LR R AR RN EEEEEEEEEEREEEENERNRN]

Saberes previos

~ Se recoge los saberes previos a traves
de preguntas: ;Qué observan en la
lamina? (Qué estan haciendo las
verduras? ;Que gestos tienen? ¢Por qué
creen que hay palabras resaltadas en el
texto? ¢En que se parecen y diferencian
estas palabras?

Conflicto cognitivo

- Se plantea del conflicto cognitivo:
¢Qué es una rima?

Se comunica el proposito de la sesion:
Que los estudiantes  participen
activamente en la relacion de rimas,
mejorando su pronunciacion y expresion
oral, utilizando recursos verbales y no
verbales para comunicar ideas vy
emociones de forma clara y divertida.

DESARROLLO

-~ Se establece los acuerdos de
convivencia  pertinentes para el
desarrollo de esta clase

- En el patio trabajamos en pares.

Plumones, pizarra,
laminas, textos, hojas
bond, lapiz. borrador
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- Escuchan la explicacion de la docente
proponiendo algunos ejemplos.

- Se entrega varias tarjetas de imagenes
(Anexo 3) a los estudiantes y con ellas
se realiza el juego “emparejados” en la
cual cada estudiante tendrd que
encontrar otro dibujo que rime con su
dibujo para poder emparejarlo.

- En el patio reconocemos las imagenes
y emparejamos por los sonidos finales,
decimos que palabras terminan en un
mismo sonido final y a eso se le llama
rima.

- En el aula leemos el texto, los nifios
ayudan a encontrar las palabras que
rimen.

“Este era un gato
con los pies de trapo
y los ojos al revés...
iQuieres que te lo
cuente otra vez?”’

- Animamos a los nifios a crear rimas. Se
les entrega por grupos tarjetas de
imagenes que riman, hojas de papel
bond donde harén sus borradores de su
escritura de rimas, asi el trabajo de los
nifios en todo momento estara
monitoreado por la maestra.

- Elaboran asi, su primer borrador que
sera corregido por la maestra, reciben
sugerencias para mejorar, produciendo
asi el segundo borrador tratando de
corregir los errores.

- Finalmente editan sus producciones.

- Exponemos sus creaciones de cada
uno, socializando entre ellos.

- La docente propone a sus estudiantes
que lleven a casa la ficha para jugar a
rimar palabras.

CIERRE

Se solicita a los estudiantes que
recuerden lo que se hizo en la sesion del
dia.

Plumones, pizarra,
laminas, textos, hojas
bond, lapiz. borrador
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Metacognicion

- Se sientan formando un circulo y
realizamos las siguientes preguntas:
¢Como se sintieron en la sesion? ¢les
gustd? ¢Por qué? ;Qué es lo que mas
recuerdas? Se realiza las preguntas de
metacognicion: ;Qué aprendi hoy?
¢Como lo aprendi? (Para qué sera
importante utilizar rimas?

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?
- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

VI. REFERENCIAS
- Curriculo Nacional de Educacion Basica:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

- Programa Curricular de Educacién Primaria:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Fichas de rimas para primer grado:

https://fichasparaprimaria.com/fichas-de-rimas-para-primer-grado/

- Rimas

https://juegosinfantiles.bosguedefantasias.com/lengua-literatura/tipos-rima

Imen hg-. Q-A!

Docente de L.E. “Aledeer Graham Bell College” Investigadora
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://fichasparaprimaria.com/fichas-de-rimas-para-primer-grado/
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/tipos-rima

VII.LANEXOS

Anexo 01: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INSLIIUCION EQUCALIVA: - ..ot e e

Grado: ...ooovei SECCION: e

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiiiiii e

Items
) Reconoce vVocaliza Enfati_za los Genera E_I_abora rimas )
N° | Apellidos y nombres sonidos en sonidos rimas utilizando frutas | Observaciones
palabras o Cllé’lsr?mf:;e idénticos de | utilizando y nombres de
VErsos. ' las rimas. iméagenes. personas.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
Leyenda:
Escala Valor
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3
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Anexo 02: Guia de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAIVA: .. oottt e

SECCION: e

Grado: ...oovveee

Estudiante responsable - investigadora: ..............oiiiiiiitiiii e

Observaciones

Items

kLI
un Jiwsuen e efeq o
e][e ZOA U0D esaldxa 8S

‘pepLie|d A eluowe
Uod seapl sns esaldx3

‘sepejuasaid
sauoloeAsNI
se| opue[eyas
eA A BUOIJUBIN

*10]N20] 81Ul
[op odwsan |9 eladsey

"Se1409 Sselgejed
elounuosd A eziows|N

"S9]UBUOSUO0I Seunbje
9]UBWEBINBII0D  BINJIUY

“eluasaid 9] as anb
usbewr e| ap aiquiou
[8 Sepnp Uuls BNV

Apellidos y nombres

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:

Cajamarca, 23 de junio de 2025

Valor

Escala

Inicio
Proceso
Logrado
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Anexo 3: Fichas de rimas

I;-—*-:l ”";2

|sombrillaj|
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Anexo 3: Ficha informativa
LAS RIMAS
La rima es cuando se repiten dos sonidos similares en dos 0 mas palabras, y estéa presente

incluso en el lenguaje mientras hablamos.

Las rimas se usan cominmente en poesias, poemas e incluso en

canciones.

TIPOS DE RIMAS

Rima consonante Rima asonante

La rima consonante se produce cuando los La rima asonante es aquella donde solo
fonemas de sus tltimas letras coinciden a coinciden los sonidos vocélicos en la
partir de la vocal acentuada. ultima silaba de cada verso.

Por ejemplo: Por ejemplo:

Y el portento majareta,
con su boli y su carpeta,
comienza a dibujar:

una atolondrada

y acaramelada hada
sale de la nada...

Bailaba la nifia alegre
en una noche estrellada
Moviase, al son del aire,
bajo la luna de plata

. Rail.

ba la nifia alegre

Almudena Orellana Palomares: Sube a la noria
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

. DATOS INFORMATIVOS
Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Bafios del Inca

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

Nivel: Primaria
Grado y seccion: Primero “B”
Area: Comunicacion

Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea

Fecha: 27 de junio de 2025

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Trabalenguas divertidos
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Repite trabalenguas con | - Pronuncia con | Observacion/ Ficha de

ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA.

- Obtiene informacién el
texto oral.
- Utiliza recursos no

verbales y paraverbales de
forma estratégica.

- Reflexiona y evalla la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

claridad y ritmo adecuado.

- Mejora su pronunciacion con
la  practica guiada de
trabalenguas.

- Utiliza gestos y expresiones
faciales para apoyar su
comunicacion.

- Escucha con atencion a sus
comparieros durante la
actividad.

claridad las palabras al | observacion
decir el trabalenguas.

- Mantiene el ritmo y la
entonacion durante la
recitacion.

- Utiliza expresiones
faciales o gestos para
dar sentido al texto oral.
- Participa activamente
respetando los turnos de
habla.

V.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS DE
LA SESION

SECUENCIA METODOLOGICA

MATERIALES | TIEMPO

INICIO

Motivacion
- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al
desarrollo de una nueva sesion. Se recuerda las normas
de convivencia durante el desarrollo de la sesion.
Saberes previos
- Se recoge los saberes previos a través de preguntas:
¢Has escuchado alguna vez trabalenguas? ¢Cuél se las
saben?

Conflicto cognitivo
- Se plantea del conflicto cognitivo: ¢(Qué es un
trabalenguas?

Pizarra,

plumones 10 min
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Se comunica el propdsito de la sesion: Que los
estudiantes participen en las lecturas y repeticiones de
trabalenguas, mejorando su pronunciacion y fluidez,
utilizando el ritmo y entonacién adecuada, asi como
recursos no verbales que apoyen su expresion oral.

ANTES DE LA LECTURA Tarjetas con
- En consenso se determina el tema y se procede a | trabalenguas,
explicar que es un trabalenguas. iméagenes,
- También se menciona la importancia que tiene el | pizarra,
trabalenguas. plumones, cinta
DURANTE LA LECTURA adhesiva,
- La docente lee en voz alta un trabalenguas con ritmo y | colores,  hojas
entonacion clara. bond.
“Tres tristes tigres tragan trigo en un trigal”
- Escuchan la explicacién de la docente proponiendo
algunos ejemplos. 25
DESARROLLO | _ Invitamos a los estudiantes a repetir los trabalenguas minutos
que vamos trabajando varias veces, utilizando el método
del “eco” (ellos repiten después de mi, verso por verso)
- Se divide en pequefios equipos y se le entrega un
pequefio trabalenguas corto a cada grupo (Anexo 3).
- Ensayan brevemente y luego lo recitan frente a sus
comparieros.
- Los motivamos a usar expresiones faciales y
movimientos corporales que representen el trabalenguas.
- La docente propone a sus estudiantes que lleven a casa
sus trabalenguas para ensefiarles a sus papas.
Se solicita a los estudiantes que recuerden lo que se hizo | Tarjetas con
en la sesion del dia. trabalenguas,
Metacognicion imagenes,
-Se realiza las preguntas de metacognicion: ;Qué aprendi | pizarra, 10
CIERRE A o - e : :

hoy? ¢Como lo aprendi? ¢Para qué serd importante | plumones, cinta | minutos
utilizar rimas? adhesiva,

colores, hojas

bond.

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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VI. REFERENCIAS
- Curriculo Nacional de Educacion Basica:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

- Programa Curricular de Educacion Primaria:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Fichas de:

- https://fichasparaprimaria.com/fichas-de-trabalenguas-para-ninos-de-primer-grado/

- Que son el trabalenguas

https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/fichas-de-letras/trabalenguas.html

é !\mg.‘nk'(g\ Q-A!

Docente de L.E. “AQxander Graham Bell College” Investigadora
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://fichasparaprimaria.com/fichas-de-trabalenguas-para-ninos-de-primer-grado/
https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/fichas-de-letras/trabalenguas.html

VII.

ANEXOS

Anexo 01: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

Grado: ...oovveee SECCION: e

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiitiiii e

Apellidos y nombres

Items

Vocaliza con
claridad los
trabalenguas.

Pronuncia
claramente
los
trabalenguas.

Brinda
continuidad
adecuada a

los
trabalenguas

Pronuncia
fluidamente
el
trabalenguas
propuesto.

Elabora un
trabalenguas
con un objeto

favorito.

Observaciones

OINO|OTDW|IN -

Leyenda:
Escala Valor
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3
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Anexo 02: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAIVA: .. oottt e

SECCION: e

Grado: ...oovveee

Estudiante responsable - investigadora: ..............oiiiiiiitiiii e

observaciones

Items

"eSa.dxa 8S opuend
odwan @ A oloedss
[8 91UBWIELIDBII0D BZI|IN

‘Sg|euoslad
SapepIsadau ap
0sed U s0)sab ezijeay

"9)uBWI|eJO dssesaldxo
eled odnib ua edionled

"eaURIUOMSS BlaURW
ap uabewi eun aqlIasaQ

‘alesusw
un Jnwsuel e efeq o
el|e ZOA U0J esaldxa aS

‘pepLe|d A eluowe
U092 seapl sns esaldx3

10119]1X3 |9p
SOPIUOS SO| BUIWILIOSI]

Apellidos y nombres

NO

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:

Cajamarca, 27 de junio de 2025

Valor

2

3

Escala

Inicio
Proceso
Logrado
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Anexo 3: Fichas de trabalenguas

El pajaro Piquito

picotea poquito,

pica que te pica
con el piquito.

La cara del loro
se aclara con cloro.
iClaro!

Con cloro se aclara

la cara del loro.

PQiq, P, PHa Y &
_ pota, cuairo
PQHAS, CON dOS

Gallo y grillo,

El ajo pico a la col
la col pico al ajo
ajo, col, caracol
caracol, col, ajo.

\\ Jritan, gozan.

L J .
ritan, gozan,

grillo y gallo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Bafios del Inca

Nivel: Primaria

Grado y seccion: Primero “B”

Area: Comunicacion

Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
Fecha: 30 de junio de 2025

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Adivina qué es

I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Escucha adivinanzas con | - Identifica el contenido | Observacion/ Ficha de
ORALMENTE EN SU |atencion 'y  comprension. | de las adivinanzas. | observacion
LENGUA MATERNA. | - Responde oralmente | - Se expresa con
CAPACIDADES: utilizando  frases  simples. | claridad y vocabulario
- Comprende textos orales | - Participa en juegos de | adecuado.
- Se expresa oralmente | adivinanzas. - Interactua
- Interactlia con otros respetuosamente.
IV. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS DE SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
LA SESION
Motivacion
- La docente da la bienvenida a los estudiantes con una
cancién corta y alegre relacionada con los juegos o Cancién en
palabras. Se recuerda las normas de la norma de respeto audio o
al hablar y escuchar durante el desarrollo de la sesion.
. entonada por la
Saberes previos docente
- Se recoge los saberes previos a través de preguntas: '
INICIO (Has escuchado alguna sobre las adivinanzas? “;Alguna Cartel con 10 min
vez has jugado a las adivinanzas?” normas de
Conflicto cognitivo . .
- Se plantea del conflicto cognitivo: (Qué es una convivencia.
adivinanza?
Se comunica el propésito de la sesion: “Hoy vamos a
jugar con palabras y adivinanzas para mejorar cOmo
hablamos y escuchamos.”
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DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

- En consenso se determina el tema y se procede a
explicar que es una adivinanza.

DURANTE LA LECTURA

-~ La docente lee lentamente 3 adivinanzas relacionadas
con objetos conocidos (frutas, animales, Gtiles escolares)
Anexo 3.

- Escuchan la explicacién de la docente proponiendo
algunos ejemplos.

- Los estudiantes escuchan atentamente y levantan la
mano para dar su respuesta oral.

- Invitamos a los estudiantes a repetir las adivinanzas que
vamos trabajando.

- La docente promueve que los estudiantes formen sus
propias adivinanzas, con ayuda de tarjetas ilustradas
(imagenes de objetos) Anexo 4.

- Se organiza un pequefio juego de “Adivina qué es” en
parejas 0 grupos pequefios.

- Los motivamos a usar expresiones faciales y
movimientos corporales que representen su adivinanza.

Tarjetas con
iméagenes.

Fichas de
palabras clave.

Pizarra'y
plumones.

25
minutos

CIERRE

Se solicita a los estudiantes que recuerden lo que se hizo
en la sesion del dia.

Metacognicion

-Se reflexiona con preguntas como:
“.Qué te gustd6 mas del juego de adivinanzas?”
“;Como supiste la respuesta correcta?”

- La docente felicita a los participantes y refuerza la idea
de expresarse con seguridad y escuchar a los demas.
-Se realiza las preguntas de metacognicion: ;Qué aprendi
hoy? ¢Como lo aprendi? ¢Para qué serd importante
utilizar rimas?

Cartel de
reflexiéon con

caritas (O©®)
para que los
nifios indiquen
como se
sintieron.

10
minutos

V.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?
- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

VI.

REFERENCIAS
Curriculo Nacional de Educacién Basica:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Programa Curricular de Educacion Primaria:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Fichas de:

https://fichasparaprimaria.com/fichas-de-adivinanzas-para-ninos-de-primer-grado/

Que son las adivinanzas

https://arbolabc.com/adivinanzas-para-ninos
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://fichasparaprimaria.com/fichas-de-adivinanzas-para-ninos-de-primer-grado/
https://arbolabc.com/adivinanzas-para-ninos

VII.  ANEXOS

Anexo 01: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

Grado: ...ooovei SECCION: e

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiiiiii e

NO

Apellidos y nombres

Items

Observaciones

Reconoce el objeto
escondido en la
adivinanza.

Participa identificando
adivinanzas, aunque no le
corresponde participar.

Pronuncia
correctamente las
palabras de la
adivinanza.

N0 |WIN -

©

[N
o

[ERN
[ERN

[E=N
N

[N
w

[y
SN

-
o1

[E=N
[op}

[E=y
\l

-
o

=
O

N
o

N
[

Leyenda:

Escala

Valor

Inicio

Proceso

Logrado
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Anexo 02: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

SECCION: e

Grado: ...ooovee

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiitiiii e

observaciones

Items

‘alesusw
un Jiwsues; e eleq o
elje ZOA U0D esaldxe aS

‘pepLie|d A eluowe
Uod seapl sns esaldx3

"eaULIUOMSS BlaURW
ap usBew! eun aqglIYssQ

's018lqo
A saiquiou Soj U ‘sogJan

‘so|ndle  so|  ezIjnn
001]220A
oplUOS | opJande

ap sousbewl se| eledss

"eplpuaide ezueuiAlpe
e| pepunbss uod 8d1Q

Apellidos y nombres

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:

Cajamarca, 30 de junio de 2025
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Valor

Escala

Inicio
Proceso
Logrado




Anexo 3: adivinanzas

Yo rimo con “esa”
color de cereza,
del svelo a la mesa,
te doy la sorpresa.

Por dentro carboén, por fuera
madera.
En tu estuche voy a la escuela.

¢ Qué sera?

La Fresa

En la ciudad o en el campo
es un amigo del hombre.
Adivinaeste animal,
sin que te diga su nombre

El Perro todoadivinanzas.com
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Anexo 4: Fichas de adivinanzas

VUE'D dE I"IOChE, duermo en El diC‘l Y nunca

veras p|umus en UICI mia.

El roer es mi trabajo, el queso mi aperitivo y el
gato siempre serd mi mds temido enemigo.

:Quién soy?

NO es mas grunde que una nuez, SUbE CII

monte y no tiene pies.

Caminar es su destino y, yendo de casa en
casa, de su valija de cuero saca paquetes y

cartas.

Amarillo por fueraq, blanco por dentro, tienes

que pelarlo para comerlo.

Llevo a la familia y a su equipaje. Paso todas

las noches en el garaje. ;Quién soy?

Soy pdjaro sin nido con las alas de metal, las

ruedas tengo de goma y los ojitos de cristal.

Canto en la orilla, vivo en el aguq, no soy

pescado ni cigarra. {Quién soy?

Soy un trocito de luz en la noche.

De dia me escondo en la hierba.

PUI’EZCO una esmerq|du que El viento se ”EVCI.

¢Quién soy?

COFI una manguera, casco y ESCG'EI’G, apago El

fuego de la hoguera. ;§Quién soy?

91

Preparo ricos manjares, mi lugar es la cocina
de restaurantes y hoteles. ; Veamos quién lo

adivina?

Una sefiorita muy sefioreadaq, lleva sombrero

verde y blusa colorada.

Por un camino de hierro voy corriendo muy
veloz, doy un fuerte silbido cuando llego a la

estacién. ;Quién soy?

Dos ruedas, un sillin y un manillar. Si subes

sobre E”G te hCH’EI)I sudur.




SESION DE APRENDIZAJE N° 4

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Bafios del Inca
1.2.Nivel: Primaria
1.3.Grado y seccion: Primero “B”
1.4.Area: Comunicacion
1.5.Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
1.6.Fecha: 04 de julio de 2025
1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Mi nombre con rima
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Presenta su nombre de| - Participa en la | Observacion/Fichade
ORALMENTE EN SU | manera creativa. | creacion de una rima | observacion
LENGUA MATERNA: | - Identifica sonidos similares al | con su nombre.
- Organiza sus ideas. | final de palabras (rimas). |- Se expresa con
- Adapta su texto oral a la | - Participa activamente en | claridad y entusiasmo.
situacion  comunicativa. | juegos orales. - Reconoce y usa
- Utiliza recursos no palabras que riman.
verbales.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS DE SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
LA SESION

Motivacion
- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al
desarrollo de una nueva sesion. Se realiza una pequefia

dinamica.
- Se les cuenta un cuento breve: “La jirafa Guillermina”
(Anexo 3)
Saberes previos Pizarra,
INICIO - Se recoge los saberes previos a través de preguntas: | plumones, 10 min

¢Conoces palabras que rimen? ;Cual se las saben? | papelote
Conflicto cognitivo

-~ Se plantea del conflicto cognitivo: ;Qué es una rima?
Se comunica el propdsito de la sesion: Que los
estudiantes reconozcan e identifiquen palabras que riman
a partir de su propio nombre, expresandose oralmente
con creatividad y claridad en actividades ludicas.
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DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

- Conversa con los nifios lo que sabe de las rimas:
¢Alguna vez han escuchado una rima? Comparte con los
estudiantes el proposito de la lectura: “Vamos a leer
diversas rimas con nombres para aprenderlas de memoria
y compartir con nuestros amigos”. Coloco la imagen en
la pizarra y le digo que observen ;Qué es? ;Qué hacen?
¢Qué creen que dira el texto? ;Conocen este texto? ¢ Sera
un cuento, una descripcion?

(V|G B REMRI A

[ Soy Mortin, |

DURANTE LA LECTURA

~Vuelvo a leer la rima que dice cada nifio en la imagen y
les pregunto donde esta la palabra que tiene igual sonido
0 semejante. ;Saben que es una rima? ;Como se crean?
- Se les refuerza dandole el concepto de rimas:

;Qué es la rima?

» La rima es la repeticion armdnica de silabas
en los diferentes versos de una estrofa,
para dar ritme y musicalidad al poema

+ Ejemplo:
£l Pato

Pato, patito
cua, cua, oy P
abre el piquito b
cua, cua, <ua -

- Se les entrega una tarjeta de cartulina para que
escriban su nombre.

- Indicamos que cada estudiante se aprenda una rima
con su nombre se es da algunos ejemplos: Cristina esta
en la cocina, Susana pela manzanas, Simon prepara
cebiche con limén. Luego le presentan a sus
comparieros.

- Se supervisa a cada grupo y se les brinda ayuda y
corrige algunos errores que hayan cometido.

- Indica a los estudiantes que para presentar la rima
deben organizar sus ideas en torno a cdmo indicaran la
presentacion, que dira luego y como concluira.
DESPUES DE LA LECTURA

Imagen, tarjetas,
papelotes,

25
minutos
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- Dialogo con los estudiantes acerca de lo que han
aprendido hoy: ¢De quién habla cada rima? ;Qué le
gusta a cada persona? Repito la lectura de las rimas y la
leo junto con los estudiantes.

- Les pregunto: ¢;Qué parte de cada texto termina igual?
Sefiala en el texto cada parte que rima.

Observo a los nifios que lo hagan de memoria. Esto me
da la seguridad que los estudiantes saben que dice.

- Pido a los nifios que en forma voluntaria digan una de
las rimas.

- Finalizo la sesién preguntandoles: ;Coémo es una rima?
Ayudandoles a recordar esta particularidad de las rimas
en la conciencia de los sonidos finales.

CIERRE

Metacognicion

- Dialogamos con los estudiantes acerca del propoésito de
la sesion y de las actividades realizadas: ¢Qué escucharon
leer hoy? ¢Para que escuchamos las rimas? ¢;Como es una
rima?

- Pregunto a los estudiantes cuél de las rimas les gustd
mas y cudl le gustaria cambiar.

Pizarra,
plumones,
imagenes

10
minutos

V.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?
- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

VI.

REFERENCIAS
Curriculo Nacional de Educacién Basica:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Programa Curricular de Educacion Primaria:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Concepto de rimas

https://www.ejemplos.co/palabras-que-rimen-con-nombre/

Docente de I.E. “Alexander Graham Bell College”

U
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://www.ejemplos.co/palabras-que-rimen-con-nombre/

VII.  ANEXOS

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAIVA: .. oottt e

Anexo 01: Ficha de observacion

Grado: ...ooovei SECCION: e

Estudiante responsable - investigadora:

Items
Vocaliza Enfatiza Elabora
Reconoce | claramente los Genera rimas
N° | Apellidos y nombres | sonidosen | |55 rimas. sonidos rimas utilizando | Observaciones
palabras o idénticos | utilizando frutas y
Versos.. de las imagenes. | nombres de
rimas. personas.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
Leyenda:
Escala Valor
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3 Cajamarca, 04 de julio de 2025
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Anexo 02: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

SECCION: e

Grado: ...ooovee

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiitiiii e

observaciones

Items

‘a)wsuel) anb
alesusw 8 u0d ugIdEal
uepsenb seunisod sng

"esa.dxa 8s opuend
odwan @ A oloedss
[8 91UBWIELIDBII0D BZI|IN

‘alesusw
un Jiiwsues; e eleq o
elje ZOA U0D esaidxe aS

‘S9|euoslad
SapepIsadau ap
0sed Ua s0)sab ezijeay
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ap uabewl eun aqlIose(

Apellidos y nombres

NO

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:

Cajamarca, 04 de julio de 2025

Valor

Escala

Inicio
Proceso
Logrado
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Anexo 3: Lectura de un cuento

(_ Lectura 28 )

La jirafa guillermina

LaJirafa Guillermina

se compro Collar y aretes
puUSO uha flor en su oreja
Y en Su Cara colorete.

7/

Va con su cuello estirado
sonrriendo presumida

Va Caminanhdo despacCio

CON e| paso de unha hormiga.

Adonde vas Guillermina
e preguntan sus amigos
VOYy @ CaSa de mi prima
que Vive cerca de| rio.

NO Va a llegar Guillermina
Si Sigue Caminando |ento
apurate dicen todos

para que termine el cuento.

___——__—___________________\

J
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lvén come
mucho pan.

Isabel juega
con Maribel.

Alejondrojuego
con Sandra.

Armando va
caminando.

la miel.

98

A Manuela le duele

la muela.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

l. DATOS INFORMATIVOS
a. Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Bafios del Inca

b. Nivel: Primaria
c. Grado y seccion: Primero “B”
d. Area: Comunicacion
e. Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
f. Fecha: 07 de julio de 2025
1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Cuentos con trabalenguas
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Escucha atentamente cuentos | - Comprende el | Observacion/ Ficha de
ORALMENTE EN SU |que incluyen trabalenguas. | contenido del cuento. | observacion
LENGUA MATERNAL.: |- Repite trabalenguas con | - Pronuncia con claridad
- Adecua, organiza y | pronunciacion clara. | los trabalenguas.

desarrolla el texto de forma | - Participa de manera activa al | - Participa en la creacion
coherente y cohesionada. | crear un mini cuento con un | de cuentos.

- Utiliza recursos no | trabalenguas.
verbales y paraverbales de
forma estratégica

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS DE SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
LA SESION

Motivacion

- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al
desarrollo de una nueva sesion. Realizamos a los
estudiantes con una dinamica de saludo “Rueda de

trabalenguas” Proyector,
INICIO Corevi pizarra, 10 min
Saberes previos
plumones

- Se recoge los saberes previos a través de preguntas:
¢Has escuchado alguna vez un cuento con trabalenguas?
¢Cual se las saben?
Conflicto cognitivo
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- Se plantea el conflicto cognitivo: ¢Qué es un cuento con
trabalenguas?

Se comunica el propdsito de la sesion: Informamos a
los estudiantes el proposito de la clase “Hoy jugaremos
con trabalenguas dentro de cuentos divertidos”

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

- Conversa con los estudiantes lo que sabe de los cuentos
con trabalenguas.

- Narramos un cuento breve que incluye uno o dos
trabalenguas, por ejemplo “pancha plancha”, “la gallina
pinta”

TRABALENGUA

PANCHA PLANCHA CON
CUATRO PLANCHAS

¢CON CUANTAS PLANCHAS

PLAN, HA?
4%
225

|
|

DURANTE LA LECTURA

- La docente narra un cuento breve que contiene uno o
mas trabalenguas, con entonacion y gestos (Anexo 3).

- Escuchan la explicacién de la docente proponiendo
algunos ejemplos.

- Pedimos a los estudiantes identificar los trabalenguas
escuchados.

- Practican los trabalenguas de manera grupal e
individual, cuidando la pronunciacion.

- Se divide en grupos pequefios y los estudiantes inventan
un mini cuento que incluya un trabalenguas (guiados por
el docente).

- Ensayan brevemente y luego lo recitan frente a sus
comparieros.

- Los motivamos a usar expresiones faciales y
movimientos corporales que representen el trabalenguas.
- Cada grupo expone su cuento al aula.

Cuento con
trabalenguas,
pizarra, hojas

bond, plumones.

25
minutos

CIERRE

- Felicita el esfuerzo y participacion de los estudiantes.
- Pide que compartan qué fue lo que mas les gust6 de la
actividad.

- Refuerza la utilidad del trabalenguas para mejorar la
pronunciacién y hablar con seguridad.

Metacognicion

10
minutos
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-Se realiza las preguntas de metacognicion: ¢Qué aprendi
hoy? ;Como lo aprendi? ¢Para qué serd importante
utilizar rimas?

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el propdsito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?
- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
VI. REFERENCIAS

- Curriculo Nacional de Educacion Basica:
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
- Programa Curricular de Educacion Primaria:
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Dinamica para la sesion.

https://wordwall.net/es/resource/12900366/trabalenguas

- Cuentos de trabalenguas
https://es.scribd.com/document/319489905/cuentos-trabalenguas

Imen ltg\ C.A

Docente de L.LE. “Alexander Graham Bell College” Investigadora

102



https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
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VII.

ANEXOS

Anexo 01: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

Grado: ...ooovei SECCION: e

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiiiiii e

Apellidos y nombres

Items

Vocaliza con
claridad los
trabalenguas.

Pronuncia
claramente
los
trabalenguas.

Brinda
continuidad
adecuada a

los
trabalenguas

Pronuncia
fluidamente
el
trabalenguas
propuesto.

Elabora un
trabalenguas
con un objeto

favorito.

observaciones

OINO (OB |WIN| -

Leyenda:
Escala Valor
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3
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Anexo 02: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

SECCION: e

Grado: ...ooovee

Estudiante responsable - investigadora: ..............ooiiiiiiiiii e

observaciones

Items

*10]N20|J3)UI
[op odwsan [ eladsey

"Se110J Seiqe|ed
elounuold A ezLowsN

"eJuasaid a] as anb
uabewl e] ap aiquiou
[3 Sepnp uls eInaIY

‘alesusw
un Jiiwsues; e eleq o
elje ZOA U0J esaldxe aS

‘S9|euoslad
SapepIsadau ap
0sed Ua s0)sab ezijeay

"9)UsWI|RIO asIesaldxe
eled odnib us edioied

Apellidos y nombres

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:

Cajamarca, 07 de julio de 2025
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Valor

1
2
3

Escala

Inicio
Proceso
Logrado




Anexo 3: Cuentos de trabalenguas

. N TRABALENGUA

Tengo una gallina pi'n%a,
“* o pivininca, piriranca, PANCHA PLANCHA CON
N e D@m% pintos, CUATRO PLANCHAS

¢CON CUANTAS PLANCHAS

UGA LA TORTUGA

iCaramba, todo me sale mal! se lamenta constantemente Uga, la
tortuga. Y es que no es para menos: siempre llega tarde, es la ultima en
acabar sus tareas, casi nunca consigue premios a la rapidez vy, para
colmo es una dormilona.

iEsto tiene que cambiar! se propuso un buen dia, harta de gque sus companeros del bosque le
recriminaran por su poco esfuerzo al realizar sus tareas.

Y es que habia optado por no intentar siquiera realizar actividades tan
sencillas como amontonar hojitas secas caidas de los arboles en otofio, o
quitar piedrecitas de camino hacia la charca donde chapoteaban los
calurosos dias de verano.

-LPara gué preocuparme en hacer un trabajo gue luego acaban haciendo
mis compafieros? Mejor es dedicarme a jugar vy a descansar.

- No es una gran idea, dijo una hormiguita. Lo gue verdaderamente
cuenta no es hacer el trabajo en un tiempo récord; lo importante es
acabarlo realizandolo lo mejor que sabes, pues siempre te quedara la
recompensa de haberlo conseguido.

Mo todos los trabajos necesitan de obreros rapidos. Hay labores que
requieren tiempo y esfuerzo. 5i no lo intentas nunca sabras lo que eres
capaz de hacer, y siempre te quedaras con la duda de si lo hubieras
logrados alguna vez.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Bafios del Inca
1.2.Nivel: Primaria
1.3.Grado y seccion: Primero “B”
1.4.Area: Comunicacion
1.5.Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
1.6.Fecha: 11 de julio de 2025
1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Festival de juegos verbales
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
LEE DIVERSOS TIPOS | - Participa activamente en | - Participa activamente | Observacion/ Ficha de
DE TEXTOS EN LA |juegos verbales (adivinanzas, | en los juegos. | observacion
LENGUA MATERNA: rimas, trabalenguas, canciones). | - Se comunica de
- Obtiene informacion del | - Se expresa con claridad y | manera clara y
texto escrito. entusiasmo. ordenada.
- Infiere e interpreta | - Escucha y respeta los turnos | -  Respeta  normas
informacion  del texto | de participacion. bésicas de convivencia
escrito. en la comunicacion.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMP
DE LA SESION O

Motivacién

- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al
desarrollo de una nueva sesion. Se recuerda las normas de
convivencia durante el desarrollo de la sesion.

Saberes previos

- Se recoge los saberes previos a traves de preguntas: ¢Has

. A~ Pizarra,
escuchado alguna vez algunos juegos verbales? ¢Cuél se las .
INICIO N plumones, 10 min
saben’
papelotes

Se comunica el propdsito de la sesién: Hoy vamos a jugar
rimando. Luego, se presenta en la pizarra a nuestros amigos
los animales que hoy nos acompafara en la clase y se les
invitara a escuchar la siguiente cancion
https://www.youtube.com/watch?v=gERC6W5dwNo&list
=RDgERC6W5dwNo&start_radio=1
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https://www.youtube.com/watch?v=qERC6W5dwNo&list=RDqERC6W5dwNo&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=qERC6W5dwNo&list=RDqERC6W5dwNo&start_radio=1

- Después de ello, realizamos las siguientes preguntas: ¢De
qué se trata la cancion? ;Donde estaba el raton Martin?
¢Como era el ratdén?

ANTES DE LA LECTURA

~ Mostramos cada animal que tiene en la pizarra y los objetos
que estan pegados también. Cada animalito tendra una carta
que el docente leera (cada carta tiene una pregunta).

¢Saben que es una rima?

¢Has escuchado alguna rima?

¢Conoces alguna rima?

- Escuchamos las respuestas de los estudiantes, luego
comunicamos que las rimas es la repeticion de una serie de
sonidos que coinciden en la Gltima silaba, brinda ejemplos

para su mayor comprension. Cuaderno, o5
DESARROLLO | - Preguntamos ;desearian jugar con las rimas? pizarra, minutos

DURANTE LA LECTURA plumones

- Se les invita a los estudiantes a poder relacionar a cada

animal con los objetos.

- Leemos con los estudiantes las rimas y repetimos

rapidamente para que ellos puedan lograrlo.

DESPUES DE LA LECTURA

- Se les entregard una hoja aplicativa de un pictograma de

rimas, en la que el estudiante debera pintar los objetos que

guarden relacién con el mismo.

- Se les pedira a los estudiantes poder rimar las respuestas

de la hoja aplicativa.

Metacognicion

-Se realiza las preguntas de metacognicion: ¢(Qué aprendi 10

CIERRE Py . AT o :
hoy? ¢Como lo aprendi? ;Para qué sera importante utilizar minutos

rimas? ;,Como te sentiste?

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
VI. REFERENCIAS

- Curriculo Nacional de Educacion Basica:
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
- Programa Curricular de Educacion Primaria:
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Cancion

https://www.youtube.com/watch?v=gERC6W5dwNo&list=RDgERC6W5dwNo&start ra
dio=1
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=qERC6W5dwNo&list=RDqERC6W5dwNo&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=qERC6W5dwNo&list=RDqERC6W5dwNo&start_radio=1

vil.  ANEXOS

Anexo 01: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS
INStItUCION EdUCAIVA: .. oottt e

Grado: ...ooovei SECCION: e

Estudiante responsable - investigadora: ..............coiiiiiiiiii e

Items
Vocaliza Enfatiza Elabora
Reconoce | claramente los Genera | rimas
N° | Apellidos y nombres | sonidosen | las rimas. sonidos rimas utilizando observaciones
palabras o idénticos | utilizando | frutasy
Versos. de las imagenes. | nombres de
rimas. personas.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:
Escala Valor
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3

Cajamarca, 11 de julio de 2025
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Anexo 2: Fichas de rimas

El poliito
Juanito dice /{
que brinques

un ratito.

El cabrito Dice la cebra
manolito Enriqueta que
quiere que te andes con una

agaches un

“_ pata quieta.
poquito

Manuela que
saltes tan
alto como

que saltes
! un montoén.

Dice el sefio
don gato,
que aplauddis
con los
zapatos.
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El cerdito
Agapito
canta muy

despacito.

Dice la gallina
Anacleta que )

hagas la
bicicleta.




/" El mono
Los ositos ~ Pepito,
duieren que NOges manda que

relgjemos 4 camines hacia
| cerrando lo = atras muy
qQjitos. Kdespacﬁ'o.

paging *Maxiclass

“Cone)o”

.El conejito feliz,\\
¢ quiere que Te
arrastres como

Uund lombriz.

+

: Dice el raton
i Pepon, que
o salfes un

MO TON.

. @
“Cocodvilo”

:Dice el cocodrilo
- Emiliano, que @3
- levantes una “§
MaNO0. :

pa
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SESION DE APRENDIZAJE N° 1

l. DATOS INFORMATIVOS
1.2 Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Barios del Inca

1.3 Nivel: Primaria

1.4 Grado y seccion: Segundo “B”

1.5 Area: Comunicacion

1.6 Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
1.7 Fecha: 23 de junio de 2025

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Jugamos con las rimas

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Participa en la relacion de rimas | - Recita rimas | Observacion / Ficha de

ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA
- Obtiene informacion
del texto oral

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales
de forma estratégica

- Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

con entusiasmo y respeto por el
turno de habla.

- Pronuncia adecuadamente
palabras al recitar rimas.

- Usa gestos y movimientos
corporales para acompariar las
rimas.

- escucha atentamente las rimas de
sus compafieros y responde con
frases breves relacionadas.

las

mostrando claridad en la
pronunciacion.

- Utiliza adecuadamente
recursos no verbales
(gestos, mimicas) para
expresar emociones o
ideas.

- Participa de forma
activa y respetuosa en la
dinamica de las rimas.

- Muestra comprension
del contenido de la rima
al responder o comentar
de forma pertinente.

observacion

IV. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS DE SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
LA SESION
Motivacion
- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al Plumones, .
INICIO - . . . . 15 min
desarrollo de una nueva sesion. Se pasa lista y pedimos a | pizarra, laminas
un estudiante que realice la oracién del dia.
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- Se presenta un sobre grande de color y se canta la
cancion de la sorpresa: ;Qué serd? ;Qué serd? ;Qué sera
lo que hay aqui?

- Escuchamos sus predicciones y se descubre lo que
contiene el sobre: ldAmina con cuatro rimas.

- Pegamos la lamina en la pizarra y responden las
siguientes preguntas:

—— T V.. —

Saberes previos

- Se recoge los saberes previos a través de preguntas:
¢Qué observan en la ldamina? ;Qué estan haciendo las
imagenes? ¢Qué gestos tienen? ;Por qué creen que hay
palabras resaltadas en el texto? ¢En que se parecen y
diferencian estas palabras?

Conflicto cognitivo

-~ Se plantea del conflicto cognitivo: ;Qué es una rima?
Se comunica el propdsito de la sesion: Que los
estudiantes participen activamente en la relacién de
rimas, mejorando su pronunciacion y expresion oral,
utilizando recursos verbales y no verbales para
comunicar ideas y emociones de forma clara y divertida.

DESARROLLO

- Se establece los acuerdos de convivencia pertinentes
para el desarrollo de esta clase

- En el patio trabajamos en pares.

- Escuchan la explicacion de la docente proponiendo
algunos ejemplos.

- Se entrega varias tarjetas de imagenes (Anexo 3) a los
estudiantes y con ellas se realiza el juego “emparejados”
en la cual cada estudiante tendra que encontrar otro
dibujo que rime con su dibujo para poder emparejarlo.

Plumones,
pizarra, laminas,
textos, hojas
bond, lapiz.
borrador
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- En el patio reconocemos las iméagenes y emparejamos
por los sonidos finales, decimos que palabras terminan en
un mismo sonido final y a eso se le llama rima.

- En el aula leemos el texto, los nifios ayudan a encontrar
las palabras que rimen.

Silvina, mi gallina,

Silvina, mi gallina, =
usa zapatitos de bailarina, ~~&%
se peina y se alista
igual que un artista,
y con su copete ‘

se hace un rulete S |

po

- Animamos a los nifios a crear rimas. Se les entrega por
grupos tarjetas de imagenes que riman, hojas de papel
bond donde haran sus borradores de su escritura de rimas,
asi el trabajo de los nifios en todo momento estara
monitoreado por la maestra.

- Elaboran asi, su primer borrador que sera corregido por
la maestra, reciben sugerencias para mejorar,
produciendo asi el segundo borrador tratando de corregir
los errores.

- Finalmente editan sus producciones.

- Exponemos sus creaciones de cada uno, socializando
entre ellos.

- La docente propone a sus estudiantes que lleven a casa
la ficha para jugar a rimar palabras.

Se solicita a los estudiantes que recuerden lo que se hizo Plumones,

en la sesion del dia. pizarra, laminas,

Metacognicion textos, hojas

- Se sientan formando un circulo y realizamos las bond, lapiz.
CIERRE siguientes preguntas: ;Como se sintieron en la sesion? borrador

¢les gustd? ¢Por qué? ;Qué es lo que mas recuerdas? Se
realiza las preguntas de metacognicion: ¢;Qué aprendi
hoy? ¢Como lo aprendi? ¢Para qué sera importante
utilizar rimas?

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?
- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
VI. REFERENCIAS
- Curriculo Nacional de Educacion Baésica:
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
- Programa Curricular de Educacion Primaria:
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
- Fichas de rimas para primer grado:
https://fichasparaprimaria.com/fichas-de-rimas-para-segundo-grado/

- Rimas
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/tipos-rima

lm " }\' v CA
I %

Docente de L.E. “AlexandU Graham Bell College” Investigadora
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vil.  ANEXOS

Anexo 01: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAIVA: .. oottt e

Grado: ...ooovei SECCION: v

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiiiiiii

NO

Items

Reconoce vVocaliza Enfatiza los Genera
Apellidos y nombres sonidos en sonidos rimas
claramente | ... . e
palabras o . idénticos de | utilizando
las rimas. . -
VErsos. las rimas. imagenes.

Elabora rimas
utilizando frutas
y nombres de
personas.

observaciones

OINO (OB |WIN| -

Leyenda:
Escala Valor
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3

Cajamarca, 23 de junio de 2025
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Anexo 02: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

SECCION: e

Grado: ...ooovee

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiitiiii e

observaciones

Items

k] LV
un Jiwsuen e efeq o
e][e ZOA U0D esaldxa aS

‘pepLie|d A eluowe
Uod seapl sns esaldx3

‘sepejuasaid
sauoloeAsNl
se| opue[eyas
eA A BUOIJUBIN

*10]N20] 81Ul
[op odwan |o eiadsey

"Se1409 Sselgejed
elounuosd A eziows|N

"S9]UBUOSUO0I Seunbje
9]UBWE1D8.100 B|NJILY

“eluasaid o] as anb
uabew e ap aiquiou
[3 Sepnp uls BIn2IY

Apellidos y nombres

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:

Cajamarca, 23 de junio de 2025

Valor

2
3

Escala

Inicio
Proceso
Logrado
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Anexo 3: Fichas de rimas

A
DA PO \ﬂ

(1.

CANT A

-
»
r \
LT DARNER IS
e — '
A
o
. Gv

amiga

cancha:

| planeta

o1

lobo

Il lancha

oruga |

abeja

almeja ||
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Anexo 3: Ficha informativa

LAS RIMAS

Las rimas son palabras que suenan igual o parecido al final. Por ejemplo, "gato™ rima con

""zapato" porque ambas terminan con el mismo sonido.

Las rimas se usan cominmente en poesias, poemas e incluso en

. canciones.

kﬁ TIPOS DE RIMAS

Rima consonante Rima asonante

La rima consonante se produce cuando los La rima asonante es aquella donde solo
fonemas de sus ultimas letras coinciden a coinciden los sonidos vocalicos en la
partir de la vocal acentuada. ultima silaba de cada verso.

Por ejemplo: Por ejemplo:

Y el portento majareta,
con su boli y su carpeta,

comienza a dibujar: . x
y : i Moviase, al son del aire,
una atolondrada - i

Bailaba la nifia alegre
en una noche estrellada

y acaramelada hada Feot e pi

sale de la nada...

Almudena Orellana Palomares: Sube a la noria Almudena Orellana Palomares: Bailaba la nifia alegre
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Bafios del Inca
1.2.Nivel: Primaria
1.3.Grado y seccion: Segundo “B”
1.4.Area: Comunicacion
1.5.Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
1.6.Fecha: 27 de junio de 2025

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Trabalenguas divertidos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Repite trabalenguas con | - Pronuncia con | Observacion/ Ficha de

ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA.

- Obtiene informacién el
texto oral.
- Utiliza recursos no

verbales y paraverbales de
forma estratégica.

- Reflexiona y evalla la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

claridad y ritmo adecuado.

- Mejora su pronunciacion con
la  préactica guiada de
trabalenguas.

- Utiliza gestos y expresiones
faciales para apoyar su
comunicacion.

- Escucha con atencion a sus
comparieros durante la
actividad.

claridad las palabras al | observacion
decir el trabalenguas.

- Mantiene el ritmo y la
entonacion durante la
recitacion.

- Utiliza expresiones
faciales o gestos para
dar sentido al texto oral.
- Participa activamente
respetando los turnos de
habla.

V.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS DE
LA SESION

SECUENCIA METODOLOGICA

MATERIALES | TIEMPO

INICIO

Motivacion
- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al
desarrollo de una nueva sesion. Se recuerda las normas
de convivencia durante el desarrollo de la sesion.
Saberes previos
- Se recoge los saberes previos a través de preguntas:
¢Has escuchado alguna vez trabalenguas? ¢Cual se las
saben?

Conflicto cognitivo
- Se plantea del conflicto cognitivo: ¢(Qué es un
trabalenguas?

Pizarra,

plumones 10 min
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Se comunica el propdsito de la sesion: Que los
estudiantes participen en las lecturas y repeticiones de
trabalenguas, mejorando su pronunciacion y fluidez,
utilizando el ritmo y entonacién adecuada, asi como
recursos no verbales que apoyen su expresion oral.

ANTES DE LA LECTURA Tarjetas con
- En consenso se determina el tema y se procede a | trabalenguas,
explicar que es un trabalenguas. iméagenes,

- También se menciona la importancia que tiene el | pizarra,
trabalenguas. plumones, cinta
DURANTE LA LECTURA adhesiva,

- La docente lee en voz alta un trabalenguas con ritmo y | colores,  hojas
entonacion clara. bond.

“El perro en el barro, rabiando rabea:

Su rabo se embarra cuando el barro barre, y el barro a

arrobas le arreboza el rabo”

DESARROLLO |~ Escuche_m la explicacion de la docente proponiendo _25
algunos ejemplos. minutos
- Invitamos a los estudiantes a repetir los trabalenguas
gue vamos trabajando varias veces, utilizando el método
del “eco” (ellos repiten después de mi, verso por verso)

- Se divide en pequefios equipos y se le entrega un
pequefio trabalenguas corto a cada grupo (Anexo 3).
- Ensayan brevemente y luego lo recitan frente a sus
comparieros.
- Los motivamos a usar expresiones faciales y
movimientos corporales que representen el trabalenguas.
- La docente propone a sus estudiantes que lleven a casa
sus trabalenguas para ensefiarles a sus papas.
Se solicita a los estudiantes que recuerden lo que se hizo | Tarjetas con
en la sesion del dia. trabalenguas,
Metacognicion imagenes,
-Se realiza las preguntas de metacognicion: ;Qué aprendi | pizarra, 10
CIERRE A o - e : :
hoy? ¢Como lo aprendi? ¢Para qué serd importante | plumones, cinta | minutos
utilizar rimas? adhesiva,
colores,  hojas
bond.
V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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VI. REFERENCIAS
- Curriculo Nacional de Educacion Basica:
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
- Programa Curricular de Educacion Primaria:
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
- Fichas de:
https://fichasparaprimaria.com/fichas-de-trabalenguas-para-sequndo-grado/
- Que son el trabalenguas
https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/fichas-de-letras/trabalenguas.html

4 !‘mgnn hfg\ Q-/\!

Docente de L.E. “(Zlexander Graham Bell College” Investigadora
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VII.

ANEXOS

Anexo 01: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAIVA: .. oottt e

Grado: ...ooovei SECCION: e

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiiiiiii

Apellidos y nombres

Items

Vocaliza con
claridad los
trabalenguas.

Pronuncia
claramente
los
trabalenguas.

Brinda
continuidad
adecuada a

los
trabalenguas

Pronuncia
fluidamente
el
trabalenguas
propuesto.

Elabora un
trabalenguas
con un objeto

favorito.

observaciones

O INOOCTPAIWIN| -

Leyenda:
Escala Valor
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3
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Anexo 02: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

SECCION: e

Grado: ...ooovee

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiitiiii e

observaciones

Items

"eSa.dxa 8S opuend
odwan @ A oloedss
[8 91UBWIELIDBII0D BZI|IN

‘Sg|euos.iad
SapepIsadau ap
0sed Ua s0)sab ezijeay

*9)uBWI|eJO assesaldxe
eled odnib ua edionted

"eaULIUOMSS BlaURW
ap uabewi eun aqlIasaQ

‘alesusw
un Jinwsuel e efeq o
el|e ZOA U0J esaldxa aS

‘pepLe|d A eluowe
U092 seapl sns esaldx3

10119]1X3 |9p
SOPIUOS SO| BUIWILIOSI]

Apellidos y nombres

NO

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:

Cajamarca, 27 de junio de 2025
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Valor

1
2
3

Escala

Inicio
Proceso
Logrado




Yo tengo una gdllina pinta, piririnca,
piriranca, rubia y titiblanca, esta
gallina tiene unos pollitos pintos,
piririncos, pirirancos, rubios y
titiblancos, si esta gallina no fuera
pinta, piririnca, piriranca, rubia y

titiblanca, no tuviera los pollitos, pintos

piririncos, pirirancos, rubios y

Inagekes  titiblancos!

an

Anexo 3: Fichas de trabalenguas

EE
o]
B

Si la bruja desbruja al brujo

Ahi donde digo digo, no digo
digo, digo Diego.
Ahi donde digo Diego, no
digo Diego, digo digo.

ImdgenesE-ucati ascom

El ajo pico a la col
la col pico al ajo
ajo, col, caracol
caracol, col, ajo.

y el brujo a la bruja
desbruja,
ni el brujo queda
desbrujado,
ni el brujo desbrujaala

bruja.
ImdgenesE-ucati ascom
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El hipopotamo
Hipo esta con
hipo. Y su
& hipopotamito con
hipito. ¢Quién les
w4 quita el hipo a los
hipopétamos
Hipo?

»

&1 £ [

Un dragén madrugador duerme de
madrugada. Madruga, dragén,
madruga, que ya dormirds mafiana.

:
E
:




SESION DE APRENDIZAJE N° 3

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Bafios del Inca
1.2.Nivel: Primaria
1.3.Grado y seccion: Segundo “B”
1.4.Area: Comunicacion
1.5.Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
1.6.Fecha: 30 de junio de 2025
1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Adivina qué es

I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Escucha adivinanzas con | - Identifica el contenido | Observacion / Ficha de
ORALMENTE EN SU |atencion 'y  comprension. | de las adivinanzas. | observacion
LENGUA MATERNA. | - Responde oralmente | - Se expresa con
CAPACIDADES: utilizando  frases  simples. | claridad y vocabulario
- Comprende textos orales | - Participa en juegos de | adecuado.
- Se expresa oralmente | adivinanzas. - Interactua
- Interactlia con otros respetuosamente.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS DE SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
LA SESION

Motivacion
- La docente da la bienvenida a los estudiantes con una
cancién corta y alegre relacionada con los juegos o

Cancion en
palabras. Se recuerda las normas de la norma de respeto audio o
al hablar y escuchar durante el desarrollo de la sesion.
yes entonada por la
Saberes previos
docente.

- Se recoge los saberes previos a través de preguntas:
INICIO (Has escuchado alguna sobre las adivinanzas? “;Alguna Cartel con 10 min
vez has jugado a las adivinanzas?”

. - normas de
Conflicto cognitivo . .
b : e convivencia.

Se plantea del conflicto cognitivo: ¢(Qué es una

adivinanza?
Se comunica el propésito de la sesion: “Hoy vamos a
jugar con palabras y adivinanzas para mejorar cOmo
hablamos y escuchamos.”
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DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

- En consenso se determina el tema y se procede a
explicar que es una adivinanza.

DURANTE LA LECTURA

-~ La docente lee lentamente 3 adivinanzas relacionadas
con objetos conocidos (frutas, animales, Gtiles escolares)
Anexo 3.

- Escuchan la explicacién de la docente proponiendo
algunos ejemplos.

- Los estudiantes escuchan atentamente y levantan la
mano para dar su respuesta oral.

- Invitamos a los estudiantes a repetir las adivinanzas que
vamos trabajando.

- La docente promueve que los estudiantes formen sus
propias adivinanzas, con ayuda de tarjetas ilustradas
(imagenes de objetos) Anexo 4.

- Se organiza un pequefio juego de “Adivina qué es” en
parejas 0 grupos pequefios.

- Los motivamos a usar expresiones faciales y
movimientos corporales que representen su adivinanza.

Tarjetas con
iméagenes.

Fichas de
palabras clave.

Pizarra'y
plumones.

25
minutos

CIERRE

Se solicita a los estudiantes que recuerden lo que se hizo
en la sesion del dia.

Metacognicion

-Se reflexiona con preguntas como:
“.Qué te gustd6 mas del juego de adivinanzas?”
“;Como supiste la respuesta correcta?”

- La docente felicita a los participantes y refuerza la idea
de expresarse con seguridad y escuchar a los demas.
-Se realiza las preguntas de metacognicion: ;Qué aprendi
hoy? ¢Como lo aprendi? ¢Para qué serd importante
utilizar rimas?

Cartel de
reflexiéon con

caritas (O©®)
para que los
nifios indiquen
como se
sintieron.

10
minutos

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
VI. REFERENCIAS

Curriculo Nacional de Educacién Basica:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Programa Curricular de Educacion Primaria:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Fichas de:

https://webdeldocente.com/comunicacion-sequndo-grado/juegos-de-adivinanzas/
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VII.

ANEXOS

Anexo 01: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAIVA: .. oottt e

Grado: ... SECCION: v

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiiiiiii

Apellidos y nombres

Items

observaciones

Reconoce el objeto
escondido en la
adivinanza.

Participa identificando
adivinanzas, aunque no le
corresponde participar.

Pronuncia
correctamente las
palabras de la
adivinanza.

OINOO|OTB|WIN -

Leyenda:
Escala Valor
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3
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Anexo 02: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

SECCION: e

Grado: ...ooovee

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiitiiii e

observaciones

Items

‘alesusw
un Jiwsues; e eleq o
elje ZOA U0D esaldxe aS

‘pepLie|d A eluowe
Uod seapl sns esaldx3

"eaULIUOMSS BlaURW
ap usBew! eun aqglIYssQ

's018lqo
A saiquiou Soj U ‘sogJan

‘so|ndle  so|  ezIjnn
001]220A
oplUOS | opJande

ap sousbewl se| eledss

"eplpuaide ezueuiAlpe
e| pepunbss uod 8d1Q

Apellidos y nombres

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:

Cajamarca, 30 de junio de 2025

Valor

1
2
3

Escala

Inicio
Proceso
Logrado
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Anexo 3: adivinanzas

Dos pinzas tengo, hacia
atrds camino, en el agua
vivo, en el mar &7+
o enel rio,

- Tengo agujas y no sé
i coser, fengo 2
© ndmeros y no

o sé leer,

200000

Tiene ojos y no ve,
posee coronda y ho
es rey.
Tiene escamas sin
ser pez, ;qué rara

cosa ha de ser?

O OOOOOOOOOOO

s

cusleo A UC S

2 La A, anda. La B, besa.
La C, reza ¢Qué fruta
es esa?

Todos me quieren
para descansar lisi
ya te lo he dicho!l
no pienses mas,

ADIVINANZAS10.COM

NOOOOOOOODD DD 0
S B

PIAbanaie e b et o

"~ Mitia Cuca tiene una 4 == 19
mala racba, (',('Iliéll Por dentro ca;bén, por fuera
madera.
serd esta muchacha?

En tu estuche voy a la escuela.

Anexo 4: Fichas de adivinanzas

Vuelo de noche, duermo en el dia Y nunca Canto en la orilla, vivo en el agua, no soy

veras plumas en ala mia. pescado ni cigarra. ;Quién soy?
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El roer es mi trabajo, el queso mi aperitivo y el
gato siempre serd mi mdas temido enemigo.

¢Quién soy?

Soy un trocito de luz en la noche.
De dia me escondo en la hierba.

PCH'E‘ZCO una esmera|du que El viento se ”E‘VCI.

NO es mas grunde que una nuez, SUbE CII

monte y no tiene pies.

¢Quién soy?

COH una manguera, casco y ESCCIIEFCI, apago EI

fuego de la hoguera. {Quién soy?

Caminar es su destino y, yendo de casa en
casa, de su valija de cuero saca paquetes y

cartas.

Amarillo por fuera, blanco por dentro, tienes

que pelarlo para comerlo.

Llevo a la familia y a su equipaje. Paso todas

las noches en el garaje. ;Quién soy?

Soy pdjaro sin nido con las alas de metal, las

ruedas tengo de goma y los ojitos de cristal.

Preparo ricos manjares, mi lugar es la cocina
de restaurantes y hoteles. jVeamos quién lo

adivina?

Una sefiorita muy sefioreadaq, lleva sombrero

verde y blusa colorada.

Por un camino de hierro voy corriendo muy
veloz, doy un fuerte silbido cuando llego a la

estacion. jQuién soy?

Dos ruedas, un sillin y un manillar. Si subes

SDbI"E E‘”ﬂ te huré 5LICIGF.

130



SESION DE APRENDIZAJE N° 4

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Bafios del Inca
1.2.Nivel: Primaria
1.3.Grado y seccion: Segundo “B”
1.4.Area: Comunicacion
1.5.Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
1.6.Fecha: 04 de julio de 2025
1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Mi nombre con rima

I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Presenta su nombre de| - Participa en la | Observacion/Fichade
ORALMENTE EN SU | manera creativa. | creacion de una rima | observacion
LENGUA MATERNA: | - Identifica sonidos similares al | con su nombre.
- Organiza sus ideas. | final de palabras (rimas). |- Se expresa con
- Adapta su texto oral a la | - Participa activamente en | claridad y entusiasmo.
situacion  comunicativa. | juegos orales. - Reconoce y usa
- Utiliza recursos no palabras que riman.
verbales.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS DE SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
LA SESION

Motivacion
- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al
desarrollo de una nueva sesion. Se realiza una pequefia

dinamica.
- Se les cuenta un cuento breve: “El gato dormilén”
(Anexo 3)
Saberes previos Pizarra,
INICIO - Se recoge los saberes previos a través de preguntas: | plumones, 10 min

¢Conoces palabras que rimen? ;Cual se las saben? | papelote
Conflicto cognitivo

-~ Se plantea del conflicto cognitivo: ;Qué es una rima?
Se comunica el propdsito de la sesion: Que los
estudiantes reconozcan e identifiquen palabras que riman
a partir de su propio nombre, expresandose oralmente
con creatividad y claridad en actividades ludicas.
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DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

- Conversa con los nifios lo que sabe de las rimas:
¢Alguna vez han escuchado una rima? Comparte con los
estudiantes el proposito de la lectura: “Vamos a leer
diversas rimas con nombres para aprenderlas de memoria
y compartir con nuestros amigos”. Coloco la imagen en
la pizarra y le digo que observen ;Qué es? ;Qué hacen?
¢Qué creen que dira el texto? ;Conocen este texto? ¢ Sera
un cuento, una descripcion?

(V|G B REMRI A

[ Soy Mortin, |

DURANTE LA LECTURA

~Vuelvo a leer la rima que dice cada nifio en la imagen y
les pregunto donde esta la palabra que tiene igual sonido
0 semejante. ;Saben que es una rima? ;Como se crean?
- Se les refuerza dandole el concepto de rimas:

;Qué es la rima?

» La rima es la repeticion armdnica de silabas
en los diferentes versos de una estrofa,
para dar ritme y musicalidad al poema

+ Ejemplo:
£l Pato

Pato, patito
cua, cua, oy P
abre el piquito b
cua, cua, <ua -

- Se les entrega una tarjeta de cartulina para que
escriban su nombre.

- Indicamos que cada estudiante se aprenda una rima
con su nombre se es da algunos ejemplos: Cristina esta
en la cocina, Susana pela manzanas, Simon prepara
cebiche con limén. Luego le presentan a sus
comparieros.

- Se supervisa a cada grupo y se les brinda ayuda y
corrige algunos errores que hayan cometido.

- Indica a los estudiantes que para presentar la rima
deben organizar sus ideas en torno a como indicaran la
presentacion, que dira luego y como concluira.
DESPUES DE LA LECTURA

Imagen, tarjetas,
papelotes,

25
minutos
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- Dialogo con los estudiantes acerca de lo que han
aprendido hoy: ¢De quién habla cada rima? ;Qué le
gusta a cada persona? Repito la lectura de las rimas y la
leo junto con los estudiantes.

- Les pregunto: ¢;Qué parte de cada texto termina igual?
Sefiala en el texto cada parte que rima.

Observo a los nifios que lo hagan de memoria. Esto me
da la seguridad que los estudiantes saben que dice.

- Pido a los nifios que en forma voluntaria digan una de
las rimas.

- Finalizo la sesién preguntandoles: ;Cémo es una rima?
Ayudandoles a recordar esta particularidad de las rimas
en la conciencia de los sonidos finales.

Metacognicion Pizarra,
- Dialogamos con los estudiantes acerca del proposito de | plumones,
la sesion y de las actividades realizadas: ;Qué escucharon | iméagenes 10
CIERRE leer hoy? ¢Para que escuchamos las rimas? ; COmo es una .
rima? minutos
- Pregunto a los estudiantes cuél de las rimas les gustd
mas y cudl le gustaria cambiar.
V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?
- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
VI. REFERENCIAS

- Curriculo Nacional de Educacién Basica:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

- Programa Curricular de Educacion Primaria:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Concepto de rimas
https://www.ejemplos.co/palabras-que-rimen-con-nombre/

W

\
Y sfg\ Q'A!

Docente de L.E. “Agexander Graham Bell College”
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://www.ejemplos.co/palabras-que-rimen-con-nombre/

vil.  ANEXOS

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAIVA: .. oottt e

Anexo 01: Ficha de observacion

Grado: ...ooovei SECCION: e

Estudiante responsable - investigadora:

Items
Vocaliza Enfatiza Elabora
Reconoce | claramente los Genera rimas
N° | Apellidos y nombres | sonidosen | |55 rimas. sonidos rimas utilizando | observaciones
palabras o idénticos | utilizando frutas y
Versos.. de las imagenes. | nombres de
rimas. personas.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
Leyenda:
Es.ca.la Valar Cajamarca, 04 de julio de 2025
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3
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Anexo 02: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

SECCION: e

Grado: ...ooovee

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiitiiii e

observaciones

Items

‘a)wsuel) anb
alesusw 8 u0d ugIdEal
uepsenb seunisod sng

"esa.dxa 8s opuend
odwan @ A oloedss
[8 91UBWIELIDBII0D BZI|IN

‘alesusw
un Jiiwsues; e eleq o
elje ZOA U0D esaidxe aS

‘S9|euoslad
SapepIsadau ap
0sed Ua s0)sab ezijeay

"9]UBWI|RJO assesaldxa
eled odnib ua edionled

"eauglu0dss elauew
ap uabewl eun aqlIose(

Apellidos y nombres

NO

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:

Cajamarca, 04 de julio de 2025
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Valor

1
2
3

Escala

Inicio
Proceso
Logrado




Anexo 3: Lectura de un cuento

T R

El ga'l'o R_uperfo 5
la casa revisa, ¢
porque un ratoncito
ronca en la répisg.
e § o e
Busca despacito «
en todos los Fincones,
en las alacenas 9
y en los almohadones.
¥ ¢ v e
Pero el gato dormilon
se durmié en un rincon
ron ron ron. ..
y ron ronron,..
ronca y ronca... |

don Rato%i

¥
¢
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Gabriel -

es un amigo fiel |
que se fue a buscar micl
en un monorriecl

R ——

R ———

Armando va
caminando.

137

Mi nombre es Lucia

2

m‘

oo N
Mi nombre es Juana ® |
Soy trujillana N/
Y dibujo una manzana. y ' A
’ Nergg
N / “/

Me llamo Luis
Me apellido Godinez
Y tomo anis
Con tallarines.

Vivo en Lima
Y como sandia
Con mi gata Lia.

A Manuela le duele
la muela.




Alejondr juega
con Sandra.

/ Mi papd se llama Rafael

y a mi me gusta jugar con El.
@ C

[

Mi abuelita Tomasa,
Siempre limpia su casa.

-

Y le gusta el té con limdn.

Y primo se llaman Simén, \ . /

138

503 Maria Cristino
y me gusm

la couna




SESION DE APRENDIZAJE N° 5

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Bafios del Inca

1.2.Nivel: Primaria

1.3.Grado y seccion: Segundo “B”

1.4.Area; Comunicacién

1.5.Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea
1.6.Fecha: 07 de julio de 2025

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Cuentos con trabalenguas

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/
CAPACIDADES

DESEMPENOS

CRITERIOS

TECNICAS/
INSTRUMENTOS

SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNAL.:
- Adecua, organiza vy
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de

- Escucha atentamente cuentos

que incluyen trabalenguas.
- Repite trabalenguas con
pronunciacion clara.

- Participa de manera activa al
crear un mini cuento con un
trabalenguas.

- Comprende el
contenido del cuento.
- Pronuncia con claridad
los trabalenguas.
- Participa en la creacion
de cuentos.

Observacion / Ficha de
observacion

forma estratégica

IV. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS DE SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
LA SESION

Motivacién

- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al

desarrollo de una nueva sesion. Realizamos a los

estudiantes con una dinamica de saludo “Rueda de

trabalenguas”._ Proyector

INICIO _Saberes previos . . . | pizarra, 10 min

Se recoge los saberes previos a través de preguntas: plumones

¢Has escuchado alguna vez un cuento con trabalenguas?

¢Cual se las saben?

Conflicto cognitivo

~ Se plantea el conflicto cognitivo: ¢Qué es un cuento con

trabalenguas?
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Se comunica el propdsito de la sesion: Informamos a
los estudiantes el proposito de la clase “Hoy jugaremos
con trabalenguas dentro de cuentos divertidos”

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

- Conversa con los estudiantes lo que sabe de los cuentos
con trabalenguas.

- Narramos un cuento breve que incluye uno o dos

trabalenguas por ejemplo “el sapo”, “la galhna pinta”
2 \J '/ \ &

\,/——‘!’— - - 0_
i

414" Elsapo Sepo, se sentiasoloy ¢ |
salié de su casa y pasea soloy ’
solo sabia que se sentia solo muy \
solo ,en eso asomo la sapo Sipay %
pasean el se sintié extrafio en su [ A

‘*\ interior, sintié un sun, sun, sun ...

w s qespues de una semag, sapo v
#‘Sepoég Sinti6/SQRO. ey = __J

. % Wl P O
DURANTE LA LECTURA
- La docente narra un cuento breve que contiene uno o
mas trabalenguas, con entonacion y gestos (Anexo 3).
- Escuchan la explicacion de la docente proponiendo
algunos ejemplos.
- Pedimos a los estudiantes identificar los trabalenguas
escuchados.
- Practican los trabalenguas de manera grupal e
individual, cuidando la pronunciacion.
- Se divide en grupos pequefios y los estudiantes inventan
un mini cuento que incluya un trabalenguas (guiados por
el docente).
- Ensayan brevemente y luego lo recitan frente a sus
comparieros.
- Los motivamos a usar expresiones faciales y
movimientos corporales que representen el trabalenguas.
- Cada grupo expone su cuento al aula.

El sapo

~a

Cuento con
trabalenguas,
pizarra, hojas

bond, plumones.

25
minutos

CIERRE

- Felicita el esfuerzo y participacion de los estudiantes.
- Pide que compartan qué fue lo que mas les gustd de la
actividad.

- Refuerza la utilidad del trabalenguas para mejorar la
pronunciacién y hablar con seguridad.

Metacognicion

-Se realiza las preguntas de metacognicién: ;Qué aprendi
hoy? ¢Como lo aprendi? ;Para qué sera importante
utilizar rimas?

10
minutos

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?
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- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

VL. REFERENCIAS
- Curriculo Nacional de Educacion Basica:
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
- Programa Curricular de Educacion Primaria:
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
- Dindmica para la sesion.
https://wordwall.net/es/resource/12900366/trabalenguas
- Cuentos de trabalenguas
https://es.scribd.com/document/319489905/cuentos-trabalenguas

é !\mgm hg\ Q-A!

Docente dUE. “Alexander Graham Bell College” Investigadora
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
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VII.

ANEXOS

Anexo 01: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAIVA: .. oottt e

Grado: ...ooovei SECCION: e

Estudiante responsable - investigadora: ..............o.iiiiiiiiiii

Apellidos y nombres

Items

Vocaliza con
claridad los
trabalenguas.

Pronuncia
claramente
los
trabalenguas.

Brinda
continuidad
adecuada a

los
trabalenguas

Pronuncia
fluidamente
el
trabalenguas
propuesto.

Elabora un
trabalenguas
con un objeto

favorito.

observaciones

O INOOCTPAIWIN| -

Leyenda:
Escala Valor
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3
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Anexo 02: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS

INStItUCION EdUCAtIVA: .. oottt e

SECCION: e

Grado: ...ooovee

Estudiante responsable - investigadora: ..............ooiiiiiiiiii e

observaciones

Items

*10]N20| I8}l
[op odwsan [ eladsey

"Se110J Sseiqe|ed
elounuold A ezLowsN

"eJuasaid a] as anb
uabew e] ap aiquiou
[3 Sepnp uls eInaIY

‘alesusw
un Jiiwsues; e eleq o
elje ZOA U0J esaldxe aS

‘S9|euoslad
SapepIsadau ap
0sed Ua s0)sab ezijeay

")UsWI|RIO asIesaldxe
eled odnib us edionued

Apellidos y nombres

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:

Cajamarca, 07 de julio de 2025
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Valor

1
2
3

Escala

Inicio
Proceso
Logrado




Anexo 3: Cuentos de trabalenguas

8

¥
' D)

Tengo una galinaggfn%
a, piriranca,
poliies pintos,

‘ Elsapo Sepo, se sentia soloy
salié de su casa y pasea soloy
solo sabia que se sentia solo muy
solo ,en eso asomo la sapo Sipay
pasean el se sintio extrafio en su
interior, sintié un sun, sun, sun ...
eSpues de una semm sapo

-

Cuenta cuentos

Cuenta un cuento, cuenta dos
de Caperucita y el lobo fercz.
Cuenta tres, cuenta cuatre

de las botas que tenia un gato.
Cuenta, cinco, cuenta seis
sobre los trajes de un rey.
Cuenta siete, cuenta ocho
de la nariz de Pinoche.
Cuenta nueve, cuenta diez
y cuéntalos otra vez.
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El Sapito Salomon Salitre busca su voz

Habia una vez en el pueblo llamado Mimimomo, una nifia llamada Rita Rimarimba, que
era muy buena para encontrar rimas en las palabras que escuchaba. Un dia Rita conoci6 a un
conejo llamado Cocolino Coliflor. Cocolino le conté que en Mimimomo habia un problema: el

sapito Salomdn Salitre habia perdido su voz y su capacidad para cantar.

Rita Rimarimba y Cocolino Coliflor fueron a visitar al sapito Salomon Salitre a su hogar.
Cuando llegaron al estanque lo encontraron muy triste y callado. Rita le preguntd qué habia
ocurrido, y Salomon dijo que habia perdido su voz. Rita le propuso a Salomon Salitre que probara
con una cancién sencilla: 'Una rana en el agua, cantaba sin parar, su voz alegre y clara, hacia eco

al vibrar'.

Salomén lo intento, pero no pudo. Entonces Rita y Cocolino empezaron a cantar: 'El grillo
y el saltamontes, juntos alegres cantan, en el campo verde, sus voces se levantan'. Salomon intentd
repetir la cancidn, pero su voz simplemente no salia, jse sentia frustrado! Entonces Rita intentd
con un trabalenguas: 'Si Sanson no sazona su salsa con sal, le sale sosa; le sale sosa la salsa a

Sanson si la sazona sin sal'.

El sapito Salomon Salitre recito el trabalenguas con éxito y recupero su voz. Desde ese dia
Cocolino Coliflor y Rita Rimarimba, junto al sapito Salomén Salitre, iban juntos por el pueblo de

Mimimomo, compartiendo trabalenguas a todos los habitantes del lugar.
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https://www.guiainfantil.com/salud/lenguaje/rimas-y-actividades-para-ninos-que-no-pronuncian-bien-la-letra-r/
https://www.guiainfantil.com/ocio/fabulas/la-rana-sorda-fabula-para-ninos-sobre-la-perseverancia-y-la-motivacion/
https://www.guiainfantil.com/blog/educacion/aprendizaje/como-podemos-ayudar-a-los-ninos-a-que-superen-la-frustracion/
https://www.guiainfantil.com/articulos/nombres/cristianos-santos/dia-de-la-santa-rita-22-de-mayo-nombres-para-ninas/

SESION DE APRENDIZAJE N° 6

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1.Institucion Educativa: “Alexander Graham Bell College” — Barios del Inca
1.2.Nivel: Primaria

1.3.Grado y seccion: Segundo “B”

1.4.Area: Comunicacion

1.5.Investigadora: Bach. Brisy Almendra Cerquin Arrelucea

1.6.Fecha: 11 de julio de 2025

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Festival de juegos verbales
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
LEE DIVERSOS TIPOS | - Participa activamente en | - Participa activamente | Observacion/ Ficha de
DE TEXTOS EN LA |juegos verbales (adivinanzas, | en los juegos. | observacion
LENGUA MATERNA: rimas, trabalenguas). | - Se comunica de
- Obtiene informacion del | - Se expresa con claridad y | manera clara y
texto escrito. entusiasmo. ordenada.
- Infiere e interpreta | - Escucha y respeta los turnos | -  Respeta  normas
informacion  del texto | de participacion. bésicas de convivencia
escrito. en la comunicacion.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS DE SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMP
LA SESION O

Motivacién

- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al
desarrollo de una nueva sesion. Se recuerda las normas de
convivencia durante el desarrollo de la sesion.

Saberes previos

- Se recoge los saberes previos a través de preguntas: ;Has

. o~ Pizarra,
escuchado alguna vez algunos juegos verbales? ;Cual se .
INICIO plumones, 10 min
las saben?
papelotes

Se comunica el proposito de la sesion: Hoy vamos a jugar
rimando. Luego, se presenta en la pizarra a nuestros
amigos los animales que hoy nos acompafiara en la clase y
se les invitara a escuchar la siguiente cancion
https://www.youtube.com/watch?v=gERC6W5dwNo&lis
t=RDgERC6W5dwNo&start_radio=1
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https://www.youtube.com/watch?v=qERC6W5dwNo&list=RDqERC6W5dwNo&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=qERC6W5dwNo&list=RDqERC6W5dwNo&start_radio=1

- Después de ello, realizamos las siguientes preguntas: ¢De
que se trata la cancién? ;Ddnde estaba el ratdn Martin?
¢Como era el ratdén?

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

- Mostramos cada animal que tiene en la pizarra y los
objetos que estan pegados también. Cada animalito tendra
una carta que el docente leerd (cada carta tiene una
pregunta).

¢Saben que es una rima?

¢Has escuchado alguna rima?

¢Conoces alguna rima?

- Escuchamos las respuestas de los estudiantes, luego
comunicamos que las rimas es la repeticion de una serie de
sonidos que coinciden en la dltima silaba, brinda ejemplos
para su mayor comprension.

- Preguntamos ¢desearian jugar con las rimas?
DURANTE LA LECTURA

- Se les invita a los estudiantes a poder relacionar a cada
animal con los objetos.

- Leemos con los estudiantes las rimas y repetimos
rapidamente para que ellos puedan lograrlo.

DESPUES DE LA LECTURA

- Se les entregara una hoja aplicativa de un pictograma de
rimas, en la que el estudiante debera pintar los objetos que
guarden relacién con el mismo.

- Se les pedira a los estudiantes poder rimar las respuestas
de la hoja aplicativa.

Cuaderno,
pizarra,
plumones

25
minutos

CIERRE

Metacognicion

-Se realiza las preguntas de metacognicion: ;Qué aprendi
hoy? ¢Como lo aprendi? ;Para qué serd importante utilizar
rimas? ;,Como te sentiste?

10
minutos

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?
- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Vi

. REFERENCIAS

Curriculo Nacional de Educacién Basica:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Programa Curricular de Educacion Primaria:

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Cancion

https://www.youtube.com/watch?v=gERC6W5dwNo&list=RDgERC6W5dwNo&start ra

dio=1
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=qERC6W5dwNo&list=RDqERC6W5dwNo&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=qERC6W5dwNo&list=RDqERC6W5dwNo&start_radio=1

vil.  ANEXOS

Anexo 01: Ficha de observacion

DATOS INFORMATIVOS
INStItUCION EdUCAIVA: .. oottt e

Grado: ...ooovei SECCION: e

Estudiante responsable - investigadora: ..............coiiiiiiiiii e

Items
Vocaliza Enfatiza Elabora
Reconoce | claramente los Genera | rimas
N° | Apellidos y nombres | sonidosen | las rimas. sonidos rimas utilizando observaciones
palabras o idénticos | utilizando | frutasy
Versos. de las imagenes. | nombres de
rimas. personas.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Leyenda:
Escala Valor
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3

Cajamarca, 11 de julio de 2025
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Anexo 2: Fichas de rimas

Dice el
don gato,

que aplauddis
con los

zapatos.

Dice la galiina
Anacleta que )

&
I

&
4
o

¢ quiere que Te

arkrasTres como \

Uha lombriz.

iEl conejiTo feliz,\

EDice la :ebl"d

nriqueta que A\ Y ” V{4

L E . "Raton
: Dice el raton

i Pepon, que

; salfes un

MONTON.
®

\\ ° V44
Cocodrilo

:Dice el cocodrilo

levantes una
mManO0.

o Visita nuestra pagna "Ma:

Emiliarno, que @&
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y me pide un

plato de lentejos
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