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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos verbales
en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer grado de primaria de la LE.
Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025. La investigacion tuvo un enfoque cuantitativo
de tipo aplicada, con disefio pre experimental, con pre test, aplicacion de los juegos verbales y
el post test. La poblacion estuvo constituida por 41 estudiantes primer grado y la muestra lo
conformaron 20 estudiantes de primer grado “A”. para recoger los datos se utilizo una ficha de
observacion, cuyos resultados formaron parte de una base de datos. Ademas, muestran que en
el pre test el 75% de estudiantes se encontraban en el nivel de inicio, el 15% en proceso y el
10% en logro esperado. Asimismo, después de aplicar los juegos verbales los resultados fueron
significativos porque el 75% de encuentra en el nivel de logro destacado; el 15% en logro
esperado y tan solo el 10% en proceso, se tiene en cuenta que los juegos verbales como
estrategia pedagogica fortalece las capacidades comunicativas en los estudiantes de educacion
primaria. Por lo que se concluye que los juegos verbales influyen significativamente en el
desarrollo de la expresion oral de los estudiantes de primer grado de primaria de la I. LE.
Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025, segtin el resultado de Sig. asint6tica(bilateral)
en la prueba no paramétrica de Wilcoxon es = 0,000 < 0,05, por ello se acepta la hipotesis
alterna y se deja sin efecto la hipotesis nula.

Palabras clave: Juegos verbales, expresion oral, claridad, fluidez, coherencia
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ABSTRACT

The present investigation aimed to determine the influence of word games on the development
of oral expression in first grade students of the Adventist L.E. "John Andrews" - Cajamarca,
2025. The research had a quantitative approach of an applied type, with a pre-experimental
design, with a pre-test, application of word games and the post-test. The population consisted
of 41 first grade students and the sample was made up of 20 first grade "A" students. An
observation form was used to collect data, the results of which were part of a database. In
addition, they show that in the pre-test 75% of students were at the beginning level, 15% in
process and 10% at expected achievement. Likewise, after applying the word games the results
were significant because 75% were at the outstanding achievement level; 15% in expected
achievement and only 10% in progress, it is taken into account that word games as a
pedagogical strategy strengthens communicative skills in primary school students. Therefore,
it is concluded that word games significantly influence the development of oral expression of
first-grade primary school students at the I. I.LE. Adventista "John Andrews" - Cajamarca, 2025,
according to the result of asymptotic Sig. (bilateral) in the nonparametric Wilcoxon test is =
0.000 < 0.05, therefore the alternative hypothesis is accepted and the null hypothesis is null.

Keywords: Word games, oral expression, clarity, fluency, coherence
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INTRODUCCION

Durante mucho tiempo en el desarrollo de las actividades de aprendizaje se tomaron en
cuenta las rimas, trabalenguas, adivinanzas, cuentos, dramatizaciones como actividades ludicas
para desarrollar el lenguaje, sin embargo, se desconocia el nombre de juegos verbales. Para
Tomala y Tigrero (2023), los juegos verbales son estrategias didacticas que promueven las
habilidades lingiiisticas, mejoran el vocabulario, entonacion, ritmo, fluidez y pronunciaciéon de
las palabras. Ademas, fortalecen el dominio formal del lenguaje, motivan a los estudiantes a
expresarse con confianza y espontaneidad, por lo tanto, deben aplicarse en las aulas de primer
grado de primaria para superar las carencias expresivas de los nifios.

Segun la Real Academia Espafiola (2023), el término “expresion”, es la accion de
expresar o manifestar algo para que sea entendido y “oral” se refiere a aquello que se realiza
mediante la palabra hablada. En educacion, la expresion oral incluye muchos componentes
como la pronunciacidn, coherencia, claridad y fluidez al hacer uso del lenguaje. Es decir que
no es simplemente que los nifios articulen palabras, sino que conecten ideas, organicen sus
discursos de acuerdo al contexto en el que van a realizar el proceso comunicativo con precision
y naturalidad.

Muchos estudios dan prioridad el desarrollo del lenguaje, puesto que es esencial para el
desarrollo integral de los nifios. No obstante, en primer grado de primaria es frecuente encontrar
deficiencias en esta habilidad, segun Toledo et. al. (2025), la expresion oral es crucial en la
etapa pre escolar, porque es la base para el proceso comunicativo; ya que permiten a los
estudiantes a comprender, construir nuevos conocimientos a través de sus conocimientos
previos, hablar con claridad y coherencia. Asimismo, comunicarse manera correcta fortalece
la autoestima en los estudiantes, mejora la convivencia escolar y promueve la comunicacion

efectiva entre pares y con los docentes.



Para hacer frente a esta problematica en esta investigacion de tomd en cuenta los juegos
verbales como estrategia pedagogica. Para Leiva (2024), los juegos verbales es una estrategia
que estimula la participacion, creatividad y confianza en si mismos y con sus pares, debido a
que estos factores son indispensables para que los nifios expresen sus ideas con naturalidad,
sean mas competentes, seguros y capaces de comunicarse eficazmente en contextos sociales,
académicos y familiares.

Esta investigacion consta de 4 capitulos divididos de la siguiente manera: capitulo I, lo
que respecta al problema de investigacion. En el capitulo II, se encuentra el Marco Teoérico, en
el capitulo III, se desprende el marco metodoldgico, desde la caracterizacion de la institucion
educativa, hasta la confiabilidad del instrumento. En capitulo IV, se muestra los resultados
obtenidos en el antes, durante y después de aplicar los juegos verbales. Finalmente se detallan

las conclusiones, recomendaciones que servirdn para nuevas investigaciones.



CAPITULO1
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1. Planteamiento del problema

La expresion oral es la capacidad para expresar ideas, pensamientos y emociones a
través del habla, haciendo uso adecuado del lenguaje con mensajes coherentes, entonados y
bien pronunciados. Se apoya de los recursos no verbales para facilitar la comprension del
mensaje, también permite la interaccion con los demés en los diferentes contextos para
compartir ideas o conocimientos. En las aulas, el desarrollo de la expresion oral ayuda a la
comprension de textos, escritura y fortalece el aprendizaje significativo (Montiel Narvaez,
2024).

Sin embargo, a nivel internacional, la expresion oral enfrenta muchos desafios que
afectan la comunicacion efectiva entre las personas. Segtn el Fondo de las Naciones Unidad
para la Infancia (UNICEF, 2022), estima que a mas del 70% de nifios se les dificulta expresarse
correctamente, lo que acarrea a un desempefio académico deficiente. Ademas, la utilizacion
excesiva de los teléfonos y el avance de las tecnologias redujo la interaccion cara a cara de los
nifios, lo que afect6 el buen desarrollo de su lenguaje oral.

Por otro lado; en el Perq, la dificultad que tienen los estudiantes referentes a la expresion
oral afecta su capacidad para argumentar o debatir ideas, esto suele suceder por el constante
cambio en los planes curriculares donde no se da prioridad al fortalecimiento de la
comunicacion verbal. Segiin Quispe y Sanchez (2023), en su investigacion, antes de aplicar
una estrategia para su mejora, sus resultados fueron adversos porque mas del 53% estaban en
un nivel muy bajo, un 41% en el nivel bajo y el 6% en el nivel medio.

Asimismo, el Ministerio de Salud (MINSA, 2021), advirti6 que las dificultades que
presentan los nifios en el lenguaje es producto de la pandemia, ya que durante este tiempo

dejaron de socializar y comunicarse, también dejaron de lado el fortaleciendo de las habilidades



no verbales y paraverbales. El estar frente a las pantallas impactd de manera negativa la
capacidad de las personas para comprender o expresar sus emociones y sentimientos mediante
el didlogo o las conversaciones.

En la region de Cajamarca, se han identificado diversas problematicas relacionadas con
la expresion oral. Verastegui (2021), muestra que los nifios presentan dificultades significativas
en su capacidad para expresarse oralmente, estas limitaciones afectaban su participacion activa
en clase y la interaccion con sus compafieros; esta autora antes de aplicar una estrategia para
mejorar la expresion oral, tuvo como resultados al 90% de estudiantes en el nivel inicio y el
10% en proceso. También Cruz (2021), en su estudio refleja la situacion preocupante de
Cajamarca en cuanto a las habilidades de comunicacion verbal que limita el desarrollo
académico, social, cultural y psicologico de los nifios.

Las dificultades en la expresion oral se deben a diversas causas que afectan el lenguaje
y la comunicacion eficaz. La falta de interaccion de los nifios con su entorno reduce las
habilidades comunicativas, también la timidez, ansiedad para hablar en publico e inseguridades
afectan la comunicacion oral. Para Rojas (2024), es necesario recalcar que los trastornos del
habla y problemas lingiiisticos como la dislalia, dislexia o retraso del lenguaje dificulta la
articulacion de sonidos, por ende, el mensaje que quiere brindar el nifio no se percibe con
claridad, fluidez y coherencia.

Como consecuencias a estas dificultades se generan aspectos negativos en el desarrollo
personal, académico y social de las personas que pueden afectar diferentes areas de su vida. En
el aula los estudiantes se limitan a las participaciones, se aislan, son antisociales y tienen baja
autoestima debido a que no confian en si mismos, tienen temor o fobia para hablar en publico
y no suelen participar en actividades grupales, porque sienten que se frustran o los demas se

burlan de los dicen, por ello es necesario desarrollar la expresion oral desde el nivel inicial,



para vaya reforzando mientras va avanzando en su cada nivel educativo (Martinez Carrero,
2022).

En la Institucion Educativa Adventista “John Andrews”, durante la interaccion con los
nifios de primer grado, se observo problemas similares al de los parrafos anteriores y que aqueja
a muchos de los docentes de la mencionada institucion. Por ello en investigacion se plantea
como objetivo principal la influencia de los juegos verbales en el desarrollo de la expresion
oral en estudiantes de primer grado de primaria de la I.LE. Adventista “John Andrews” -
Cajamarca, 2025. Para Rodriguez (2021), los juegos verbales son herramientas valiosas para
fortalecer la comunicacion, la fluidez verbal y la comprension del lenguaje en nifios y adultos.
Ademas, fomentan la socializacion y el aprendizaje significativo al hacer que el lenguaje sea
dindmico e interactivo.

2. Formulacion del problema
2.1. Problema general

(Como influye los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes

de primer grado de primaria de la I.LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025?

2.2.  Problemas derivados

(Cual es el nivel de desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de primer grado
de primaria de la [.E. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 antes de aplicar
los juegos verbales?

(Como aplicar los juegos verbales para desarrollar la expresion oral en estudiantes de
primer grado de primaria de la I.LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025?
(Cual es el nivel de desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de primer grado
de primaria de la I.E. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 después de aplicar

los juegos verbales?



(Cual es la diferencia entre el antes y después de aplicar los juegos verbales en el
desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer grado de primaria de la L.E.
Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025?
3. Justificacion de la investigacion
3.1. Justificacion Tedrica

Esta investigacion se justifica teoricamente en la importancia de los juegos verbales
como una estrategia innovadora para mejorar la expresion oral en los estudiantes de primer
grado de educacion primaria de la .LE. Adventista “John Andrews” de Cajamarca. Asimismo,
este estudio se basé en las teorias del desarrollo del lenguaje y enfoques pedagogicos modernos
que buscan evidenciar que el aprendizaje a través del juego no solo facilita la adquisicion del
lenguaje, sino que fortalece la confianza y motivacion de los nifios para expresarse con mayor
claridad y seguridad frente a las personas de su contexto.
3.2. Justificacion Practica

La presente investigacion propuso la aplicacion de juegos verbales en diez sesiones
disefiadas para fortalecer las habilidades lingiiisticas de los estudiantes de la I.LE. Adventista
“John Andrews” de Cajamarca en el afio 2025. El uso de juegos verbales en el aula ofrece una
estrategia practica y efectiva para mejorar la oralidad de los nifios, porqué permite un
aprendizaje dinamico y participativo. mediante actividades como adivinanzas, trabalenguas,
rimas, canciones, etc. Asimismo, la aplicacion de esta estrategia en diez sesiones de aprendizaje
mejorara la expresion oral en los estudiantes de primer grado al integrar dindmicas en el aula
que contribuyan significativamente en la formacion de los nifios con mayor seguridad al hablar,
expresarse con claridad y creatividad.
3.3.  Justificacion Metodologica
La presente investigacion sobre el uso de juegos verbales para el desarrollo de la

expresion oral en los estudiantes de primer grado de la I.LE. Adventista “John Andrews” de



Cajamarca, 2025, se sustenta en un enfoque metodologico mixto, que combinaron métodos
cualitativos y cuantitativos para analizar los efectos de la intervencion. A través de diez
sesiones de aprendizaje, se implement6 la estrategia ludica que permitio evaluar los avances
en la oralidad de los nifios de manera objetiva y sistemdtica. Para el recojo de datos se empled
la técnica de la observacion y se disefid un instrumento de recojo de datos que fue validado por
expertos en el area de investigacion, segiin los resultados de confiabilidad fue aplicado a los
estudiantes pertenecientes a la muestra. El instrumento evalué de manera continua los avances
en la claridad, fluidez y coherencia de los estudiantes de primaria.
4. Delimitacion de la investigacion
4.1. Espacial

Esta investigacion se desarroll6 en la I.LE. Adventista “John Andrews”, ubicada en el Jr.
Magdalena N° 201, Sector 10 “San Antonio” del distrito, provincia y departamento de
Cajamarca.
4.2. Temporal

El desarrollo de esta propuesta investigativa se llevo a cabo en los meses de marzo hasta
junio del ano 2025
5. Objetivos de la investigacion
5.1.  Objetivo general

Determinar la influencia de los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en
estudiantes de primer grado de primaria de la I.LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca,
2025.
5.2.  Objetivos especificos
Identificar el nivel de desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de primer grado
de primaria de la L.LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 antes de aplicar

los juegos verbales.



Planificar y aplicar sesiones de aprendizaje incluyendo los juegos verbales para
desarrollar la expresion oral en estudiantes de primer grado de primaria de la L.E.
Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025.

Identificar el nivel de expresion oral en los estudiantes de primer grado de primaria de
la [.LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 después de aplicar los juegos
verbales.

Establecer la diferencia entre el antes y después de aplicar los juegos verbales en el
desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer grado de primaria de la L.E.

Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO

1. Antecedentes de la investigacion
1.1.  Antecedentes internacionales

Jaime y Castro (2024), en su articulo de Pre grado, realizado en la Universidad Técnica
de Manabi, Ecuador, titulado: “Estrategia Didactica basada en juegos verbales para
desarrollar la expresion oral en nifios de preparatoria”, su finalidad fue aplicar los juegos
verbales como estrategia para desarrollar la expresion oral en los nifios de preparatoria. La
investigacion tuvo un enfoque mixto, de tipo descriptivo y disefio correlacional. La muestra
estaba conformada por 8 nifios a quienes se les aplico una ficha de observacion y 8 padres de
familia que fueron encuestados. Los resultados muestran que existen dificultades en las
habilidades comunicativas de los nifios, porque el 13% est4 en un nivel de inicio, el 53% en
proceso y el 35% tiene una expresion oral adquirida. Se llega a concluir que es necesario aplicar
estrategias didacticas como los juegos verbales para mejorar la expresion oral en los estudiantes
de preparatoria de Ecuador.

Villa y Toro (2022), en su tesis realizado en la Universidad Libre de Colombia. Para
optar el Titulo Profesional de Licenciados en Humanidades, su titulo fue: “Fortalecimiento de
la expresion oral a través de la implementacion de una técnica de discusion grupal “teatro de

299

lectores””. Su objetivo fue el fortalecimiento en la expresion oral de los estudiantes del IV
ciclo mediante la técnica “teatro de lectores”. El estudio fue mixto, teniendo en cuenta la
investigacion-accion y cuya muestra lo constituyeron 16 estudiantes a quienes se les entrevisto
y los datos se recogio en un cuestionario. Los hallazgos encontrados en el cuestionario después

del “teatro de lectores” evidencian que el 12,5% tiene una mala expresion oral, el 43,8%,

regular y el 43,8%, buena. Los autores concluyen que la técnica utilizada mejord



significativamente la expresion oral en los estudiantes del Colegio Nueva Constitucion de
Colombia.

Benitez et. al. (2021), en su investigacion desarrollada en la Universidad de Cartagena,
para obtener el grado académico de Maestra, titulado: “Desarrollo de la comunicacion oral en
estudiantes de tercero de primaria del colegio Santa Juana de Lestonnac (Medellin), por medio
de un e-Book diseiiado a partir del modelo pedagogico social”. El proposito fue analizar la
comunicacion oral de los estudiantes de tercer grado de primaria mediante el e-book. La
investigacion tuvo un enfoque mixto, basado en el modelo de investigacion-accion. La muestra
lo conformaron 20 estudiantes mujeres de tercer grado de la mencionada institucion que se
ubica en Medellin. Para la recoleccion de datos se utiliz6 una guia de observacion y un
cuestionario. Los resultados evidencian que antes de la intervencion el 50% estaba en el nivel
bajo, el 30% en basico, el 20% en alto y tan solo el 0% en el nivel superior. Se aplico el e-Book
y los resultados fueron satisfactorios debido a que el 30% esta en el nivel basico, el 60% en
alto y el 10% en superior. Por ello se concluye que la implementacion de la propuesta e-Book
permitid mejorar la comunicacion oral en los nifios del Colegio Santa Juana de Lestonnac de
Medellin.

1.2.  Antecedentes nacionales

Ygnacio y Carrasco (2025), en su tesis elaborada en la Universidad Nacional Pedro
Ruiz Gallo de Lambayeque, Pert. Para optar el Titulo Profesional de Licenciado en Educaciéon
Primaria, titulada: “Estrategia diddctica de los juegos verbales y la expresion oral, Institucion
Educativa N° 10945, ciudad de Chiclayo, region Lambayeque, 2023”. Su objetivo fue
proponer a los juegos verbales como estrategia para fortalecer la expresion oral en los
estudiantes de segundo grado de la I.LE. N° 10945 “Maria Parado de Bellido”. La investigacion
fue cuantitativa, de tipo bésica y disefio correlacional, la muestra estaba compuesta por 33 nifios

a quienes se les aplico una ficha de observacion para recoger los datos. Los hallazgos
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demuestran que los estudiantes presentan varias dificultades en la expresion oral y estas son
evidenciadas en sus dimensiones, porque el 44,5% no organiza sus ideas; el 39,4% no entona
correctamente las oraciones y el 16,1% distorsiona los sonidos de las palabras, por ello se
concluye que es importante y fundamental aplicar un programa que fortalece la expresion oral
de los nifios de educacion primaria de Lambayeque.

Vargas (2024), en su tesis desarrollada en la Universidad César Vallejo de Peru, para
obtener el grado de Maestra en Administracion de la Educacion, titulada: “Juegos verbales y
expresion oral de los estudiantes de educacion primaria de una institucion educativa de
Pacasmayo, 2024”. Tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos verbales en la
expresion oral de los estudiantes de quinto de primaria de la mencionada institucion. El estudio
tuvo un enfoque cuantitativo, aplicado, con disefio pre experimental, cuya muestra estaba
compuesta por 25 nifios de quinto. Para el recojo de datos se utilizo una ficha de observacion
que evaluo la variable dependiente. Los resultados encontrados muestran que después de
aplicar los juegos verbales, el 91,7% mejord su expresion oral y se encuentra en el nivel alto y
el 8,3% todavia tiene dificultades en el desarrollo de estas habilidades. Por ello se concluye
que los juegos verbales es una herramienta eficaz en el desarrollo de las habilidades
comunicativas porque mejoran la expresion oral en los estudiantes de educacion primaria.

Bonifacio y Calderén (2024), en su tesis realizada en la Universidad Nacional Daniel
Alcides Carrion de Cerro de Pasco, Pert. Para optar el Titulo Profesional de Licenciado en
Educacion Primaria, titulada: “Programa de juegos verbales en la mejora de la expresion oral,
en nifios del 5to grado del Laboratorio Pedagdgico de Primaria de la UNDAC — Yanacancha
— Pasco — 2023”. Su finalidad fue comprobar la efectividad de los juegos verbales en el
desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de Pasco. El estudio tuvo un enfoque
cuantitativo, aplicado y disefio pre experimental. La muestra se constituyo por 25 estudiantes

de quinto grado, en ellos se utilizé una lista de cotejo para recolectar los datos. Los resultados
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en el pre test tienen un promedio de 12,48 puntos, en cambio en el post test hay un promedio
de 17,56 lo que se concluye y evidencia que el programa de juego verbales ha mejorado
significativamente la expresion oral en los estudiantes de educacion primaria de Paco.

Resurreccion y Huamén (2024), en su tesis desarrollada en la Universidad Nacional
José Faustino Sanchez Carrion de Huacho, para optar el Titulo Profesional de Licenciado en
Educacion Primaria, cuyo titulo fue: “El juego dramatico y su relacion con la expresion oral
en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la L.E.P. Liceo Espariol, Hualmay”. Se
planted como objetivo determinar la relacion que existe entre el juego dramatico y la expresion
oral en los estudiantes de Hualmay. La investigacion es de tipo basica, con enfoque cuantitativo
y disefio transversal — correlacional, la una muestra estaba conformada por 26 estudiantes de
cuarto “A”, en quienes se aplico un cuestionario para obtener datos para su procesamiento. Los
resultados encontrados muestran que en el juego dramatico el 3,8% estaba en el nivel bajo; el
38,5% en moderado y el 57,7% en alto; en cuanto a la expresion oral el 3,8% estaba en el nivel
bajo, el 30,8% en moderado y el 65,4% en alto. Mediante la comprobacion de hipotesis se tuvo
un r=0,772, segun la Rho de Spearman, con estos resultados se concluye que existe una relacion
estadisticamente significativa ente ambas variables, se acepta la hipotesis de investigacion y se
rechaza la nula.

De la Cruz y Roca (2024), en su investigacion realizada en la Universidad Nacional
José Faustino Sanchez Carrion de Huacho, Pert. Para optar el Titulo Profesional de Licenciado
en Educacion Primaria, titulada: “Juegos Lingiiisticos en el desarrollo de la fluidez verbal de
los estudiantes de la 1.E. N° 20359 "Reyna De La Paz"- Végueta, 2023”. Su proposito fue
relacionar los juegos lingiiisticos con la expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de
una institucion educativa de Huacho. El estudio fue basico, de nivel aplicativo, disefo
correlacional y enfoque cuantitativo, teniendo como muestra a 75 estudiantes de cuarto grado

de tres secciones. Para recolectar los datos se utilizé un cuestionario para evaluar la expresion

12



oral y una lista de cotejo para valorar los juegos lingiiisticos. Los resultados obtenidos
evidencian que en el salon de clases el 37% de estudiantes nunca reproduce ideas, el 47% a
veces y el 16% siempre; en cuanto a la expresion el 43% nunca lo hace, el 40% a veces y el
17% siempre, por ello se llega a la conclusion de que es importante aplicar los juegos
lingliisticos para mejorar las habilidades lingiiisticas en los estudiantes de Huacho.
1.3.  Antecedentes locales

Ramirez (2024), en su tesis elaborada en la Universidad Nacional de Cajamarca de
Perti, para optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Primaria, titulada: “Juego
de roles para mejorar la expresion oral en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria
de la ILE. N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Barios del Inca — Cajamarca, 2023”. Su
objetivo fue determinar la influencia del juego de roles en el mejoramiento de la expresion
oral en los estudiantes de primaria de una institucion educativa del distrito de Banos del Inca.
La investigacion fue cuantitativa, de tipo aplicada y disefio pre experimental, se tom6 como
muestra a 30 estudiantes de cuarto “A” del nivel primario, en quienes se empled una ficha de
observacion para evaluar la expresion oral. Los hallazgos evidencian que en el pre test los
estudiantes tenian bajos niveles de expresion oral estando el 67% en inicio, el 30% en proceso
y tan solo el 3% en logro esperado. Se aplico el juego de roles y se mejoro las dificultades que
tenian los estudiantes, puesto que en el post test el 37% estd en logro destacado, el 47% en
logro esperado y 16% en proceso, se llega a concluir que el juego de roles tiene una influencia
significativa en la expresion oral porque los estudiantes mejoraron sus habilidades para
expresarse correctamente y con naturalidad.

Leiva (2024), en su investigacion realizada en la Universidad Nacional de Cajamarca,
Peru, para optar el Titulo de Licenciado en Educacion — Especialidad “Lengua y Literatura”,
titulada: “Aula invertida como estrategia metodologica y su relacion con la expresion oral

en los estudiantes del 5° grado de educacion primaria de la I.LE. N° 82001, “San Ramoén”,
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Cajamarca, 2024 ”. Su finalidad fue relacionar el aula invertida con la expresion oral en los
nifios de quinto de primaria de la I.E. “San Ramoén”. El estudio tuvo un enfoque cuantitativo,
de tipo basica y disefio correlacional, cuya muestra se conformé por 15 estudiantes de la
mencionada institucion. Para recoger los datos se aplicod la observacion sistemadtica y
encuestas como técnicas y como instrumentos las guias de observacion y el cuestionario. Los
resultados muestran que en el nivel de la estrategia aula invertida el 38% esta bajo, el 33% en
medio y el 29% en alto. Respecto a la expresion oral el 29% de estudiantes se encuentran en
inicio, el 52% en proceso y el 19% en logrado, con la comprobacion de hipotesis se tiene una
correlacion de 0,672 segin la Rho de Spearman, por ello se concluye que existe una relacion
directa y significativa entre ambas variables.

Portal (2023), en su investigacion desarrollada en la Universidad Nacional de
Cajamarca, Pert, para optar el Titulo Profesional de Licenciado en Educacion Primaria,
denominado: “Los juegos verbales como estrategia diddctica para mejorar la expresion oral
en los estudiantes del 1V ciclo de primaria de la LE.P. San Agustin, Cajamarca, 2023, se
plante6 como objetivo determinar la influencia de los juegos verbales en la expresion oral en
los estudiantes de IV ciclo de primaria de una institucién educativa de Cajamarca. La
investigacion fue de tipo aplicada, con enfoque cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre
experimental, cuya muestra estaba contaba con 16 estudiantes de primaria a quienes se les
aplicé una guia de observacion para recoger los datos, antes y después de la intervencion. Los
resultados encontrados en el pre test muestran que el 100% de estudiantes se encontraban en
el nivel inicio; se aplicd un programa de juegos verbales y en el post test los resultados son
satisfactorios porque el 25% se encuentra en logro destacado, el 50% en logro previsto y tan
solo el 25% en proceso, con estos resultados se concluye que aplicar una estrategia didéactica
como son los juegos verbales mejoran significativamente la expresion oral en los nifios de

educacion primaria de Cajamarca.
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2.1.

Bases teoricas cientificas
Teorias de los juegos verbales
2.1.1. La teoria del aprendizaje por descubrimiento de Bruner

Para Martinez y Zapata (2024), la teoria del aprendizaje por descubrimiento
propuesta por Jerome Bruner se basa en una serie de pasos a nivel cognitivo que
permiten a los estudiantes construir sus propios conocimientos. Bruner sostiene que los
estudiantes aprenden mejor cuando construyen su propio conocimiento en lugar de
recibir informacion de manera pasiva. Asimismo, resalta que el aprendizaje se obtiene
mejor cuando los nifios exploran, alimentan su curiosidad y creatividad.

El aprendizaje activo se genera cuando los nifios participan activamente en su
proceso de aprendizaje, de manera estructurada y progresiva con ayuda de materiales o
preguntas guia. En este aspecto Bruner identifico tres maneras de como se representa el
conocimiento, siendo: /a enactiva que es una accion directa del aprendizaje mediante
la manipulaciéon y accion con el entorno; esta también la iconica donde se utiliza
ilustraciones o diagramas para comprender facilmente y la simbolica mediante el uso
de palabras, conceptos y simbolos que ayuden en la representacion de ideas complejas
(Guilar, 2009).

Segun Castillo-Rodriguez et. al. (2020), la ensefianza por descubrimiento debe
ser guiada, donde los estudiantes tengan la oportunidad de aprender de manera
dinamica, por ello los docentes tienen en cuenta las estrategias a utilizar. En esta
investigacion se prioriza el enfoque del aprendizaje por descubrimiento y la importancia
que tiene en los juegos verbales, puesto que estos juegos no solo refuerzan el lenguaje,
sino que fomentan la exploracion, autonomia y desarrollo del pensamiento creativo de
los estudiantes. En recomendable tener en cuenta la teoria de Bruner en el aula porque

su aplicacion permite que los nifios aprendan de manera significativa y motivadora.
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2.1.2. Teoria del aprendizaje constructivista de Piaget

Piaget (1973), plantea que los nifios construyen activamente su conocimiento a
través de la interaccion con el entorno y no solo es una simple acumulacion de
informacion, sino un proceso de construccion basado en la exploracion y la experiencia.
Para Cérdenas (2011), la teoria de Piaget tiene cuatro etapas en el desarrollo del
pensamiento que son: la sensoriomotora, desde los 0 a 24 meses, donde el nifio aprende
mediante los sentidos al manipular objetos; la preoperacional, de 2 a 7 aios, se
desarrolla el lenguaje y el pensamiento simbolico; las operaciones concretas, de 7 a 11
afios, los nifios son capaces de razonar sobre eventos u objetos concretos, finalmente
las operaciones formales, de 11 afios a mas, se desarrolla el pensamiento abstracto y
logico.

Del mismo modo, Serrano y Pons (2011), destacan la importancia de la teoria
constructivista porque se basa en la experimentacion, exploracion y construccion del
conocimiento y su aplicacion dentro del aula va permitir a que los estudiantes sean mas
autonomos, creativos, criticos y reflexivos. Asimismo, aplicar estrategias de
aprendizaje apoyadas en esta teoria servird para desarrollar el aspecto cognitivo y
lingiiistico de los estudiantes en cada etapa de su desarrollo, puesto que su aprendizaje
se desplegara de manera ludica y significativa.

En esta investigacion se tiene en cuenta los juegos verbales como estrategia de
aprendizaje para mejorar la expresion oral y alineados con la teoria de Piaget, estos
juegos verbales como trabalenguas, rimas, adivinanzas, etc. son herramientas clave para
potenciar el desarrollo cognitivo y lingliistico en cada etapa del crecimiento. Su
aplicacion permite que los nifios aprendan explorando y experimentando, haciendo del

lenguaje un proceso dinamico y divertido (Montafiés et al., 2016).
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2.1.3. Definiciones de los juegos verbales

Segiin Rodriguez (2021), los juegos verbales son estrategias didacticas que
buscan mejorar la expresion oral en el aprendizaje de idiomas, mediante actividades
ludicas que potencian la fluidez y claridad en la presentacion de ideas, incorporando
recursos como gestos y mimicas. Estas estrategias facilitan la espontaneidad y el uso
adecuado de elementos no verbales en la comunicacion.

Para Pucuhuaranga (2016), los juegos verbales son actividades ludicas que
asocian significados con sus significantes, permitiendo a los niflos ampliar su
vocabulario, narrar experiencias y desarrollar su imaginacion en un ambiente de alegria.
Estas dindmicas facilitan la interiorizacion de conceptos y fomentan la creatividad, al
involucrar a los participantes en situaciones ficticias que enriquecen su expresion oral.

Para Huizinga (1987), citado en Gastaldo (2012), los juegos verbales son
expresiones de la creatividad humana dentro del marco del juego, donde el lenguaje se
convierte en un campo de experimentacion y competencia. Estas formas ludicas del
habla han existido en todas las culturas como una manifestacion de ingenio y destreza
verbal, incluyendo acertijos, trabalenguas y juegos de palabras que estimulan tanto la
imaginacién como la habilidad retérica.

Estas definiciones destacan la relevancia de los juegos verbales en el desarrollo
lingiiistico y cognitivo, enfatizando su papel en la ampliacion del vocabulario, la mejora
de la expresion oral y la estimulacion de la creatividad en contextos educativos.

2.1.4. Caracteristicas de los juegos verbales

Para Carbajal (2013), son actividades ludicas que desarrollan las habilidades
comunicativas y tienen las siguientes caracteristicas:

Promueven el desarrollo del vocabulario, la fluidez y la correcta pronunciacion.

Fomentan la imaginacion y la creatividad en los estudiantes.
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2.1.5.

Mejoran la comprension, estructuracion del mensaje y la coherencia en la
expresion oral.

Favorecen la comunicacion, el trabajo en equipo y la participacion activa.

Son adaptables a diferentes edades y contextos

Estimulan la memoria permitiendo recordar las secuencias de palabras,
reforzando la memoria y la atencion.

Permiten la expresion de ideas de los estudiantes, sus emociones y opiniones de
manera espontanea.

Tipos de juegos verbales

Los juegos verbales se dividen en diversos tipos, asi como lo determinan Gomez

et. al. (2021), estas actividades estimulan la comunicacion, creatividad y el pensamiento

y son:

Adivinanzas: son juegos verbales en forma de preguntas o enunciados con rima
que plantean un reto intelectual para que el oyente descubra la respuesta. Suelen
utilizar metaforas, descripciones ingeniosas o pistas ocultas para hacer el desafio

mas entretenido (Miaja de la Pefia, 2005).

Figura 1

Ejemplos de adivinanzas

“Tengo agujas y no sé coser, (Quién, alla en lo alto, en las
doy la hora y la puedes ver. ramas mora y alli esconde,
(Qué soy?” avara, todo lo que roba?

Respuesta: el reloj Respuesta: la ardilla
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Trabalenguas: son juegos verbales compuestos por frases con palabras de
pronunciacion similar que deben decirse en voz alta y rapidamente sin
equivocarse. Suelen utilizar repeticiones, rimas y sonidos dificiles de articular,
lo que los convierte en un reto lingiiistico divertido (Pinargote-Barberdn &

Intriago-Macias, 2022).

Figura 2

Ejemplos de trabalenguas

Si Sanson no sazona su salsa

Paco guarda las pocas copas con sal, le sale sosa; le sale sosa

que poco a poco Pepe saco. su salsa a Sanson si la sazona

sin sal.

Los trabalenguas tienen muchos beneficios para los estudiantes, ya que, mejoran
la articulacion y pronunciacion de palabras. También desarrollan la fluidez y rapidez
del habla, es muy buena herramienta Iudica para el fortalecimiento de las habilidades
comunicativas.

- Retahilas: son expresiones orales ritmicas y repetitivas utilizadas en juegos

infantiles, canciones, rondas y selecciones. Suelen transmitirse de generacion en

generacion y son parte del folclore popular (Venegas, 2024 p. 4).
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Figura 3

Ejemplos de retahilas
Una cosa me he En la casa de Renato
encontrado
En la casa de Renato,

Una cosa me he todos cuentan hasta

Poesia: segun la Real Academia Espanola (RAE, 1713), la poesia es una
manifestacion de la belleza o del sentimiento estético por medio de la palabra,
en verso o en prosa. Pertenece a un género literario lirico y se caracteriza por

usar rimas, métricas y figuras literarias que atraen al lector y al oyente (p. 316).

Figura 4

Ejemplos de poesia

LO FATAL - RUBEN DARIO f

Dichoso el arbol, que es apenas sensitivo,
Y mas la piedra dura porque esa ya no siente,
Pues no hay dolor mas grande que el dolor del ser vivo,
Ni mayor pesadumbre que la vida consiente.

Ser y no ser nada, y ser sin rumbo cierto,
Y el temor de haber sido y un futuro terror...
Y el espanto seguro de estar mafiana muerto,

Y suftir por la vida y por la sombra y por

Lo que no conocemos y apenas sospechamos,
Y la cane que tienta con sus frescos racimos
y la tumba que aguarda con sus finebres ramos,

iy no saber adonde vamos,
ni de donde venimos!... }
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B Canciones: es una locucion artistica que en el aspecto pedagogico beneficia la
parte intelectual, motriz y expresion de los nifios. Las canciones combinan
melodia y letra para transmitir emociones, historias e ideas al publico. Son
faciles de memorizar porque la letra puede expresar alegria, amor o tristeza,
ademds de que transmiten mensajes educativos, sociales y culturales (Chica-
Correa et al., 2021).

Existen diversos tipos de canciones, las cuales son: infantiles, son sencillas y
van dirigidas a los nifos. Populares, sirven para entretener al publico y tienen varios
géneros y estilos. Folcloricas, representan las tradiciones y cultura de un pueblo.
Religiosas, se relacionan con la fe y el espiritu y las Publicitarias, que son utilizadas

para hacer comerciales (Chica-Correa et al., 2021).

Figura 5
Ejemplos de canciones

Cancion infantil: “Los cinco ratoncitos”

Cinco ratovcitos de cola gris,
mueven las orejas, mueven la
nariz,

Abren los ojitos, comen sin cesar,
Por si Viene el gato, due los comera
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Cancion popular: “Cucu, cuci, cantaba la rana”

= § = § "Em § BN § Emm N g g

l Cucl, cucl, cantaba la rana I
Cuci, cuci, debajo del agua
| Cucu, cucl, pasd un caballero

- Cucu, cucl, con capa y sombrero '

I Cuci, cucl, pasd una sefiora -
i Cucl, cucu, con traje de cola '
_ Cuco, cuci, pasd un marinero -
I Cucl, cuci, vendiendo romero l
" Cucu, cucu, le piché un ramito i
[ Cucu, cuci, no le quiso dar }
) CucU, cucl y se echd a llorar I

" aed & o T pam g Emy % T
Refranes: segin Munteanu (2007), son expresiones que representan la esencia
ancestral y conocimiento del mundo de una comunidad desde sus origenes. Son
cortos, populares y se transmiten de generacion en generacion, basandose en las
experiencias y cultura de los pueblos. Tienen tono metaforico y el ritmo facilita

su memorizacion.

Figura 6
Ejemplo de refranes
“Mdas vale pdjaro en “Ojos que no ven,
mano que cien volando”- corazén que no siente”
ignificado: es  mejor Significado: las personas
postar a lo sequro y no no pueden sufrir por
algo que no presenta algo que no saben-
certezas-
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Rimas: es una técnica que se basa en la repeticion de sonidos al final de las
palabras de un poema, verso, cancién o juego verbal. Se usa para dar
musicalidad y ritmo al lenguaje, facilitando la memorizacion y la expresividad

en la comunicacion oral y escrita (Chulde et al., 2023).

Figura 7

Ejemplos de rimas

Dolores, costurera de
mi casa,
afiosa de mi casa, vieja
amiga;
era tu corazon crujiente
miga
De pan; eran tus 0jos Cada cinco de enero,
lenta brasa cada enero ponia;
Mi calzado cabrero
a la ventana fria

Saeta que voladora
cruza,
arrojada al azar,
sin adivinar de donde
temblando se clavara

Antonio Machado Miguel Hernandez

Juego de roles: en la etapa escolar en fundamental implementar este tipo de
juegos porque, son estos espacios los que permiten al estudiante desarrollarse
cognitiva y psicologicamente bien (Gonzalez-Moreno, 2023). El juego de roles
es una actividad ludica donde los nifios asumen distintos roles de personajes o
profesiones, en las que tienen que interpretar sus acciones, emociones,
comportamientos, etc. esta estrategia fomenta la creatividad, empatia y

desarrolla las habilidades sociales y cognitivas.
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Figura 8

Ejemplos de juego de roles

-

“ESTACION DE SERVICIO DE AUTOS”

Edad: 6 a 7 anos

Explicar a los nifios que los vehiculos se dafian y/o
rompen con el uso por lo que se necesita estaciones de
servicio. Construir un taller que incluya un garaje
grande, una seccion de personal. Asignar distintos roles
de mecanicos, encargados de lavado, cajero, gerente de
taller, etc. Los clientes podian venir en sus vehiculos de
juguete para que lo revisen (motor, direccion, frenos,

llantas, etc.), los laven y lo reparen

“EXPLORADORES”
Edad: 6 a 7 aiios

Los nifios repartiran entre ellos diversos roles como
jefe de grupo, exploradores, centinelas, guardias,
médico de campo, encargado de comunicaciones, etc

El juego consistira en explorar una zona desconocida
por “varios dias” en los cuales tendran que hacer
campamentos, apostar, centinelas, alimentarse, salir a
explorar en grupos (exploradores, guardias, médico,
encargado de comunicaciones) e informar a su base
sobre lo que encuentran
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- Chistes: para Serrano (2016), son comunicaciones lingiiisticas que narran
situaciones breves y humoristicas que provocan risa para quienes lo escuchan o
leen, se basan en juego de palabras que tienen doble sentido o situaciones

absurdas que al final generan sorpresas y diversion (p. 165).

Figura 9

Ejemplos de chistes

- Juegos de palabras: son palabras creativas que producen efectos de humor,

sorpresa o entretenimiento y se utilizan entretener, divertir o mejorar el lenguaje

en los nifios. Los juegos de palabras se emplean en los chistes, adivinanzas y



trabalenguas, ya que es una técnica que desarrolla y fortalece las habilidades

comunicativas (Grijalva, 2016).

Figura 10

Ejemplos de juegos de palabras
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2.1.6. Dimensiones de los juegos verbales

En la investigacion realizada por Benitez, Manrique y De Mier (2016), los
juegos verbales tienen las siguientes dimensiones:
- Dimension lingiiistica: desarrolla el lenguaje y las habilidades comunicativas
mediante la interaccion verbal incluyendo aspectos como la pronunciacion,
vocabulario, sintaxis y la semantica. En los juegos verbales, esta dimension
permite mejorar la fluidez, claridad y precision en la expresion oral (Benitez,
Manrique, & De Mier, 2016 pp. 88-106).
Dimension cognitiva: implica los procesos mentales que permiten el
aprendizaje, el razonamiento y la resolucion de problemas. En los juegos
verbales, esta dimension ayuda a desarrollar el pensamiento 16gico, la memoria,
la creatividad y la capacidad de asociacion de ideas (Benitez, Manrique, & De
Mier, 2016 pp. 88-106).
Dimension ludica: se relaciona con el caracter recreativo y motivador del juego,

mediante el placer y la diversion, los juegos verbales fomentan la participacion

espontanea y el aprendizaje significativo, estimulando la imaginacién y la
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2.1.7.

experimentacion con el lenguaje (Benitez, Manrique, & De Mier, 2016 pp. 88-
106).

Dimension pedagogica: permite reforzar contenidos académicos, mejorar la
comprension y expresion oral, y facilitar la adquisicion de nuevas habilidades
lingiiisticas en un contexto dindmico e interactivo (Benitez, Manrique, & De
Mier, 2016 pp. 88-106).

Dimension sociocultural: enfatiza el papel de los juegos verbales en la
transmision de valores, tradiciones y conocimientos dentro de una comunidad.
Favorece la interaccion social, el desarrollo de normas de comunicacion y el
fortalecimiento de la identidad cultural a través del lenguaje (Benitez, Manrique,
& De Mier, 2016 pp. 88-106).

Importancia de los juegos verbales

Los juegos verbales son una herramienta clave para el desarrollo lingiiistico,

cognitivo, social y cultural, especialmente en nifios y estudiantes. Su préctica

contribuye de manera significativa en diversos aspectos del aprendizaje y la

comunicacion. De acuerdo a Curipallo (2023), los juegos verbales son recursos

gramaticales importantes porque:

Mejora la fluidez y claridad en la expresion oral.

Enriquece el vocabulario porque se usa adecuadamente las palabras.

Fortalece la pronunciacion y entonacion correcta de las palabras.

Fomenta la creatividad e imaginacion puesto que desarrolla la agilidad mental.
Asocia palabras para su mejor comprension.

Promueve el trabajo en equipo mediante la interaccion de los compaifieros y

docentes.

27



2.2.

- Reduce el estrés creando un ambiente de aprendizaje positivo que favorece la
expresion de emociones, pensamientos y sentimientos.
2.1.8. Ventajas de los juegos verbales

Segiin Ruiz-Guanuchi et. al. (2022), los juegos verbales son una herramienta
educativa y ludica que favorece el desarrollo integral de los nifios, mediante la diversion
fortalecen diversas habilidades esenciales para su crecimiento. Las ventajas de estos
juegos son:

- Desarrollo del lenguaje.

- Estimulan el 4rea cognitiva del cerebro.

- Fortalecen las habilidades sociales de los nifios.

- Los estudiantes aprenden de manera dindmica y divertida.

- Ayuda a transmitir cultura y valores reforzando la identidad cultural
Teorias sobre la expresion oral

2.2.1. Teoria sociocultural de Vygotsky.

Vygotsky (1934), fue un psicélogo ruso que planted que el aprendizaje y
desarrollo cognitivo se desarrolla cuando las personas interactiian con el medio social.
Ademas, menciona que el lenguaje es la principal herramienta para la construccion del
pensamiento y mediante ella se adquiere los conocimientos. Este autor destaca que el
entorno y la cultura propician la adquisicion de habilidades lingiiisticas, en este sentido
el lenguaje no solo sirve como medio para la comunicacion, sino que es un medio para
internalizar conceptos y regularizar el pensamiento.

Dentro de los aspectos principales de la teoria sociocultural se encuentra la Zona
del Desarrollo Préximo (ZDP), que es entendida como el vacio existente entre lo que
hace el nifio por si mismo y lo que hace con ayuda de los adultos, por ello para mejorar

la expresion oral en los nifios es importante que estos interactiien con hablantes mas
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competentes que les van apoyar en fortalecer su lenguaje. Durante este proceso aparece
el andamiaje, el cual refiere que mientras el nifio avanza se le quita el apoyo poco a
poco, hasta que sea totalmente autonomo (Cisternas & Droguett, 2014).

Asimismo, Alvarez (2010), indica que Vygotsky resalta al lenguaje como el
constructor del pensamiento, puesto que lo nifios usan el lenguaje para su comunicacion
externa, con el paso del tiempo se va convirtiendo en un recurso del pensamiento
interno. Para desarrollar la expresion oral, los nifios aprenden a hablar imitando a los
mayores, luego desarrollan su capacidad para estructurar y organizar sus ideas para
expresarlos con claridad y fluidez. Cabe mencionar que la interaccion social no solo
mejora la comunicacion oral, sino que fortalece el pensamiento critico y las habilidades
para argumentar ideas.

2.2.2. Teoria del aprendizaje significativo.

Esta teoria fue propuesta por David Ausubel en 1963, manifiesta que el
aprendizaje es significativo cuando la nueva informacion se relaciona con los
conocimientos previos, es diferente del aprendizaje tradicional o memoristico porque
los estudiantes asimilan la informacién comprendiéndola para que este nuevo
conocimiento sea duradero. En esta teoria el lenguaje juega un papel esencial porque a
través de las personas se comunican, construyen sus conocimientos y promueven la
expresion y comprension de conceptos (Solano, 2011).

Para Contreras (2016), el aprendizaje significativo produce tres cambios fisicos
en el cerebro. El primero es cuando la persona cambia su comportamiento, pues hace
algo que antes no podia hacerlo; el segundo cambia su estructura cognitiva, el sujeto es
capaz de responder de diversas formas ente situaciones problematicas o de riesgo y el

tercero es el cambio fisico en si, la estructura cognitiva produce nuevas sinapsis y
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nuevas redes sindpticas que activan mayores zonas de aprendizaje, que fueron
asimilados y se retienen una informacion significativa.

La teoria de Ausubel estd estrechamente relacionada con el lenguaje, segtn la
piramide propuesta por Moreira (2003), el aprendizaje significativo requiere la
interaccion del conocimiento previo con la nueva informacién para lograr un nuevo
conocimiento, este es transmitido mediante el lenguaje hacia las personas para entender
su significado. Por ello en el desarrollo de la expresion oral, el nifio debe comunicarse
relacionando las palabras nuevas con aquellas que ya sabe el significado y los docentes
deben reforzar estas habilidades utilizando ejemplos, experiencias personales, para que
la comunicacion sea mas clara y efectiva.

2.2.3. El Enfoque comunicativo del lenguaje

El enfoque comunicativo surge en los afios 70, por la necesidad de desarrollar
las habilidades comunicativas en la competencia lingiiistica, mas adelante otros campos
como la sociolingiiistica y la pragmalingiiistica se unieron a su defensa (Garcia Lopez,
2015). EI objetivo principal de este enfoque es que los estudiantes desarrollen sus
habilidades de comunicacion en contextos reales, donde se habla de manera natural
mediante didlogos, juego de roles, debates, etc. favoreciendo su expresion espontanea,
con naturalidad y confianza cuando se encuentran en grupos.

La comunicacion es un proceso que tiene un propdsito concreto, interlocutores
concretos y se da en una situacion concreta. En el enfoque comunicativo la interaccion
constante entre los interlocutores es fundamental, a diferencia de las metodologias
tradicionales, aqui la participacion activa en las actividades de aprendizaje permite que
a los estudiantes mejorar sus habilidades para hablar, escuchar e interpretar personajes

en diversas situaciones o contextos (Cortés Moreno, 2000).
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El enfoque comunicativo cerr6 el espacio que existid en el desarrollo de las
lenguas. Ensenar a los estudiantes mediante este enfoque es un reto en los procesos de
ensenanza y aprendizaje, porque no solo se trata de hablar de manera correcta, sino que
usar el lenguaje para transferir ideas coherentes en una situacion determinada. La
expresion oral se ve fortalecida por este enfoque debido a que los nifios participan en
actividades de narracion, argumentacion, persuasion o descripcion de manera eficaz y
significativa para su vida cotidiana (Herndndez et al., 2021).

2.2.4. Definiciones de la expresion oral

Segun Lopez y Lescay (2023), la expresion oral es una destreza comunicativa
esencial que involucra el uso del lenguaje verbal y no verbal para transmitir mensajes
de manera clara, fluida y coherente. Su dominio es clave en la educacion y la vida
cotidiana (p. 2).

Asimismo, Solé (2012), en las rutas de aprendizaje del afio 2015, sefiala que la
expresion oral es un proceso dindmico en el que el hablante adapta su mensaje a la
audiencia y el contexto, esto quiere decir que no solo implica hablar correctamente, sino
también comprender y responder de manera adecuada en la interaccion verbal.

Para Barrios (2015), la expresion oral es la capacidad de articular ideas y
emociones a través del habla, considerando factores lingliisticos, paralingiiisticos y
discursivos, desarrollar esta habilidad es clave para que la comunicacion sea mas
efectiva en distintos ambitos sociales (pp. 89 — 100).

El autor Chomsky (1957), citado en Bar6én y Miiller (2014), describe a la
expresion oral como la produccion de estructuras lingiiisticas basadas en reglas
gramaticales innatas y cada individuo, mediante su competencia lingiiistica, genera

enunciados nuevos y comprensibles para transmitir ideas y emociones (pp. 417 — 442).
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De acuerdo a Vygotsky (1995), la expresion oral es un proceso sociocultural que
permite la construccion del pensamiento y se desarrolla a través de la interaccion con
los demas y es esencial para la regulacion del comportamiento y la adquisicion del
conocimiento (p. 3).

Del mismo modo, Saussure (1916), citado en Mejia (2016), refiere que la
expresion oral es un acto individual del lenguaje que se realiza en el habla, aunque
depende de un sistema lingiiistico compartido (lengua), cada hablante le otorga una
forma particular seglin su contexto y necesidades comunicativas (p. 155).

2.2.5. Dimensiones de la expresion oral

Los autores Matamoros et. al. (2023), en su investigacion consideran que la
expresion oral debe ser estudiada en tres aspectos fundamentales que son:

Claridad: se refiere a la facilidad con la que el mensaje puede ser entendido por
el receptor, esto implica un uso adecuado del vocabulario, una pronunciacion
correcta y una estructuracion ordenada de las ideas. se caracteriza por usar
palabras precisas y comprensibles, evitando ambigiiedades o expresiones
confusas, vocalizando y pronunciando las palabras correctamente (Matamoros
etal., 2023).

Fluidez: es la capacidad de hablar de manera continua, sin interrupciones
excesivas ni pausas innecesarias, en un discurso fluido facilita la comunicacion
y mantiene la atencion del oyente. Se caracteriza por adecuarse al ritmo natural
de los estudiantes, sin hablar demasiado rapido o lento, evitando las muletillas,
al mismo tiempo de que las ideas se enlazas de manera natural sin bloqueos o
repeticiones (Matamoros et al., 2023).

Coherencia: es la organizacion logica de las ideas dentro del discurso, mantiene

una estructura clara, permitiendo que el oyente lo comprenda facilmente. se
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2.2.6.

caracteriza por tener un orden ldgico de las ideas utilizando adecuadamente los
conectores para relacionar las ideas sin llegar a contradicciones (Matamoros et
al., 2023).

Competencia.

Segun el Curriculo Nacional de Educacion Bésica del Ministerio de Educacion

(2017), describe a la competencia como la capacidad que tiene una persona para

combinar sus habilidades, conocimientos y actitudes, con la finalidad de dar solucién a

una situacion o problema presentado en el contexto. En el aspecto educativo estas

competencias permiten a los estudiantes concluir su educacion basica sin dificultades.

2.2.7.

Se comunica oralmente: implica que los estudiantes expresen sus ideas,
emociones y conocimientos de manera clara, fluida y coherente en diversas
situaciones comunicativas. Esta competencia fortalece la confianza y autonomia
de los estudiantes porque al expresarse libremente fomentan el pensamiento
critico facilitando su interaccion con los demas en los ambitos sociales y
académicos (CNEB, 2017).

Capacidades.

Segun el Programa Curricular de Educaciéon Primaria (PCEP, 2019), la

capacidad es un conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes

desarrollan para alcanzar una competencia, estas permiten que los alumnos realicen

diversas acciones de manera eficaz en diferentes contextos y situaciones de aprendizaje.

La competencia se comunica oralmente tiene las siguientes capacidades:

Obtiene informacion del texto oral: recupera y extrae informacion explicita

expresada por los lectores.
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2.2.8.

Infiere e interpreta informacion del texto oral: se refiere a la habilidad del
estudiante para comprender el significado de un mensaje mas alld de lo
explicito.

Adecua, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada:
permite a los estudiantes expresar sus ideas con claridad y logica en distintos
contextos comunicativos.

Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica: permite que
los estudiantes mejoren la efectividad de su comunicacion al complementar su
discurso con gestos, expresiones y modulaciones de la voz.

Interactua estratégicamente con distintos interlocutores: participa de forma
pertinente, oportuna y relevante para lograr su proposito comunicativo.
Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral: permite a
los estudiantes analizar criticamente un mensaje oral, considerando su
estructura, significado y adecuacion al contexto.

Desemperios

En el Programa curricular de Educacion Primaria (PCEP, 2019), los desempeiios

son descripciones de lo que se espera que un estudiante sea capaz de hacer como

evidencia de su aprendizaje. Refleja la aplicacion de conocimientos, habilidades y

actitudes que muestran los nifios en situaciones concretas, donde se pueda evaluar el

nivel de desarrollo de las competencias.

En primer grado de primaria se tiene en cuenta los siguientes desempefios:
Expresa sus necesidades, intereses y emociones de manera clara y espontanea.
Organiza sus ideas en torno a u tema especifico, evita repeticiones innecesarias.
Participa activamente en conversaciones o discusiones formulando preguntas

claras.
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2.2.9.

Identifica y recuerda datos especificos.

Deduce caracteristicas de personajes, personas o situaciones en el texto oral.
Reconoce la intencion del hablante mediante los recursos verbales.

Expresa opiniones sobre temas, personajes o situaciones dentro de un texto
Expresa opiniones personales sobre temas. personajes o situaciones presentadas
en su contexto.

Compara ideas propias con diversos interlocutores.

Caracteristicas de la expresion oral

Segin Montiel (2024), la expresion oral es una herramienta diagnostica para los

docentes que permite realizar el seguimiento a los estudiantes para brindarles

retroalimentacion, se caracteriza por:

Se transmite a través de vibraciones sonoras en el aire.

Facilita la comunicacion cara a cara de manera directa.

Favorece la interaccion social, estableciendo conexiones entre los
interlocutores.

Se complementa con expresiones faciales y gestos que refuerzan el mensaje.
Es espontanea y presenta un tono mas informal.

Es interactiva y permite la alternancia constante entre emisor y receptor.
Brinda la posibilidad de corregir y aclarar ideas en el momento de la

comunicacion.

2.2.10. Importancia de la expresion oral

La comunicaciéon verbal es esencial para que estudiantes se expresen

claramente y escuchen a sus compaieros en el aula, generando asi un ambiente de

aprendizaje significativo. Desarrollar la expresion oral es importante para el

fortalecimiento de habilidades sociales y emocionales, puesto que permite la
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transmision de pensamientos y sentimientos de manera clara y efectiva, por ello los
nifios deben interactuar y participar en actividades que se desarrollan en su contexto
(Algeduc, 2024).

De esta manera, en educacion primaria el desarrollo de la expresion oral es
importante, mas si estan en primer grado, porque en esta etapa comienzan a estructurar
sus oraciones, ampliar su vocabulario y mejoran sus habilidades para contar sus
experiencias. Por ello es esencial fortalecer la oralidad en los nifios, porque son la base
para futuras habilidades de escritura y lectura, ya que un nifio que se comunica bien
verbalmente tendrd mas facilidad para estructurar textos y comprender informacion
escrita (Montiel Narvaez, 2024).

Fomentar la expresion oral desde temprana edad mediante juegos verbales,
narraciones, dramatizaciones y didlogos constantes es fundamental, porque una buena
comunicacion no solo mejora el aprendizaje, sino que también enriquece las relaciones
interpersonales y potencia el desarrollo integral del nifio.

Definicion de términos basicos

La expresion oral: segiin Lopez y Lescay (2023), la expresion oral es una
destreza comunicativa esencial que involucra el uso del lenguaje verbal y no verbal para
transmitir mensajes de manera clara, fluida y coherente. Su dominio es clave en la
educacion y la vida cotidiana.

Los juegos verbales: segin Rodriguez (2021), los juegos verbales son
estrategias didacticas que buscan mejorar la expresion oral en el aprendizaje de idiomas,
mediante actividades ludicas que potencian la fluidez y claridad en la presentacion de
ideas, incorporando recursos como gestos y mimicas

Claridad: se refiere a la facilidad con la que el mensaje puede ser entendido por

el receptor, esto implica un uso adecuado del vocabulario, una pronunciacion correcta
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y una estructuracion ordenada de las ideas. se caracteriza por usar palabras precisas y
comprensibles, evitando ambigiiedades o expresiones confusas, vocalizando y
pronunciando las palabras correctamente (Matamoros et al., 2023).

Fluidez: es la capacidad de hablar de manera continua, sin interrupciones
excesivas ni pausas innecesarias, en un discurso fluido facilita la comunicacion y
mantiene la atencion del oyente. Se caracteriza por adecuarse al ritmo natural de los
estudiantes, sin hablar demasiado rdpido o lento, evitando las muletillas, al mismo
tiempo de que las ideas se enlazas de manera natural sin bloqueos o repeticiones
(Matamoros et al., 2023).

Coherencia: es la organizacion logica de las ideas dentro del discurso, mantiene
una estructura clara, permitiendo que el oyente lo comprenda facilmente. se caracteriza
por tener un orden logico de las ideas utilizando adecuadamente los conectores para

relacionar las ideas sin llegar a contradicciones (Matamoros et al., 2023).
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO
1. Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion.
1.1.  Descripcion del perfil de la institucion educativa

El problema se identificé durante la practica pedagogica, en este proceso se conocio las
caracteristicas internas y externas propias y particulares de la zona, asi como de la Institucion
Educativa Adventista “John Andrews” la cual se encuentra en el Jr. Magdalena N° 201 del
distrito, provincia y region de Cajamarca.

El departamento de Cajamarca fue creado el 11 de febrero de 1855, por orden del
Mariscal Ramon Castilla, es uno de los departamentos del Perti que consta de costa, sierra y
selva. Tiene una superficie de 33 318Km?. Limita por el norte con la Reptiblica de Ecuador,
por el sur con del departamento de La Libertad, por el este con el departamento de Amazonas
y por el oeste con los departamentos de Piura y Lambayeque. Su relieve es accidentado debido
a la presencia de la Cordillera de los Andes, su clima es variado: frio en las alturas andinas,
templado en los valles y calido en las quebradas y las margenes del rio Marafion. Segun el INEI
tiene una poblacion de 1 507 486 habitantes distribuidos en sus trece provincias que son
Cajamarca, Cajabamba, Celendin, Chota, Contumaza, Cutervo, Hualgayoc, Jaén, San Ignacio,
San Marcos, San Miguel, San Pablo, Santa Cruz. Entre los habitantes mas del 75% se dedican
a la produccion agropecuaria, agricultura, mineria, manufactura, construccion y turismo.

La provincia de Cajamarca es una de las trece provincias de la region de Cajamarca,
tiene 2979,78 km? y se divide en 12 distritos: Cajamarca, Asuncién, Chetilla, Cospan,
Encafiada, Jesus, Llacanora, Bafos del Inca, Magdalena, Matara, Namora y San Juan.

El distrito de Cajamarca ¢l 16 de noviembre de 1532 esta ciudad fue escenario de uno
de los acontecimientos mas importantes de la Historia que fue la captura del Inca Atahualpa

por los espafioles bajo el mandato de Francisco Pizarro. El distrito tiene como Capital
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Cajamarca que se encuentra ubicado a 7° 09” 26’ Latitud Sur y 78° 31° 31”° Longitud Oeste
de Greenwich. Limita al sureste con el distrito de Jesus y Llacanora, al sureste con San Juan,
al noreste con la Encanada noroeste con San Pablo, al este con Bafios del Inca y al oeste con
Chetilla y Magdalena. Tiene una superficie de 382.74 km?y estd a 2720 m.s.n.m. La poblacion
hasta el afio 2023 fue de 1 468 549 habitantes y en actualidad tiene como alcalde al Sr. Reber
Joaquin Ramirez Gamarra. El principal motor econdémico de la ciudad es la agricultura,
ganaderia, turismo, mineria y manufactura. Los principales atractivos turisticos son: Santa
Apolonia, Plaza de Armas, Conjunto Monumental Belén, Cuarto de Rescate, Centro historico
de Huacaloma, Complejo Qapac Nan y la Granja Porcon. En el sector educativo el distrito
cuenta con 341 instituciones educativas del nivel inicial, 183 del nivel primario y 107 de nivel
secundaria.

La Institucion Educativa Adventista “John Andrews” se localiza en el distrito,
provincia y departamento de Cajamarca, tal I.E. se integra en la UGEL Cajamarca y pertenece
a la Direccion Regional de Educacion DRE CAJAMARCA.

La I.E. Adventista “John Andrews”, cuenta con 78 estudiantes en el nivel inicial en 3,
4y 5 afos; 206 en el nivel primario de primero a sexto grado, teniendo dos secciones por grado
y 203 estudiantes en secundaria. La institucion educativa es mixta, polidocente completa con
un aproximado de 20 docentes. El turno para todos los niveles es continuo solo en la manana.
El proposito de la I.E. es trabajar con valores cristianos, pensamiento critico y principios para
la vida. La educacion se complementa con la ciencia y tecnologia porque se incorporan recursos
digitales que permiten facilitar, dinamizar y tener un aprendizaje interactivo con sus pares y
docentes. El sistema educativo se inspira en la ética y los valores cristianos que contribuyen al

desarrollo integral de los nifios.
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1.2.  Breve reseiia historica de la institucion educativa o red educativa

La Institucion Educativa Adventista “John Andrews” fue fundada en Cajamarca en el
afio 2020. Se encuentra ubicada en el Barrio “La Colmena”, Sector San Antonio, cuyo ingreso
es por el puente amarillo, al costado del local de la Universidad Alas Peruanas. La mencionada
institucion brinda los servicios educativos en los tres niveles: teniendo 78 estudiantes en inicial;
206 en primaria y 203 en secundaria.

La Institucion Educativa forma parte de las mas de 9000 Instituciones Educativas de la
Red Educativa Adventista en todo el mundo. En el Peru la educacion adventista esta presente
desde 1902, siendo esta Institucion Educativa Adventista parte de los mas de 162 instituciones
que educan a mas de 26000 estudiantes en todo el territorio nacional. Ademads, contiene una
rica historia y un profundo compromiso con la educacion basada en valores y principios
biblicos cristianos; ya que este colegio fue nombrado en honor a John Nevins Andrews, un
destacado lider adventista Norteamericano, que ha sido un faro de excelencia académica y
espiritual desde sus inicios.

Durante sus afios de existencia, la Institucion Educativa Adventista “John Andrews”
tiene como propodsito, formar generaciones de nifos y jovenes al servicio de la comunidad,
inculcandoles valores como el amor al projimo, la honestidad y el servicio cristiano. Estos
valores se han arraigado en el corazon de los estudiantes, inspirandolos a marcar una diferencia
positiva en su comunidad.

1.3.  Caracteristicas demograficas y socioeconémicas

La Institucion Educativa Adventista “John Andrews” se encuentra en un contexto
urbano, cuya poblacion estudiantil es muy diversa en cuanto a su procedencia y condiciones
familiares. En términos demograficos, el nivel primario se constituye por estudiantes entre 6 a
12 afios de ambos sexos, provenientes de familias nucleares, extendidas y en algunos casos

monoparentales, siendo el promedio de integrantes por familia entre dos a cinco personas.
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En cuanto a las caracteristicas socioecondmicas, gran parte de las familias tienen
estratos socioecondmicos medio y medio bajo; puesto que, los padres se dedican
principalmente a actividades de comercio, educaciéon o administracion publica y en menor
cantidad a la agricultura y ganaderia, siendo asi los ingresos moderados los que influyen en el
acceso a recursos educativos, tecnologicos y culturales. Por ello, la institucion educativa
procura compensar estas limitaciones mediante programas de apoyo, tutorias individuales y

grupales, actividades extracurriculares y el uso de las TIC de manera compartida y responsable.

1.4.  Caracteristicas culturales y ambientales

La Institucion Educativa Adventista “John Andrews” de Cajamarca de encuentra
ubicada en un lugar lleno de rica herencia cultural e identidad regional. La comunidad
educativa refleja las costumbres tradiciones y valores propios de la cultura cajamarquina.
Asimismo, en la institucion se promueve el respeto por la diversidad cultural, identidad local
y expresiones artisticas tradicionales como la musica, danza, gastronomia, festividades
religiosas y civicas que desarrollan un sentido de pertenencia en los estudiantes. Ademas, en la
institucion de fomenta la practica de valores, realizacion de proyectos integradores con
jornadas culturales con la participacion activa de los padres de familia y toda la comunidad

educativa.

Por otro lado, a pesar que la institucion educativa se encuentra en la zona urbana de
Cajamarca, esta rodeada de areas verdes, con un clima templado que es propio de la ciudad. Se
realizan practicas ecologicas como: limpieza de espacios comunes, reciclaje, forestacion, uso
responsable del agua y la energia, asumiendo un rol activo para cuidar el medio ambiente.
También desarrollan campafas de sensibilizacion ambiental, proyectos de CyT que buscar

fortalecer la conciencia ecologica de los estudiantes.
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2.

2.1.

Hipotesis de la investigacion

Hipotesis general

Los juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo de la expresion oral en

estudiantes de primer grado de primaria de la I. .LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca,

2025.

2.2.

Hipotesis especificas

El nivel de expresion oral en los estudiantes de primer grado de primaria de la
LLE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 antes de aplicar los juegos
verbales es deficiente.

Los juegos verbales desarrollan y mejoran la expresion oral en estudiantes de
primer grado de primaria de la I.LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca,
2025.

El nivel de expresion oral en los estudiantes de primer grado de primaria de la
L.LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 después de aplicar los juegos
verbales es satisfactorio.

La diferencia entre el antes y después de aplicar los juegos verbales en el
desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer grado de primaria de la

LLE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 es significativa.

Variables de la investigacion

Variable independiente: Los juegos verbales

Variable dependiente: Expresion oral
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4.

Matriz de operacionalizacion de variables

Variables

Definicién conceptual

Definicién operacional

Dimensiones

Indicadores

Técnicas

instrumentos

Variable
dependiente:

expresion oral

Segin Lopez vy

Lescay  (2023), la
expresion oral es una
destreza  comunicativa
esencial que involucra el
uso del lenguaje verbal y
no verbal para transmitir
mensajes de manera
clara, fluida y coherente.
Su dominio es clave en

la educacion y la vida

cotidiana.

La expresion oral se
define operativamente como la
capacidad de los estudiantes
para comunicarse de manera
clara, fluida y coherente en
situaciones interactivas. En
esta investigacion, se medira a
través de la participacion de los
nifios en los juegos verbales y
sera evaluado mediante una
ficha de observacion segun las
valorativas del

escalas

Ministerio de Educacion.

Claridad

Pronuncia correctamente la mayoria de las
palabras.

Usa un tono de voz adecuado.

Articula bien las palabras evitando confusiones.
Usa palabras adecuadas a su edad y contexto.
Expresa sus ideas sin demasiadas pausas o

muletillas.

Fluidez

Habla sin detenerse demasiado tiempo entre
palabras.

Mantiene un ritmo adecuado al hablar.

Emplea palabras de enlace para conectar sus
ideas.

Explica sus ideas sin repetirlas muchas veces
innecesariamente.

Se expresa con confianza y seguridad.

Coherencia

Organiza sus ideas con un orden logico.

Observacion

Ficha de

observacion
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Relaciona sus ideas entre si.

Responde correctamente a preguntas sobre lo
que dice.

Brinda ejemplos para explicar mejor lo que dice.

Formula discursos sencillos de comprender.
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5. Poblacion y muestra
5.1. Poblacién

Es el conjunto total de elementos, individuos u objetos que comparten una caracteristica
en comun y que son el objeto de estudio de una investigacion (Arias, 2006. p. 81). La poblacion
estuvo constituida por 41 estudiantes de primer grado de primaria de la Institucion Educativa
Adventista “John Andrews” — Cajamarca, 2025.
Tabla 1

Cantidad de estudiantes que conforman la poblacion

NP° de estudiantes

Grado y seccion Total
H M
Primero “A” { 12 20
Primero “B” 11 10 21
Total 41

Nota: Noémina de matricula de primer grado, 2025.
5.2. Muestra

La muestra estaba conformada por 20 estudiantes de primer grado “A” de primaria de
la institucion que fueron seleccionados mediante la técnica del muestreo intencional y se
encuentran matriculados en el afo académico 2025, asimismo para la seleccion se tuvo en

cuenta los criterios relevantes para la investigacion.

Tabla 2

Cantidad de estudiantes que conforman la muestra

NP° de estudiantes

Grado y seccidon Total
H M
Primero “A” 8 12 20
Total 20

Nota: Nomina de matricula de los estudiantes de quinto y sexto grado de educacion primaria
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6. Unidad de analisis

Lo conformé cada uno de los estudiantes de primer grado “A” de educacion primaria
de la Institucion Educativa Adventista “John Andrews” — Cajamarca en el afio 2025.

7. Método de la investigacion

En esta investigacion se aplico el método hipotético-deductivo. Para Guanipa (2010),
es un procedimiento basado en la formulacion de hipdtesis, luego se verifica mediante la
deduccion y experimentacion, llegando a conclusiones generales y especificas. Este método se
utiliza para explicar algunos fenomenos y discrepar teorias a través de la observacion y el
analisis logico. Asimismo, el método hipotético, para Popper (1959), es un procedimiento
cientifico que se fundamente en la formulacion de hipotesis y se caracteriza por la elaboracion
de conjeturas que deben ser susceptibles de contrastacion empirica. Por otro lado, el método
deductivo, segun Hernandez Sampieri (2018), es fundamental en estudios cuantitativos porque
permite comprobar teorias existentes mediante la contrastacion de hipotesis con datos
empiricos, teniendo en cuenta un orden l6gico y rigor cientifico en el proceso de investigacion.
8. Tipo de investigacion

Por su finalidad: es aplicada porque buscd solucionar problemas concretos mediante la
aplicacion de conocimientos cientificos, ademas utilizé métodos cientificos para la validacion
y la eficacia de los procesos o productos que son clave para el desarrollo e innovacion en
diversas areas del conocimiento (Cegarra, 2004).

Por su enfoque: es cuantitativa porque tiene un enfoque cientifico que utiliz6é datos
numéricos y analisis estadistico en el estudio de fendmenos y se basod en la recoleccion de
informacion medible a través de la observacion, experimentos o bases de datos. Para Neill y
Cortez (2017), el objetivo de la investigacion cuantitativa es emplear las pruebas de hipotesis

y los modelos matematicos para la interpretacion de los resultados.

46



Por el control de variables: es pre experimental: puesto que se empled un pre test y un
post test, ademas de una intervencion para observar los cambios y resultados. Para Hernandez
et. al. (2014), este tipo de estudio se aplica a un solo grupo sin compararlo con otro.

Por el nivel: es explicativa: porque se enfocd en responder el “por qué” y “como”
ocurren los hechos, estableciendo relaciones entre ambas variables. De acuerdo a Bernal
(2010), el objetivo de este tipo de investigacion es generar nuevos conocimientos que permitan
controlar y predecir situaciones en diferentes campos.

9. Disefio de investigacion

El disefio es pre- experimental, debido a que se manipul6 la variable independiente
(juegos verbales), y se observo el efecto que tiene sobre la variable dependiente (expresion
oral), ademas se aplico un pre test, luego el programa de juegos verbales, después el post test
a un solo grupo (Hernandez y otros, 2014).

El disefio de la investigacion se resume en el siguiente diagrama:

Ge: O1......... D, CHRR 0))
Donde:
Ge : Grupo de sujetos
01 : Pre test o medicion inicial
X : Aplicacion de los juegos verbales
02 : Post test 0 medicion final

10. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La observacion: es una técnica que permite recopilar informacién mediante la
percepcion directa de los hechos sin que el investigador interfiera. Segiin Matos y Pasek (2008),
la observacion permite analizar fendmenos en su contexto natural.

El instrumento utilizado fue una ficha de observacion para ambas variables
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Ficha de observacion: es un instrumento de recoleccion de datos que permite registrar
de manera organizada y sistematica las conductas, eventos o fendmenos observados en un
contexto especifico (Arias Gonzéles, 2021).

11.  Técnicas para el procesamiento y analisis de los datos

Este punto es esencial en la investigacion por qué permite la interpretacion de la
informacion recopilada para llegar a las conclusiones. En esta investigacion se aplicod la
estadistica descriptiva e inferencial; la primera admite la asignacion de valores numéricos a los
datos obtenidos, tabulacién e interpretacion de resultados y la segunda sirve para la
determinacion de pruebas de normalidad y contrastacion de hipotesis (Arias, 2012).

12.  Validez y confiabilidad

Hernéndez, et. al. (2014), refieren que un instrumento es valido si los datos que recoge
representan con precision el fenémeno estudiado y la confiabilidad es la consistencia y
estabilidad de los resultados al ser aplicado en diversos contextos. El instrumento disefiado
fue aplicado a los estudiantes de la misma institucion educativa de primer grado “B” de
primaria, luego fue evaludé mediante el estadistico Alfa de Cronbach para determinar su
confiablidad cuyo resultado fue 0,936. Ademas, lo validaron expertos que laboran en la

Universidad o que conocen el tema de la investigacion.

Tabla 3
Alfa de Cronbach
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos

,936 937 15

Nota. Ficha de observacion aplicado a los estudiantes de primer grado “A” de la L.E. “John Andrews”, Cajamarca.
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Tabla 4

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Diferencia Estadistico

Post test — Pre test ,860

gl

20

Sig.

,008

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota. Prueba de Shapiro — Wilk proceso en el programa SPSS

Tabla 5

Prueba de hipotesis

Estadisticos de prueba®

4
Sig. asintotica(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

POST TEST - PRE_TEST
-3,927
,000

Nota. Prueba no paramétrica Wilcoxon proceso en el programa SPSS
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
1. Resultados de las variables de estudio
1.1. Resultados del pre test y post test de la variable

Tabla 6

Baremo de correspondencia para medir la expresion oral en pre test y post test

Niveles de logro Puntaje directo Puntaje vigesimal
Inicio 15-26 0-10
Proceso 27 -37 11-13
Logro esperado 38 -48 14-17
Logro destacado 49 - 60 18 -20

Nota. Niveles de logro segtin el CNEB (2017)

Tabla 7

Pre test aplicado al grupo experimental sobre la expresion oral

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Inicio 15 75% 75.0 75.0
Proceso 3 15% 15.0 90.0
Logro esperado 2 10% 10.0 100.0
Logro destacado 0 0% 0.0 100.0
Total 20 100% 100.0

Nota. Base de datos del pre test aplicado al grupo experimental
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Figura 11

Pre test aplicado al grupo experimental sobre la expresion oral
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Nota. Tabla 5

Interpretacion

En la Tabla 7 y Figura 11 se muestran los resultados obtenidos en el pre test aplicado

al grupo experimental, antes de aplicar los juegos verbales se evidencia que el 75% de

estudiantes se encontraban en el nivel de inicio; el 15% en proceso y tan solo el 10% en logro

esperado. Estos resultados demuestran que los estudiantes tenian dificultades para pronunciar

con claridad las palabras, expresarse correctamente y con confianza u organizar sus ideas con

orden l6gico.

Tabla 8

Post test aplicado al grupo experimental sobre la expresion oral

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Inicio 0 0% 0.0 0.0
Proceso 2 10% 10.0 10.0
Logro esperado 11 55% 55.0 65.0
Logro destacado 7 35% 35.0 100.0
Total 20 100% 100.0

Nota. Base de datos del post test aplicado al grupo experimental
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Figura 12

Post test aplicado al grupo experimental sobre la expresion oral
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Nota. Tabla 8

Interpretacion

La tabla 8 y figura 12 muestran el post test aplicado a los estudiantes de primer grado
de primaria. Después de aplicar los juegos verbales como estrategia de aprendizaje se tiene
como resultados que tan solo el 10% siguen en proceso, el 55% alcanzé el nivel de logro
esperado y el 35% se ubica en logro destacado, estos resultados demuestran que la aplicacion
de la estrategia fue efectiva y los estudiantes lograron desarrollar la claridad, fluidez y
coherencia respecto a la expresion oral.
Analisis y discusion

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos verbales
para el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer grado de primaria de la
Institucion Educativa Adventista “John Andrews” — Cajamarca, 2025, este objetivo quedd
comprobado mediante la contrastacion de hipdtesis cuyo resultado es Sig. asintotica(bilateral)
= 0,000; que es menor al nivel de significancia de 0,05, por lo tanto, se acepta la hipdtesis

alterna y se deja sin efecto la hipotesis nula. Asimismo, los resultados obtenidos en la presente
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investigacion guardan relacion con los hallazgos de De la Cruz y Roca (2024), quienes
demostraron que la aplicacion de juegos lingiiisticos favorece el desarrollo de la expresion oral
en los estudiantes del cuarto grado de la L.LE. N.° 20359 “Reyna de la Paz” de Végueta, ya que
gran parte de su poblacién mostrd mejoras significativas en la reproduccion de ideas y en la
fluidez verbal.

También, Villa y Toro (2022) realizaron su investigacion donde se utilizo estrategias
dindmicas y participativas, como el “teatro de lectores”, que fortalecieron la expresion oral de
los estudiantes, reduciendo los niveles de desempefio deficiente y aumentando los niveles
regulares y buenos. Los resultados coinciden con los encontrado en esta investigacion, donde
se evidencid que antes de la aplicacion de los juegos verbales, el 75% de los estudiantes se
encontraban en inicio y solo un 10% alcanzaba el logro esperado, lo cual evidenciaba
dificultades en la pronunciacion, la organizacion logica de las ideas y la confianza al
expresarse. Después de la implementacion de la estrategia de los juegos verbales, el 35% de
los estudiantes alcanzo logros destacados, mientras que el 55% logrd el nivel esperado.
Ademés, la prueba de Wilcoxon confirmé que los juegos verbales son efectivos para mejorar
la expresion oral, fomentar la motivacion y participacion activa de los estudiantes en su proceso
de aprendizaje.

1.2. Resultados del pre test y post test de las dimensiones

Tabla 9

Pre test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension claridad

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Inicio 16 80% 80.0 80.0
Proceso 4 20% 20.0 100.0
Logro esperado 0 0% 0.0 100.0
Logro destacado 0 0% 0.0 100.0
Total 20 100% 100.0

Nota. Base de datos del pre test de la dimension claridad
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Figura 13

Pre test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension claridad

80%
80%

70%
60%
w2
2
S 50%
=
2 40%
(]
[}
= 30%
2 20%
20%
10%
0% 0%
0%
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

Niveles de logro

Nota. Tabla 9
Interpretacion

Segun los resultados respecto de la dimension claridad en el pre test, se visualiza que el
80% de estudiantes se encontraban en inicio y el 20% en proceso. Estos hallazgos demuestran
que los estudiantes tenian dificultades para pronunciar palabras, articular con claridad y
precision cada palabra, empleando vocabulario acorde a su edad y contexto, y expresando sus
ideas de manera fluida sin pausas excesivas ni muletillas.
Tabla 10

Post test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension claridad

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Inicio 0 0% 0.0 0.0
Proceso 2 10% 10.0 10.0
Logro esperado 7 35% 35.0 45.0
Logro destacado 11 55% 55.0 100.0
Total 20 100% 100.0

Nota. Base de datos del post test de la dimension claridad
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Figura 14

Post test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension claridad
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Nota. Tabla 10

Interpretacion

Segun los resultados respecto a la dimension claridad en el post test, se visualiza que el
55% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro destacado y el 35% en logro esperado.
Se evidencia que después de aplicar los juegos verbales los estudiantes desarrollaron mejor su
capacidad para pronunciar correctamente palabras, articular claramente palabras o frases y
expresar sus ideas de manera fluida sin utilizar muletillas. Ademas, se tiene en cuenta que un
10% todavia muestran deficiencias en esta dimension por ello, se necesita el acompafiamiento
docente para lograr su desarrollo en esta capacidad.
Analisis y discusion

Respecto a la dimension claridad los resultados de esta investigacion de Bonifacio y
Calderon (2024), quienes demostraron que los juegos verbales mejoran la expresion oral de los
estudiantes del quinto grado de primaria en Pasco, obteniendo un puntaje superior en el post
test con promedio de 17,56 en comparacién al pre test de 12,48. Del mismo modo, Vargas
(2024) demostro que los juegos verbales desarrollan las habilidades comunicativas, ya que el
91,7% de los estudiantes alcanz6 un nivel alto en expresion oral tras la aplicacion de esta
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estrategia pedagogica. Estos hallazgos coinciden con los resultados del presente estudio, donde
se observo que antes de la intervencion, el 80% de los estudiantes se encontraban en el nivel
de inicio y solo el 20% en proceso, reflejando dificultades en la pronunciacién, articulacion y
uso adecuado del vocabulario.

Después de aplicar los juegos verbales, se evidencia que el 55% de los estudiantes
alcanzo el nivel de logro destacado y el 35% el logro esperado, lo que demuestra avances
notables en la claridad, precision y fluidez al expresarse. Estos resultados se respaldan en la
prueba de Wilcoxon, Sig. = 0,000 < 0,05, que confirma la influencia significativa de los juegos
verbales en el desarrollo de la claridad de la expresion oral en los estudiantes de primer grado
de la L.LE. Adventista “John Andrews” — Cajamarca (2025). Ademads, estos hallazgos son
corroborados por Benitez et al. (2021), quienes demostraron que implementar recursos
didacticos innovadores, como el e-Book, se fortalecera la comunicacion oral y la participacion
activa de los estudiantes. Por lo tanto, cabe mencionar que los juegos verbales son una
herramienta eficaz para mejorar la claridad expresiva en los estudiantes de primer grado de
primaria.

Tabla 11

Pre test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension fluidez

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Inicio 16 80% 80.0 80.0
Proceso 4 20% 20.0 100.0
Logro esperado 0 0% 0.0 100.0
Logro destacado 0 0% 0.0 100.0
Total 20 100% 100,0

Nota. Base de datos del pre test de la dimension fluidez
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Figura 15

Pre test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension fluidez
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Interpretacion

Los resultados de la dimension fluidez demuestran que los estudiantes tenian
limitaciones para hablar con fluidez manteniendo un ritmo adecuado, utiliza palabras de enlace
para conectar sus ideas, las explica sin repeticiones innecesarias y se expresa con confianza y
seguridad; ya que se observa que se encontraban el 80% en inicio y el 20% en proceso. Sin
evidencias de estudiantes que demuestren el logro en el desarrollo de la expresion oral.
Tabla 12

Post test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension fluidez

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Inicio 0 0% 0.0 0.0
Proceso 2 10% 10.0 10.0
Logro esperado 15 75% 75.0 85.0
Logro destacado 3 15% 15.0 100.0
Total 20 100% 100.0

Nota. Base de datos del post test de la dimension fluidez
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Figura 16

Post test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension fluidez
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Nota. Tabla 12

Interpretacion

Los resultados de la dimension fluidez demuestran que después de aplicar los juegos
verbales, el 15% de estudiantes se encuentran el nivel de logro destacado, el otro 75% en logro
esperado. Se evidencia que los estudiantes hablan con fluidez, conectan sus ideas, explican
correctamente eventos o sucesos hacia un auditorio, sin repeticiones innecesarias, se expresan
con confianza y seguridad. Asimismo, todavia hay un 10% de estudiantes que se encuentran
en proceso que necesitan retroalimentacion para lograr sus objetivos
Analisis y discusion

Respecto a la dimension fluidez los resultados encontrados guardan coherencia con el
estudio de Ramirez (2024), quien demostr6 que la aplicacion de estrategias mejora la expresion
oral en estudiantes de primaria, puesto que en sus resultados obtuvo un incremento notable en
los niveles de logro tras aplicar el juego de roles. En este estudio se aplico los juegos verbales
que permitieron a los estudiantes mejorar su fluidez al expresarse con mayor seguridad,
confianza y coherencia, pasando de niveles iniciales y en proceso a niveles de logro esperado

y destacado. Los resultados demuestran que las estrategias ludicas y participativas, como los
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juegos verbales y el juego de roles, son herramientas eficaces para fortalecer la competencia
comunicativa.

Asimismo, los hallazgos encontrados coinciden con los de Leiva (2024) y Resurreccion
y Huaman (2024), quienes demostraron que metodologias activas como el aula invertida y el
juego dramatico se relacionan directamente con la mejora de la expresion oral, porque
fomentan la participacion activa, creatividad y autonomia de cada uno de los estudiantes. En
los estudios y en esta investigacion, se evidencia que el aprendizaje basado en la practica y el
juego estimula la motivacion y la confianza al comunicarse. Ademas, los resultados de la
prueba de Wilcoxon, Sig. = 0,000 < 0,05, determina que los juegos verbales influyen
significativamente en la fluidez oral, sustentando empiricamente que las estrategias ltdicas
constituyen un medio pedagégico eficaz para desarrollar las habilidades comunicativas en el
nivel primario.
Tabla 13

Pre test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension coherencia

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Inicio 15 75% 75.0 75.0
Proceso 3 15% 15.0 90.0
Logro esperado 2 10% 10.0 100.0
Logro destacado 0 0% 0.0 100.0
Total 20 100% 100.0

Nota. Base de datos del pre test de la dimension coherencia
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Figura 17

Pre test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension coherencia
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Interpretacion

Los resultados de la dimension coherencia demuestran que los estudiantes tenian
deficiencias para ordenar sus ideas, relacionarlas o responder correctamente a simples
preguntas que se les realizaba en clase, ademas de que se limitaban a explicar mejor lo que
trataban de informar. La tabla y la figura muestran que el 75% de estudiantes de encontraban
en inicio, el 15% en proceso y el 10% en logro esperado. No se observa estudiantes que hayan
desarrollado un nivel de logro destacado.
Tabla 14

Post test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension coherencia

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Inicio 0 0% 0.0 0.0
Proceso 4 20% 20.0 20.0
Logro esperado 13 65% 65.0 85.0
Logro destacado 3 15% 15.0 100.0
Total 20 100% 100.0

Nota. Base de datos del post test de la dimension coherencia
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Figura 18

Post test aplicado al grupo experimental en relacion a la dimension coherencia
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Interpretacion

Los resultados de la dimension coherencia, después de aplicar a los juegos verbales,
demuestran que el 15% se encuentra en el nivel de logro destacado y el 65% en logro esperado.
Es evidente que los estudiantes ordenan sus ideas de manera coherente y cohesionada, explican
mejor lo que trataban de informar, sus ideas estdn acorde a los temas tratados, sus oraciones no
se contradicen y en cuanto a la lectura sus parrafos se entrelazan entre si contribuyendo asi al
desarrollo del tema principal. Asimismo, el 20% todavia se encuentra en proceso.
Analisis y discusion

Respecto a la dimension coherencia los resultados coinciden con los hallazgos de Portal
(2023), quien comprobd que los juegos verbales influyen significativamente en la mejora de la
expresion oral de los estudiantes de educacion primaria, al evidenciar un notable progreso en
los niveles de logro tras la aplicacion del programa, de tal manera que los estudiantes pasaron
de inicio al nivel de logro esperado y logro destacado, demostrando mayor capacidad para
organizar y enlazar ideas de forma logica y comprensible. Esto confirma que los juegos

verbales constituyen una estrategia didactica eficaz, capaz de generar aprendizajes

61



significativos, porque favorecen el desarrollo comunicativo, autoconfianza y participacion
activa en el aula.

Ademas, los estudios de Ygnacio y Carrasco (2025), junto a Jaime y Castro (2024),
demuestran que los juegos verbales son herramientas esenciales para fortalecer las habilidades
comunicativas, ya que permiten superar las dificultades de entonacidn, pronunciacion y
organizacion del discurso. En esta investigacion, el resultado de la prueba de Wilcoxon (Sig. =
0,000 < 0,05) confirma que los juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo de
la coherencia, validando empiricamente su eficacia pedagogica. Bajo los aportes tedricos de
Bruner y Piaget, se resalta que el aprendizaje por descubrimiento y la exploracion activa a
través del juego promueven el desarrollo cognitivo y lingiiistico, haciendo del proceso de
aprendizaje una experiencia dindmica, creativa y motivadora para los estudiantes de educacion
primaria.

1.3. Comparacion de resultados del pre test y post test de la expresion oral
Tabla 15

Comparacion de los resultados del pre test y post test.

Pre test Post test
Niveles . . . .
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 15 75% 0 0%
Proceso 3 15% 2 10%
Logro esperado 2 10% 11 55%
Logro destacado 0 0% 7 35%
Total 20 100% 20 100%

Nota. Base de datos de la comparacion del pre test y post aplicado al grupo experimental.
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Figura 19

Comparacion de los resultados del pre test y post test.
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Interpretacion

La tabla 15 y figura 19 muestran la comparacion del antes y después de aplicar los
juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de primer grado de la
Institucion Educativa “John Andrews” de Cajamarca. En el pre test el 75% de estudiantes se
encontraban en el nivel de inicio; el 15% en proceso y tan solo el 10% en nivel de logro
esperado. En el post test se observa un incremento significativo en el nivel de logro destacado
teniendo a un 35% de estudiantes, el 55% en logro esperado y el 10% en proceso. Cabe
mencionar que la estrategia fue efectiva, ya que logré desarrollar la expresion oral en

estudiantes de educacion primaria.
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2. Prueba de hipétesis

Dado que la muestra estuvo conformada por 20 estudiantes se aplico la prueba de
normalidad de Shapiro-Wilk, tanto para la hipdtesis general y las hipdtesis derivadas. La
comprobacion de hipotesis demostrd que los juegos verbales influyeron significativamente en
el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer grado de primaria de la LE.
Adventista “John Andrews” — Cajamarca, 2025.
Tabla 16

Prueba de normalidad de Shapiro - Wilk

Shapiro-Wilk

Diferencia Estadistico gl Sig.

Post test — Pre test ,860 20 ,03

a. Correccion de significacion de Lilliefors

El resultado obtenido segun la prueba de Shapiro-Wilk, tiene un nivel de significancia
de 0,03, menor al nivel establecido de 0.05, de acuerdo a este resultado de aplico la prueba no

paramétrica de Wilcoxon; ya que los datos no tienen una distribucion normal.

3.1. Prueba de Hipdtesis General
- Ha: Los juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo de la expresion
oral en estudiantes de primer grado de primaria de la I. .LE. Adventista “John Andrews”
- Cajamarca, 2025.
- Ho: Los juegos verbales no influyen significativamente en el desarrollo de la expresion
oral en estudiantes de primer grado de primaria de la I. .LE. Adventista “John Andrews”

- Cajamarca, 2025.
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Tabla 17

Prueba de Wilcoxon para la hipotesis general

Estadisticos de prueba®

POST TEST - PRE TEST
V4 -3,925°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La Tabla 15 muestra la comprobacién de hipotesis después de aplicar los juegos
verbales, el resultado de Sig. asintotica(bilateral) en la prueba de Wilcoxon es = 0,000 < 0,05,
segun este resultado se acepta la hipotesis alterna que dice que los juegos verbales influyen
significativamente en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer grado de
primaria de la I. LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 y se deja sin efecto la

hipotesis nula.

3.2. Hipotesis Derivada 1_ Dimension: Claridad
- Ha: Los juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo de la claridad en
estudiantes de primer grado de primaria de la I. LE. Adventista “John Andrews” -
Cajamarca, 2025.
- Ho: Los juegos verbales no influyen significativamente en el desarrollo de la claridad
en estudiantes de primer grado de primaria de la I. .LE. Adventista “John Andrews” -

Cajamarca, 2025.
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Tabla 18

Prueba de Wilcoxon para la dimension claridad

Estadisticos de prueba®

POST TEST - PRE TEST
V4 -3,961°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La Tabla 16 muestra la comprobacién de hipotesis después de aplicar los juegos
verbales, el resultado de Sig. asintotica(bilateral) en la prueba de Wilcoxon es = 0,000 < 0,05,
segun este resultado se acepta la hipdtesis alterna que dice que los juegos verbales influyen
significativamente en el desarrollo de la claridad en estudiantes de primer grado de primaria de

la I. LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025y se deja sin efecto la hipdtesis nula.

3.3.  Hipotesis Derivada 2 Dimension: Fluidez
- Ha: Los juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo de la fluidez en
estudiantes de primer grado de primaria de la I. LE. Adventista “John Andrews” -
Cajamarca, 2025.
- Ho: Los juegos verbales no influyen significativamente en el desarrollo de la fluidez
en estudiantes de primer grado de primaria de la I. .LE. Adventista “John Andrews” -

Cajamarca, 2025.
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Tabla 19

Prueba de Wilcoxon de la dimension fluidez

Estadisticos de prueba®

POST TEST - PRE TEST
V4 -3,955°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La Tabla 17 muestra la comprobacion de hipotesis después de aplicar los juegos
verbales, el resultado de Sig. asintotica(bilateral) en la prueba de Wilcoxon es = 0,000 < 0,05,
segun este resultado se acepta la hipotesis alterna que dice que los juegos verbales influyen
significativamente en el desarrollo de la fluidez en estudiantes de primer grado de primaria de

laI. L.LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 y se deja sin efecto la hipotesis nula.

3.4. Hipotesis Derivada 3_ Dimension: Coherencia
- Ha: Los juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo de la coherencia
en estudiantes de primer grado de primaria de la I. .LE. Adventista “John Andrews” -
Cajamarca, 2025.
- Ho: Los juegos verbales no influyen significativamente en el desarrollo de la
coherencia en estudiantes de primer grado de primaria de la I. I.E. Adventista “John

Andrews” - Cajamarca, 2025.
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Tabla 20

Prueba de Wilcoxon de la dimension coherencia

Estadisticos de prueba®

POST TEST - PRE TEST
z -3,844°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La Tabla 18 muestra la comprobacion de hipotesis después de aplicar los juegos
verbales, el resultado de Sig. asintotica(bilateral) en la prueba de Wilcoxon es = 0,000 < 0,05,
segun este resultado se acepta la hipotesis alterna que dice que los juegos verbales influyen
significativamente en el desarrollo de la coherencia en estudiantes de primer grado de primaria

delal. LLE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 y se deja sin efecto la hipotesis nula.
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CONCLUSIONES
El objetivo propuesto de la investigacion quedé demostrado con la comprobacion de
hipotesis, ya que, después de aplicar los juegos verbales el resultado de Sig.
asintotica(bilateral) en la prueba no paramétrica de Wilcoxon es = 0,000 < 0,05, segun
este resultado se acepta la hipotesis alterna que dice que los juegos verbales influyen
significativamente en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer grado
de primaria de la I. L.LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, 2025 y se deja sin
efecto la hipdtesis nula.
En el pre test, los estudiantes tenian limitaciones para expresarse correctamente; puesto
que el 75% se encontraba en inicio; el 15% en proceso y el 10% en logro esperado.
Estos resultados reflejan la falta de una estrategia como los juegos verbales para
desarrollar la claridad, fluidez y coherencia en la expresion oral.
En el post test, los estudiantes alcanzaron un nivel 6ptimo de desarrollo de la expresion
oral en sus tres dimensiones; ya que el 35% de encuentra en el nivel de logro destacado;
el 55% en logro esperado y tan solo el 10% en proceso, se tiene en cuenta que los juegos
verbales como estrategia pedagogica fortalece las capacidades comunicativas en los
estudiantes de educacion primaria.
En comparacion del pre test y post test se observo diferencias significativas. Antes de
aplicar los juegos verbales el 75% de estudiantes estaban en el nivel de inicio; el 15%
en proceso y el 10% en logro esperado. En cuanto al post test el 35% se encuentra en
el nivel de logro destacado; el 55% en logro esperado y el 10% en proceso, por ello se
menciona que la estrategia tuvo un impacto significativo en los estudiantes de primer

grado de la I.E “John Andrews” de Cajamarca.
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SUGERENCIAS

A los directores promover la implementacion de programas institucionales que
incluyan los juegos verbales como parte de la planificacion curricular, brindando
espacios y recursos adecuados para su desarrollo, ademas de incentivar a los docentes
a capacitarse en metodologias activas que integren el juego como herramienta de
aprendizaje, fortaleciendo asi las habilidades comunicativas desde las primeras etapas
escolares.

A los docentes utilizar los juegos verbales como estrategia pedagogica continua, no
solo en el area de Comunicacion, sino también de manera transversal en otras areas,
puesto que, estos juegos se emplean de forma ludica y reflexiva que permiten a los
estudiantes organizar sus ideas, expresar sus pensamientos con fluidez y mejoren su
pronunciacion y coherencia verbal. También es preciso aplicar los principios del
aprendizaje por descubrimiento de Bruner y del constructivismo de Piaget porque los
niflos aprenden a través de la exploracion, el ensayo y la experimentacion, de esta
manera se estimulard el pensamiento creativo, autonomia, participacién activa en
clase, haciendo que la expresion oral se desarrolle de manera natural y significativa.
A los estudiantes participar activamente en los juegos verbales propuestos, mostrando
disposicion, creatividad y respeto hacia las intervenciones de sus compaifieros.
También practicar estos juegos también fuera del aula, en el hogar o en espacios

recreativos, para fortalecer su confianza, vocabulario y espontaneidad al comunicarse.
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Apéndice 1

Puntajes del pre test y post test

APENDICES/ANEXOS

PRE TEST POST TEST
Estudiantes TOTAL TOTAL
Claridad | Fluidez | Coherencia Claridad Fluidez | Coherencia

1 9 8 8 25 18 15 15 48
2 10 7 10 27 20 17 18 55
5 5 5 15 15 15 10 40

4 8 5 7 20 17 15 17 49
5 22 17 15 15 47
6 22 17 18 17 52
7 13 11 15 39 18 15 15 48
8 5 5 5 15 15 15 15 45
9 9 6 7 22 18 16 17 51
10 12 12 11 35 20 20 19 59
11 12 13 14 39 20 18 20 58
12 5 5 5 15 10 10 11 31
13 5 5 5 15 10 10 10 30
14 9 8 9 26 18 15 15 48
15 5 5 5 15 15 15 10 40
16 9 9 7 25 18 17 17 52
17 9 24 18 15 14 47
18 8 22 18 14 15 47
19 7 8 11 26 14 15 17 46
20 9 10 9 28 18 15 15 48
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Apéndice 2: Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES TECNICAS/ METODOLOGIA
INSTRUMENTOS
Problema general Objetivo general Hipotesis general Variable - Forma oraciones sencillas utilizando | Observacion / ficha de Método
independiente palabras nuevas. observacion Hipotético — deductivo.
(Como influye los juegos | Determinar la influencia de | Los juegos verbales influyen Dimension lingtiistica | - Reconoce rimas sencillas en canciones y
verbales en el desarrollo de | los juegos verbales en el | significativamente en el poemas. Tipo de investigacion:
la  expresion oral en | desarrollo de la expresion | desarrollo de la expresion - Participa en didlogos cortos respetando cuantitativo, aplicado
estudiantes de primer grado | oral en estudiantes de primer | oral en estudiantes de primer turnos para hablar.
de primaria de la LE. | grado de primaria de la L.E. | grado de primariadelal. L.E. - Resuelve adivinanzas simples Diseiio de la
Adventista “John | Adventista “John Andrews” - | Adventista “John Andrews” relacionando pistas con respuestas. investigacion: Pre-
Andrews” - Cajamarca, | Cajamarca, 2025. - Cajamarca, 2025. - Relaciona imagenes con palabras que experimental.
2025? Dimension cognitiva rimen o tengan un significado similar. GE=0,...X...0,
- Demuestra creatividad al inventar
nombres o expresiones en juegos Poblacién:
verbales. 41 estudiantes.
Participa activamente en juegos de
palabras con sus compafieros. Muestra:
. e -~ Muestra entusiasmo al jugar con 20 estudiantes.
. Dimension ludica . L
Los juegos trabalenguas y rimas divertidas.
verbales - Expresa emociones y gestos mientras Unidad de anilisis:
juega con el lenguaje Cada estudiante
Expresa ideas de manera clara y perteneciente a la
comprensible en juegos de narracion. muestra de LE.
Dimensién "~ Mejora su pronunciacién al practicar Adventis’t’a “John
pedagdgica trabalenguas y rimas. Andrews” - Cajamarca,
- Escucha con atencion y responde 2025
adecuadamente en actividades de
dialogo.
- Reconoce juegos de palabras tipicos de
. . su comunidad.
Dimension _ K ..
. Comparte juegos verbales tradicionales
sociocultural ~ .
con sus compaifieros y familiares.
- Participa en canciones y cuentos orales
que refuercen la identidad cultural.
Problemas derivados Objetivos especificos Hipétesis especificas Variable - Pronuncia correctamente la mayoria de | Observacion / Ficha de
dependiente las palabras. observacion
- (Cudl es el nivel de | - Identificar el nivel de | - El nivel de claridad, - Usa un tono de voz adecuado.
claridad, fluidez y claridad, fluidez y fluidez y coherencia en - Articula bien las palabras evitando
coherencia en  los coherencia  en los los estudiantes de primer Claridad confusiones.
estudiantes de primer estudiantes de primer grado de primaria de la - Usa palabras adecuadas a su edad y
grado de primaria de la grado de primaria de la LE. Adventista “John | Expresion oral contexto.
LLE. Adventista “John LE. Adventista “John Andrews” - Cajamarca, - Expresa sus ideas sin demasiadas pausas
Andrews” - Cajamarca, Andrews” - Cajamarca, 2025 antes de aplicar los o muletillas.
2025 antes de aplicar 2025 antes de aplicar los juegos  verbales es Fluidez - Habla sin detenerse demasiado tiempo
los juegos verbales? juegos verbales. deficiente. entre palabras.
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(Como  aplicar los
juegos verbales para
desarrollar la claridad,
fluidez y coherencia en
estudiantes de primer
grado de primaria de la
LLE. Adventista “John
Andrews” - Cajamarca,
2025?

(Cual es el nivel de
claridad, fluidez y
coherencia en los
estudiantes de primer
grado de primaria de la
LE. Adventista “John
Andrews” - Cajamarca,
2025 después de aplicar
los juegos verbales?
(Cual es la diferencia
entre el antes y después
de aplicar los juegos
verbales en el desarrollo
de la claridad, fluidez y
coherencia en
estudiantes de primer
grado de primaria de la
LLE. Adventista “John
Andrews” - Cajamarca,
20257

Planificar y  aplicar
sesiones de aprendizaje
incluyendo los juegos
verbales para desarrollar
la claridad, fluidez y
coherencia en estudiantes
de primer grado de
primaria de la LE.

Adventista “John
Andrews” - Cajamarca,
2025.

Identificar el nivel de
claridad, fluidez 'y
coherencia en los
estudiantes de primer
grado de primaria de la
LE. Adventista “John
Andrews” - Cajamarca,
2025 después de aplicar
los juegos verbales.

Establecer la diferencia
entre el antes y después
de aplicar los juegos
verbales en el desarrollo
de la claridad, fluidez y
coherencia en estudiantes
de primer grado de
primaria de la LE.

Adventista “John
Andrews” - Cajamarca,
2025.

Los juegos verbales
desarrollan y mejoran la
claridad, fluidez 'y
coherencia en estudiantes
de primer grado de
primaria de la LE.

Adventista “John
Andrews” - Cajamarca,
2025.

El nivel de claridad,
fluidez y coherencia en
los estudiantes de primer
grado de primaria de la
LE. Adventista “John
Andrews” - Cajamarca,
2025 después de aplicar
los juegos verbales es
satisfactorio.

La diferencia entre el
antes y después de
aplicar los  juegos
verbales en el desarrollo
de la claridad, fluidez y
coherencia en estudiantes
de primer grado de
primaria de 1la LE.
Adventista “John
Andrews” - Cajamarca,
2025 es significativa

Mantiene un ritmo adecuado al hablar.
Emplea palabras de enlace para conectar
sus ideas.

Explica sus ideas sin repetirlas muchas
veces innecesariamente.

Se expresa con confianza y seguridad.

Coherencia

Organiza sus ideas con un orden logico.
Relaciona sus ideas entre si.

Responde correctamente a preguntas
sobre lo que dice.

Brinda ejemplos para explicar mejor lo
que dice.

Formula  discursos  sencillos de
comprender.
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Anexo 1: Instrumento de recojo de datos
FICHA TECNICA DE LA FICHA DE OBSERVACION

Nombre del instrumento: Ficha de observacion para evaluar la expresion oral
Autor: Bach. Nory Maribel Cabanillas Vasquez

Aiio: 2025

Finalidad: Evaluar y medir los niveles de expresion oral

Materiales: Programa

Aplicacion. Estudiantes de primer grado de educacion primaria

Tipo de aplicacién: individual.

Tiempo de aplicacion: 45 minutos aproximadamente.

Total items: 15

Descripcion del instrumento.

La ficha de observacion referida consta de 15 items, que mide los niveles de expresion
oral. La responsable de la investigacion leerd los items a cada estudiante y ellos deberan
gjecutar la accion. Los datos seran recogidos mediante una ficha de observacion
Calificacion.

Para la calificacion de la ficha de observacion se asigna los siguientes puntajes a las
respuestas por items: Inicio (1), proceso (2), logro esperado (3) y logro destacado (4). Este
instrumento sera aplicado en el pre test y post test para determinar los niveles de expresion oral
Al obtener el puntaje respectivo, se categoriza de acuerdo a la siguiente tabla.

Baremos para la ficha de observacion para evaluar la expresion oral

Niveles Claridad Fluidez Coherencia
Logro destacado 49 - 60 49 - 60 49 - 60
Logro esperado 38-48 38 —48 38 —48
Proceso 27-37 27-37 27-37
Inicio 15-26 15-26 15-26

Las puntuaciones inferiores al percentil 26 indican que los nifios estan en el nivel inicio
respecto a su expresion oral

El puntaje que indica términos regular a los percentiles 27 — 37 indican que los
estudiantes se hallan en proceso

Los puntajes que se encuentran entre el 38 — 48 indican un logro esperado respecto al
desarrollo de la expresion oral.

Los puntajes superiores a los percentiles 48 — 60 indican un optimo desarrollo de la

expresion oral, alcanzando un logro destacado.
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FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL

INSItUCION EAUCAIVA: ...ttt e

Grado: ..ooovie NJTeTe) [0 s N

Docente responsable: .........o.uiii e

sk sk s sk sk ke s sk sk s sk s ke sk sk sk sk s ke sk sk sk sk s sk sk sk sk s sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk sk sk sk s ke sk sk sk sk sk sk skeosk sk skokosk

Indicaciones: marcar con un aspa “X” en la escala que crea correspondiente

Aspectos a evaluar
P Escala
N° ITEMS
, Inicio | Proceso | Logro esperado | Logro destacado
DIMENSION: Claridad
@ 2) 3 “
01 | Pronuncia correctamente la mayoria de las palabras.
02 | Usa un tono de voz adecuado.
03 | Articula bien las palabras evitando confusiones.
04 | Usa palabras adecuadas a su edad y contexto.
05 | Expresa sus ideas sin demasiadas pausas o muletillas
DIMENSION: Fluidez
06 | Habla sin detenerse demasiado tiempo entre palabras.
07 | Mantiene un ritmo adecuado al hablar.
08 | Emplea palabras de enlace para conectar sus ideas.
09 Explica sus ideas sin repetirlas muchas veces
innecesariamente.
10 | Se expresa con confianza y seguridad.
DIMENSION: Coherencia
11 | Organiza sus ideas con un orden logico.
12 | Relaciona sus ideas entre si.
3 Responde correctamente a preguntas sobre lo que
dice.
14 | Brinda ejemplos para explicar mejor lo que dice.
15 | Formula discursos sencillos de comprender.
TOTAL
Resumen
Puntaje Puntaje En letras
Escala . L
directo vigesimal
Inicio 15-26 0-10 C
Proceso 27-37 11-13 B
Logro esperado 38 -48 14 - 27 A
Logro destacado 49 - 60 18 - 20 AD

82




Anexo 2: Validacion de las fichas

VALIDACION DE LA PREPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICTO DE EXPERETO 01)

Yo. JORGE DANIEL DIAZ GARCIA. identificado con DNI N* 26600702, Con orado
académico de: Doctor en Ciencias de la Educacion, Universidad: Universidad Nacional
Pedro Fuiz Gallo.

Hago constar que he leido v revisado los quince (15) items correspondientes a la Tesis de
licenciatora: Los juegos verbales en el desarrollo de 1a expresion oral en estudiantes de
primer grado de primaria de la LE. Adventista “John Andrews™ — Cajamarca, 2025; de la
bachiller Nory Maribel Cabanillas Visquez.

Los jtems de la preprueba estin distribuidos en tres (03) dimensiones de apoyo a la
expresion oral: Claridad (05 items), Fluidez (05 items) v Coherencia (05 items). Para la
evaluacion de los ftems, se tomaron en cuenta tres (05) indicadores en cada dimension

El instrumento corresponde a 1a tesis: Los juegos verbales en el desarrollo de 1a expresion
oral en estudiantes de primer grado de primaria de la LE. Adventista “John Andrews™ —
Cajamarca, 2023, Luego de la evaluacion de cada item v realizada las correcciones
respectivas, los resultados son los siguientes:

PREPRUEEA
N de items N de items validos % de items vilidos
15 15 100%

Lugary fecha: Cajamarca, 02 de junio de 2025
Apellidos v nombres del evaluador: DIAZ GARCIA, JORGE DANIEL

FIRMA DEL EVALUADOE.
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VALIDACION DE LA POSPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICTIO DE EXPERTO 01)

Yo, JORGE DANIEL DIAZ GARCIA, identificado con DNI N*® 26600702, Con grado
académico de: Doctor en Ciencias de 1a Educacion, Universidad: Universidad Nacional
Pedro Ruiz Gallo.

Hago constar que he leido v revisado los quince (13) items correspondientes a 1a Tesis de
licenciatura: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de
primer grado de primaria de la I E. Adventista “John Andrews™ — Cajamarca, 2025; de la
bachiller Nory Maribel Cabanillas Vasquez.

Los items de la posprueba estan distribuidos en tres (03) dimensiones de apoyo a la
expresion oral: Claridad (05 items), Fluidez (05 items) v Coherencia (05 items). Para la
evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (05) indicadores en cada dimension

El instrumento corresponde a la tesis: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion
oral en estudiantes de primer grado de primaria de la LE. Adventista “John Andrews™ —
Cajamarca, 2023. Luego de la evaluacion de cada item v realizada las correcciones
respectivas, los resultados son los siguientes:

POSFEUEEBA
WN® de items N de items validos Lo de ftems validos
15 15 100%

Lugar y fecha: Cajamarca, 02 de junio de 2025
Apellidos v nombres del evaluador: DIAZ GARCIA, JORGE DANIEL

FIRMA DEL EVALUADOR
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FICHA DE EVALUACION DE LA PREPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICTO DE EXPERTO 01)

Apellidos v Nombres del Evaluador: DIAZ GARCIA, JORGE DANIEL

Titulo: Los juegos verbales en el desarrollo de 1a expresidn oral en estudiantes de primer
grado de primaria de la LE. Adventista “John Andrews”™ — Cajamarca, 2025,

Variable: Expresion oral
Autor: Nory Maribel Cabanillas Vasquez
Fecha: Cajamarca, 02 de junioc de 2023

NE CRITERIOS DE EVATLTTACION
Pertinencia con el [ Pertinencia con la | Pertinencia con  la | Pertinencia con los principios
problema, objetivos e | variable v | dimension /mdicador | de la redaccidm cientifica
hipotesis de investizacion. | dimensionss {propiedad v coherencia)

] NO s NO s1 NO &l NO

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X X

5 X X X X

6 X X X X

7 X X X X

g X X X X

g X X X X

10 X X X X

11 X X X X

12 X X X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X X X X

EVALUACION. No vilido, Mejorar )
FECHA: Cajamarca, 02 de junic de 20235

Valido, Aplicar ( X ) 100 %

DNI: 26609702
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FICHA DE EVALUACION DE LA POSPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICTO DE EXPERTO 01)

Apellidos v Nombres del Evaluador: DIAZ GARCIA, JORGE DANIEL

Titulo: Los juegos verbales en el desarrollo de l1a expresion oral en estudiantes de primer
grado de primaria de la L.E. Adventista “John Andrews™ — Cajamarca, 2025,

Variable: Expresion oral
Autor: Nory Maribel Cabanillas Vasquez
Fecha: Cajamarca, 02 de junio de 2025

NE CEITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con el [ Pertinencia con la | Pertinencia con  la | Pertinencia con los principios
problema, objetivoz e | vanable v | dimension ‘indicador | de la redaccion cientifica
hipotesis de investizacion. | dimensiones {propiedad y coherencia)
SI NO SI ND 51 NOD SI NO
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
[i] X X X X
1 X X X X
8 X X X X
9 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
EVALUACION. No vilido, Mejorar _ ) Valido, Aplicar { X ) 100 %
FECHA: Cajamarca, 12 de junio de 2025
[ .-{{f (o
FIRMA

DNI: 26609702
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VALIDACION DE LA PREPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICIO DE EXPERTO 02)

Yo, EDUARDO MARTIN AGION CACERES, identificado con DNI N® 26718078, Con
grado académico de: Magister en Docencia v Gestion Educativa, Universidad: Cesar
Vallejo.

Hago constar que he leido v revisado los quince (15) items correspondientes a la Tesis de
licenciatura: Los juegos verbales en el desarrollo de 1a expresion oral en estudiantes de
primer grado de primaria de 1a LE. Adventista “John Andrews™ — Cajamarca, 2025; de la
bachiller Wory Maribel Cabanillas Vasquez.

Los ftems de la preprueba estin distribuidos en tres (03) dimensiones de apoyo a la
expresion oral: Claridad (05 items), Fluidez (05 items) v Coherencia (05 items). Para la
evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (05) indicadores en cada dimension

El instrumento corresponde a la tesis: Los juegos verbales en el desarrollo de 1a expresion
oral en estudiantes de primer grado de primaria de la [ E. Adventista “John Andrews™ —
Cajamarca, 2025. Luego de la evaluacion de cada item v realizada las correcciones
respectivas, los resultados son los siguientes:

PEEPRUEEA
N® de items N® de items validos %2 de items validos
15 15 100%

Lugar y fecha: Cajamarca, 02 de junio de 2025 ]
Apellidos v nombres del evaluador: AGION CACERES, EDUARDO MARTIN
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VALIDACION DE LA POSPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICIO DE EXPERTO 02)

Yo, EDUARDO MARTIN AGION CACERES, identificado con DNI N® 26718078, Con
grado acadéemico de: Magister en Docencia v Gestion Educativa, Universidad: César
Vallejo.

Hago constar que he leido v revisado los quince (15) items correspondientes a la Tesis de
licenciatura: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresidn oral en estudiantes de
primer grado de primaria de la LE. Adventista “John Andrews™ — Cajamarca, 2025; de la
bachiller Nory Maribel Cabanillas Vasquez.

Los items de la posprueba estin distribuidos en tres (03) dimensiones de apovo a la
expresion oral: Claridad (05 ftems), Fluidez (05 items) v Coherencia (05 items). Para la
evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (05) indicadores en cada dimension

El instrumento corresponde a la tesis: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion
oral en estudiantes de primer grado de primaria de la L E. Adventista “John Andrews™ —
Cajamarca, 2025. Luego de la evalvacion de cada item v realizada las correcciones
respectivas, los resultados son los siguientes:

PREPRUEEA
N de items N* de items validos &2 de items validos
15 15 100%

Lugar y fecha: Cajamarca, 02 de junio de 2025 )
Apellidos ¥ nombres del evaluador: AGION CACERES, EDUARDO MARTIN

FIRMA DEL EVALUADOR
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FICHA DE EVALUACION DE LA PREPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICIO DE EXPERTO 02)

Apellidos v Nombres del Evaluador: AGION CACERES, EDUARDO MARTIN

Titulo: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer
grado de primaria de 1a LE. Adventista “John Andrews” — Cajamarca, 2025,

Wariable: Expresion oral
Autor: Nory Maribel Cabanillas Visquez
Fecha: Cajamarca, 02 de junio de 2025

NE CRITERIOS DE EVALTUACION
Pertinencia con el | Pertinencia con la | Pertinencia con  la | Pertinencia con los principios
problema, objetivoz e | vanable v | dimension /mdicador | de la redaccion cientifica
hipotesis de investigacion. | dimensiones {propiedad v coherencia)

8L NO sl NO sl NO 8L NO

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X X

3 X X X X

& X X X X

7 X X X X

8 X X X X

9 X X X X

10 X X X X

11 X X X X

12 X X X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X X X X

EVALUACTON. No vilidoe, Mejorar [ ) [alido, Aplicar ( X ) 100 %

FECHA: Cajamarca, 02 de junio de 2025

DNI: 26684880
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FICHA DE EVALUACION DE LA POSPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICTIO DE EXPERTO 02)

Apellidos v Nombres del Evaluador: AGION CACERES, EDUARDO MARTIN

Titulo: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer
grado de primaria de la LE. Adventista “John Andrews” — Cajamarca, 2025,

Variable: Expresion oral
Autor: Nory Maribel Cabanillas Vasguez
Fecha: Cajamarca, 02 de junio de 2025

N® CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia Con el | Pertinencia con la | Pertinencia con la | Pertinencia con los principios
problema, objettvos e | variable v | dimension ‘mdicador | de la redacciom cientifica
hipotesis de investizacion. | dimensiones {propiedad y coherencia)

81 NO 51 NO 51 NO SI NO

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X X

3 X X X X

3 X X X X

7 X X X X

8 X X X X

9 X X X X

10 X X X X

11 X X X X

12 X X X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X X X X

EVALUACION. No vilido, Mejorar (_ ) "alido, Aplicar ( X ) 100 %

FECHA: Cajamarca, 2 de junio de 2023

FIRMA
DINI: 26684880
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VALIDACION DE LA PREPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICTIO DE EXPERTO 01)

Yo, WILSON ALEJANDRO OCHARAN SANCHEZ. identificado con DNI N°
26684880, Con grado académico de: Maestro en Ciencias con mencion en Gestion de la
Educacion, Universidad: Universidad Nacional de Cajamarca.

Hago constar que he leido v revisado los quince (15) items correspondientes a la Tesis de
licenciatura: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de
primer grado de primaria de la [ E. Adventista “John Andrews”™ — Cajamarca_ 2025; de la
bachiller Norv Maribel Cabanillas Vasquez.

Los items de la preprueba estan distribuidos en tres (03) dimensiones de apovo a la
expresion oral: Claridad (05 items), Fluidez (05 ttems) v Coherencia (05 items). Para la
evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (035) indicadores en cada dimension

El instrumento corresponde a la tesis: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion
oral en estudiantes de primer grado de primarnia de la I E. Adventista “John Andrews™ —
Cajamarca, 2025 Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones
respectivas, los resultados son los siguientes:

PREPRUEBA
N® de items N? de items validos % de items walidos
15 13 100%

Lugar y fecha: Cajamarca, 02 de junio de 2025 )
Apellidos v nombres del evaluador- OCHARAN SANCHEZ, WILSON ALEJANDRO

AP ETE
x{ﬁj’, i . 7
.
* FIRMA DEL EVALUADOR
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VALIDACION DE LA POSPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICIO DE EXPERTO 01)

Yo, WILSON ALEJANDERO OCHARAN SﬁNCI—[EZ identificado con DNI N°
26684880, Con grado académico de: Maestro en Ciencias con mencion en Gestion de la
Educacion, Universidad: Umiversidad Nacional de Cajamarca.

Hago constar que he leido v revisado los quince (15) items correspondientes a la Tesis de
licenciatura: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de
primer grado de primaria de la T E. Adventista “John Andrews™ — Cajamarca, 2025; de la
bachiller Nory Maribel Cabanillas Vasquez.

Los items de la posprueba estan distribuidos en tres (03) dimensiones de apovo a la
expresion oral: Claridad (05 items), Fluidez (05 items) v Coherencia (05 items). Para la
evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (05) indicadores en cada dimension

El instrumento corresponde a la tesis: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion
oral en estudiantes de primer grado de primaria de la I E. Adventista “John Andrews™ —
Cajamarca, 2025. Luego de la evaluacion de cada item v realizada las correcciones

respectivas, los resultados son los siguientes:

PREPRUEBA
N de items N® de items validos %0 de items validos
15 13 100%

Lugar y fecha: Cajamarca, 02 de junio de 2025 )
Apellidos y nombres del evaluador: OCHARAN SANCHEZ, WILSON ALEJANDRO

4 /7 {C 1L
) 342
FIRMA DEL EVAILTUADOR

92



FICHA DE EVALUACION DE LA PREPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICIO DE EXPERTO 01)

Apellidos v Nombres del Evaluador: OCHARAN SANCHEZ. WILSON ALEJANDRO

Titulo: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer
grado de primaria de la [ E. Adventista “John Andrews™ — Cajamarca, 2025.

Variable: Expresion oral
Autor: Nory Maribel Cabanillas Vasquez
Fecha: Cajamarca, 02 de junio de 2025

N CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con el | Pertinencia con la | Pertinencia con la | Pertinencia con los principios
problema, ohjetivoz e | variable v | dimension /indicador | de la redaccion cientifica
hipotesis de investigacion. | dimensiones (propiedad y coherencia)

51 NO SI NO 81 NO SI NO

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X X

5 X X X X

6 X X X X

7 X X X X

2 X X X X

2 X X X X

1 X X X X

11 X X X X

12 X X X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X X X X

EVALUACION. No vilido, Mejorar {_ ) Vialido, Aplicar ( X ) 100 %

FECHA: Cajamarca, 02 de junio de 2023

FIRMA
DNI: 26684880
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FICHA DE EVALUACION DE LA POSPRUEBA DE LA EXPRESION ORAL

(JUICIO DE EXPERTO 01)

Apellidos v Nombres del Evaluador: OCHARAN SANCHEZ. WILSON ALEJANDRO
Titulo: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer
grado de primaria de la LE. Adventista “John Andrews™ — Cajamarca, 2025.

Variable: Expresion oral
Autor: Nory Maribel Cabanillas Vasquez
Fecha- Cajamarca, 02 de junio de 2025

N® CRITERIOS DE EVALUACION

Pertinencia con el | Pertinencia con la | Pertinencia con la | Pertinencia con los principios
problema, objetivos e | vanable v | dimension /indicador | de la redaccion cientifica
hipdtesis de investigacidn. | dimensiones (propiedad ¥ coherencia)

51 NO 81 NO NO 51 NO

FA b

ol Ll e R =1 2 B = A R D S

,_.
)

e el It e I E B B Bl Bl bl Bl b
B B E F FA R B B A B P

S E B E E EA R EA EA A B E F A A
e Ll It b I B B B Bl Bl bl El b

Y
[

EVALUACION. No vilido, Mejorar {_ ) Vilido, Aplicar ( X ) 100 %
FECHA: Cajamarca, 02 de junio de 2023

FIRMA
DNI: 26684880
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Base de datos de la prueba piloto de la expresion oral

DIMENSION: DIMENSION: ]
Dimensiones DIMENSION: Coherencia TOTAL
Claridad Fluidez
Indicadores
/ n w2 i3 14 15 16 17 18 19 110 I11 112 113 114 115
estudiantes

1 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 2 3 2 3 2 39
2 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 51
3 3 4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 34
4 4 4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 35
5 2 3 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 55
6 4 4 3 3 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 50
7 3 4 3 4 2 3 3 3 4 3 3 3 4 2 3 47
8 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 3 3 3 2 51
9 1 4 2 3 1 4 2 3 3 2 1 4 2 1 4 37
10 4 2 4 4 4 2 4 4 4 3 4 2 4 4 2 51
11 3 4 4 4 3 4 4 4 3 2 3 3 3 3 3 50
12 4 4 2 3 4 4 2 3 3 3 4 4 2 4 4 50
13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 49
14 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 37
15 1 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15
16 3 4 4 4 3 4 2 3 2 3 3 4 4 3 4 50
17 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 51
18 2 3 2 4 2 3 3 4 2 3 2 3 2 2 3 40
19 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 42
20 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 2 1 2 27
21 2 2 2 3 3 1 3 2 3 1 3 4 3 1 3 36
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Anexo 4: sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

TITULO DE LA SESION: Adivinando con la voz

L DATOS INFORMATIVOS
1.1. DRE : Cajamarca
1.2. UGEL : Cajamarca
1.3. LE. A : “JOHN ANDREWS”
1.4. Grado : Primero “A”
1.5. Nivel : Primaria
1.6. Practicante  : Nory Maribel Cabanillas Vasquez
1.7. Tiempo : 02 horas pedagogicas
1.8. Fecha : 14/07/2025

11. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EVALUACION

Adectia, organiza y desarrolla las | Organiza sus ideas con un orden logico

ideas de forma coherente Yy
cohesionada Formula discursos sencillos de comprender

Se comunica oralmente en Pronuncia correctamente la mayoria de las palabras

Utiliza recursos no verbales y

su lengua materna 0
paraverbales de forma estratégica

Usa un tono de voz adecuado

Expresa sus ideas sin demasiadas pausas o muletillas

Interactiia estratégicamente con | Habla sin detenerse demasiado tiempo entre palabras

distintos interlocutores Se expresa con confianza y seguridad
EVIDENCIA INSTRUMENTO DE EVALUACION
Crear su propia adivinanza Ficha de observacion
ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
ENFOQUE INTERCULTURAL Los docentes y estudiantes rescatan juegos orales de diferentes tradiciones
111, SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS 5
DE LA SESION PROCESOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
La docente saluda amablemente a los estudiantes y les da la
bienvenida, asimismo, les recuerda los acuerdos de
convivencia que se deben tener en cuenta durante el
L desarrollo de la sesion.
Motivacion _ . - . .
Se realiza la oracion y se toma el control de asistencia.
-~ Luego de muestra una caja cerrada y se menciona lo
siguiente: “Aqui hay algo escondido, pero no lo mostraré.
({Quieren descubrirlo con una adivinanza?”
- Para recoger los saberes previos se realiza una interrogante
Saberes (Han escuchado adivinanzas en casa o en juegos?
previos - Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas y se
va registrando en la pizarra.
Se propone una adivinanza dificil y se escucha las
respuestas. Caja misteriosa
Tarjetas con
adivinanzas .
INICIO Salta y no es conejo, Laminas de 15 min
tiene bolsa y no es de objetos
compras, tiene orejas
largas y no es un burro.
¢Quién es?
Conflicto
cognitivo
oinbued |3
3
N
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Se menciona el propdsito de la sesion: Mejora su expresion

Propésito oral formulando y respondiendo adivinanzas
Antes de la -~ Se explica a los estudiantes qué son las adivinanzas, su
lectura funcién de juego y la importancia en el aprendizaje

B  ADIVINANZAS
e

Anexo 01
Papelotes
Plumones
B IMPORTANCIA P
Cinta masking
DESARROLLO - — — Tape 60 min.
Durante la La docente lee varias adivinanzas y los nifios responden. Copias
lectura Caja misteriosa
Tengo una melena, soy fuerte ¢Qué es, qué es, del tamafio Ta_r_]e_tas con
y muy veloz, abro la boca tan de una nuez que sube la adivinanzas
grande que doy miedo con mi cuesta y no tiene pies? Laminas de
voz. objetos
Elleon El caracol
¢Qué es, qué es, del tamafio
de una nuez que sube la
cuesta y no tiene pies?
El elefante
~  Cada nifio escoge una tarjeta y la lee junto a su compaiiero.
Después de la -~ Mediante la técnica de los colores forman equipos de
lectura trabajo de cuatro estudiantes.
- Cada equipo inventa una adivinanza corta y lo comparten
frente a sus compaiieros.
- Los participantes reciben el aplauso de sus compafieros y
docente.
~  Finalmente se descubre la caja misteriosa.
~  Seles indica a los estudiantes compartir en casa las adivinanzas aprendidas Anexo 01
Metacognicion
CIERRE (Qué aprendi? ;Coémo lo apr.en(.ii? (Para qué me sirve lo.aPrendido? qumones 15 min.
En grupos se comentan la siguiente pregunta: ;Leer adivinanzas me ayudo a Pizarra
hablar con mas claridad? Caja misteriosa

- El docente completa la ficha de observacion. ANEXO 01

Iv. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- (Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ;Por qué?
- (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

V. REFERENCIAS
e Miaja, M. T. (2005) La adivinanza. Sentido y pervivencia. Scielo. México
o Adivinanza. https://concepto.de/adivinanza/

VL ANEXO

o ANEXO N°01: Ficha de observacion
o ANEXO N°02: Ficha de trabajo
o ANEXO N°03: Tarjetas con adivinanzas

M"-
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ANEXO 01

FICHA DE OBSERVACION

Ne Apellidos y nombres

Criterios de evaluaciéon

Organiza sus
ideas con un

orden logico

Formula discursos
sencillos de

comprender

Pronuncia correctamente
la mayoria de las

palabras

Usa un tono Expresa sus ideas

de voz sin demasiadas

adecuado

pausas o muletillas

Habla sin detenerse Se expresa con

demasiado tiempo confianza y

entre palabras seguridad

12

13

14

15

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Indicador

Inicio (1)

En proceso (2)

Logro esperado (3)

Destacado (4)

Organiza sus ideas con un orden
logico

Sus ideas
entienden.

son desordenadas, no se

Ordena algunas ideas, pero se
salta partes o confunde.

Ordena sus ideas de forma clara
y comprensible.

Ordena sus ideas de forma clara, secuencial y
enriquecida con detalles.

Formula discursos sencillos de
comprender

Usa frases muy cortas o incompletas.

Logra expresar frases simples,
pero con algunas confusiones.

Formula discursos sencillos y
faciles de comprender.

Formula discursos sencillos, comprensibles y
afiade ejemplos o comparaciones.

Pronuncia correctamente la
mayoria de las palabras

Tiene muchas dificultades de
pronunciacion que impiden entenderlo.

Pronuncia algunas palabras de
manera clara, pero aun hay
errores.

Pronuncia  correctamente  la
mayoria de las palabras.

Pronuncia con claridad todas las palabras y
cuida su articulacion.

Usa un tono de voz adecuado

Habla muy bajo o muy alto, dificultando
la comprension.

Regula parcialmente el tono de
VOZ.

Usa un tono de voz adecuado
para que lo entiendan.

Modula el tono de voz con naturalidad segiin
la situacion.

Expresa sus ideas  sin Hace muchas pausas o usa muletillas Disminuye el uso de muletillas, Expresa sus ideas con pocas Habla de manera fluida, sin pausas
d pausas o muletillas constantemente pero ain interrumpe su discurso. pausas o muletillas. innecesarias ni muletillas.

Habla sin detenerse demasiado Se detiene con frecuencia y pierde el hilo Se detiene algunas veces, pero Mantiene un ritmo adecuado al Habla con ritmo natural, dindmico y
tiempo entre palabras de la idea. logra continuar. hablar. constante.

Se expresa con confianza y
seguridad

Muestra inseguridad, vergiienza o evita
hablar.

Se expresa con timidez, pero
logra participar.

Se expresa con confianza y
seguridad ante sus compaiieros.

Se expresa con gran seguridad, entusiasmo y
espontaneidad.
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ANEXO 02: FICHA DE TRABAJO

LAS ADIVINANZAS

Las adivinanzas son composiciones
breves, generalmente en forma de rima o
Verso, que encierran un enigma o
pregunta que debe ser resuelta. Se
transmiten oralmente y se caracterizan

por el uso de metaforas, juegos de
palabras y descripciones ingeniosas.

"Blanca por dentro, verde
por fuera.
Si quieres que te lo diga,
espera.”

> (Respuesta: la pera)

FUNCIONES

+ Ludica: entretener a través del juego de
palabras.

+ Cognitiva: estimular la memoria, atencion
y razonamiento l6gico.

+ Lingiiistica: favorecer la pronunciacion, el

vocabulario y la fluidez verbal.

+ Cultural: transmitir  conocimientos
populares, valores y tradiciones orales.

+ Social: fortalecer la interaccion entre
nifios y adultos en un contexto divertido
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VENTAJAS

Incentivan la curiosidad y el pensamiento critico.

Mejoran la diccion y articulacion de palabras.

Favorecen la fluidez verbal al recitarlas en voz alta.
Amplian el vocabulario de los nifios.
Promueven la interaccion grupal y la escucha activa.

Permiten vincular el aprendizaje con el juego.

DESVENTAJAS

Si no se eligen adivinanzas adecuadas a la edad, pueden ser muy
dificiles y generar frustracion.

Pueden perder el interés si se repiten siempre las mismas.
Algunas adivinanzas tradicionales pueden contener palabras en
desuso o poco comprensibles para los nifios actuales.

Existen nifios mas timidos que pueden sentir inseguridad al

responder en publico.

IMPORTANCIA

Desarrollan la capacidad de escuchar y comprender mensajes con pistas
implicitas.

Favorecen la organizacion del discurso oral al plantear preguntas y
respuestas.

Impulsan la creatividad y la imaginacion en la construccion del lenguaje.

Ayudan a los nifios a ganar seguridad y confianza en la comunicacion frente a

sus compaferos.
Son un recurso accesible y adaptable en actividades de lectura, escritura,

oralidad v juego de roles.
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ANEXO 03
TARJETAS DE ADIVINANZAS

Pistas: Pistas:
- Soy un instrumento - Me gusta salir por
musical. las noches.
- Me golpean condos - A veces estoy llena.
palos. - Puedo ser de miel.
- Hago tan-tan - Me repito cada 28
dias.
-
= I
L
Pistas: Pistas:
- Soy ermitafo. - Soy redonda.
- Vivoenelrioyenel - Roja por dentro,
mar-. verde por fuera.
- Tengo pinzas. - Soy como un dia
- Ando hacia atrds. santo.

K

&4

W
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Adivinanzas

No toma té,

Ni toma café
Y esta colorado,
Dime... ¢Quién es?

Adivinanzas

Tiene dos cuernos,
No tiene patas,
Y siempre lleva,

A cuestas su casa.

103

Adivinanzas

»r‘\g ;—'\f-. ‘l.'r:"'\
UDE HENQ,

Baja vacia,

N = > ~ Ty
Yy SI NOo S€ aa ;‘,"!::u
|
b

a soba se enftria

Adivinanzas

Adivina:
<Quién soy?
Cuanto mas lavo
Mas sucia estoy.




Adivina
adivinanza &

(Y

¢Qué animal va por la
vida con los pies en la
cabeza?

Adivina ¢

()
adivinanza © ¢

Empieza por "a"
y no es ave,
sin ser ave, vuela
¢Quien sera?.
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Adivina _¢2
adivinanza © ¢

Blanca por dentro
verde por fuera
si quieres que lo adivine,
espera.

Adivina ¢

()
adivinanza © %

LA

2
¢Que bicho diras queks,

que es algo y nada a ia

vez? Q A



Adivinanzas

En un rincdn de la clase,
donde yo estoy colocada,
acudes con los papeles
que no te sirven de
nada.

Adivinanzas

Col, col, colera;
flor, flor, florera:
si estamos juntas,
cQué planta
apuntas?
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Adivinanzas

Tiene dientes
y no come.
Tiene cabeza
y no es hombre.

Adivinanzas

Pi, pi, cantan los
pdjaros,
miento y digo la verdad;
por muy listo que seas,
creo que no acertaras.

A

)
p,

K

¥




El hipopotamo hipo
tiene hipo 2Quién le
quita el hipo al
hipopOtamo hipo?

como pOCO €OCO
cOMO pOCO COCO
COMpro.

UN LIMON MEDIO LIMON El aMor 5 una
DOS LIMON MEDIO LIMON | 10cura que no lo cura
TRES LIMON MEDIO LIMON| | 1 cura y si lo cura lo

cura €5 una locura
del cura
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PepOn pon pan | [iQué coliflor colosal
para Pegin y Pepin | | coloco el loco en
pon pan para aquel costall

Pepa Pecas pica
papas con un pico.

Jaime, baja |a jaula y
51 N0 |4 bajas, déjala
Gon un pico

pica papas vepe
Pecas.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TITULO DE LA SESION: Lenguas que se enredan

DATOS INFORMATIVOS
1.1 DRE : Cajamarca
1.2 UGEL Cajamarca
1.3. LE. A “JOHN ANDREWS”
1.4. Grado Primero “A”
1.5. Nivel Primaria
1.6. Practicante Nory Maribel Cabanillas Vasquez
1.7. Tiempo 02 horas pedagogicas
1.8. Fecha 04/08/2025
1I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EVALUACION

Adectia, organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente y

Responde correctamente a preguntas sobre lo que dice.

cohesionada

Brinda ejemplos para explicar mejor lo que dice.

Se comunica oralmente en
su lengua materna

Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica

Articula bien las palabras evitando confusiones.

Usa palabras adecuadas a su edad y contexto.

Expresa sus ideas sin demasiadas pausas o muletillas.

Interactia estratégicamente con
distintos interlocutores

Habla sin detenerse demasiado tiempo entre palabras.

Usa palabras adecuadas a su edad y contexto.

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Recitan trabalenguas de manera clara y con ritmo

Ficha de observacion

ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
BUSQUEDA DE LA . . o
EXCELENCIA Los docentes y estudiantes se esfuerzan por mejorar su pronunciacion y superar reto

111. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS o
DE LA SESION PROCESOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
- Ladocente saluda amablemente a los estudiantes y les da la
bienvenida, asimismo, les recuerda los acuerdos de
convivencia que se deben tener en cuenta durante el
Motivacion desarrollo de la sesion.
Se realiza la oracion y se toma el control de asistencia.
- Luego se reta a los nifios a repetir muy rapido: “Pepo pone
papas”
- Para recoger los saberes previos se pregunta si alguna vez
Saberes .. L. .
evios dijeron frases muy rapido y se equivocaron.
prevt ~  Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas.
-~ Se presenta un trabalenguas aparentemente facil para
observar como se traban o lo realizan de manera adecuada.
Tarjetas con
INICIO trabalenguas 15 min
Espejo de mano
Conflicto
cognitivo
- Se menciona el propdsito de la sesion: Desarrolla la fluidez,
Propésito pronunciacion y confianza al hablar
Antes de la - Se explica a los estudiantes que son los trabalenguas, para
DESARROLLO lectura que sirven y como mejoran la pronunciacién Anexo 01 60 min.
Papelotes
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Trabalenguas

Caracteristicas

Durante la
lectura

La docente muestra varios trabalenguas cortis en la pizarra.

/

Tengo un gallo
en la cocing,
que me dice la
mentira.

Tengo un gallo
en el corral,
que me dice la
verdad.

Erre con erre, guitarra;
erre con erre, carril:
répido ruedan los
carros, rapido el |
ferrocarril.

N Tres fristes tigres,
fragaban frigo &
enun frigal, en .

fres tristes trastos,
tragaban trigo

fres fristes figres.

Los nifios se miran en el espejo para ver el movimiento de su
boca.
Realizan varias repeticiones de los trabalenguas

Después de la
lectura

Se reunen en parejas para seguir practicando la
pronunciacién de trabalenguas y se preguntan: ;Quién lo
dice mas claro y rapido?

Para finalizar tres parejas se presentan al frente y repiten los
trabalenguas y quien lo hace mejor recibe su premio
sorpresa.

Plumones
Pizarra
Cinta masking
Tape
Copias
Tarjetas con
trabalenguas
Espejo de mano

CIERRE

Se les indica a los estudiantes seguir practicando los trabalenguas

Metacognicion

y rapido?

(Qué aprendi? ;Coémo lo aprendi? ;Para qué me sirve lo aprendido?
En grupos se comentan la siguiente pregunta: ; Qué hice para hablar mas claro

~  El docente completa la ficha de observacion. ANEXO 01

Anexo 01

Plumones
Pizarra

15 min.

Iv. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- (Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ;Por qué?
- (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
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VL

- (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

REFERENCIAS

e Holguin, M. & Zambrano, E. (2020) Los trabalenguas como estrategia para desarrollar la fluidez verbal en educacion bdsica
elemental. Revista Cognosis. Ecuador

o Trabalenguas. https://concepto.de/trabalenguas/

ANEXO

o ANEXO N°01: Ficha de observacion

o ANEXO N°02: Ficha de trabajo

o ANEXO N°03: Tarjetas con trabalenguas

M“-

—
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110



ANEXO 01

FICHA DE OBSERVACION

Ne

Apellidos y nombres

Criterios de evaluacién

Responde
correctamente a
preguntas sobre lo

que dice.

Articula bien
Brinda ejemplos
. las palabras
para explicar .
. . evitando
mejor lo que dice. .
confusiones.

Usa palabras Expresa sus ideas

adecuadas a sin demasiadas
suedad y pausas o

contexto. muletillas.

Habla sin detenerse Usa palabras

demasiado tiempo adecuadas a su

entre palabras. edad y contexto.

11

12

13

14

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda

Criterios

Logro destacado (4)

Logro esperado (3)

En proceso (2)

En inicio (1)

Responde preguntas
sobre lo que dice

Responde con claridad y seguridad a
todas las preguntas, demostrando
comprension total.

Responde adecuadamente a la
mayoria de preguntas.

Responde de forma parcial, con

vacilaciones o ideas incompletas.

Tiene dificultad para responder o no
logra responder.

Brinda ejemplos para
explicar

Siempre aporta ejemplos claros y

pertinentes que enriquecen sus ideas.

Aporta algunos ejemplos adecuados
que complementan lo que dice.

Sus ejemplos son pocos 0 poco
claros.

No brinda ejemplos o sus ejemplos no
tienen relacion.

Articulacion de palabras

Articula claramente todas las
palabras sin confusiones.

Articula bien la mayoria de las
palabras, con leves dificultades.

Presenta confusiones frecuentes
al articular.

Tiene muchas dificultades de
articulacion que impiden la

comprension.
Uso de palabras Usa siempre un vocabulario . . .
P P 5 . Generalmente usa palabras Usa palabras poco adecuadas o Tiene un vocabulario muy limitado o
adecuadas (edad y adecuado a su edad y situacion . . s
o adecuadas, con pocas confusiones. limitadas en algunos momentos. poco comprensible.
contexto) comunicativa.

Evita pausas o muletillas

Expone sus ideas fluidamente, sin
pausas innecesarias ni muletillas.

Presenta leves pausas o muletillas
que no afectan la comprension.

Hace pausas frecuentes y usa
muletillas que interrumpen su
discurso.

Su discurso tiene demasiadas pausas y
muletillas, dificultando la comprension.

Ritmo al hablar

Habla de forma continua,
manteniendo un ritmo adecuado.

Mantiene un ritmo adecuado con
pequeiias interrupciones.

Su ritmo es irregular, con pausas
largas o aceleraciones.

Se detiene demasiado o no logra
mantener un ritmo de habla
comprensible.
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ANEXO 02
FICHA DE TRABAJO
TRABALENGUAS

Los trabalenguas son frases o textos breves
construidos con palabras que presentan
sonidos similares o repetitivos, lo que dificulta
su pronunciacion rapida y correcta. Se
emplean como juego lingiistico y también
como herramienta pedagégica para mejorar
la diccion, la memoria y la agilidad verbal
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FUNCIONES

Educativa: mejorar la

pronunciacion, diccion 'y
claridad al hablar.

Ludica: divertir a través del
reto de decirlos sin

equivocarse. VENTAJ As

Lingiiistica: ejercitar la

memoria verbal y la

conciencia fonologica. .
< g Desarrollan la claridad y

Social: fomentar la precision en la

interaccio y la

pronunciacion.
comunicacion entre pares

Estimulan la  memoria
auditiva y verbal.

Favorecen la fluidez oral.
Promueven la confianza y
seguridad al hablar en

DESVENTAJAS publico.

Son un recurso economico,
Si se usan en exceso pueden divertido y accesible

causar frustracion en

estudiantes con dificultades

de pronunciacion.

Algunos niflos  pueden

sentirse ridiculizados si se

cduivoca IMPORTANCIA

Exigen acompafiamiento

docente para que no se Permiten ejercitar la diccion

conviertan solo en juego sin y articulacion de sonidos.

proposito. Ayudan a reducir muletillas

No todos los trabalenguas y pausas innecesarias al

son apropiados para la edad o hablar.

nivel lingiistico de los Refuerzan el uso correcto de

estudiantes. entonacion y ritmo.
Potencian la  seguridad
comunicativa de los nifios.
Desarrollan la conciencia
fonologica, fundamental en
la lectura y escritura.
Se integran facilmente en
sesiones de expresion oral y

juegos de lenguaje.
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ANEXO 03
TARJETAS CON TRABALENGUAS

Yo recuerdo que A
recordaba ese o©_
recuerdo, que es un

El perrito de Rita ).
me irrita, dile a Rita
que cambie el
perrito por una
perrita.

. buen recuerdo, que _
es dificil de .
recordar.

Un burro comia ‘Q Por la calle de
berros y el perro se ~'\ Carretas
los robé, el burro pasaba un perrito;

lanzé un rebuzno, y Pf:‘:ﬁ‘;g"efggﬁ::y

el perro ‘2 barro ) iPobre perrito,
cayo. cémo lloraba
0d por su rabito!

Ewaestragmeadreceniinaga

.... Curro corre tras el \ Rodolfo el cerrajero
® o carro por la vende herrajes y
® o carretera del cerro. & cen:ojgs en su
e o Por la carretera del cerrajeria, coloca
cerro Curro corre herrajes y abre
tras el carro. cerrojos de rejas.

' @
Ewmestragmadrecsninada Ewaestragreafreconfinada
® v v v v w w O O

® ®  Eltapén estd

enroscado, ;quién lo\
desenroscara?
enredé,
El desenroscador hoy enredo el

que lo desenrosque, _ : desenredo
que
buen desenroscador . desenredé ayer.

Por desenredar el
enredo que ayer
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Para ahorrar arroz ‘v—=
arregla el arroz de
ayer;
» arregla el arroz de
ayer
ahorraras arroz.

La rana y el ratén
juegan a la ruleta.
Y cuando tienen
hambre,
preparan la receta.

Fwestragmadraceniinada

Tres raras ratas, dos ¢ » Papé Noel corre y

ratones y un robot
enrarecieron corre en el carro

recientemente de agarra el gorro y
repente. corre
Un robot, dos ratones y que si no corre y
tres raras ratas, agarra el gorro
de repente 3 Papa Noel corre sin
recientemente )@ gorro
enrarecieron. / ) '
Emaestragmadreceniinada ’ Ewarstragreadreceniinada

" _ Borracho un ratén
~ robé un ramo de
rosas rojas.

Ruidosos truenos$%’
rodaban por una “

' @ rocosa region, las
> 2 Elyrr:%%s:el:oizr::é ; rocas cayeron al rio,

rosa. og® rio se arremoliné.

El perro de San Erre con Erre
Roque no tiene rabo guitarra.
porque Ramén Erre con erre barril.

Rodriguez se lo ha Rapido corren las
robado. ruedas del ferrocarril.

O
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P Habia un perro Rosa Rosales cort6 P °
e o debajode un carro,

& & ~ _ una rosa, jQué roja
vino otro perro y le

: ® o la rosa de Rosa
(d=l\ mordié el rabo. ® o : Rosales!

Ewestragmadreceninada
v w w w O O

El perro Toro corre
¢Cudntos robles con los toros, los

roeria un roedor si 0.9 . SOCOBGOIan mas
I68 rosdofas » @ rapido que el perro
e o Toro. Los toros se
oyesen robles? . w», sgansany el perro Toro
los alcanza..

es
v
El perro de San Roque ) :
) Tres triste tigres
no tiene rabo porque

) ) comen trigo en un
Ramon Ramirez se lo

trigal.
ha cortado.

) Tanto trigo tragan que
Y al perro de Ramon 5

; s los tigres tragones con
Ramirez, ;(quien el

rabo le ha cortado? el trigo se atragantan.
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Cuando cuentes
cuentos, cuenta
cuantos cuentos
cuentas, porque si no
cuentas cuantos
cuentos cuentas,

Nunca sabrdas cudantos

cuentos sabras contar.

El hipopotamo
Hipo esta con hipo.

LQuién le quita el

hipo al hipopétamo

Hipo?

120
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La bruja piruja prepara
un brebaje,
con cera de abeja,
dos dientes de ajo,
cuarenta lentejas y un

pelo de oveja.

El cielo esta
enladrillado.
tQuién lo

desenladrillara?

El desenladrillador que

lo desenladrille,
buen desenladrillador

sera.




SESION DE APRENDIZAJE N° 03

TITULO DE LA SESION: Me divierto repitiendo palabras magicas con retahilas

I DATOS INFORMATIVOS
1.1 DRE : Cajamarca
1.2. UGEL : Cajamarca
1.3. LE. A : “JOHN ANDREWS”
1.4. Grado : Primero “A”
1.5. Nivel : Primaria
1.6. Practicante  : Nory Maribel Cabanillas Vasquez
1.7. Tiempo : 02 horas pedagogicas
1.8. Fecha : 11/08/2025

11. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EVALUACION

Infiere e interpreta informacion del

Pronuncia correctamente la mayoria de las palabras.

texto oral.

Articula bien las palabras evitando confusiones.

Se comunica oralmente en | Adectia, organiza y desarrolla las Organiza sus ideas con un orden logico.

su lengua materna ideas de forma coherente y | Responde correctamente a preguntas sobre lo que dice

cohesionada.

Formula discursos sencillos de comprender.

Interactiia estratégicamente con | Mantiene un ritmo adecuado al hablar.

distintos interlocutores. Se expresa con confianza y seguridad.

EVIDENCIA INSTRUMENTO DE EVALUACION

El estudiante recita retahilas con palabras magicas, respetando el
orden, pronunciacion clara y ritmo adecuado

Ficha de observacion

ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUE INTERCULTURAL Los docentes y estudiantes rescatan juegos orales de diferentes tradiciones

111. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS o
DE LA SESION PROCESOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
- Ladocente saluda amablemente a los estudiantes y les da la
bienvenida, asimismo, les recuerda los acuerdos de
convivencia que se deben tener en cuenta durante el
desarrollo de la sesion.
Se realiza la oracion y se toma el control de asistencia.
Motivacion - Luego se inicia con una retahila acompafiada de palmas y
gestos:
“Por favor y gracias digo yo,
palabras magicas uso yo, Caja misteriosa
buenos dias al llegar, Tarjetas con
buenas tardes al saludar.” adivinanzas .
INICIO ~ _ Seinvita a los estudiantes a escuchar atentamente. Laminas de 15 min
Sab - Para recoger los saberes previos se formulan preguntas: objetos
aberes . . . . P
. (Han escuchado canciones o juegos que se repiten? ;Qué
previos .
palabras escucharon en la retahila?
La docente repite la retahila cambiando el orden de las
Conflicto palabras y pregunta: ;Sond igual?, ;qué pasd cuando
cognitivo cambiamos las palabras?
- Se menciona el proposito de la sesion: “Hoy aprenderemos
Propésito a decir retahilas con palabras magicas para hablar mejor y
con alegria”
Antes de la - Seexplica a los estudiantes qué son las retahilas, su funcion
lectura de juego y la importancia en el aprendizaje. Anexo 01
Luego se observan tarjetas con imagenes de saludo,
agradecimiento y peticion. Papelotes
S g Plumones
- g ’ Pizarra .
DESARROLLO X . . 60 min.
; Cinta masking
Por confiorme alo més Mk = Tape
importante que tienen @ Copias
Deseo que pasemos un P , Caja misteriosa
ciclo escolar increible i /fﬁ : Tarjetas con
T ———. | @‘ adivinanzas




Anticipan qué palabras magicas apareceran en la retahila. Laminas de
objetos
Durante la La docente recita la retahila lentamente y con buena
lectura entonacion.
Por favor digo al Hola digo al comenzar,
pedir, permiso al caminar,
gracias digo al recibir, perdén si me
buenos dias al llegar, equivoqué,
buenas noches al respeto siempre
descansar. mostraré.

Los estudiantes repiten por partes (eco oral).

Se acompafia con palmas para marcar el ritmo.

Se enfatiza la pronunciacion clara y el orden de las palabras.

Después de la Recitan la retahila completa en grupo.

lectura Algunos estudiantes la repiten de manera individual.

Se realizan preguntas: ;Qué palabra magica aparece

primero? ;Para qué usamos la palabra “gracias”?
Se dialoga sobre la importancia de usar palabras magicas y como las retahilas A

. nexo 01
ayudan a hablar mejor.

Metacognicion Plumones
CIERRE - (Qué retahila aprendi hoy? Pizarra 15 min.

(Como hice para decirla sin equivocarme?
¢En qué momentos puedo usar estas palabras magicas?
- El docente completa la ficha de observacion. ANEXO 01

Caja misteriosa

Iv.

VI.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- (Logré el propésito de aprendizaje con mis estudiantes? ;jPor qué?
- (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

REFERENCIAS B

o Retahilas. https://www.euroinnova.com/arte-y-produccion-audiovisual/articulos/ejemplo-de-la-retahila
o RAE (2025) Retahilas. https://dle.rae.es/retah%C3%ADla

ANEXO

o ANEXO N°01: Ficha de observacion

o ANEXO N°02: Ficha de trabajo

o ANEXO N°03: Tarjetas con retahilas

M"-

Doce]fte de aula
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https://www.euroinnova.com/arte-y-produccion-audiovisual/articulos/ejemplo-de-la-retahila
https://dle.rae.es/retah%C3%ADla

ANEXO 01

FICHA DE OBSERVACION

Ne

Apellidos y nombres

Criterios de evaluaciéon

Pronuncia
correctamente
la mayoria de

las palabras.

Articula bien las
palabras evitando

confusiones.

Organiza sus ideas con

un orden légico.

Responde
correctamente
a preguntas
sobre lo que

dice

Formula discursos
sencillos de

comprender.

Mantiene un ritmo

adecuado al hablar.

Se expresa con
confianza y

seguridad.

11

12

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

26

27

28

29

30
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ANEXO 02: FICHA DE TRABAJO

LAS RETAHILAS

Las retahilas son
composiciones orales
breves, generalmente

rimadas y repetitivas, que

siguen un ritmo marcado y
una secuencia fija de

palabras. Se transmiten de
forma tradicional y se

utilizan con frecuencia en

juegos infantiles, rondas,
inicios de actividades,
sorteos o ejercicios de

repeticion oral.

Ritmo y musicalidad

Repeticién de palabras
o estructuras

Lenguaje sencillo

Secuencia fija

Cardcter ludico

Oralidad predominante




Mejoran la claridad

Desarrollan la fluidez

Fortalecen la
coherencia

Favorecen la
participacién

Constituyen una estrategia
pedagdgica eficaz para
iniciar el desarrollo del

lenguaje oral.

Sirven como puente entre

el juego y el aprendizaje
formal.

Preparan a los estudiantes
para expresarse con mayor
seguridad en situaciones

comunicativas reales.
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ANEXO 03

TARJETAS CON RETAHILAS

// Tengo un gallo

Una abuela

matoé un gato en la cocina,
en la calle que me dice la
veinticuatro; mentira.

Tengo un gallo

un, dos, tres,
/ en el corral,

el que caiga en

dieciséis, que me dice la
/ uno, dos, tres, / verdad.
/. cuatro,... / :
TH7 B J/. 7 TH7
|/ Periquito, el panadero, / Enun plafo de
f se escondié en un ensalada
sombrero.
El sombrero era de pqjq, By comen todos a
se meti6 enunacgia. ¢ 'y la vez.
La caja era de carton, Y/l Jugaremos alas 9, ¢
se meti6 en un cgjon. ° cartas:
El cqjon era de pino, A
se metié en un pepino. / Sota, caballo vy ,
/ El pepino maduro / rey.
A ¥ Periquito se salvo. / i /

Yy ¥i ) AW i 141, l\{, Yy #i y 4N |
Todos cuentan 4 Todos cuentan
hasta tres hasta cuatro
en la casa de en la casa de
Andrés Renato
uno, dos vy tres. / uno, dos, tres y
/ | / cuatro.
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| lo bien que fuma,

“."i“ S

o

Todos cuentan
hasta cinco
en la casa de
Francisco
uno, dos, tres,
cuatro y cinco.

En el arca de
Noé. En el arca
de Noé todos
caben, todos
caben; en el
arca de Noé
todos caben, y

yo también

un pozo,
las tripas le
hicieron guq,
arre, moto, piti,
poto,

Don Juan de
Villanaranja

lo bien que cantaq,
tiene la barriga ¢& e
llena
de vino tinto
de vino azul
éa quien salvas
ta?

/ Pin, pon, fuera.

/ / La gadllina papanata

| puso cinco, puso seis,

Pito pito,
gorgorito,
éDonde vas tu
tan bonito?
Ala era
verdadera,

puso un huevo en la
canasta.

Puso uno, puso dos,

puso tres, puso cuatro,

puso siete, puso ocho.
Me despiertan a las
ocho
con un mate y un
bizcocho.

En un café se
rifa un gato, |/
al que le toque
el numero
cuatro, :
uno, dos, tres y /
cuatro.

En la casa de
Blancanieves
todos cuentan
hasta 9
Uno, dos, tres,
cuatro,
cinco, seis, siete,
ocho, nueve.




TITULO DE LA SESION: Escucho y disfruto poemas cortitos

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I DATOS INFORMATIVOS
1.1. DRE : Cajamarca
1.2. UGEL Cajamarca
1.3. LE. A “JOHN ANDREWS”
1.4. Grado Primero “A”
1.5. Nivel Primaria
1.6. Practicante Nory Maribel Cabanillas Vasquez
1.7. Tiempo 02 horas pedagogicas
1.8. Fecha 18/08/2025
1I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EVALUACION

Se comunica oralment
su lengua materna

cohesionada

Adecua, organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente y

Articula bien las palabras evitando confusiones.

Mantiene un ritmo adecuado al hablar.

te en

texto oral.

Infiere e interpreta informacion del

Pronuncia correctamente la mayoria de las palabras

Responde correctamente a preguntas sobre lo que dice.

Formula discursos sencillos de comprender.

Interactia estratégicamente con
distintos interlocutores

Habla sin detenerse demasiado tiempo entre palabras

Se expresa con confianza y seguridad

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

El estudiante recita un poema corto, respetando el orden,
pronunciacion clara y ritmo adecuado.

Ficha de observacion

ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
ENFOQUE INTERCULTURAL Los docentes y estudiantes rescatan juegos orales de diferentes tradiciones
111. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS 2
DE LA SESION PROCESOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
- Ladocente saluda amablemente a los estudiantes y les da la
bienvenida, asimismo, les recuerda los acuerdos de
convivencia que se deben tener en cuenta durante el
desarrollo de la sesion.
- Serealiza la oracion y se toma el control de asistencia.
~  Luego se recita un poema corto acompafado de gestos y
entonacion expresiva:
Motivacion
“El sol sale por la mafiana, o
. . Caja misteriosa
pinta de luz mi ventana, Tarjetas con
adivinanzas .
INICIO me saluda con calor, Léminas de 15 min
y me regala su amor.” objetos
~  Pararecoger los saberes previos se realiza las interrogantes:
Sabef’ es (Han escuchado Han escuchado poemas antes? ;Qué les
previos
gustd del poema que escucharon?
Conflicto -~ La docente repite el poema sin ritmo ni entonacion y
cognitivo pregunta: ;Sono igual?, ;cual fue mejor?, jpor qué?
-~ Se menciona el proposito de la sesion: “Hoy vamos a
Propasito escuchar y disfrutar poemas cortitos para hablar mejor”
DESARROLLO Al;tes dela - Observan una imagen relacionada con el poema. 60 min.
ectura Anexo 01
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Papelotes

Plumones
Pizarra
Cinta masking
Tape
Copias
Caja misteriosa
Tarjetas con
adivinanzas
Laminas de
objetos
- Predicen de qué tratara el poema
Durante la - Ladocente lee el poema con ritmo y buena entonacion.
lectura - Los estudiantes escuchan atentamente.
- Repiten versos de manera coral (eco oral).
~_Se enfatiza la pronunciacién y el ritmo.
Después dela | -~ Recitan el poema completo en grupo.
lectura - Algunos estudiantes lo recitan individualmente.
- Responden preguntas:
+  (De qué habla el poema?
+  (Qué palabra se repite?
Se dialoga sobre como la poesia ayuda a expresarse mejor y a disfrutar del Anexo 01
lenguaje.
CIERRE Metacogryticio’n ) ' ) _ ) ) qumones 15 min.
(Qué poema aprendi hoy? ;Coémo hice para recitarlo mejor? ;Qué debo hacer Pizarra

para hablar claro y con ritmo?
- El docente completa la ficha de observacion. ANEXO 01

Caja misteriosa

Iv.

VI.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- (Logreé el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ;Por qué?
- (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

REFERENCIAS
e Poema. https://concepto.de/poema/
o Tipos de poemas. https://www.ejemplos.co/tipos-de-poemas/

o Qué son los poemas. https://www.studocu.com/gt/document/universidad-de-san-carlos-de-guatemala/comunicacion-y-

redaccion/que-son-los-poemas-cortos-y-largos/14337666

ANEXO

o ANEXO N°01: Ficha de observacion

o ANEXO N°02: Ficha de trabajo

o ANEXO N°03: Tarjetas con adivinanzas

M ~f/-

¢ocente de aula
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ANEXO 01
FICHA DE OBSERVACION

Criterios de evaluacién

Ne

Apellidos y nombres

Articula bien
las palabras
evitando

confusiones.

Mantiene un ritmo
adecuado al

hablar.

Pronuncia
correctamente la

mayoria de las palabras

Responde
correctamente
a preguntas
sobre lo que

dice.

Formula discursos
sencillos de

comprender.

Habla sin detenerse
demasiado tiempo

entre palabras

Se expresa con
confianza y

seguridad

12

13

14

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30
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ANEXO 02: FICHA DE TRABAJO

LA POESIA

[a poesia es
una forma de
expresion oral
Yy esCrita que
tiliza palabras
ritmicas,
SOnoras y
Cargadas de
emocion para
transmitir
ideas,
sentimientos Yy
experiencCias.
¥ £n la infancia,
.,E] se presenta
mediante

Ccon rima
" sencCilla y
lenguaje
cercano.
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CaracteristiCas de |la poesia infantil

(Jso de ritmo Yy musiCalidad.
PresencCia de rimas Y repeticiones.
Lenguaje sencillo ¥ sighifiCativo.
Versos cortos Y faciles de memorizar.
Transmite emociones, imagenes y
sensaciones.

Beneficios de |a poesia en la expresion oral

+ Mejora la pronhunciacion y diccion.
+ TFavorece la fluidez verbal.
+ Desarrolla la entonacion y el ritmo.
+ Amplia el vocabulario.
+ Estimula la confianza al hablar en
publico.
sensaciones.

ImportancCia de la poesia

[La poesia es funhdamental porque une
emocion, lenguaje Y juego, permitiendo que
oS estudiaghtes se expresen oralmente de
manera Clara, fluida Y Coherente,
fortaleciendo su competencCia
comunicCativa desde edades temprahas.
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ANEXO 03

POEMAS CORTOS

CLARA

EN LAS NOCHES CLARAS,
RESUEL VO Bl RROBIE Mo
DE LA SOLEDAD DEL SER.

INVITO A LA LUNA'Y CON
M1 SOMBRA SONMOS TIRES.

GLORIA FUERTES

S

Mi vida es un ‘erlal -

alguien va sembrando el mal
para que yo lo recoja.

Gustavo Adolfo Bécquer
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e Ny : ;
> i - ; : ’ - :*{_?, * ? s ‘. ®
[ % “El amor es un lugar
Fiy y a través de este lugar de &5
e i amor se mueven
»_ (conelbrillodelapaz) -
| todos los lugares” e
g > . '@ A
& + EL AMOR ES UN LUGAR ‘_ . N
g s BE. CUMMINGS P a
o P @
: o e g *:Q '
> gt ;';\ r? K v ‘ O

“La ardilla corre. @
La ardilla vuela. @

La ardilla salta

como locuela”. A i)

(Amado Nervo)
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Amor constante, mas
alla de la muerte

Cerrar podra mis ojos la postrera
sombra que me llevare el blanco dia,
y podra desatar esta alma mia

hora, a su afan ansioso lisonjera;

Mas no de esotra parte en la ribera
dejara la memoria, en donde ardia:
nadar sabe mi llama el agua fria,

y perder el respeto a ley severa.

Alma, a quien todo un Dios prision ha sido,

venas, que humor a tanto fuego han dado,

médulas, que han gloriosamente ardido,
su cuerpo dejara, no su cuidado;

serdn ceniza, mas tendra sentido;

polvo seran, mas polvo enamorado.

i &,
>4y

o\
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

TITULO DE LA SESION: Mi voz suena al ritmo de la cancién

I DATOS INFORMATIVOS
1.1 DRE : Cajamarca
1.2. UGEL : Cajamarca
1.3. LE. A : “JOHN ANDREWS”
1.4. Grado : Primero “A”
1.5. Nivel : Primaria
1.6. Practicante  : Nory Maribel Cabanillas Vasquez
1.7. Tiempo : 02 horas pedagogicas
1.8. Fecha : 25/08/2025
1I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EVALUACION

Adecta, organiza y desarrolla las | Organiza sus ideas con un orden logico

ideas de forma coherente y
cohesionada Responde correctamente a preguntas sobre lo que dice

Se comunica oralmente en Pronuncia correctamente la mayoria de las palabras

Utiliza recursos no verbales
su lengua materna Y [ "Usa un tono de voz adecuado

paraverbales de forma estratégica ) . - .
Expresa sus ideas sin demasiadas pausas o muletillas

Interactiia estratégicamente con | Habla sin detenerse demasiado tiempo entre palabras

distintos interlocutores Mantiene un ritmo adecuado al hablar

EVIDENCIA INSTRUMENTO DE EVALUACION

El estudiante canta una cancién infantil, manteniendo

L . . Ficha de observacion
pronunciacion clara, ritmo adecuado y seguridad al expresarse.

ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
ENFOQUE INTERCULTURAL Los docentes y estudiantes rescatan juegos orales de diferentes tradiciones
111, SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS A
DE LA SESION PROCESOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
- Ladocente saluda amablemente a los estudiantes y les da la
bienvenida, asimismo, les recuerda los acuerdos de
convivencia que se deben tener en cuenta durante el
Motivacion desarrollo de la sesion.
Se inicia tarareando una melodia infantil conocida,
acompaiiandola con palmas y movimientos, ¢ invita a 1os | Caja misteriosa
estudiantes a seguir el ritmo con el cuerpo. Tarjetas con
- Pararecoger los saberes previos se realiza las interrogantes: adivinanzas .
INICIO iizi;:; (Les gusta cantar? ;Qué canciones cantan en casa o en la Laminas de 15 min
escuela? objetos
. - Ladocente canta un fragmento muy rapido o sin entonacion
Conflicto o ; . 0 o ,
cognitivo y pregu.nta. (Se entendieron bien las palabras?, ;qué paso
con el ritmo?
-~ Se menciona el proposito de la sesion: “Hoy vamos a usar
Propésito nuestra voz al ritmo de una cancion para hablar mejor”
Antes de la - Observan imagenes relacionadas con la cancion.
lectura - Anticipan de qué tratard la letra. Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking .
DESARROLLO 60 min.
Tape
Copias
Caja misteriosa
Tarjetas con
adivinanzas
Léaminas de
objetos
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Durante la
lectura

La docente canta la canciéon con buena pronunciaciéon y
ritmo.

Los estudiantes escuchan atentamente.

Repiten frases cortas (eco musical).

Acompaiian con palmas para marcar el ritmo.

Después de la
lectura

Canta la cancién completa en grupo.

ﬂ ) v . ’ Q
S04, SOLECTTO
CALIENTAME UN POQUITO
POR HOY POR MAANA
POR TODA LA SEMANA,
o LUNA, LUNERA, CASCABELERA,
‘ CINGO POLLITES Y UNA TERNEEA
FCARACOL, CARACOL,
A LA UNA SELE EL SOU!
SIE PINOCHO TOCANDO EL TAVAOR
COM UNA CUCHARA Y UK TENEDDR.”
A SO, SOLECETa,
© CALIENTAME LN POQUITD
POR HOY POR MARANS
N POR TODA LA SEMANA
o

Algunos estudiantes cantan estrofas breves de manera
individual.
Responden preguntas:

+  (De qué trata la cancion?

+  ;Qué palabra se repite?

CIERRE Metacognicion

Se dialoga sobre como el ritmo de la cancion ayuda a pronunciar mejor y a
expresarse con seguridad.

(Qué cancion canté hoy? ;Como hice para seguir el ritmo? ;Qué debo hacer

para que mi voz se escuche clara??
- Ladocente completa la ficha de observaciéon. ANEXO 01

Anexo 01

Plumones
Pizarra
Caja misteriosa

15 min.

Iv. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- (Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ;Por qué?

- (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

V. REFERENCIAS
e https://arbolabc.com/canciones-infantiles

o Canciones infantiles. https://es.scribd.com/document/393597944/Definicion-de-Canciones-Infantiles
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https://arbolabc.com/canciones-infantiles
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ANEXO

o ANEXO N°01: Ficha de observacion

o ANEXO N°02: Ficha de trabajo

o ANEXO N°03: Tarjetas con adivinanzas
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ANEXO 01
FICHA DE OBSERVACION

Ne

Apellidos y nombres

Criterios de evaluaciéon

Organiza sus
ideas con un

orden logico

Responde
Pronuncia correctamente Usa un tono Expresa sus ideas Habla sin detenerse
correctamente a
la mayoria de las de voz sin demasiadas demasiado tiempo
preguntas sobre lo .
X palabras adecuado pausas o muletillas entre palabras
que dice

Mantiene un
ritmo adecuado

al hablar

11

12

13

14

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30
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ANEXO 02: FICHA DE TRABAJO

LAS CANCIONES INFANTILES

\
()
As canciones infantiles son

composiciones breves con
ritmo, melodia y letras
sencillas, creadas para el
disfrute y aprendizaje de los
nifos. Se transmiten de
forma oral y favorecen la
participacion activa
mediante el canto, el
movimiento y la repet|0|on WJ @
‘? )

PNPNP PPN W ;\5\;,;

WWw lindascaratulas.com
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v Ritmo marcado vy
melodia repetitiva.

v’ Lenguaje simple y
cercano a la edad.

: v Repeticion de
CARACTERISTICAS palabras y frases.

v Integracion de gestos

y movimientos. i

v’ Caracter ludico vy [ﬂ"

motivador., Tﬂ

L j/%

E =LA N
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v Mejoran la pronunciacion
articulacion.

v" Favorecen la fluidez verbal y

S ritmo.

JJv Desarrollan la entonacion y
volumen de voz.
NV Incrementan la confianza
J expresarse.
mplian el vocabulario

Las canciones infantiles

son fundamentales

porque conectan
) emocion,  juego

lenguaje, permitiendo IMPORTANCIA

‘ que los estudiantes se

%}xpresen oralmente
con claridad, fluidez y o
coherencia, en un %

ambiente  seguro
cymotivador.

S
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ANEXO 03

CANCIONES INFANTILES

/< Sof, ,,9&6;[,95/ 1@1

N

SOL SOLECITO,
CALIENTAME UN POQUITO

PARA HOY PARA MANANA
PARA TODA LA SEMANA

LUNA LUNERA, CASCABELERA
CINCO POLLITOS Y UNA TERNERA.
iCARACOL CARACOL
A LA LUNA SALE EL SOL!
SALE PINOCHO TOCANDO EL TAMBOR
CON UNA CUCHARA Y UN TENEDOR.

@APRENDIEMSCOCOISIRA
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™ La lechuza hace shh

La lechuzaq, la lechuza,
hace shhh, hace shhh.

o

L4 ; Todos calladitos,
como la lechuza, N &
$ hacen shhh, hacen shhh.

» La lechuza, la lechuza,
‘ hace shhh, hace shhh. J

Yo
. Todos calladitos, como la

lechuza,
hacen shhh, hacen shhh.

s
© 06006000
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Sev vnRa faza

- Soy una taza, unha ‘
tetera, una € i D

. cuchara, un |

tenedor.

Soy un cuchillo, un
plato hondo, un plato
llano, un cuchardn.

Soy un salero,
azucarero, P
la batidora, una olla
exprés chu, chu,

'ﬁ{/’ chu.
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®© 060606006 0600600
La gallina Furvlece

Yo conozco una vecina

Que ha comprado una gallina
Me parece una sardina enlatada.
Tiene las patas de alambre

Porque pasa mucho hambre
Y la pobre estd todita despluma

Pone huevos en la sala Y
también en la cocina

Pero nunca los pone en el corral
1La Gallina Turuleca!

%
La gallina Turuleca. Ha puesto un
huevo, ha puesto dos,
o ~REESCTC

ha puesto tres.
O 6 6 6 6 &6 0 O
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Saco una manita la hago bailar,
la cierro, la abroy

la vuelvo a guardar.

Saco otra manitala

hago bailar, la

cierro, laabroy la

vuelvo a guardar.

Saco las dos manos, las hago
bailar, Las cierro, las abro y las
\ vuelvo a guardar.

(

A mis manos, a mis manos yo las ‘)J
muevo, y las paseo y las paseo,

a mis manos, a mis manos yo las
muevo y las paseo haciendo asi:

haciendo ruido, y mucho ruido,
golpeamos los pies, las manos

también.
&Y
o4l ~REESCO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

TITULO DE LA SESION: Pequeifios refranes, grandes mensajes

I DATOS INFORMATIVOS
1.1 DRE : Cajamarca
1.2 UGEL Cajamarca
1.3. LE. A “JOHN ANDREWS”
1.4. Grado Primero “A”
1.5. Nivel Primaria
1.6. Practicante Nory Maribel Cabanillas Vasquez
1.7. Tiempo 02 horas pedagogicas
1.8. Fecha 01/09/2025
1I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EVALUACION

Se comunica oralmente en
su lengua materna

Obtiene informacion del texto oral.

Organiza sus ideas con un orden logico

Formula discursos sencillos de comprender.

Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica

Usa palabras adecuadas a su edad y contexto

Mantiene un ritmo adecuado al hablar.

Responde correctamente a preguntas sobre lo que dice.

Interactia estratégicamente con
distintos interlocutores

Habla sin detenerse demasiado tiempo entre palabras

Se expresa con confianza y seguridad

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

El estudiante recita un refran y explica su mensaje con palabras
sencillas, manteniendo claridad, fluidez y coherencia.

Ficha de observacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUE INTERCULTURAL

Los docentes y estudiantes rescatan juegos orales de diferentes tradiciones

111. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS o
DE LA SESION PROCESOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
- La docente saluda amablemente a los estudiantes y les da la
bienvenida, asimismo, les recuerda los acuerdos de
convivencia que se deben tener en cuenta durante el
desarrollo de la sesion.
Se presenta una imagen de una situacion cotidiana (un nifio
ordenando sus cosas) y dice el refran: “Después de jugar, a
guardar”.
Motivacion
Caja misteriosa
Tarjetas con
INICIO adivinanzas 15 min
Laminas de
objetos
(17
|
Se invita a los estudiantes a escuchar atentamente.
- Para recoger los saberes previos se realiza las interrogantes:
Saberes ~ .
. (Han escuchado frases que ensefian algo? ;Qué creen que
previos . .
quiere decir esta frase?
. -~ Ladocente dice el refran de forma desordenada o incompleta
Conflicto 1 . . .
o y pregunta: ;Sond bien?, ;qué pasoé cuando cambiamos las
cognitivo
palabras?
-~ Se menciona el propdsito de la sesion: “Hoy vamos a
Propésito escuchar y decir refranes para aprender a hablar mejor y
entender sus mensajes”
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Antes de la ~  Observan imagenes relacionadas con diferentes refranes.
lectura
MAS VALE PAJARO EN FAND
%@ Anexo 01
/ . . i Papelotes
A quien M_a's vale El que a Mas va!.e Plumones
madruga pajaroen |buen a_rbol prevenir Pizarra
mano se arrima . .
— Cinta masking
DESARROLLO Tape 60 min.
Copias
. , buena Caja misteriosa
e le queciento | o prea que curar. ”lgarjetas con
ayuda. volando. (e cobii o
ya adivinanzas
Laminas de
objetos
~  Predicen qué mensaje puede tener cada refran.
Durante la -~ La docente dice el refran con buena pronunciacion y
lectura entonacion.
~  Los estudiantes repiten en coro (eco oral).
~  Se enfatiza el orden de las palabras y el tono de voz.
- Ejemplos de refranes adaptados:
4+ “Mas vale compartir que pelear”.
+  “Paso a paso se aprende mejor”.
+  “Siescucho, aprendo mas”.
Después dela | ~ Repiten el refran de manera individual.
lectura -~ Responden preguntas:
+  (Qué nos ensena este refran?
+  (Cuando podemos usarlo?
Se dialoga sobre como los refranes enseflan mensajes importantes y ayudan a Anexo 01
expresarse mejor.
Metacognicion Plumones .
CIERRE (Qué refran aprendi hoy? ;Qué mensaje tiene? ;Como hice para decirlo claro Pizarra 15 min.
y sin apuro? Caja misteriosa
- Ladocente completa la ficha de observacion. ANEXO 01
Iv. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

VI

- (Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ;Por qué?
- (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

REFERENCIAS

- Ministerio de Educacion del Pera. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

- Cassany, D. (2006). Tras las lineas: Sobre la lectura contempordnea. Barcelona: Anagrama.

- Sol¢, 1. (1992). Estrategias de lectura. Barcelona: Gra6.
- Gonzélez, R. & Diaz, M. (2018). Didactica de la comunicacion oral.

ANEXO

o ANEXO N°01: Ficha de observacion

o ANEXO N°02:

Ficha de trabajo

o ANEXO N°03: Tarjetas con adivinanzas

Dofente de aula
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ANEXO 01
FICHA DE OBSERVACION

Ne

Apellidos y nombres

Criterios de evaluaciéon

Organiza sus
ideas con un

orden logico

Formula discursos
sencillos de

comprender.

Usa palabras adecuadas ritmo

a su edad y contexto

Mantiene un

adecuado al

hablar.

Responde
correctamente a
preguntas sobre lo

que dice.

Habla sin detenerse
demasiado tiempo

entre palabras

Se expresa con
confianza y

seguridad

11

12

13

14

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30
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ANEXO 02: FICHA DE TRABAJO

LOR REFRANES

DEFINICION DE REFRANES

LOS REFRANES SON EXPRESIONES
BREVES DE ORIGEN POPULAR QUE
TRANSMITEN ENSENANZAS,
CONSEJOS O MENSAJES BASADOS EN
LA EXPERIENCIA COTIDIANA. SE
CARACTERIZAN POR SU LENGUAJE
SENCILLO, FACIL DE MEMORIZAR Y
REPETIR ORALMENTE.

CARACTERISTICAS DE LOS
REFRANES

SON CORTOS Y PRECISOS.

PRESENTAN RITMO
MUSICALIDAD.

TRANSMITEN UN MENSAJE O
ENSENANZA.

UTILIZAN VOCABULARIO
COTIDIANO.

SE TRANSMITEN
PRINCIPALMENTE DE FORMA
ORAL.
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BENEFICIOS DE LOS REFRANES EN
LA EXPRESION ORAL

. MEJORAN LA PRONUNCIACION Y
ARTICULACION.

FAVORECEN LA FLUIDEZ AL
HABLAR.

DESARROLLAN LA ENTONACION
ADECUADA.

AMPLIAN EL VOCABULARIO.

ESTIMULAN LA COMPRENSION Y
REFLEXION ORAL.

IMPORTANCIA DE LOS REFRANES

SON IMPORTANTES PORQUE
PERMITEN QUE LOS ESTUDIANTES
HABLEN CON SENTIDO, EXPRESEN
IDEAS CLARAS Y COMPRENDAN QUE
EL LENGUAJE ORAL COMUNICA
MENSAJES SIGNIFICATIVOS,
FORTALECIENDO LA EXPRESION
ORAL DESDE EDADES TEMPRANAS.
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A quien
madruga

Dios le
ayuda.

ANEXO 03

TARJETAS CON REFRANES

F Y
%

Mas vale
pajaro en
mano

que ciento
volando.

El que a
buen arbol
se arrima

\

v

s

buena
sombrea
le cobija

~

Ui m o

Mas vale
prevenir

que curar.

En
boca
cerrada
no entran
moscas’
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REFRANES CORTOS CON PICTOGRAMAS

En g cerrada no entran S§ \!/

L L[

Quien tiene un amigo tiene un '@

A /m regalado no le mires el diente
Mas vale ‘g en mano que ciento Q'

A

Al ‘III» ; ‘III' y al Y ,Y

Aunque la se vista de seda, se queda
Mas sabe el u por @’ que por u

>4 0 0 o
.o seva, el hace é{:
@ @ que no ven, ' que no SIente

Tira la @ y esconde la’ "

El " grande se come al »@» pequefio

. con . se Cura

Contigo, & /72 y ‘
Del ? caido, todos hacen 1"

Zapatero a sus ‘
A otro '-\.,‘ con ese &EQ

Cuando el

Cada | tiene dos o S
guiainfantil.com
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gy PO g o T
ook r-‘ T Il
W

Haz bien y no
mires a quién.
1__”.

No importa de quién o
quienes se trate, se debe ser

bondadoso v actuar con el

corazon siempre.

T o oam o m o = N OE o o amoam o mom = Eowm

El que
mucho
abarca,
pocCo
aprieta
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

TITULO DE LA SESION: Descubro sonidos que riman

I DATOS INFORMATIVOS
1.1 DRE : Cajamarca
1.2. UGEL Cajamarca
1.3. LE. A “JOHN ANDREWS”
1.4. Grado Primero “A”
1.5. Nivel Primaria
1.6. Practicante Nory Maribel Cabanillas Vasquez
1.7. Tiempo 02 horas pedagogicas
1.8. Fecha 08/09/2025
1I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EVALUACION

Adectia, organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente y
cohesionada

Organiza sus ideas con un orden logico.

Formula discursos sencillos de comprender.

Se comunica oralmente en

su lengua materna Utiliza recursos no verbales y

paraverbales de forma estratégica

Pronuncia correctamente la mayoria de las palabras.

Usa un tono de voz adecuado.

Articula bien las palabras evitando confusiones.

Interactia estratégicamente con
distintos interlocutores

Mantiene un ritmo adecuado al hablar.

Se expresa con confianza y seguridad.

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

El estudiante repite y crea rimas sencillas, pronunciando con
claridad y siguiendo el ritmo.

Ficha de observacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUE INTERCULTURAL

Los docentes y estudiantes rescatan juegos orales de diferentes tradiciones

111. SECUENCIA DIDACTICA

DI\]’EI(I)JXII;E”;%SN PROCESOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
- Ladocente saluda amablemente a los estudiantes y les da la
bienvenida, asimismo, les recuerda los acuerdos de
convivencia que se deben tener en cuenta durante el
Motivacion desarrollo de la sesion.
La docente dice con entonacion: “Gato — zapato, ratéon — L
balon”. Caja misteriosa
~ Luego pregunta: ;Qué sonidos se parecen? Ta_r]eftas con
INICIO - Para recoger los saberes previos se realiza las preguntas: ad'1V1.nanzas 15 min
Saberes . Laminas de
. (Han escuchado palabras que suenan parecido? ;Les gusta .
previos jugar con palabras? objetos
Conflicto - Se propone leer lo siguiente: “Sol — mesa” y pregunta:
cognitivo (Riman?, ;por qué no?
Se menciona el proposito de la sesion: “Hoy vamos a
Propésito descubrir sonidos que riman para hablar mejor”
Antes de la Observan imagenes (gato, zapato, raton, balon).
lectura = Anexo 01
N O
’(V Papelotes
. 7, Plumones
DESARROLLO  Pizarra 60 min.
Cinta masking
Tape
Copias
Caja misteriosa
Tarjetas con
adivinanzas
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Laminas de
objetos
Predicen qué palabras pueden rimar.
Durante la La docente recita rimas cortas con buena pronunciacion y
lectura ritmo.
Los estudiantes repiten en coro (eco oral).
Se enfatiza el sonido final de las palabras.
Ejemplos de rimas
“La casa del raton
parece un gran balon.”
“El gato jugueton
duerme en su colchon.”
Después de la Los estudiantes repiten rimas individualmente.
lectura Proponen nuevas palabras que rimen.
Responden preguntas:
+  (Qué palabras riman?
4+ (Qué sonido se repite?
-~ Se dialoga sobre como las rimas ayudan a escuchar mejor los sonidos y a Anexo 01
pronunciar con claridad.

CIERRE Metacog{tic_‘io’n ) ) o ) ) Plu}nones 15 min.
;Qué rima aprendi hoy? {Coémo descubri qué palabras riman? ;jPara qué me Pizarra
sirve decir rimas?? Caja misteriosa

~  Ladocente completa la ficha de observacion. ANEXO 01

Iv.

V.

VI

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- (Logreé el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ;Por qué?
- (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

REFERENCIAS

ANEXO

Ministerio de Educacion del Pert (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
Isabel Solé (1992). Estrategias de lectura. Barcelona: Grad.

Daniel Cassany (2006). Tras las lineas. Barcelona: Anagrama.

Gonzalez, R. & Diaz, M. (2018). Diddctica de la comunicacion oral.

o ANEXO N°01: Ficha de observacion

o ANEXO N°02: Ficha de trabajo

o ANEXO N°03: Tarjetas con adivinanzas

M"_
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ANEXO 01
FICHA DE OBSERVACION

Ne

Apellidos y nombres

Criterios de evaluaciéon

Organiza sus Formula discursos Pronuncia correctamente Usa un tono Articula bien las
ideas con un sencillos de la mayoria de las de voz palabras evitando

orden logico. comprender. palabras. adecuado. confusiones.

Mantiene un ritmo

adecuado al hablar.

Se expresa con
confianza y

seguridad.

12

13

14

15

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30
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ANEXO 02: FICHA DE TRABAJO

LAS RIMAS

Las rbmas son repeticlones de
sonlolos semejantes al final ole
Las palabras o versos. En Lo
infancia, se presentan como
frases cortas y ritmicas que
facilitan la escucha atenta, La
pronunciacion y la memoria
verbal.
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CARACTERISTICAS

b

Repeticlon de sonidos
finales.

Ritwo mareao Y

mustealidad.

Lenguaje sencillo y Lidico.
Versos breves Y féciles de
recordar.

Uso frecuente del juego Y el
movinmiento
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BENEFICIOS

b

Mejoran La pronunciacibn

Y artleulacton de sonldos.

v’ Favorecen La fluidez y el
ritweo al hablay.

V' Desarrollan La conclencin
fonoldgica.

v necrementan La seguridad

Y conflanza al expresarse
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IMPORTANCIA

Las rmas son lmportantes poraque ayudan a Los estudiantes a escuchar, repetir Y productr
sontdos con intencion, fortaleciendo La claridad, fluldez y coherencin en la comunicacion
oral desde edades tempranas.
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- RPenala

ANEXO 03

TARJETAS DE RIMAS

' bicela
jirata

- que salles
- enunq
- pala

Dice el leon
vicenle que e
arrasires
comMmo una
serpienie
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Dice Carios el
elefanie que
des cinco
brinCos hacia
adelanie

ElMmono
renalo
grila:

Ponie a
salar un
buen ralo
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Dice ila
iguanq
Anqacleia que

andes en
biciclela 23

-Dice el cangrejo
Tomdas que des
jressalos
“paraairas




SESION DE APRENDIZAJE N° 08

TITULO DE LA SESION: Me expreso con gestos y palabras

I DATOS INFORMATIVOS
1.1 DRE : Cajamarca
1.2. UGEL Cajamarca
1.3. LE. A “JOHN ANDREWS”
1.4. Grado Primero “A”
1.5. Nivel Primaria
1.6. Practicante Nory Maribel Cabanillas Vasquez
1.7. Tiempo 02 horas pedagogicas
1.8. Fecha 15/09/2025
1I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EVALUACION

Se comunica oralmente en
su lengua materna

Adectia, organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente y
cohesionada

Articula bien las palabras evitando confusiones.

Usa palabras adecuadas a su edad y contexto.

Infiere e interpreta informacion del
texto oral.

Mantiene un ritmo adecuado al hablar.

Responde correctamente a preguntas sobre lo que dice.

Formula discursos sencillos de comprender.

Interactia estratégicamente con
distintos interlocutores

Pronuncia correctamente la mayoria de las palabras.

Usa un tono de voz adecuado.

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

El estudiante representa un rol sencillo, utilizando palabras
claras, gestos adecuados y mensajes comprensibles.

Ficha de observacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUE INTERCULTURAL

Los docentes y estudiantes rescatan juegos orales de diferentes tradiciones

111. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS o
DE LA SESION PROCESOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
La docente saluda amablemente a los estudiantes y les da la
bienvenida, asimismo, les recuerda los acuerdos de
convivencia que se deben tener en cuenta durante el
L desarrollo de la sesion.
Motivacion . - . .
Se realiza la oracion y se toma el control de asistencia.
Luego se realiza una breve dramatizacion (por ejemplo, un
saludo exagerado solo con gestos y luego con palabras) y | Caja misteriosa
pregunta: ;Cual se entendié mejor?, jpor qué? Tarjetas con
3 Para recoger los saberes previos se realizan unas adivinanzas .
INICIO Sabez' es interrogantes ¢Han jugado a ser doctor, mama, vendedor o Laminas de 15 min
previos A . .
maestro? ;Qué hacen cuando juegan esos roles? objetos
Se propone mencionar una frase sin gestos y luego con
Conflicto gestos:
cognitivo La docente pregunta: jAyudan los gestos a entender mejor
lo que decimos?
Se menciona el proposito de la sesion: “Hoy vamos a
Propésito expresarnos con gestos y palabras jugando a representar
situaciones”.
Antes de la Se observan imagenes de situaciones cotidianas (saludar,
lectura comprar, pedir ayuda). Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
DESARROLLO Tape 60 min.
Copias
Caja misteriosa
Tarjetas con
adivinanzas
Laminas de
objetos




Identifican qué personajes pueden aparecer.

Durante la
lectura

La docente La docente explica el rol y el contexto.
Los estudiantes asumen roles sencillos (cliente—vendedor,
estudiante—docente).
Se enfatiza el uso de:
+ Pronunciacion clara
+  Gestos adecuados
4+ Tono de voz apropiado

Después de la
lectura

Representan la escena frente al grupo.
Responden preguntas:

+  (Qué rol hiciste?

+  (Quédijiste?

+  (Qué gesto usaste?

CIERRE

Se dialoga sobre como los gestos y las palabras ayudan a comunicarse mejor.

Metacognicion

;Como me senti al representar un rol? ;Qué gesto me ayudd a comunicar
mejor? ;Para qué me sirve usar gestos y palabras al habla?
La docente completa la ficha de observacion. ANEXO 01

Anexo 01

Plumones
Pizarra
Caja misteriosa

15 min.

Iv.

V.

VI.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- (Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ;Por qué?
- (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

REFERENCIAS

ANEXO

Ministerio de Educacion del Pert (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
Lev Vygotsky (1979). El desarrollo de los procesos psicologicos superiores.

Daniel Cassany (2006). Tras las lineas. Barcelona: Anagrama.

Gonzalez, R. & Diaz, M. (2018). Diddctica de la comunicacion oral.

o ANEXO N°01: Ficha de observacion

o ANEXO N°02: Ficha de trabajo
o ANEXO N°03: Tarjetas con adivinanzas

M ~//-

" Docente de aula
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ANEXO 01
FICHA DE OBSERVACION

Ne

Apellidos y nombres

Criterios de evaluacién

Articula bien
las palabras
evitando

confusiones.

Usa palabras
adecuadas a su

edad y contexto.

Mantiene un ritmo

adecuado al hablar.

Responde
correctamente a
preguntas sobre lo

que dice.

Formula discursos
sencillos de

comprender.

Pronuncia
correctamente la
mayoria de las

palabras.

Usa un tono de

voz adecuado.

11

12

13

14

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30
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ANEXO 02: FICHA DE TRABAJO

JUEGO DE ROLES

Los juegos de roles son actividades
ludicas en las que los estudiantes
asumen personajes o situaciones de
la vida cotidiana, expresandose
mediante palabras, gestos,
movimientos y entonacion. Permiten
representar experiencias reales o
imaginarias a través del lenguaje
oral.

RIS

CARACTERISTICAS

v'Uso de lenguaje verbal y no
verbal.

v" Representacion de situaciones
cotidianas.

v’ Participacion activa y
cooperativa.

v’ Lenguaje  espontaneo vy
significativo.

v" Ambiente ludico y motivador.
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BENEFICIOS

~ Mejoran la claridad al hablar y la

pronunciacion.
- - Favorecen la fluidez y seguridad
) W al expresarse.
A - Desarollan la coherencia del
." | discurso.
|+ 50 ~ o Estimulan el uso de gestos,

y posturas y tono de voz.
et ~ Promueven la interaccion y el
\ respeto por turnos.

IMPORTANCIA

Los juegos de roles son importantes
porque permiten que los estudiantes
comuniquen ideas, emociones y
mensajes de manera integral,
fortaleciendo la expresion oral con
claridad, fluidez y coherencia en
contextos reales y significativos.
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ANEXO 03

EJEMPLOS DE JUEGOS DE ROLES
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

TITULO DE LA SESION: Hablo con alegria y respeto

I DATOS INFORMATIVOS
1.1 DRE : Cajamarca
1.2. UGEL : Cajamarca
1.3. LE. A : “JOHN ANDREWS”
1.4. Grado : Primero “A”
1.5. Nivel : Primaria
1.6. Practicante  : Nory Maribel Cabanillas Vasquez
1.7. Tiempo : 02 horas pedagogicas
1.8. Fecha : 22/09/2025
1I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EVALUACION

Infiere e interpreta informacion del Articula bien las palabras evitando confusiones

texto oral. Expresa sus ideas sin demasiadas pausas

Se comunica oralmente en Usa un tono de voz adecuado
Utiliza recursos no verbales - - - -

su lengua materna Y[ Articula bien las palabras evitando confusiones
paraverbales.

Formula discursos sencillos

Interactia estratégicamente con | Responde preguntas sobre lo que dice

distintos interlocutores. Se expresa con confianza
EVIDENCIA INSTRUMENTO DE EVALUACION
El estudiante cuenta un chiste corto, usando un tono adecuado,
lenguaje respetuoso y gestos acordes, manteniendo coherencia y Ficha de observacion
fluidez.
ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
ENFOQUE INTERCULTURAL Los docentes y estudiantes rescatan juegos orales de diferentes tradiciones

111. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

DE LA SESION PROCESOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO

La docente saluda amablemente a los estudiantes y les da la
bienvenida, asimismo, les recuerda los acuerdos de
convivencia que se deben tener en cuenta durante el
desarrollo de la sesion.
Se realiza la oracion y se toma el control de asistencia.
Luego cuenta un chiste breve y apropiado para la edad,
usando gestos y variacion de la voz. !
Ejemplo: “;Qué hace una abeja en el gimnasio? {Zum-ba!” Tarjetas con
INICIO Saberes - Pa}’a recoger .los saberes previos pregunta: ;Les gusto el i(y:;ings 15 min
chiste? ;Alguien ha contado un chiste alguna vez? ;Coémo

Motivacion

Caja misteriosa

previos nos sentimos cuando reimos juntos? objetos
. - Para generar conflicto cognitivo se pregunta: ;Todos los
Conflicto . . . o
o chistes se pueden decir en cualquier momento? ;Qué pasa
cognitivo . . .
si usamos palabras que lastiman a otros?
Se menciona el proposito de la sesion: “Hoy aprenderemos
Propésito a contar chistes con alegria y respeto.”
Antes de la Observan imagenes ilustradas de situaciones graciosas.
lectura Anexo 01
'CUAL ES EL CAFé Mas Papelotes
éeva AFe Ma Plumones
PELIGROSO DEL Pizarra
MUNDO? Cmt:irmaskmg
DESARROLLO Coe 60 min.
El ex-preso P

Caja misteriosa
Tarjetas con

adivinanzas
m Laminas de
‘St objetos
.
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iii0ye, mi cuerpo
quiere salsalll

Predicen: ;De qué podria tratar el chiste?
Durante la -~ Ladocente La docente lee o dice chistes cortos y adecuados.
lectura Los estudiantes escuchan y reconocen:

+  Tono de voz

+ Gestos

+ Palabras respetuosas
Ejemplos de chistes infantiles:

+  (Por qué el libro fue al doctor? Porque tenia muchas

paginas en blanco.

4+  (Qué le dijo un lapiz a otro? jDibujemos juntos!

Después dela | -~  Los estudiantes practican repetir chistes en parejas.
lectura Dramatizan el chiste usando gestos faciales y corporales.

Algunos voluntarios cuentan su chiste al grupo.

Conversamos sobre como se sintieron al contar chistes.

- Identifican la importancia de hablar con respeto. Anexo 01
Metacognicion Plumones
CIERRE - (Qué aprendi hoy? ;Qué me ayudo a hablar mejor? ;Qué debo mejorar cuando Pizarra
hablo delante de otros? ;Por qué es importante respetar a los demas cuando T
Caja misteriosa
hablamos?

~  Ladocente completa la ficha de observacion. ANEXO 01

15 min.

Iv. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- (Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? jPor qué?
- (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

V. REFERENCIAS
. Isabel Solé (1992). Estrategias de comprension oral y escrita.
. Ministerio de Educacion del Pert (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
. Daniel Cassany (2006). Construir la escritura y la oralidad.

VI ANEXO
o ANEXO N°01: Ficha de observacion
o ANEXO N°02: Ficha de trabajo
o ANEXO N°03: Tarjetas con adivinanzas

M"-

Dyfcente de aula
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ANEXO 01
FICHA DE OBSERVACION

Ne

Apellidos y nombres

Criterios de evaluaciéon

Articula bien
las palabras
evitando

confusiones

Expresa sus ideas
sin demasiadas

pausas

Usa un tono de voz

adecuado

Articula bien
las palabras
evitando

confusiones

Formula discursos

sencillos

Responde preguntas

sobre lo que dice

Se expresa con

confianza

11

12

13

14

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30
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ANEXO 02: FICHA DE TRABAJO

CHISTES

DEFINICION

Sow textos orales breves
con tntencidon
humoristica gue buscan
provocar risa de forma
sana Y respetuosa.

CARACTERISTICAS

Breves Y senclllos

uso de lenguaje claro
Funal Lwespemo{o
Adecuaodos a la edad

Promueven tnteracelown soctal
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BENEFICIOS

Mejoran la fluidez verbal
Favorecen La pronunciacion
nerementan La seguridad al

hablar
Estimulan La creatividad y el
vocabulario
Desarvollan habilidades
sociales

IMPORTANCIA

Permiten expresar emociones
positivas
Fomentawn el respeto Y La
empatia
Facilitawn la participacién oral
Crean un clima de conflanza
en el aula
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ANEXO 03

TARJETAS DE CHISTES

%' CHISTES PARA NIROS

;Cual es el colmo
de un libro?

jQue en ofofio se
/e caigan las hojas’

ProfeRecursos.com

-¢Como se dice parfiuelo en
japonés?

-Sacamoko

ProfeRecursos.com
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% CHISTES PARA NIROSS

-¢Cual es el baile favorito
del tomate?

- La salsa.

ProfeRecursos.com

s

7\ W
X

&, =

L

Van dos mosquitos en una moto y e/
de alras /e dice al de delanfe:

-jPara, para, que se me ha metido
una mosca en el ofo!

DB ProfeRecursos.com

179



% CHISTES PARA NIROSS

Doctor, tengo fodo e/
cuerpo cubierto de pelo.
; Qué padezco?
Padece uzted un ozito.

ProfeRecursos.com

;Cual es el colmo de un
peluquero?
jPerder el autobus por
/os pelos/

ProfeRecursos.com




CHISTES PARA NIROS

Un nifio le dice a otro:
— ¢ Te gustan mis gafas? Son nuevas.
— Pues la verdad es que no mucho.
— Son progresivas.

— Ah bueno, entonces ya me iran
gustando...

ProfeRecursos.com

- Mama no quiero jugar mas al rompecabezas
con Pepito.

- ¢Por que Jaimito? ;No sabe jugar? -

S7 sabe, jpero se pone a llorar al primer
martillazo!

BE ProfeRecursos.com
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%' CHISTES PARA NIROS

cQué le dice un
gusano a otro?

Me voy a dar la
vuelta a la manzana.

ProfeRecursos.com

% CHISTES PARA NINOS

cCual es /a fruta
mas divertida?

DB Rl;::fuersos ProfeRecursos.com
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%/ CHISTES PARA NIROS

- Jaimito, ;como se dice perro en inglés?
- Dog, maesitra
- Muy bien, ¢y veterinario?

- jDogftor!

ProfeRecursos.com

% CHISTES PARA NIROSS

Jaimito le dice a su padare:
- jPapa, papa, tengo una nofticia
buena y otra malal
- Primero /a buena.
- jQue he aprobado tfodas/
-¢Yla mala?
- jQue es mentira!

ProfeRecursos.com
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

TiTULO DE LA SESION: Descubro palabras divertidas

I DATOS INFORMATIVOS
1.1 DRE : Cajamarca
1.2. UGEL Cajamarca
1.3. LE. A “JOHN ANDREWS”
1.4. Grado Primero “A”
1.5. Nivel Primaria
1.6. Practicante Nory Maribel Cabanillas Vasquez
1.7. Tiempo 02 horas pedagogicas
1.8. Fecha 28/09/2025
1I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EVALUACION

Se comunica oralmente en
su lengua materna

Obtiene informacion del texto oral

Articula bien las palabras

Expresa sus ideas sin demasiadas pausas

Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica

Pronuncia correctamente la mayoria de las palabras

Usa un tono de voz adecuado

Expresa sus ideas sin demasiadas pausas o muletillas

Interactia estratégicamente con
distintos interlocutores

Habla sin detenerse demasiado tiempo entre palabras

Se expresa con confianza y seguridad

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

pertinente y seguridad

El estudiante participa en juegos de palabras, creando y diciendo
expresiones orales cortas con entonacion adecuada, vocabulario

Ficha de observacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUE INTERCULTURAL

Los docentes y estudiantes rescatan juegos orales de diferentes tradiciones

111. SECUENCIA DIDACTICA

DI\I::I(I)_‘IXIESIEF;%SN PROCESOS SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
La docente saluda amablemente a los estudiantes y les da la
bienvenida, asimismo, les recuerda los acuerdos de
convivencia que se deben tener en cuenta durante el
L desarrollo de la sesion.
Motivacion . - . .
Se realiza la oracion y se toma el control de asistencia.
La docente dice un juego de palabras: “Paco pica papa, pero L
la papa pica a Paco”. Caja mlsterlosa
Los estudiantes repiten y rien. Ta.r]e.tas con
INICIO Para recoger los saberes previos se realizan las ad'1v1.nanzas 15 min
Saberes . - . . . Laminas de
. interrogantes: (Fue facil decirlo? ;Qué palabras se repiten? .
previos (Qué sonido escuchaste mas? objetos
Conflicto Para entrar en conflicto cognitivo se pregunta: jPor qué
. algunas palabras son divertidas al decirlas rapido? ;Todas
cognitivo ..
las palabras se pueden decir igual?
Se menciona el propoésito de la sesion: “Hoy jugaremos con
Propésito palabras divertidas para hablar mejor”
Antes de la Se observan tarjetas con palabras similares (pato—gato,
lectura mesa—masa). Anexo 01
Papelotes
Plumones
@ Pizarra
% Cinta masking
DESARROLLO Tape 60 min.
Copias
Caja misteriosa
Tarjetas con
adivinanzas
Léaminas de
objetos
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Predicen como sonarian juntas.

Durante la La docente presenta juegos de palabras:
lectura +  Trabalenguas cortos

+  Repeticiones de sonidos

+  Cambios de silabas

- Ejemplos:
+ “Lola lava la lana”.
+  “Elloro Luis lee libros”.

Los estudiantes escuchan y repiten con diferentes tonos.

~  Ladocente completa la ficha de observacion. ANEXO 01

Después dela | =  En grupos pequefios, crean juegos de palabras sencillos.
lectura - Dicen sus palabras al grupo usando gestos.
- Escuchan y respetan turnos.
Se pregunta a los estudiantes: ;Como nos ayudaron los juegos de palabras a Anexo 01
hablar mejor? ;Qué fue lo mas divertido?
RRE Metacognicion Plumones .
CIE (Qué aprendi hoy? ;Qué palabra me costd mas decir? ;Coémo mejoré mi forma Pizarra 15 min.
de hablar? ;Para qué me sirve jugar con palabras? Caja misteriosa

1v. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- (Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ;Por qué?
- (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
- (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

V. REFERENCIAS
. Isabel Solé (1992). Estrategias de comprension y expresion oral.
. Ministerio de Educacion del Pert (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
e Daniel Cassany (2006). La cocina de la escritura y la oralidad.

VI ANEXO
o ANEXO N°01: Ficha de observacion
o ANEXO N°02: Ficha de trabajo
o ANEXO N°03: Tarjetas con adivinanzas

MN-

/ Docente de aula
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ANEXO 01
FICHA DE OBSERVACION

Ne

Apellidos y nombres

Criterios de evaluaciéon

Expresa sus ideas Pronuncia correctamente Usa un tono Expresa sus ideas Habla sin detenerse
Articula bien
sin demasiadas la mayoria de las de voz sin demasiadas demasiado tiempo
las palabras .
pausas palabras adecuado pausas o muletillas entre palabras

Se expresa con
confianza y

seguridad

12

13

14

15

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30
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ANEXO 02: FICHA DE TRABAJO

JUEGO DE PALABRAS
¢Qué es el juego de palabras?

Es una estrategia lidica que consiste en jugar con los sonidos, silabas y

significados de las palabras para crear expresiones divertidas y significativas.
Caracteristicas
o Uso repetitivo de sonidos
+ Ritmo y musicalidad
« Lenguaje breve
« Intencidn lidica
o Adecuado a la edad
Beneficios en la expresion oral
« Mejora pronunciacion y diccion
» Favorece fluidez verbal
o Amplia vocabulario
o Aumenta la seguridad al hablar
o Estimula la atencién y memoria
Importancia
« Fortalece la comunicacién oral
« Desarrolla conciencia fonolégica
o Promueve la participacién activa

« Genera ambientes de aprendizaje agradables
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ANEXO 03

TARJETAS CON JUEGO DE PALABRAS

Entre el clavel blanco y la
rosa roja, su majestad
escoja / Entre el clavel
blanco y la rosa roja, su

majestad es

coja. (Quevedo)

Ni son todos los que estan,

ni estan todos los que son.




Anexo 5: Constancia de ejecucion del proyecto

“Afo de la recuperacién y consolidacién de la economfa peruana”

EducaCién COLEGIO ADVENTISTA JONN ANDREWS
Adventista —

Cajamarca, 27 de agosto de 2025

DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA COLEGIO ADVENTISTA
JOHN ANDREWS Cédigo Modular 1790252 DE CAJAMARCA, PROVINCIA Y
REGION CAJAMARCA; expide la presente:

HACE CONSTAR

Que la bachiller de la especialidad de Educacién Primaria de la facultad de Educacién
de la Universidad Nacional de Cajamarca, sefiorita Nory Maribel Cabanillas Visquez ha
realizado su trabajo de investigacion en la Institucién que me honro en dirigir. Tesis
cuyo titulo es: “LOS JUEGOS VERBALES EN EL DESARROLLO DE LA
EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO DE PRIMARIA
DE LA LE. ADVENTISTA “JOHN ANDREWS” — CAJAMARCA, 2025, desde
marzo del 2025 hasta de agosto del presente afio.

Demostrando responsabilidad y buen desempefio.

Se expide la presente a solicitud verbal de la parte interesada, para los fines que crea

conveniente,

950 210316
Ir. Magdalena 201- Sector 10, San Antonio.
Correo Institucional: colegioadventista.caj@aseanop.edu.pe
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